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Часть первая

И пришла в Утгард Тьма…





Глава 1

Невидимые знаки



Дельта почуяла врага задолго до того, как я кого-либо увидел. Псица насторожилась, поставила уши и превратилась в статую.

Я проследил за ее взглядом, вгляделся в далекую полоску хвойного леса. Однако темная чаща хоть и выглядела жутковатой, ничего подозрительного я не заметил. Обыкновенный мрачный осенний лес.

– Что там, девочка? – спросил я шепотом.

Лохматая барбоска размером с кавказскую овчарку, получившая кличку в честь знаменитой собаки из города Геркуланум, глухо заворчала. Пришлось пригладить вздыбленный загривок, почесать за ухом. В ответ выскочило полупрозрачное окошко расширенного управления питомцем.

Я перепроверил настройки, мазнул взглядом по выбранным и тщательно прописанным стратегиям ее поведения в бою, мирной жизни, охране и на охоте. Вроде бы все было на своих местах.

На всякий случай я перевел Дельту на голосовые команды и сказал:

– Сидеть, Дельта, ждать.

Мы стояли неподалеку от единственного домика селения Ренар, моей феодальной вотчины. Между лесом и нами только черное из-за вспаханной земли поле. От него веяло сыростью и чем-то еще, тяжелым, с сильным грибковым запахом, мешающим дышать. Зато от деревни накатывали уютные запахи дыма, соломы, домашнего скота и свежего хлеба. Тягуче промычала корова в хлеву.

Мы продолжали ждать. Псица неотрывно глядела в черно-синюю чащу.

Можно было, конечно, и спустить собаку, пусть бы потешилась, но я решил не рисковать. Неизвестно, сколько «гостей» будет сегодня. Вчера, например, был всего один Призрак. Справились быстро. Зато на прошлой неделе малой кровью не отделались: явилась шестерка мелких, но зловредных бесов. Едва крестьян моих не угробили да мне с Дельтой кучу проблем доставили. Определенно, алгоритмы поведения для них писал садист!

Я вздохнул. Идти в лес не хотелось. Путь пролегал через пахоту – ноги сломаешь, пока дойдешь. Да и, самое главное, было попросту лень.

За спиной скрипнуло, я оглянулся: в распахнутую дверь домика скользнула женская фигурка в простом сером платье, дверь тут же закрылась.

Небогатое пока у меня было селение: дом, пара крестьян, сарай, корова в хлеву да несколько кур. И тем более обидно, когда всякая бродячая нечисть губит и так скудное хозяйство. Потому мы с Дельтой и гостим здесь уже неделю в тщетных попытках перебить гадов. Благо хоть небольшой отпуск выдался.

На миг я отвлекся, вспомнив причины, по которым Лилит дала мне выходные.

Нужно было тихонько прихлопнуть одного вельможу из Стоунхилла, лорда Райвена. Он вздумал пролезть в Городской совет, решил наводить свои порядки, да только остальным это не слишком понравилось. Подробностей я не знаю, не слишком забиваю голову такой чепухой, так что целиком и полностью доверился Лилит.

Подкараулил новоявленного политика за углом, аккурат после митинга, и черканул бритвой по горлу. Уровень у него был таким, что мне хватило короткой связки ударов, чтобы политик на трое суток отправился в Лимб. Специально бил по уязвимым местам, чтобы травмы остались. Зато когда он вернулся, прямо перед выборами цеховиков в Городской совет, его рейтинг просто зашкаливал! И в виртуальности любят мучеников.

И все было для лорда Райвена прекрасно, если бы не одно «но»: была и вторая часть задания – дать «просочиться» в народ неприглядным слухам. Читай – скриншотам, где Цезарь якобы договаривается с наемниками из фирмы «Вектор» о покушении на себя же, дабы создать необходимую репутацию.

Естественно, после такого не могло быть и речи о дальнейшей политической карьере. А мне пришлось на некоторое время лечь на дно…

Послышалось резкое карканье – заполошно хлопая крыльями, над зубчатой полоской леса взмыло воронье. Природа подавала красноречивые знаки. Сердце забилось учащенно.

Я сказал, кладя ладонь на рукоять меча:

– Идут, Дельта.

Но псица и сама уже все поняла. Быстро облизнула нос, выпустив изо рта облачко пара, подобралась. Взглянула на меня, в ее умных карих глазах читался вопрос.

– Пока ждем, – покачал я головой. – На нашей земле у нас бонусы.

Ожидание затягивалось. И в то же время нарастало напряжение.

Не хотелось думать о том, что могу потерять хуторок. Земли, конечно, не лишусь, но людей ночные твари перебить могут. А у крестьян как раз намечается пополнение: низкие налоги и обильное питание довели строку опыта села почти до максимума, вот-вот должен появиться ребенок. А появление детей добавит пару очков привлекательности деревне. Тогда откроется возможность купить и построить здесь Храм и Лекарский домик – необходимые условия для привлечения нового люда в урочище Ренар, чтобы оно росло и ширилось.

Однако если я не смогу отогнать ночных охотников…

«Нет уж, – подумал я решительно, – своих людей в обиду не дам!»

Я вынул из чехла на пояснице складной арбалет. С металлическим щелчком он раскрылся, расправив плечи и удлинив ложе. Специальным рычажком я натянул тетиву, в наплечной суме нашарил болт с серебряным наконечником, зарядил. Еще с пяток болтов воткнул в землю перед собой.

За такой «стеной» я сразу почувствовал себя уверенней. Да и арбалетные стрелы после недели битв подобрал верно. Плоские наконечники с тремя зубцами, отдаленно напоминающие волнистое лезвие фламберга или двухмерный рисунок короны, – самое то против нечисти. Бить Призраков не слишком помогают, зато вампиров или оборотней разрывают на части! Главное – потом найти болт в лесу: слишком уж он дорого стоит, чтобы терять.

Стал накрапывать мелкий дождик, один из тех осенних моросящих дождей, что кажутся уютными, когда сидишь в теплой квартире, но до того мерзкими, если стоишь на промозглом сквозняке посреди пахоты.

Показалось, что под разлапистыми елями мелькнули приземистые тени. У меня сердце екнуло, а Дельта заворчала, вздыбив загривок. Однако этим все и ограничилось. Враг по-прежнему не показывался.

Небо быстро темнело. Глазу было все трудней различать детали, мутные сумерки и тонкая полоска тумана над пахотой, как след от дыхания на стекле, украсили мир обманчивыми силуэтами.

Час заката, так и не увиденного из-за туч, миновал. Ночь, обрушившаяся на землю внезапно, ознаменовала время Тьмы.

Происходящее в лесу теперь оставалось для меня загадкой, даже сам лес виднелся едва отличимой от ночи темной остроконечной полоской вдалеке. Потому первой врагов опять учуяла Дельта. Псица зарычала люто, скрывая природный страх перед нечистой силой за яростью. А секундой позже и я углядел мерцающие зеленые огоньки. Целой пригоршней они высыпали в поле, сквозь шелест дождя я услышал низкий рык. И столько было в нем ненависти и силы, что я ощутил, как стынет в жилах кровь.

«Что это за твари?! – пронеслось у меня в голове. – Раньше таких не встречал!»

Дельта превратилась в тугую пружину, вздыбила шерсть, рычала, не переставая, на ее губах выступила пена.

Зеленые огоньки вдруг разделились попарно и, выстроившись полумесяцем, двинулись к нам.

Я с напряжением вглядывался во тьму. Несколько раз видел выступавшие из тумана, словно валуны над водой, широкие черные спины чудовищ. Но все та же проклятая белесая дымка, появившаяся так не вовремя, мешала классифицировать врага.

«Это не вервольфы, – быстро подумал я. – Слишком мощные спины, широкие плечи, да и, кажется, кожа у них черная и гладкая, без шерсти…»

Больше всего твари напоминали огромных горилл. Передвигались они на четырех лапах. Больше, к сожалению, ничего рассмотреть я не мог. Только горящие зеленым пламенем глаза.

Твари преодолели уже половину поля, «полумесяц» сжимался. Дельту дважды приходилось одергивать: рвалась во что бы то ни стало защитить хозяина и принять самоубийственный бой.

На короткий миг рычание «горилл» смолкло, будто нечисть принюхивалась. А потом они резко сорвали дистанцию…



Боевой режим!

Серый Лис [17] против Пожирателей Жизни [10]:9



«Девять монстров десятого уровня!» – успел подумать я, прежде чем водоворот схватки поглотил меня.

Мир вокруг стал очень контрастным, а все остальное, на периферии зрения, наоборот, размылось.

Из тумана, как совершающий смертоносный бросок аллигатор, выпрыгнул Пожиратель Жизни. Мелькнула перекошенная нечеловеческой ненавистью морда, горящие фосфоресцирующим пламенем глаза, пышущая жаром огромная пасть с клыками-кинжалами. Я успел рассмотреть перевитое тугими мышцами тело, широкую грудную клетку и толстые лапы, оканчивающиеся острыми росомашьими когтями.

Потом что-то тренькнуло, арбалет дрогнул в моих руках. Болт серебристой молнией метнулся в чудовище. И сразу над пахотой взметнулся рев!

Мощный удар, способный сбить тяжело бронированного рыцаря с ног, лишь немного замедлил монстра. Черно-белое оперение на его туше показалось кончиком занозы! Черт возьми, даже Здоровья сняло всего-то жалкую четверть!

– Стоять, Дельта! – заорал я собаке, выдергивая новый болт из пашни и заряжая арбалет. – Стоять! Рано еще!

Монстр рванул ко мне. На этот раз я выстрелил не целясь, благо расстояние между нами было уже таким, что промахнулся бы только полный ламер. Мельком отметил, что серебряный наконечник вспорол живот чудовищу, сразу выскочило сообщение о критическом ранении. Но я уже вкладывал в ложе новый болт.

Вот теперь, с распоротым животом, Пожиратель Жизни двигался не в пример медленнее. Прижимая лапу со страшными когтями к брюху, он проревел, разбрызгивая толстые нити окровавленной слюны. Я подождал чуть-чуть, выцеливая слабые места. А когда палец придавил спусковой крючок, болт с плоским наконечником угодил прямо в переносицу монстру и пробил череп навылет!

«Горилла» неожиданно взорвалась, оставив лишь облако зловонного черного пепла. На пашню упали три закопченных болта.



Враг повержен!



Выдергивая два последних болта, я не слишком-то обрадовался этому сообщению. Еще оставалось восемь могучих мобов. Для меня и Дельты хватит с головой!

Два Пожирателя Жизни выскочили из тумана одновременно. Я выстрелил, с удовольствием и гордостью увидел, что вновь нанес критическое повреждение. Не зря столько времени потратил на тренировки. Потом свободной рукой прочертил в воздухе особенный знак и без паузы рявкнул:

– Поменяться!

Цвета на миг стали ярче, перед глазами мелькнуло системное сообщение:



Заклинание «Лицедей» активировано!



На секунду чудовища растерялись, узрев меня в пределах досягаемости собственных когтей. Кодовая фраза и жест сработали, спустив волшбу с поводка и поменяв мой и Пожирателя Жизни облики. И теперь вся черная ватага бросилась рвать недоумевающего собрата в клочья! Тот пытался отбиваться, обиженно взрыкивая, но силы были слишком неравны. Впрочем, магия все равно дала мне время еще трижды перезарядить арбалет и спустить болт с тетивы.

Разочарованный вой оглушил, даже Дельта пригнулась.

Едва Пожиратели Жизни растерзали ни в чем не повинного брата, как заклинание «Лицедей» погасло. Жаль, на уровне прокачки «начальный» эту волшбу можно использовать только единожды за бой. Хотя она и так помогла: двоих чудовищ завалил я, одного они разорвали сами, а еще один вот-вот издохнет от потери крови и критического повреждения.

Правда, оставшиеся невредимыми четверо теперь буквально озверели!

– Фас! – успел крикнуть я.

Дельта сорвалась с места, давая мне возможность отбросить арбалет и взяться за мечи.

За псицу я не переживал. Где-то с десяток драк мне понадобилось пройти, чтобы подобрать верную тактику использования пета. С ее четвертым уровнем она много сделать не сумеет: Здоровья почти нет, да и Урон слабоват. Зато тяпнуть за ногу, отскочить и повторить в тот момент, когда враг не ожидает, – у нее получается весьма удачно!

Вот и сейчас Дельта проворно заметалась между «гориллами», отвлекая их на себя, потом, нагло гавкнув, бросилась удирать. Взбешенный таким хамством, за псицей тут же погнался Пожиратель. Трое остальных все-таки избрали главной целью меня.

Первый из атакующих быстро приблизился, встал на дыбы, я ощутил мощный звериный запах. С ужасом отметил, что тварь оказалась выше меня вдвое!

Шелест обнажаемых клинков слился в единую песнь. Быстро, как на тренировках, я крутанулся, приседая. Коротким мечом (в левой руке) ткнул Пожирателя в открытое для атаки брюхо, а длинным (в правой) блокировал удар. Когти Пожирателя со скрежетом прошлись по мечу, высекли искры. От могучей атаки рукоять едва не вывернулась из ладони.

У меня захолодило кровь: «Если такой удар попадет по мне, то…»

И будто накаркал!

Вторая тварь удачно зашла сбоку, взмахнула лапой. Перед глазами вдруг вспыхнуло, я ощутил, как мои ноги отрываются от земли, в ушах загудел ветер.

Приложило меня о землю крепко! Так, что перед глазами вспыхнуло повторно. Сипя, с отбитыми легкими, я попытался встать. Рядом тут же очутился Пожиратель Жизни, проревел, в лицо дохнуло трупной вонью. Я неуклюже отмахнулся мечами, но на этот раз выпад заблокировать не удалось, часть Урона прошла.

Откуда-то выскочила Дельта, вцепилась «горилле» в ляжку, а когда тварь замахнулась, чтобы одним ударом прихлопнуть надоедливую собаку, та мигом слиняла.

Упустить этой возможности я просто не мог!

Тело еще гудело от удара Пожирателя, а легкие жгло от недостатка кислорода, однако времени на передышку у меня не было. Я шагнул к чудовищу, наотмашь рубанул длинным клинком и, разворачиваясь по инерции вслед удару, вонзил короткий монстру под ребра. Сразу отскочил, рванул из наплечной сумы свиток с заклинанием и выкрикнул:

– Слепота!

Мир мигнул оранжевым, послышался разочарованный звук.



Отмена!

Заклинание «Покровы Тьмы» не сработало из-за природного иммунитета врага!



М-да. Свиток сгорел впустую…

Пришлось вновь отпрыгивать, блокировать мечами новый выпад Пожирателя, потом еще один. Каждый раз клинки звенели от натуги, останавливая смертоносные когти, а мои сапоги на два пальца погружались в мягкую почву!

К счастью, хоть Выносливость помогала. Не намного, но моя скорость превышала расторопность монстров. Я успевал выкручиваться буквально из когтей Пожирателей! От натуги сухожилия звенели.

Вокруг с лаем носилась Дельта, то и дело хватая «горилл» за пятки. Те бесились, брызгали пеной изо рта, но прибить псицу не успевали. Зато успевал бить и колоть я.

К тому моменту, когда в поле остался последний Пожиратель Жизни, я взмок. Под пластинчатым панцирем рубаха противно липла к телу, по спине текли настоящие ручьи. Дыхание с хрипами вырывалось из горла, едкий пот застилал глаза. Однако и Пожирателю было несладко. Израненная тварь двигалась уже не так стремительно. Роняя кровавую пену с клыков, крутилась на месте, вспарывая когтями воздух. Но ни меня, ни Дельту достать так и не сумела.

Собрав для удара все силы, я бросился на врага. Ловко поднырнул под лапой толщиной с доброе бревно и ударил обоими мечами сразу. Захрустело отвратно, когда сталь вскрыла грудную клетку «гориллы», словно раковину моллюска. На меня обрушился водопад из дурнопахнущей крови и внутренностей.

По барабанным перепонкам ударил предсмертный рев, быстро переходящий в хрип. Потом тварь закачалась и медленно завалилась назад, породив крошечное землетрясение. Через секунду ее тело растворилось в пепельном взрыве, как и подобает нечисти.



Поздравляем!

Вы одержали победу!



Под триумфальный рев горнов контрастность исчезла, вернув мир в первозданный вид.

Вокруг была ночь, шелестел холодный дождь, туман скрадывал звуки. Даже уши заложило от такой тишины.

Тяжело дыша, я вогнал клинки в ножны за спиной. Отмахнулся от шильды с системным сообщением и коротким свистом подозвал собаку. Та моментально выскочила из тумана, ткнулась мокрым носом мне в ладонь.

– Умница, – похвалил я хрипло.

Скормив счастливой псице единицу корма, я пошарил на месте битвы. В тумане обнаружил едва светящийся мешочек с десятком серебряных монет. Ругнулся, сетуя на малую награду, и уже хотел возвращаться в село, когда заметил выпавший из Пожирателей Жизни лут.

На пахоте лежала гемма со знакомой гравировкой «SD».

Наконец-то! Хоть раз улыбнулась удача!



Глава 2

Человек – лабораторная мышь и трехмерный кусочек сыра



Мир Утгарда потускнел, став чем-то вроде морока. Сквозь него проступили очертания моей квартиры, а ощущения промозглой ночи, дождя и противного тумана пропали, уступив место уютному теплу.

Я похлопал ресницами, смаргивая сновидение виртуальности. Вздохнул, стащил с головы нейрообруч. Массажное кресло с легким гулом сервомоторов вернуло меня из положения «полулежа» в «сидячее». Отложив нейрообруч на специальную подставку, я огляделся.

Жил я по-прежнему в съемной однокомнатной квартире в одном из спальных районов Москвы. В моей жизни немногое изменилось: я перешел на последний курс вуза, окончательно закрепился на стезе фрилансера, дважды за лето поменял девушку, но отношения так и не сложились. Поэтому единственным значимым изменением для меня стало появление КВП[1].

Пожалуй, это лучшее и главное приобретение за год! Чтобы его купить, мне пришлось обналичить всю доступную криптовалюту на счете «Престолов», обнулить все виртуальные кошельки, да еще и занять немного денег у родителей. Зато теперь есть повод гордиться!

Комплекс виртуального погружения производства корпорации «SkyDigital», разработчиков «Престолов», – лютая смесь консоли и высокотехнологического персонального компьютера со вшитым лицензионным программным обеспечением, нейрообручем для погружения с настройками уровня High и самое главное – 3D-принтером.

Мечта виртуального «ныряльщика» и просто сверхнавороченная штуковина!

Глядишь и не нарадуешься!

Я с удовольствием воззрился на КВП, залюбовался его округлыми футуристическими формами: белый пластиковый корпус, напоминавший ноутбук, только без крышки и с тройной, раздвигающейся клавиатурой. Над ней мерцал в воздухе широкий голографический экран. Там, рядом с заставкой «Престолов», появилась табличка с моими данными в люминофорной рамке:



Филатов Святослав Александрович.

Двадцать три года.

Игровой ник: «Серый Лис».

Серийный номер аккаунта: 29101983.

Доступ разрешен!



Рядом вращалась фигурка Серого Лиса. Длинноногий, гибкий, поджарый мужчина был одет в броню из кожаных накладок и наползающих друг на друга пластин. Доспех из зачерненной стали напоминал рифленое одеяние самурая. Шлем перс держал на сгибе локтя. Это была причудливая смесь из тканевой маски и железа: лицо скрывала личина в виде оскаленной звериной пасти, а к затылку уходили два ряда шипов, искусно стилизованных под волны шерсти и прижатые в гневе уши.

Я потянулся, разминая плечи. Компьютер взял меня в прицел оптических сенсоров. Отсканировав радужку, мимику и, убедившись, что хозяин вернулся в реальный мир, сказал приятным женским голосом:

– Приветствую, Святослав! Как все прошло?

Я усмехнулся. Здороваться и информировать о новостях голосом КВП умеет, а вот понимать смысл ответов пока научился далеко не всех. Если я сейчас расскажу о битве с Пожирателями Жизни, он, потупив с полминуты, невинно попросит: «Команда не распознана. Не могли бы вы повторить?»

Хотя я слышал, что находятся такие чудаки, которые вовсю болтают с КВП. Даже пишут специальные моды для расширения его словарного запаса.

Я помахал рукой, сказал:

– Привет, – потом, вспомнив о выпавшем из «горилл» луте, спросил: – Чего у нас новенького?

Отреагировав на кодовое слово «новенькое», КВП открыл два окна. Первое с главной страницей игры «Престолы: Войны Королей», а второе с инвентарем.

Новостную ленту я жестом задвинул в угол экрана и сосредоточился на синей сапфировой гемме с лого разработчиков. Всплыла подсказка:



Уникальный предмет: Кубок с игровым ником.

Ценность: 1/3673421



М-да. Ценность сего лута, конечно, никакая. Числа после черточки означают, что предмет, конечно, по-своему уникальный, но выпасть может любому из игроков «Престолов» (по числу онлайна). Впрочем, с 3D-принтером я все еще не наигрался.

– Распечатать!

– Выполняю, – отозвался КВП.

По левую руку загудело. 3D-принтер, выкрашенный в белый цвет металлический шкаф с прозрачной дверцей, похожий на микроволновку, только размером метр на полтора, принялся за изготовление моей виртуальной находки. Впервые в истории компьютерных игр добытый лут воплотится в полимерную реальность!

Сувенир, правда, не бог весть что, средневековый аналог чайной кружки с ником «Серый Лис» на боку, но и то приятно.

Секунду компьютер молчал. Вдумчиво изучал мое лицо, а потом динамики выдали:

– Святослав, должна предупредить, что в вашем организме опасно мало жидкости, повышен уровень сахара и слишком много белков. Рекомендуется…

Твою же материнскую плату!

Я жестом прервал тираду КВП и вылез из кресла.

Многое изменилось со времен официального открытия серверов онлайн-игры «Престолы: Войны Королей». Ох, многое…



Закрытое тестирование нового поколения виртуальных игр было завершено примерно полгода назад. Потом «Престолы» на две недели закрыли серверы наглухо. Игроки было взвыли, лишившись любимого развлечения, но разработчики из «SkyDigital Inc.» вывесили на портале несколько шокирующих объявлений.

Они заставили всех облизнуться, показав ролики будущей игры. От нововведений пользователи устроили не один холивар, роняя форумы чуть ли не ежедневно! А как иначе?

Одним из главных новшеств в игре стала привязка игрового аккаунта к «Ауре». Это такая совокупность технологических решений: теперь перед входом в игру система считывала биологические параметры личности и серийный номер КВП, сверяя одно с другим. Это сразу отсекло тысячи ботов, созданных с целью прокачать основной аккаунт и нелегально заработать криптовалюту.

В общем, если хочешь играть со стабильной связью, плюшками, сувенирами, на самых высоких настройках и с качеством погружения типа High – будь любезен приобрети комплекс от разработчиков. Остальные акки, устаревшие и на другом «железе», не блокировались, но принудительно переводились на отдельный сервер, в народе быстро получивший прозвище Пустошей Дикарей. В Пустошах еще оставалась возможность смошенничать с разными личностями или заключить нелегальную сделку, но обладатели КВП без острой надобности туда предпочитали не соваться.

Корпорация «SkyDigital» за несколько месяцев вознеслась на Олимп, заняв место где-то между Microsoft, Google, Apple и каким-нибудь мегаконцерном. Они не только раскинули миры «Престолов» по всем континентам, но и стали производить «железо», направленное лишь на свою игру, писали десятки ассист-программ. Что называется – ударили по площадям.

Да и сама игра теперь выглядела иначе.

Все существовавшие ранее серверы «Престолов» – закрытый Утгард, разработчиковский Асгард, открытые для общего доступа Хёль и Мидгард – прокачали новой физикой, нейроинтерфейсом и превратили в единое целое. Теперь все это стало вселенной мирового древа Иггдрасиль. Ее просторы поражали размерами! Целые континенты с островными, подземными, облачными, адскими, подводными и еще черт знает какими империями!

Если прикидывать по площади, в игре «Престолы: Войны Королей» квадратных километров хватило бы на пять-шесть планет земного размера!

Кроме того, в связи с открытием обнулили часть статистики и достижений, отметив тестеров плюшками. Еще добавили новую расу – загадочный народ Тьмы. Пользователи до сих пор обсуждают – настоящий искусственный интеллект у ее представителей или все просто слухи. Разработчики, понятное дело, фантомы слухов развеивать не спешат.

Что касалось непосредственно игрового процесса, самое безобидное изменение – мониторинг здоровья игрока и система питания. Ее ввод долгое время был горячей темой для сетевых и телевизионных программ и шоу, в которых отметился даже ряд политиков. Как обычно бывает, мнения разделились. Одни говорили, что это немыслимая наглость – смешивать реальный мир и виртуальность. Другие всячески хвалили решение разработчиков.

Как бы то ни было, но дела обстояли следующим образом. Вместо того чтобы оставить в «Престолах» обычную для РПГ систему питания и восстановления персонажей виртуальной едой и питьем, разработчики вшили в софт КВП систему наблюдения за здоровьем.

Ты можешь сколько угодно лечить персонажа цифровыми травками, жевать хлеб и пить вино, но если давно не спал, ешь всякую гадость и общее состояние организма ни к черту – КВП покою не даст. Конечно, это отключается в настройках, но все равно отражается на поведении перса в игре, снижая ряд характеристик.

А уж как переработали характеристики…

Из прежних навыков остались только показатели Здоровья, Урона, Выносливости и Маны. С каждым новым уровнем они росли, как и менялся внешний вид персонажа, мужающего и крепчающего. Зато всяких Атак, Защит и Ловкостей не стало.

«SkyDigital» окончательно убили привычную по закрытым серверам фэнтезийную систему, сделав упор на реальных навыках игрока. Он теперь должен был сам целиться, не надеясь на прокачанное умение Ловкости или Снайпера. Промажет – так тому и быть. Не умеет обращаться с мечом или щитом – пусть возвращается в ближайший город и коротает время в казарме новобранцев, приобретая необходимые навыки владения оружием. Свалится со стены – поделом, получит время на размышление в Лимбе.

Никаких поблажек.

Ни для кого.

Правда, существовала кое-какая система бонусов. Эта тема долго муссировалась журналистами в самом едком ключе.

Дело в том, что относительно недавно нейроинженеры научились формировать в сознании «ложные воспоминания». И впервые, как и положено, опробовали метод на лабораторных мышах. А «SkyDigital» уже после обнародования результатов выкупила патент и сделала «ложные воспоминания» своей фи́чей.

Прокачавший новый уровень игрок вставал перед проблемой: какое оружие или умение ему больше всего по сердцу. Он делал выбор, а потом вдруг с удивлением осознавал, что когда-то, в каком-либо виртуальном приключении, уже постигал азы использования… гм… к примеру – глефы. Или узнавал, что, если меч уж слишком заносит после удара, увлекая по инерции и перса, оружие сбалансировано из рук вон плохо.

После коротких тренировок «воспоминания» закреплялись в виде рефлексов и навыков. И опять, уже несмотря на взятый уровень, игрок мог надеяться только на себя и свои умения. Ведь новый прием не получится воплотить в жизнь одним лишь нажатием клавиш.

Компьютерными оставались только способности к магии или особенные возможности вроде Спецификаций или всяких навыков вроде «Увидеть засаду», «Следопыт» и «Тайное проникновение».

Конечно, «ложные воспоминания» практически не работали в рилайфе по вполне объяснимым причинам, но в виртуальности человек мог стать богом фехтования!

Потому журналисты и язвили, называя игроков «Престолов» лабораторными мышами, которым за усердие выдавали кусочек вполне реального трехмерного сыра, коим оказался лут.

Впрочем, на журналюг всем было наплевать. 3D-принтер оказался чрезвычайно популярным и быстро завоевал любовь игроков. А как же иначе! Ведь разработчики воплотили в реальность вывод сказочных вещей в рилайф. В обычной компьютерной игре из поверженного врага выпадает лут? Фигня! В «Престолах» он вываливается так, что оказывается прямо в ладони игрока в реальном мире!

Каждый из трофеев был особенным, потому и относительно редким. Можно было распечатать бонусные медальки, элементы премиумной брони, но истинную ценность имели лишь уникальные образцы оружия (естественно – муляжи), трофейные вещи и прочие штуки, которые можно продать в реале на аукционе.

Правда, достойный лут стал небывалой редкостью. Настоящая удача, если он вот так, как у меня, из моба выпадет. Обычно нужно сложнейший квест осилить, уйму часов затратив на прохождение. И все же даже какая-нибудь побрякушка в виде камня с рунами – по-своему уникальна. Цена ее на интернет-аукционе приблизительно где-то между флэшкой и дешевым смартфоном. Немного, но приятно. Хотя, говорят, были и такие удальцы, которые продавали по-настоящему редкие вещи за тридцать – сорок тысяч долларов!

3D-принтеры в «Престолах» породили свою особенную ролевую тусовку для рилайфа. Чтобы в ней участвовать, нужно приобретать или набивать в виртуальности лут, иметь линзы дополненной реальности и аккаунт от «Престолов». Я неоднократно видел в Сети видео, где показывались битвы рилайфа. Игроки в распечатанных полных доспехах собирались где-нибудь в парках или лесах, бились, устраивали турниры, мерялись рейтингами.

Впрочем, то уже немного другая история…



Я закончил принимать душ и чистить зубы, когда из спальни донесся сигнал о готовности.

Наспех обтершись полотенцем и прополоскав щетку, выскочил из ванной и метнулся к 3D-принтеру. Прозрачная дверца распахнулась, и мне в ладонь лег еще теплый кубок. Воплощенный в реальности трофей из цифровых миров.




Глава 3

Труба зовет!



Прихлебывать чай из кубка оказалось на редкость удобно. Кубок был коричневого цвета, стилизован под дерево, из-за шероховатых текстур удобно лежал в ладони. Стенки покрывал намеренно угловатый орнамент, в котором без труда узнавалась сцена битвы за город Дарквуд. Жаль только, что ни среди защитников на городских стенах, ни в рядах армии конунгов я себя не узнал. Авторы постарались максимально разнообразить рисунок игровыми расами, чудовищами и нечистью, так что места для скромного наемника не нашлось.

Я поднял чашу на уровень лица, как Гамлет череп Йорика.

Средневековый дизайн забавно контрастировал с белой ниточкой от чайного пакетика, заканчивающейся лоскутом цветной бумаги. Так мог бы выглядеть дикарь в одежде из шкур, внезапно достающий из калитки на поясе мобильный телефон.

Вспомнилось, что полоска развития поселения Ренар уже должна была заполниться. Пора было совершенствовать деревню. Не вечно же мне бросать все дела и ездить самолично крошить врагов.

Я одним глотком допил чай и отправился в спальню, по пути проверяя электроприборы, замок на входной двери и смартфон. Включенных утюгов не оказалось, замок был закрыт, а новых вызовов или СМС не поступало.

Можно смело отправляться в Утгард.

Я надел напульсники, ремни обвили запястья, автоматически затянулись, подобрав размер. Расселся в кресле и потянулся за нейрообручем.

– Рабочая сессия, – приказал я.

На КВП замигали огоньки, белоснежный корпус раскрылся подобно цветку тремя лепестками клавиатур и сенсорных панелей. Отреагировав на движение, вспыхнуло над консолью северное сияние экрана, через миг цветистую радугу сменило изображение рабочего стола. В углу появилось окошко инициализации, побежали люминофорные строчки. Система просканировала мой организм: давление, пульс, общее состояние. Судя по всему – осталась довольна, раз не возникло никаких сообщений.

Динамики промурлыкали:

– Здравствуйте, Святослав. Система функционирует нормально и готова к использованию.

– Привет, – отозвался я. – Запускай клиент и начинай погружение.

– Принято. Начинаем погружение. Точка доступа: селение Ренар, Клеверные Холмы, Западные земли.

«Надеюсь, новых гостей в деревне не было…»

Не успел додумать, как спинка кресла с приятной вибрацией сервомоторов пошла вниз, а мир вокруг растворился.

Пришел в себя я уже в Утгарде…



Игровое и реальное время совпадало. Как и в Москве, в Утгарде сейчас было около трех часов ночи.

А вообще во вселенной «Престолов», из-за ее огромных размеров, есть свои часовые пояса, идентичные часовым поясам страны, из которой был совершен вход. Только что зарегистрированный игрок теперь попадал не в рандомный город, а в точку, приблизительно аналогичную той, что на земной карте соответствовала его населенному пункту. Приблизительно, ибо размеры все же различались. И не в пользу нашей родной планеты.

Короче, работы Сигизмунду и его коллегам-военачальникам прибавилось. Нужно было регулярно заглядывать к магам, чтобы в хрустальный шар обозреть границы и окрестные земли. Ведь королевство Дарквуд (собственность клана «Орден инквизиции»), могли окружать не только земли велетов (клан «Волки Утгарда») и конунгов («Иггдрасиль»), но и незнакомые молодые царства. Мир Утгарда еще слишком хорошо помнил мясорубку под названием Первая Утгардская война, чтобы жить беспечно. У королевских фамилий даже появилось новое развлечение – рассылать всюду шпионов и саботажников. А одной из новых и увлекательных профессий стало ремесло исследователя – ведь полная карта мира была доступна только разработчикам.

Хотя, если честно, удачливые наемники все же ценились больше.



Я стоял посредине крошечных сеней единственного домика селения Ренар. Пахло дымом, скотиной и гречневой кашей. В сенях было темно, низкий потолок вынуждал пригибать голову.

Дельта почуяла мое возвращение, подняла голову, хвост забил по дощатому полу.

– Привет, – прошептал я и почесал собаку за ухом. – Соскучилась?

В углу, спрятавшись за веником, завозился домовой, Дельта моментально вздыбила загривок. Домой, фыркнув презрительно, куда-то незаметно пропал.

За стенкой послышалась возня, скрипнула дверь. В сени просунулся крестьянин Адам.

– Рады приветствовать, благодетель. – Адам поклонился низко. – Чем обязаны столь приятному визиту?

Я отмахнулся – наигрался уже в феодала:

– Спать иди.

Согнув спину еще раз, холоп вернулся в горницу.

«Та-ак, – подумал я, открывая окно развития поселения, – что тут у нас?»

Ага! Есть!

В строительном меню меня ждало поздравительное сообщение. От сытой и защищенной жизни у крестьян родился ребенок, что означало переход Ренара на новый уровень. Наконец-то!

Потирая руки, я уселся на лавку. В строительном меню закрыл сообщение и с радостью обнаружил, что в дереве развития теперь стали доступны долгожданные возможности постройки новых зданий.

Первым я кликнул по иконке Лекарского домика.



Постройка Лекарского дома дает возможность исцелять раны и травмы населения, лечить отравления.

Бонусы: ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к добыче пищи, +1 к росту населения.



– Дороговато, – пробормотал я, увидев цену домика.

Тех ресурсов, которые крестьяне успели накопить за время существования поселения, хватало впритык. К счастью, хоть серебра у меня было в избытке.

Перед моим взором появилась карта Клеверных Холмов, разделенная на участки люминофорными шестигранниками. Два, что в середине карты, занимали дом Адама и хлев. С Лекарским домом я решил не заморачиваться и влепил рядом.

В профиле проиграла триумфальная мелодия, прозвенели, утекая, серебряные монеты, обнулились показатели дерева и каменной руды.



Поздравляем!

Вы начали постройку Лекарского дома.

До завершения: 1 час 30 минут.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



Из горницы выбрался хмурый Адам – накинув телогрейку и взяв из угла топор, вышел на улицу. Через минуту оттуда донеслись ровные удары и звук пилы, а таймер постройки ожил.

Мысленно посочувствовав боту-крестьянину, я обозвал будущего лекаря Айболитом. В село он придет аккурат к завершению постройки.

Следующим пунктом стал призыв на службу защитников. За тысячу монет серебра я нанял отряд из десяти варягов, ботов-воинов, на целый месяц. Хоть малый, но даже такой гарнизон мне очень пригодится в Ренаре. Читал в описании, что, если успеть развить в селении удобства и увеличить население, велика возможность перехода варягов в дружинники. Так сказать, останутся на ПМЖ.

Настроение стремительно улучшалось. Перспективы постройки и развития кружили голову. Как подумаешь, что из жалкой хижины на двоих крестьян может вырасти не только королевство, но и целая Империя, так дыхание перехватывает!

Так, что там у нас дальше?

Нужен Храм.

Я опять влез в строительное меню. Оказалось, что Храм мне сразу построить не дадут. Нужно начинать с крошечной Рощи идолов. А уж какая у нее была цена…

– Е-мое…

Псица проснулась и с удивлением воззрилась на меня. В ее глазах читался укор.

Чтобы построить Рощу идолов, мне нужно купить в ближайшем городе ресурсы (по грабительским ценам!) и поменять золото (реальные деньги!) на серебро, ибо у меня не хватало средств. А я-то думал, что богатенький Буратино…

Черт!

Скрепя сердце я подал заявку на обмен ресурсов на игровой Бирже, а потом еще и оплатил их доставку в Ренар. Обошлось мне сие удовольствие примерно в сорок долларов. Многовато для строения первого уровня! А что же будет дальше?

Предаваться горестным материалистическим мыслям мне не дали. Профиль неожиданно окрасился голубоватым сиянием, я услышал голос Лилит:

– Привет, политический беженец!

– И тебе здравствуй, Мориарти-в-юбке.

– Ты где? В своем Простоквашине?

– Сама ты, – огрызнулся я и добавил с гордостью: – Еще немного – и станет настоящей деревней.

– Развиваешься? Молодец, – похвалила Лилит. – Дай-ка мне полный адрес Ренара.

– Зачем это?

– Забрать тебя оттуда хочу.

– На кой?

– Есть работа, – отрезала Лилит. – Серьезная и хорошо оплачиваемая работа, так что не возникай. Говори адрес.

– Западные земли, Клеверные Холмы, урочище Ренар.

– Ок, готовься. Через пять минут открою телепорт.

О! Телепорт! Неужели настолько срочная работа, что Лилит потратится на золото для телепорта? Реальные же деньги.

Объяснять прекрасная глава Гильдии Теней ничего не стала. Попросту оборвала связь, даже не попрощавшись. А через пять минут прямо посреди сеней и вправду появилась светящаяся воронка телепорта. Из яркой звездочки шустро раздулась вращающаяся бездна, жадно всасывающая воздух. Сени осветились, по дощатому полу с шорохом протащило мелкий мусор и сено.

– Труба зовет, – вздохнул я, подзывая Дельту. – Достраивать придется позже.

Собака, вполне ожидаемо, не возражала. Она принюхалась и по моему знаку в телепорт запрыгнула первой.





Глава 4

Товарищество 3D-инженеров



Момент перехода немного затянулся. То ли серверы перегружены, то ли технические работы шли. Секунд пять мы с Дельтой парили в невесомости, вокруг горели тысячи солнц, размытые в яркие линии.

Потом плазменное пространство вдруг разверзлось, и мы шагнули во тьму. В затылок мягко толкнула воздушная волна, с хлопком телепорт закрылся.

– А вот и Серый Лис!

Я сощурился, привыкая к полумраку. После тоннеля из плазменного света огоньки в лампадках на стенах показались тусклыми искорками.

Помещение было незнакомым. Я даже не понял, где нахожусь: городской дом, пещера, шахта или тайный бункер загадочного мирового правительства. На мини-карте отмечен лишь квадрат стен, а в графе «Местоположение» значилось: «Неизвестно».

Небольшая комната лишена дверей и окон. Глухой каменный мешок с развешанными на стенах головами оленей, волков и карликовых драконов. Между ними красовались коллекции оружия, гобелены и полотна неизвестных виртуальных художников, написанных по последнему писку моды Утгарда – живыми и объемными. Такие картины чаще всего являлись обыкновенными анимационными отрывками из реплеев с яркими игровыми моментами, но были и авторские, выдуманные работы.

Глаза постепенно привыкли к полумраку.

За крепким на вид дубовым столом в центре комнаты восседали четверо: трое белых, как горный снег, эльфов в одинаковых одеяниях (модные нынче камзолы и штаны в стиле гламур-готик) и Лилит.

Глава Гильдии Теней, как и все после открытия серверов, лишилась второго персонажа, вампира Вражека, и достигнутых уровней основного перса. Конечно, компенсация от разработчиков была (бонусы к прокачке, памятные вещи и серебро), но качаться пришлось заново. На этот раз умудренная опытом Лилит выбрала не природную магию, а ветвь развития Ночного Народа, породив среди наемников шутку, что наша предводительница – та еще кровопийца.

Теперь за столом чинно сидела очаровательная вампирша с длинными, ниже пояса, красными волосами. Изумительно стройную фигурку обтягивали камзол и охотничьи штаны из черной кожи, красиво отмеченные костяными пуговками и манжетами. На лице особенно выделялись большие глаза с черными зрачками и пляшущими на дне золотыми искорками.

– Здравствуйте. – Я помахал рукой.

Дельта метнулась было по комнате, высматривая и вынюхивая, но я быстро заблокировал инициативу, поставив в профиле галочку напротив опции «Спящий режим». Псица мгновенно устроилась калачиком у пылающего камина, укрыла пушистым хвостом нос и закрыла глаза.

– Здравствуй, Серый Лис. – Один из эльфов окинул меня заинтересованным взглядом. – Рад увидеть воочию живую легенду.

Я улыбнулся вежливо, хотя меня порядком уже задолбали с этой «живой легендой». Многие до сих пор искренне считают, что развязал войну, убив короля Нэвэрнайта на Турнире, не Суггестор, а я. Не развенчиваем мы этот миф только из-за просьбы Лилит.

«Это хорошая реклама для Гильдии Теней, – сказала она. – Умные и так догадаются, а дураки пусть думают что хотят».

– Присаживайся. – В улыбке Лилит блеснули ровные белые зубки. Потом, повернувшись к эльфам, заговорила: – Ну что господа, мой заместитель прибыл, можем начинать.

Эльфы переглянулись. Усаживаясь, я отметил с удивлением, что они все одинаковые, как доски в заборе. При этом профили были закрыты только у двоих, при взгляде на третьего выскочила подсказка:



Маркграф Себастьян де Раут [36], Великий эльф

Маг, алхимик, заклинатель



«Ничего себе», – подумал я.

Кажется, со времен открытия серверов это самый высокий из встреченных мной уровней. А я-то, наивный, думал, что быстро качаюсь. Да и титул у него примерно равный титулу Лилит, что тоже неслабо.

– Мы представляем цеховое Товарищество 3D-инженеров, – отбросив на плечо белый локон, заговорил эльф-альбинос. – Наше сообщество самое крупное и многочисленное в Утгарде. Больше только на американских серверах, в Хёле, но до них еще добраться нужно…

«Не так уж долго и осталось», – пронеслось у меня в голове.

Краем уха я слышал, будто конунги клана «Иггдрасиль» решили строить город-гавань. Первый в истории Утгарда. Вроде бы даже отправили куда-то на запад самую большую виртуальную экспедицию.

– Мы проектируем новые корпусы для КВП, – говорил эльф, – смартфонов, телевизоров и прочей бытовой техники. Получаем в рилайфе патенты на свои изобретения, продаем изделия игрокам и торгуем файлами. К нам идут наниматься лучшие художники и фантазеры. И нашему цеху нет равных.

Кажется, рассказ звучал только для меня. Вроде бы Лилит недавно рассказывала, что прикупила какой-то особенный корпус для КВП. Не у этих ли бледнолицых ушастиков?

– Как и следовало ожидать – у нас появились враги. – Эльф пожал плечами и положил руки на стол. Я мысленно облизнулся: на каждом холеном пальчике сына Элберет было нанизано по перстню или колечку. Упакован игрок круто, ничего не скажешь. – Наши последние разработки вызвали интерес не только конкурентов, но и еще кое-кого!

– Кого? – быстро спросила Лилит.

– Мы не знаем.

Если эльф и соврал, то не так чтобы уж слишком. Мне показалось, им и впрямь была неведома личность врага, хоть, скорее всего, они о ней и догадывались. Однако зарубку в уме нужно поставить: нам они о своих подозрениях сообщать не желают.

– Что нужно от нас? – спросила Лилит.

Ее глаза мерцали вкрадчивым золотистым огнем.

– Нужно, чтобы Гильдия Теней сопроводила наш караван в город Йотунбург, что в королевстве велетов.

– Сопроводила?

Эльф кивнул.

– Охранять караван будут и наши воины, но с вами – спокойнее.

Лилит отбросила с лица прядь красных волос, спросила безмятежно:

– Вы не путаете Гильдию Теней с какой-нибудь Академией стражей?

Эльф взглянул остро, сказал без смущения:

– Гильдии Теней служат лучшие убийцы и разведчики королевства Дарквуд, об их акциях ходят легенды. Я… мы хотим, чтобы наш караван сопровождали воины именно Гильдии Теней!

Лилит взмахнула ресницами.

– В Йотунбург путь долгий, времени займет немало.

– Трое суток, если двигаться без задержек, – уточнил эльф и добавил веско: – Пятнадцать сотен золотых монет – достойная оплата такого предприятия. Кроме того, за каждого воина мы заплатим еще по три сотни.

У меня в уме включился калькулятор, я крякнул, прикинув, о какой сумме идет речь.

В уголках рта эльфа обозначилась тень понятливой улыбки, зато Лилит одарила меня раздраженным взглядом. Да я и сам уже понял, что, не сдержавшись, сделал глупость. Блин, но как было сдержаться, когда остроухий пообещал полторы тысячи долларов только за то, чтобы мы сопроводили нарисованный караван по нарисованным землям?!

– Сколько нужно воинов? – спросила Лилит.

– Не меньше десяти, – быстро ответил эльф.

– Биткоин за заказ, – проговорила Лилит, – еще два за моих воинов. Хорошая цена. Но мы должны знать, что повезем.

– Нет.

Эльф сказал так, что сразу стало ясно – ушастый уперся и ни за что не раскроет тайны цеховых перевозок. Лучше денег больше отсыплет. Чем не преминула воспользоваться Лилит.

– Триста пятьдесят монет за воина.

– Но…

Лилит сказала непреклонно:

– У меня кредо: никогда не браться за задание, если заказчик что-то недоговаривает.

Ага, Суггестора вспомнила!

– Гильдии Теней можно доверить любые тайны, – продолжала она. – У нас репутация. Поэтому я имею право либо на информацию, либо на завышенную цену.

Эльф поджал губы, проговорил с затруднением:

– Мне нужно посоветоваться с братьями-цеховиками.

– Мы можем подождать.

Эльф кивнул, откинулся на спинку стула. По лицу прокатилась волна, стирая эмоции, белесые глаза утратили осмысленность. Остальные эльфы из виртуальности выходить не стали. Либо они ниже рангом, либо общаться станут в личке.

Лилит принялась изучать длинные, заостренные к краям ноготки вампира, разглядывать картины на стенах и головы животных. Персонаж вышедшего из вирта эльфа поддерживал иллюзию жизни: моргал изредка, глупо водил головой, шевелился.

Для меня общая картина задания была ясной и позитивной. Ребята придумали бизнес, славно потрудились, выстраивая его «с нуля», вскарабкались на вершину. Потом явились падальщики, воспользовавшиеся чужой работой паразиты, попытавшиеся по-быстрому нарубить бабла, пока народ к теме не охладел. Но вместо того чтобы вывести тему на новый уровень, решили жить за чужой счет. Естественно, лесные остроухие бизнесмены испугались, когда столкнулись с экономическим шпионажем. Придумали план с караваном, надеясь то ли на новую ступень развития бизнеса, то ли на его укрупнение, то ли еще черт знает на что. Вот и не жалеют денег.

Давно уже «Престолы» перестали быть просто игрой, превратившись в некое социальное пространство. В офис, где все сотрудники – сказочные персонажи. Я даже статью читал на эту тему, что, мол, в скором времени таких примеров будет еще больше, что со временем человечество еще глубже погрузится в виртуальность, окончательно перенеся в него бизнес, секс, общение и прочие социальные протоколы…

Эльф Себастьян вздохнул, на лицо вернулись эмоции. Он сказал твердо:

– Братья согласны на ваши условия.

– Это еще не все, – мило улыбнулась Лилит.

Брови эльфа взлетели:

– Вам мало?

– Речь пойдет не о деньгах. Кто знает об этом задании?

– Воины и сопровождающие не в курсе, хотя мы взяли самых лучших. Обо всем осведомлены только вы двое, я и – он обвел рукой товарищей-эльфов, – мои братья.

– Тогда я настаиваю, чтобы контракт мы заключили все вместе.

– Но… – опешил эльф.

Лилит отрубила:

– Или так, или никак.

Я понял, чего добивалась Лилит. Чтобы заключить контракт, нужно открыть профиль. Двое эльфов будут вынуждены показать имена.

Альбиносы переглянулись с возмущением, однако Лилит была непреклонна. Я же был с ней согласен: в еще одну интрижку, на этот раз не государственную, а торговую, влезать не хотелось. От слова «совсем».

– Пусть будет так, – кивнул Себастьян со вздохом.

Его товарищи открыли доступ к личной информации почти одновременно. И тогда настал наш с Лилит черед переглядываться. У обоих были совершенно незнакомые имена (Харальд и Кэрролл), но при этом уже набившая оскомину приставка – де Плерон. То есть парочка была членами королевской фамилии.

Себастьян, словно ничего и не заметил, сказал, выставляя на стол писчие принадлежности:

– Давайте подписывать контракт?





Глава 5

Выступаем…



Ночь умирала.

Еще каких-нибудь полчаса – и тьму скрадут сумерки, а восток позолотит заря. Даже несмотря на будни, оживет Дарквуд, наполнится гулом и суетой. А пока мы шли с Лилит по практически пустому городу, изредка натыкаясь на неприветливых после долгого ночного бдения стражников. Те заглядывали в наши профили, кривились втайне, но останавливать не решались.

– Непростое задание, почти на трое суток, – думала вслух Лилит. – Не люблю таких долгих, сильно нервы треплют. Тем более что ехать придется по тракту, где лихих и людей, и монстров хватает. А дальше так вообще неизведанные земли… С другой стороны, у вас появится время на прокачку. Да и деньги неплохие, за все про все – три тысячи долларов.

После подписания контракта мы уходили из «тайной комнаты» так же, как пришли, – через телепорт. Теперь направлялись к официальной резиденции и штаб-квартире Гильдии Теней, легализованной частной наемной компании (заказные убийства, охрана лиц и объектов, разведка, диверсии).

Дарквуд за последнее время сильно разросся. Это даже несмотря на то что «Орден инквизиции» уже не являлся влиятельнейшим кланом Утгарда. Один из крупнейших и топовых – да; самый могучий – не-э-эт.

После дарквудской мясорубки и событий в Могильниках между «Иггдрасилем», «Волками Утгарда» и «Орденом инквизиции» был подписан вынужденный мир. Воевать в условиях недавнего вайпа, обновления карты мира и перетасовки сил – глупо. Однако авторитет у кланов остался. Они по-прежнему манили как новичков, так и топовых игроков.

– А что насчет королевской фамилии? – задал я давно мучивший меня вопрос.

– Пока трудно что-то сказать, – призналась Лилит. – Обитатели замка Плерон, конечно, не самые приятные личности, но ведь пока они нас не трогали, верно?

Что правда, то правда. Бывший министр, а ныне принц королевства Дарквуд, господин Валлах проявил неслыханную гуманность, не объявив нас с Лилит персонами нон грата. Конечно, санкции против Гильдии Теней, как организации, выдвинули (повышенная рента за съем здания резиденции в столице, приказ не участвовать в каких-либо драках в городах короны, не закрывать профиль), но в целом нас оставили в покое. Даже удивительно, с Валлаховой-то мстительностью.

Я вздохнул.

Вообще это была больная тема. Принц Валлах был не в курсе того, что на самом деле произошло в Могильниках после нашего ухода из рядов защитников цитадели и кто направил в Дарквуд орды нежити. До сих пор считает, что Гильдия Теней банально дезертировала. Искренне так думает и люто нас ненавидит, между прочим.

Ситуация более чем неприятная. Но мы оба с Лилит знаем, что сообщить Валлаху правды не можем из-за договора с Артемом. Вот такой замкнутый круг.

Поглядывая то на Дельту, пушистой молнией метавшуюся по улочкам, то на черепичные крыши домов – ведь самое время для нечисти, – я спросил:

– Кто из наших поведет караван?

Мы миновали освещенный фонарями участок мостовой, в темноте глаза Лилит вспыхнули желтым фосфоресцирующим огнем.

– Они настояли только на твоем участии, остальных будем отбирать сами. Себастьян прислал мне список охраны от цеховиков и состав обоза. Нужно подумать.

– И что? – заинтересовался я. – Крупный обоз?

– Три телеги-фургона, шесть человек из обслуги и два десятка охранников. Плюс десяток наших.

– Если с нами будет такая охрана, – я в шутку задумался, – цена груза явно высока. Может быть, нам стоит самим его захватить?

Лилит шутки не восприняла, спросила серьезно, погрозив пальцем:

– Не балуй! Парнишку под ником Дохлый Прапорщик помнишь?

Дохлого Прапорщика я помнил.

Поучительная история «перелетного гуся», то есть вольного наемника, знакома была всем. Парень не слишком ретиво и честно отрабатывал заказы, воровал, врал, попутно собирая информацию о работодателях и их слабых местах. А оказалось, что он работал одновременно на трех или четырех конкурентов, да попутно обчистил еще и казну одного лавочника. Понятное дело, когда все всплыло, заказчики своих денег не вернули, но имя обидчика с тех пор стало нарицательным – ведь охоту на него объявили все. Даже те, кто в упор не знал никаких персонажей с глумливыми армейскими никами. Дошло до того, что парень слился, удалив персонажа безвозвратно, ибо шагу ступить не мог, чтобы на него не бросались даже куры в городах и селах. Многое скажет тот факт, что статистика смертности у Прапорщика за три дня вознеслась в топ игры, да так там и висит, как абсолютный рекорд Зала Славы.

– С каких это пор у тебя отказало чувство юмора? – буркнул я.

– А с вами по-другому нельзя, – парировала Лилит. – Как с детьми малыми, все нужно на пальцах объяснять… О! Погоди-ка…

Лилит насторожилась. Тело вампирши вдруг стало смутно прозрачным, словно морок. Легким прыжком Лиля вознеслась на крышу, поползла на четвереньках, крепко цепляясь за черепицу. За спиной подрагивали кожистые крылья, в окантовке красных волос будто объятые пламенем.

Я молча подозвал Дельту, управляя петом из профиля, взглянул на циферблат часов. До окончания часа Тьмы оставалось десять минут. Кажется, Лилит решила не тратить времени даром.

Где-то рядом, из проулка, донесся резкий крик, мгновенно сорвавшийся до стона. Видимо, зазевавшийся лавочник или горожанин на ближайшие сутки лишился Выносливости, став жертвой вампира.

Над головой захлопало. Лилит красиво спикировала на мостовую, кожистые крылья сложились за спиной. Она вновь обрела плоть. О кровавой охоте свидетельствовали только слишком уж красные губы.

Как ни в чем не бывало Лилит взглянула на медленно сереющее на востоке небо, проговорила:

– Иди, Лис, готовься. Караван должен выдвинуться с рассветом завтрашнего утра.



Дарквуд и его окрестности сейчас считались относительно безопасными местами, потому я решил не мудрствовать лукаво. Едва мы расстались с Лилит, вышел из виртуальности и оставил в профиле команду своему персонажу выйти с Дельтой из города и идти в Санктум – пригород. Тот городишко возник недавно, цены на жилье еще не взлетели, что и послужило основным аргументом для покупки собственного обиталища. Не всегда же мне то в деревне, то в подвале штаб-квартиры жить. А платить за комнату на постоялом дворе не хотелось.

Убедившись, что Серый Лис и Дельта двинулись в правильном направлении, я содрал с головы нейрообруч, вылез из кресла. На секунду показалось, что на экране, в кильватере Лиса, мелькнула человеческая фигурка. Я жестом приказал развернуть камеру, осмотреться.

Пустынные улочки Дарквуда выглядели мрачно, но были вполне мирными.

«Наверное, показалось», – подумал я.

Некоторое время продолжал следить, потом, так никого и не заметив, дал команду КВП на спящий режим и сам же ей и последовал. Нужно было отдохнуть перед длительным походом.



Проснулся позже, чем планировал.

За окном темно, по жестяному подоконнику ровно барабанило. Во мраке комнаты загадочно мерцал огонек на панели КВП. Если один – значит, Серого Лиса успешно довели до точки назначения, и консоль впала в спящий режим.

Я сходил в душ, привел себя в порядок. Потом оделся и плотно позавтракал, хотя правильнее бы назвать это ужином.

Когда настало время чая с конфетами, созвонился с Лилит. Она сообщила, что описание задания и документ с перечнем кандидатов из числа наемников на сопровождение каравана выслала мне на почту. Потом еще немного поболтали о том о сем.

Обычно меня раздражало, когда собеседник начинал растекаться мыслью по древу, впустую трепаться, но сейчас я с удовольствием внимал Лилиному чириканью.

Вспомнилось, как во время «заморозки» серверов Утгарда я все-таки решился и пригласил Лилю на свидание. Мы здорово провели время, много смеялись, я наслаждался эрудированной собеседницей. Когда на улицах стемнело, настала пора кафе и кинотеатров, поедания мороженого по пути домой. Наконец мы долго целовались у дверей ее квартиры. А на ночь, со всеми возможными последствиями и удовольствиями, я остался у Лилии. Воспоминания о той ночи напоминали эмоциональный катаклизм! Девушка отдавала себя с таким чувством и жаром, что ошибки быть не могло – мои к ней чувства взаимны… Впрочем, в этом я убеждался еще три или четыре раза.

В любом случае насколько жаркой была ночь, настолько холодным стало утро.

Лилит тогда сказала что-то вроде: «Мы поторопились, Слава, давай не будем портить рабочие отношения постелью?»

Хоть я и был уверен на все сто процентов, что постель улучшает не только рабочие, но и вообще любые отношения, пришлось согласиться. И все равно общение у нас получалось каким-то странным. Не бывших любовников, но и не просто друзей.

Я бросил взгляд на циферблат старенького механического будильника.

– Первый час ночи, – сказал со вздохом, – нужно собирать команду, готовиться к отбытию.

Лиля пообещала после паузы:

– Я приду попрощаться.



С мелодичным звуком КВП раскрылся, раздвинув клавиатуры. В воздухе полыхнул экран с рабочим столом.

– Здравствуйте, Святослав!

– Новости? – спросил я, натягивая напульсники.

Подумав секунду, КВП ответил, одновременно открывая новостную страницу портала:

– Отчет: персонаж Серый Лис успешно прибыл к месту назначения, конфликтов во время пути не было. В почтовом ящике ожидают четыре непрочитанных сообщения. Питомец проголодался. До окончания премиум-аккаунта осталось двадцать два часа.

Окно с порталом «Престолов» я закрыл, мельком просмотрев новости: никаких ивентов или интересных событий не было.

Пальцы легли на нейрообруч, огладили прохладный тонкий корпус из металлопластика.

– Начать погружение, – приказал я, поудобней устраиваясь в кресле.

Ответ КВП прозвучал уже где-то в другом мире.



В моем доме пахло пылью от гобеленов на стенах и бражкой из кувшина на столе.

Логово Серого Лиса представляло собой трехэтажную каменную башенку. В ней всего три помещения: пустая прихожая на первом этаже, гостиная на втором – и кабинет под крышей.

Лилит любит шутить по поводу моего выбора, что я не бункер приобрел, не обычный дом, а башенку. Мол, попахивает Фрейдом или Муми-долом. На что я всегда с гордостью отвечаю: «Совсем вы со своим Фрейдом опошлились! Мудрецы издревле жили в башенках, дабы гул жизни простого люда не мешал возвышенным мыслям…»

Впрочем, ее это не убеждало.

Едва я «ожил», Дельта проснулась, заскакала вокруг меня козленочком, норовя облизать руки. Вспомнив об отчете КВП, я достал из ледника половину копченого окорока и сунул псице – пусть восстановит Выносливость перед походом. Дельта с довольным урчанием утащила добычу в угол, обняла двумя лапами, стала с наслаждением обедать, словно чинная барышня, отрывая зубами небольшие кусочки.

По узкой деревянной винтовой лестнице я поднялся в кабинет, запалил от лучины свечу. Поежился от холода. Каменные стены не придавали тепла, слабо помогал даже камин, а от развешанных полотенец-гербов, вымпелов и прочих игровых достижений вообще толку не было. Так, лишь бы глаз порадовать да вспомнить былые подвиги.

Первое, что я сделал, – просмотрел входящие сообщения (почтовые конверты из плотной желтой бумаги на письменном столе).

Первые три касались дел моего селения Ренар. В одном письме было сообщение, что постройка Лекарского дома завершена, даже Айболит успел появиться. Во втором говорилось о доставке купленных на Бирже ресурсов. А третье обрадовало приходом в Ренар варягов. Теперь десять воинов денно и нощно будут стеречь мою вотчину.

Через меню постройки я с удовольствием обозрел Ренар.

Новому зданию и ресурсам порадовался, как маленький ребенок. Тут же, не удержавшись, выбрал место и ткнул по иконке Рощи идолов в дереве развития. Со стуком молотков и скрипом пилы появилась табличка:



Поздравляем!

Вы начали постройку Рощи идолов.

До завершения: 3 часа 35 минут.



Едва убрал ее, появилась вторая шильда, с картинкой, изображавшей рощу могучих дубов, где на поляне был священный круг идолов:



Постройка Рощи идолов дает возможность шаману изучать начальные заклинания Природной магии и призывать на помощь жителям селения Духов-хранителей.

Бонусы: ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к Мане жителей, +1 к росту населения.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



Все эти бонусы увеличатся вдвое, когда я смогу улучшить Рощу идолов до Капища. Но это потом. А пока я обозвал «идущего» в Ренар шамана отцом Федором и закрыл окно постройки.

Четвертый конверт содержал напоминание о сроке действия премиум-аккаунта. Пришлось раскошеливаться на золото, чтобы продлить его еще на месяц. Бонусы к опыту и серебру мне точно не помешают. Тем более что Лилит недавно переслала мой процент от сделки с эльфами.

Все, теперь можно полностью сосредоточиться на задании.

Я открыл письмо от Лилит, прочитал перечень обязанностей по новому контракту. Они были стандартными для такого вида заданий: сопровождать караван, не бросать ни на секунду, охранять, защищать от разбойников и прочих нехороших личностей, не приставать с расспросами и не сообщать посторонним о контракте. Ничего особенного.

Потом я выбрал себе помощников из числа наемников Гильдии Теней, разослал им призывы и встал из-за стола. Настала пора и мне собираться.

Я прошелся вдоль стен башенки, рассматривая накопленное добро. Это много времени не отняло. За пройденные семнадцать уровней я успел собрать немного. Вон тихо пылились в углу головы двух вепрей и одного бешеного волколака, ожидая, когда хозяин наконец добудет башку дракона, чтобы все вместе развесить на стенах прихожей. Отдельно стоял «сундук с драгоценностями», в котором едва прикрывали донышко несколько гемм с логотипом «SkyDigital». Ничего особенно: медальки, кулоны, брелоки. Вроде бы и можно распечатать, но пользоваться такой ерундой уже не к лицу. Так что я решил сэкономить ресурсы 3D-принтера и при первом же удобном случае «толкнуть» эти «сокровища» какому-нибудь наивному новичку.

Я приблизился к дощатому столу-верстаку и широкой лавке. Взгляд скользнул по разложенному снаряжению, начиная от оружия и брони и заканчивая специальными приспособлениями.

Городское одеяние отправилось на край лавки. Я натянул портки из плотной ткани, рубаху, калиги. Все, как и броня, черного цвета. Потом настал черед панциря, отдаленно напоминающего доспех самурая: нашитые на куртку подвижные стальные пластины были связаны между собой кольчугой тонкого плетения. Стянул ремнями поножи и наручи, застегнул широкий пояс с крючками, на которых развесил калитку, флягу, швыряльные ножи, складной арбалет на поясницу и кошель с дымовыми шариками из лавки алхимика.

На указательные пальцы обеих рук надел по кольцу (с бонусами к Выносливости и Скорости). Тщательно собрал походную суму-колчан, вложив разнообразные болты и абилки. А пищу повезу в седельной сумке.

Наконец, застегнул на груди ремень ножен с двумя мечами – любимым и страшным для врага оружием еще со времен закрытого теста. Рукоять основного клинка выступала над правым плечом, а дополнительного – под левым локтем. Надел шлем, стилизованный под звериную голову: отстегивающаяся личина в виде оскаленной пасти, а волны шерсти и прижатые к голове уши были шипами.

Завершил экипировку черный плащ с подбоем из волчьей шкуры. Я закрепил его серебряной фибулой с изображением пикирующего на добычу коршуна – знак Гильдии Теней.

Со всей экипировкой мои навыки почти не изменились. Чуть увеличился только перк скрытности.

По новым правилам «Престолов» давали бонус к способностям только магические предметы и Спецификации. У меня, например, всего семнадцатый уровень с двумя Спецификациями. Первая – «Разведчик», доведенная до второго ранга и развитая в «Следопыт», что позволяло кастовать меняющее облики заклинание «Лицедей», видеть засады и скрытно передвигаться. Вторая, бонусная, подаренная местным конунгом в одном из походов в страну велетов, – «Берсерк». Она давала в бою звериную ярость, а значит, и бонусы к атаке. В дальнейшем «Берсерка» можно было развить в «Оборотня».

А вот броня и оружие на общую стату влияния не имели. У них свои показатели, увеличивающиеся от уровня к уровню: Прочность (сопротивляемость ударам врага) и Урон. Чем выше у тебя уровень, тем труднее пробить кольчугу или сломать меч и больше шансов реализовать свои способности.

Часы в профиле показывали половину пятого утра. Близился рассвет.

«Ну что ж, – подумал я, гася огоньки в лампадах, – теперь мне выпал удачный случай испытать мои способности. Почему-то кажется, что случаев представится масса…»



Глава 6

Под скрип колес



Погода в Утгарде портилась.

Я обвел взглядом светло-серое небо, поежился. Осень заканчивалась. Вот-вот должны ударить морозы, сыпануть первая снежная крошка. Обозу нелегко придется в таких условиях. И так не слишком удобный тракт может капитально засыпать сугробами.

Из Дарквуда мы выехали с рассветом. Обоз из трех телег, запряженных коренастыми лошадками-тяжеловозами, сопровождали двадцать бывалых воинов, нанятых Товариществом инженеров, и десяток, включая меня, наемников Лилит. Почти все наши были семнадцатого уровня, только двое шестнадцатого и один восемнадцатого. Инженерная стража – как на подбор, пятнадцатого.

Наша крохотная армия двигалась практически без задержек. Тяжеловозы шли резво, что наводило на мысли, будто телеги не так уж и загружены. Но это только добавляло позитива. С такой скоростью мы будем в Йотунбурге, в землях «Волков Утгарда», уже к послезавтрашнему полудню.

Плотнее закутавшись в подбитый черным мехом плащ, я разглядывал спутников.

Восемь наемников, включая меня, принадлежали к расе людей. Был один странный хамовитый эльф с ником Стальные Ятра [16]. Этот, будто назло всем, кто считал длинноухих утонченной расой, костерил матом каждого, громоздя такие словесные конструкции, что меня каждый раз передергивало. Причем те ругательства были не своеобразным поэтическим извращением, в народе называемым «трех– и более этажным», а сознательным подбором наиболее отвратительных образов. Должен сказать, очень ярких. У меня даже закралась мысль, что под личиной эльфа скрывается писатель-матерщинник, – слишком уж творчески он подходил к вопросу.

Десятый был здоровенным, как бабкин сарай, велетом. И ехал он не как все, на коне, а на кобыле. Толстой, кряжистой, коротконогой. Странное они представляли собой зрелище. Могучий, высокий, широкоплечий и длиннорукий, как Ричард или «горилла», велет едва помещался на кобыле, которая была на голову выше моего жеребца. Казалось, велет ехал на пони. Если держаться от этого «пони» подальше.

Я прищурился, тут же выпала шильда:



Тор [18], Каменный великан

Спецификации: «Поединщик», «Людоед».



Хм…

Таких Спецификаций я еще не встречал. Нужно будет присмотреться позже. Вдруг когда-нибудь предстоит столкнуться с подобным врагом, лучше заранее изучить его возможности.

Велет был одет в серые потрепанные шкуры, левая рука закрыта латной перчаткой-рукавом от плеча до кончиков пальцев. Немытые волосы перехвачены кожаным вервием. За спиной в простой веревочной петле слегка покачивался в такт движению огромный клеймор, в петельку на поясе заткнут каменный молот.

Без лишней надобности я в десятый раз открыл командное меню, оглядел подвластных мне воинов. Их фигурки едва заметно подсвечивало зеленой окантовкой.

Пошарив в настройках, я вывел иконки наемников на панель быстрого доступа, чуть ниже «горячих» клавиш. Теперь мог без труда узнать уровень их Здоровья и Выносливости.

За три часа пути мы успели преодолеть около пяти лиг. Трижды перед глазами сменялись названия местности. Судя по карте, подаренной Лилит и расширившей мою картину мира, мы подъезжали к западной границе королевства Дарквуд. Дальше начинались Ничейные земли, не всегда даже изученные.

От нечего делать я разглядывал пейзажи с высоты седла. Правда, мне это быстро наскучило: слишком однообразно. Мы двигались по наезженному тракту, который сейчас лежал в низине, меж заросших кустарником холмов. Ветра не было, на высоте трех-четырех метров над землей висел противный липкий туман, такой плотный, что сквозь него не было видно солнца. В тумане увязали звуки, казалось, что мир поглотила тишина, а наш обоз – единственный источник шума. Скрипели колеса телеги, бряцала конская сбруя, вполголоса переговаривались люди, всхрапывали кони, гулко ударяя подковами в твердую землю. Вот и все.

Нанятую гильдией инженеров стражу я оставил возле телег. Четверых наемников заставил плестись позади, еще пятерых услал вперед, приказав не только осматриваться, но и, по возможности, шарить по обочине. Сам держался поближе к телегам, изредка отсылая Дельту проверять подозрительные кусты и валежники под предлогом швыряния палки. Тем более что это хоть и немного, но прокачивало ее Выносливость, правда, кормить собаку нужно было в два раза чаще.

– За сколько брал пса?

Я обернулся на голос, сосредоточил взгляд.



Василевс [15], мечник

Спецификации: «Мечник», «Мастер клинка», «Виртуоз».



Хм…

Не зря этого парня поставили старшим над стражей обоза. Судя по Спецификациям, развитым по одной ветке, он весьма упорный. Вон, умудрился даже бонусную от какого-то правителя получить. Наверняка опытный боец. Да и вид у него соответствующий: броня, клинок, раскладной лук в специальном чехле-колчане за спиной, все премиум-класса. Отыгрывал Василевс за человека, а внешний вид сильно напоминал Боромира из Джексоновской экранизации «Властелина колец». Только чужая мимика смазывала и портила впечатление от харизмы Шона Бина.

– Шестьдесят пять золотых отдал, – ответил я.

– И как? – заинтересовался Василевс. – Стоит того?

Я пожал плечами:

– Пока ее только на пятый уровень вывел, так что еще не до конца прочувствовал прелесть питомцев. Зато компания хорошая.

Василевс ухмыльнулся:

– Я предпочитаю людскую компанию. А что, у питомцев Спецификации тоже есть?

– Не-а. Есть прокачиваемые перки. Не так много, как у игрового древа развития, но штук двадцать наберется. Почти у всех одинаковые. У Дельты вот почти докачался перк охотника.

– Ну да, – согласился Василевс, – для наемника самое то…

Он хотел добавить что-то еще, но я уже не расслышал. Мой профиль окрасился голубоватым сиянием, послышались звуки городской суматохи, их перекрыл голос Лилит:

– Как путь, Лис, скатертью стелется?

– Привет, – отозвался я. Василевс понятливо кивнул. Мой голос теперь слышать он не мог, ибо «Телепатия», но для друзей стало видно золотистое сияние вокруг моей головы, отмечающее активное заклинание. – Пока не жалуемся. Что там у тебя?

– Через полтора часа после вашего отъезда, – сообщила Лилит, – Дарквуд покинул отряд из восьми охотников.

Нехорошо…

– Думаешь, это за нами?

– Почти уверена. Все как на подбор: двадцатки – тридцатки, хайлевелы, питомцы в наличии. Я все это время на городской стене проторчала. Сам знаешь, час ранний, народ еще не проснулся, трудно было пропустить такую компанию.

Ну да, восемь хайлевелов – плохо. Хотя мы сможем справиться. Наверное. Слишком уж стали размыты сейчас показатели игрока. Кто-то мог и до сорокового уровня прокачаться, так и не освоив боя на мечах. А другой мог уже на десятом сокрушать и без «ложных воспоминаний» тридцаток с той же легкостью, с какой ребенок рубит деревянным мечом головки одуванчикам.

– Почему они так долго ждали? Почему выехали не сразу?

Лилит предположила:

– Догнать они вас смогут без проблем, хоть через три часа выезжай, – с телегами вы не оторветесь. А вот напасть на свободных землях, вне любой королевской власти, им будет только на руку.

– Думаешь, они боятся королевской власти? – усомнился я.

Лилит фыркнула:

– При чем здесь королевская власть? Все дело в дальности действия порталов. Вы отъедете от границ Дарквуда на шесть лиг, если я правильно все посчитала, и уже никто к вам дотянуться не сможет, чтобы через портал отправить помощников.

Черт! Ну как я сам об этом не подумал?!

Да, Лилит была права. Свиток с голдовым заклинанием «Портал» открывал кротовую нору на строго ограниченное расстояние. Это сильные маги-хайлевелы могут провесить мостик между виртуальными мирами настолько, насколько прокачаны сами. Но вот незадача – с годными магами в Дарквуде плохо. Качать волшебника очень тяжело, они по новым правилам стали легкой добычей для любого. Ведь заклинание нужно успеть сплести, выцелить врага да спустить волшбу с поводка. Именно так и выглядит бой магов. А так как у самих чародеев Здоровья очень мало, бонусные и уровневые очки уходят на Ману и Силу заклинаний, то, естественно, поблажки магам никто не дает. Бьют их при любом удобном случае, а в битве с волшебником этих случаев предоставляется ох как много. А разработчики, словно назло, еще за убитого мага опыта с серебром отсыпают почти вдове больше, чем за убийство обычного врага. Поэтому ситуация с волшебниками напоминает средневековую охоту на ведьм.

Да и, если говорить откровенно, не любят в «Престолах» магов. Со слезами на глазах откушав кактусов до уровня эдак тридцатого – сорокового, маги вдруг превращаются в имбу. И вот тогда они люто-бешено начинают мстить всему живому, сжигая противников десятками. Поэтому все стараются бить чародеев на низких уровнях, чтобы компенсировать обиду в будущем.

Впрочем, это все досужие домыслы и ленивые холивары на форумах, когда игроки, всласть наигравшись с конструктором развития персонажей, начинают гадать о войнах и битвах на уровнях «за пятьдесят». Хоть и говорят, что у крупных кланов есть свои специальные маги, которых бережно охраняют и прокачивают, но я пока ни одного волшебника выше десятого уровня не встречал.

– Это все? – спросил я.

– Больше никого не видела, – ответила Лилит. – На других городских воротах тоже никого не приметили.

Так вот зачем она выходила прощаться. А я-то, наивный…

– Ладно, разберемся.

– Удачи! Смотрите в оба, не попадитесь. Себастьян говорил правду: их делишки вызвали у кого-то нешуточный интерес. Собрать команду высокоуровневых охотников – дорого стоит.

«Можем и попасться, – подумал я. – У большого отряда свои слабые места».

Но вслух я своих опасений выражать не стал.

– Какие новости? – спросил Василевс, когда заклинание «Телепатия» погасло.

– Возможно, скоро придется позвенеть мечами.

Василевс искренне обрадовался:

– Наконец-то! Зря я, что ли, на работе отпуск на неделю взял?



По клановой связи я передал всем наемникам слова Лилит, приказал «глядеть по сторонам и ворон не считать». Каждый педантично подтвердил, что новости услышаны и приняты во внимание. Отличился только эльф Стальные Ятра. Гад свое подтверждение оформил такими похабными словами, что у меня возникло очень живое ощущение, будто вступил в какашку босой пяткой.

«Где Лилит откопала этого любителя обсценной лексики?!» – подумал я горестно и сплюнул.

К обеду туман рассеялся, но легче от этого не стало. Все небо затянуло тучами, а едва мы выехали из холмов, как кожу ожгли резкие порывы холодного ветра.

Охотники, если шли по нашему следу, ничем себя не проявляли. Василевс даже пару раз намекал, что наемники чересчур бдительны. Судя по искоркам в его глазах, хотел сказать: «Своей тени боятся».

Ну и ладно. Пусть думает что хочет. А если надумает такое вслух говорить – проверит на себе утверждение, что в прорехи между зубами легче свистеть.

Вспыхнула тревожным огнем иконка людоеда Тора, появился восклицательный знак.

– Что у вас? – быстро спросил я по клановой связи.

Людоеда, эльфа и еще трех людей я услал далеко вперед.

– Лис, – прорычало в ушах, – извините, что отвлекаю…

У меня челюсть отвисла! Вежливый людоед и эльф-матерщинник. Где Лиля их откопала?!

– Впереди, кажется, ждут неприятности, – продолжал рычать Тор. – Засада.

Ну вот, все-таки вляпались!

– В бой не вступать, – отчеканил я. – Максимально разведать силы противника и отступить к обозу!

– Есть.

– Василевс, – я махнул рукой, – глуши двига… кхм… придержи коней, впереди беда.

Мечник кивнул и кровожадно оскалился. Конь под его рукой ржанул, понес седока к голове каравана. Послышался резкий окрик, и телеги со скрипом остановились.

Через пару минут подтянулись четверо наемников, прикрывавших обоз сзади, а еще через минуту вернулась пятерка «передних». Одновременно с Василевсом мы подали коней навстречу. Только мечник успел затормозить, а я едва не растоптал копытами Стальные Ятра, тот с заковыристыми матами успел отскочить. Что поделаешь, я в рилайфе никогда не катался на лошади, не привык к управлению. Все внимание уходило на то, чтобы из седла не сверзиться.

– Что случилось? – спросил я, старательно делая вид, что ничего не случилось.

– Засада, – отозвался наемник-человек под ником Олегатор, старательно делая вид, что ничего не заметил. – Сатиры, целая стая.

«Боты!» – подумал я с облегчением.

– Едва мы подъехали, они из лесу как горох посыпались, – высказался другой.

Эльф с ником Стальные Ятра тоже высказался, но так, что меня затошнило. Передавать не буду, скажу лишь, что его «поэтическое» сравнение касалось бродячей собаки и кишечных паразитов.

«Надеюсь, – пронеслось у меня в голове, – мы быстро закончим задание. Иначе у меня от этого эльфа моральная травма приключится…»

– Господа, – послышался рык, – извините, что прерываю вашу беседу, но позвольте вмешаться.

Я чуть ли не со скрипом повернул голову, ибо от неожиданности мышцы одеревенели. Мало мне было эльфа-сквернослова? Теперь вот интеллигентный людоед нарисовался!

– Конечно, позволим, – разрешил Стальные Ятра и вспомнил подходящую к случаю редкую сексуальную девиацию.

Мне показалось, что Тор чуть покраснел. Он заговорил после паузы. Странно это выглядело: огромный, выше меня на полторы головы, могучий дикарь в шкурах, вежливо не показывающий выпирающих из-под верхней губы клыков.

– У нас все равно нет выбора. Обоз должен продолжать движение, не ровен час ударят морозы, да и об охотниках забывать не стоит. А у нас тридцать воинов. Неужели какие-то козлоногие эллинские малефики смогут нас остановить?

– Гм… – сказал я.

– Содержательно, – едко прокомментировал Стальные Ятра. – А по делу будет что-нибудь?

– Ну погоди ты, – вступился Тор, – дай человеку подумать. Это мы, простые воины, живем сегодняшним днем, а начальство – послезавтрашним. Стратегия!

Вот ведь гад! Вступился так вступился! Теперь я просто обязан сказать что-нибудь умное.

Эльф внимательно выслушал людоеда, кивнул и покладисто уставился на меня, широко распахнув глаза. Сразу захотелось врезать между ними сапогом!

– Сколько их? – спросил я, пересилив желание выругаться.

– Тридцать, может, сорок, – припомнил Олегатор. – Самый старший десятого уровня, остальные седьмого-восьмого.

Я кивнул, влез в профиль. В настройках выставил счетчик расстояния для карты. Потом отмерил двенадцать лиг (около пятидесяти километров) от Дарквуда. Вот она, граница «слепой зоны», после которой телепортацией нас будет уже не достать. До этой точки нам со скоростью обоза ехать еще около пяти часов. А потом еще чуть более суток добираться до Йотунбурга, уже надеясь только на себя.

– Значит, так, – сказал я, закрывая профиль. – Пополнить снаряжение мы сможем в последний раз сегодня вечером. Учтите. Поэтому если кому-нибудь что-то надо – связывайтесь с Лилит, оплачивайте портал и снарягу. Но это не значит, что на сатиров лезть нужно сломя голову.

– Мы сами с ними драться, что ли, будем? – удивился Стальные Ятра. – А охрана инженеров?

– Обоз бросать нельзя, – отрезал я. – А если ехать со стражей и обозом, то это лишь уменьшит нашу свободу действий. Так что – сами, парни, все сами.

Василевс поджал губы и развернул коня. Эльф пожаловался на судьбу наемника в своем особенном стиле, после которого хотелось помыть уши с мылом. Зато людоед пошарил огромной лапищей за спиной, прогудел довольно:

– Где мой верный Дюрандаль?

Клеймор в его руках выглядел устрашающе.



Обоз остался позади. Василевс клятвенно обещал связаться со мной, если возникнут какие-либо непредвиденные осложнения.

Вдесятером мы проехали по тракту метров триста, пустив коней шагом. Я быстро рассказывал об особенностях схватки с сатирами, честно вычитанных в игровой вики. Основной тактикой козлоногих считалась классическая хит-энд-ран. Обстреляли из луков, налетели, сбежали в лес. Магическая специализация: лесная и травяная волшба.

– Травники среди нас есть? – спросил я, спрыгивая с коня.

Травников не было, о чем не преминул сообщить в особенной манере гадкий эльф, по случаю вспомнив о курении и наркотической зависимости.

– Убью, – пообещал я, – если не перейдешь на литературный язык.

Эльф оскорбился, спросил с вызовом:

– Уж не за цензуру ли Интернета вы, сэр Серый Лис барон де Ренар? Не адепт ли вы тирании?

Я только рукой махнул. Препираться с ушастым трепачом не было ни времени, ни желания.

– Сатиры во-он за тем холмом, – указал лапищей Тор.

Я невольно подивился длине его рук, представил, как худо придется его противнику в бою на мечах, – просто не подступишься! Но гадкий эльф мой взгляд на лапу велета понял по-своему, немедленно озвучив мысль:

– Когда палец указывает на небо, дурак смотрит на палец.

«Точно убью, – подумал я. – Выполним задание – потом вызову хама на дуэль и обезглавлю!»

А вслух сказал:

– Начали!



Глава 7

Агры



В калигах с мягкими подошвами бежать по лесу получалось почти беззвучно. Помогал еще навык разведчика, но и самому приходилось смотреть под ноги, ибо реализм в «Престолах» постарались вознести на недосягаемую ранее планку. Теперь нужно было не только на перки и Спецификации полагаться, но и голову включать.

Коней мы оставили на обочине тракта, благо все петы класса «Премиум» чужому в руки не дадутся. И теперь, рассыпавшись цепочкой, молчаливыми тенями бежали к месту засады. Даже Стальные Ятра больше не вякал, скользя по лесу едва ли не тише остальных. Скил это или бонусы расы Перворожденных – неизвестно.

Перед глазами, немного мешая, появилась расширенная статистика и панель командного боя. Мне была доступна любая информация о подчиненных воинах – начиная от вооружения бойца, заканчивая тем, сколько ему осталось опыта до следующего уровня. Полезная штука.

– Олегатор, – шепнул я, «покопавшись» в инвентаре игрока, – прикроешь нас Плащом невидимости… Знаю, что хватит секунд на десять. Нам больше и не нужно. Тор, по моей команде бежишь в самую середку толпы сатиров и мочишь каждого, до кого сможешь дотянуться…

– Понял.

– Остальные приготовьте стрелковое оружие. Стальные Ятра, ты же у нас эльфийский снайпер, так? Для тебя особое задание. Слушай сюда…

Сделав приличный крюк по лесу, мы умудрились увидеть засаду сатиров сзади. Козлоногие твари кучковались в низине под прикрытием густого кустарника. У многих наготове были маленькие, сильно изогнутые луки, другие топтались у поваленных бревен, чтобы, едва заметив путников на тракте, перегородить ими путь обозу. Остальные бесцельно паслись, играли на дуде или ругались между собой, с гулким сухим стуком сшибаясь рогами.

Я залег на пригорке, рассматривая врага. Мелькнула шальная мысль, что разработчики, кажется, ошиблись в рисовке сатиров. У тех вроде не козлиные ноги были, а оленьи – гордого и красивого животного. Впрочем, нет, все-таки оленьи у дриад, а сатиры, как и Фавн, с козлиными. Все правильно…

То ли ветер был с нашей стороны, то ли мы чем-то еще себя выдали, но один из сатиров, с длинной седой бородой и толстыми рогами, вдруг замер. Вытянувшись в струнку, шумно принюхался, смешно прядая лошадиными ушами.

Больше ждать мы не могли!

Я быстро пошарил взглядом в толпе сатиров, выбрал самого молодого. Взял его фигуру в прицел, выделил на панели команды иконку Тора и прошептал:

– Поменяться!

Цвета на миг стали ярче, перед глазами мелькнуло системное сообщение:



Заклинание «Лицедей» активировано!



Отлично! Никакой осечки!

Теперь сатир стал «Тором», а Тор – «сатиром»!

Над толпой лесных духов взвилось невнятное гоготанье, перешедшее в воинственный визг, когда они увидели в своих рядах неизвестно откуда взявшегося «велета».

– Тор! – крикнул я. – Пора!

Огромный велет тяжело вскочил, быстро-быстро переставляя ноги и для равновесия широко расставив лапищи, помчался на сатиров с неотвратимостью товарного поезда. На миг мне даже стало интересно: успеет здоровяк остановиться или сшибет козлоногих, будто шар кегли?

Не обращая внимания на бегущего к ним «собрата», сатиры дружно погнали «Тора». Я порадовался, что, выбрав самого молодого и быстрого, сделал верную ставку. Заверещав от страха и недоумения, тот бросился наутек, прямо к нам в руки. А чтобы, не дай бог, остальные его не догнали и не убили раньше времени, настоящий Тор по пути как бы мимолетом прикончил двух самых резвых загонщиков.

– Стальные Ятра!

Эльф заулыбался, довольный, что его ругательный ник так громко произнесли. Выпрямился и наложил стрелу на тетиву изящного эльфийского лука, его мерзкая улыбка сменилась кровожадной. Секунду длинноухий целился, потом манерно разжал пальцы. Свистнуло, тренькнула тетива. И сразу заверещал сатир.

«Меткий, гад!»

Как я и приказывал, эльф прострелил козлоногому «Тору» колено. Нельзя было допустить, чтобы он сбежал. Ведь если один из этой пары, Тор или молодой сатир, помрет раньше времени или покинет зону действия магии, то заклинание «Лицедей» иссякнет. И вот тогда вся толпа любителей вина и женщин прозреет и бросится на нас!

– Стрелки! – теперь уже не таясь, крикнул я. – Метим цели, стрельба по готовности!

И сам прицелился, мягко выдохнул, на вдохе придавил спусковой крючок арбалета. Тренькнула тетива, оружие дрогнуло в ладони. Мой взгляд приковало к себе черное оперение болта. Но волнение было излишним – выстрел получился на славу! Болт пронзил навылет горло сатира. Козлоногий всхлипнул и, подломившись в коленках, упал на мягкий ковер пожелтевшей хвои. И тут же подключились остальные наемники, зачернив воздух стрелами.

Мельком я заметил в стороне движение, скосил глаза. Раненый сатир, подволакивая простреленную ногу, торопливо уползал в чащу. Еще немного, и он выползет из зоны действия заклинания «Лицедей»!

Злясь, что вновь придется оглашать лес ругательством, я крикнул:

– Стальные Ятра!

Эльф кивнул, наложил на тетиву новую стрелу и развернулся к уползающему сатиру.

– Не бегай от снайпера, – ласково сказал эльф, – умрешь уставшим.

Прицелился и легко, почти небрежно, выстрелил. И вновь поразительно метко – во второе колено, умудрившись даже пригвоздить несчастного сатира к земле.

«Интересно, – подумал я с некстати проявившейся совестливостью, – кто больший садист: тот, кто отдает приказы, или кто с искренним рвением их исполняет?»

К счастью, предаваться внезапным наплывам гуманности по отношению к нарисованным персонажам у нас не было времени. Сатиры, упустив из виду «Тора», мгновенно о нем забыли. И теперь все их внимание было приковано к «собрату», который безустанно, как Смерть, рубил товарищей одного за другим.

Должен сказать, бой Тора впечатлял. Размахивая клеймором, как бабка веником, Тор быстро ополовинил банду лесных духов. И редко кому нужен был второй удар. Только цифры Здоровья отлетали. А уж наши выстрелы из-под покрова Плаща невидимости подчистили ряды сатиров еще наполовину.

Еще немного, и…

– Эльф! – приказал я, видя, как Стальные Ятра развлекается с раненым сатиром, играя в инсектолога и бабочку. – Добивай врага!

Сквернослов кивнул, метким выстрелом прикончил сатира. Готов поклясться, что добивал он с сожалением.



Заклинание «Лицедей» дезактивировано!



При виде могучего Тора, возвышающегося над сатирами словно колокольня, козлоногие окончательно ударились в панику. Немудрено: их к тому моменту и осталось-то штук семь или восемь.

– Все, что ли? – услышал я расстроенный голос Олегатора.

Я выпрямился.

И правда, все было кончено.

С визгом и гомоном враг бежал…



Возвращались мы весело. Каждый норовил похвалить Тора и пожаловаться, что он не дал нормально повоевать. На что смущенный велет разводил руками, оправдываясь, будто, мол, он не специально, само собой так вышло.

– Они же как тростинки, – гудел он, – соплей перебить можно!

Ответом велету был одобрительный хохот.

На всякий случай я поторопил ребят. Играть компанией, конечно, хорошо, быстрые победы воодушевляют, но об основном задании тоже забывать нельзя.

Опыта мы заработали немного. Мне до восемнадцатого уровня было еще далеко, не говоря уже про Тора: он свой уровень только взял. У других положение было примерно таким же. Только длинноухому хаму до семнадцатого недолго осталось.

Выпавший из сатиров скудный лут собирать не стали, чтобы не забивать походные сумы наполовину поврежденными луками и топориками. Так, пограбили немного, сняли с трупов тощие калитки с серебром и медью, да Тору перепал довольно распространенный артефакт: Свирель сатира с ценностью, о-о-очень далекой от уникальной. Потом я приказал возвращаться.

К счастью, с обозом ничего не произошло. Пока нас не было, стражи устроились на обочине. Кто-то подкреплялся, словно специально выехал на виртуальный пикник, другие вышли в рилайф, решая неотложные дела.

Мне такая дисциплина пришлась не по нраву. Зря я, что ли, приказывал быть начеку? А вдруг это все было подстроено? Пока мы сатиров гоняли, настоящие враги могли спокойно ударить со спины.

Я слез с коня, ко мне подскочила Дельта, радостно запрыгала вокруг, облизывая руки. Отмахнувшись от псицы, я подозвал Василевса и поведал ему о своих подозрениях.

– Слушай, Серый Лис, – поморщился командир стражников, – не переживай ты так. Я контролировал ситуацию, никто бы и близко к нам не подобрался. И вообще ты следи за наемниками, а со своими парнями я разберусь сам, добро?

Я промолчал. Брови сами по себе сошлись на переносице.

Василевс заметил, хлопнул меня по плечу, сказал миролюбиво:

– Друг, нам еще ехать и ехать. Давай не будем ссориться.

А вот это было верно. Хоть мне и не понравилась его легкомысленность, ссориться и вправду не стоило.

– Ладно. – Я махнул рукой и крикнул «своим»: – Орлы, по коням! Выдвигаемся.

Наемники молча полезли в седла. Только Стальные Ятра что-то недовольно спохабничал.



Мы все дальше отъезжали от Дарквуда. И с каждым поворотом тракта все ближе становились к границе королевства, за которой нас ждали опасные вольные земли.

Пронзительный ветер стих. Я разглядывал молчаливый лес по обе стороны дороги. На душе было спокойно. Слышалось только позвякивание сбруи, скрипы седел, спокойные всхрапы коней, тихие переговоры стражников. Плохо смазанные дегтем колесные оси стонали и сипели в нехитром такте, нагоняя дремоту.

Я подкормил Дельту, попутно с недовольством отметив, что расходую запас песьего корма в два раза быстрее. Нужно будет включить его в заказ для пополнения через телепортацию.

К полудню перед глазами система вывесила тревожную шильду:



Ваше путешествие затягивается!

В ближайшее время Ваши Выносливость и Здоровье будут снижены!



Ага, КВП предупреждает, что неплохо бы мне подкрепиться в рилайфе да чуть передохнуть. Пришлось подчиниться. Впрочем, начал я не с себя. Первым отправился в реальный мир велет Тор.

Его персонаж изменился, движения утратили гибкость, став чересчур кукольными. Велет частично перешел под мой контроль, оставшись в Утгарде чисто формально. Полезности от него, конечно, в случае беды будет не больше, чем от Дельты, но и так хорошо. Обоз не должен останавливаться. К тому же у каждого наемника включена «тревожная кнопка». Если у «вынырнувшего» в рилайфе возникнут сложности, непредвиденные обстоятельства помешают ему вернуться вовремя, я, система или его питомец мгновенно подаст сигнал ему на мобильник.

Через несколько минут Тор вернулся, поблагодарил вежливо. Потом обедать отправился Олегатор.

Я в очередной раз придержал коня, перемещаясь от головы обоза к хвосту. Укрытые шкурами на манер фургонов, три телеги проплыли мимо. Легкий ветерок откинул полог на одной из них, и я увидел наш груз.

Честно говоря, меня он не слишком заинтриговал. В каждой телеге мы везли по одному сундуку. Все они были абсолютно одинаковыми: размером с комод, черного цвета, обитые листовым, чуть проржавелым железом. Отдельно лежали сумы и мешки с припасами и провиантом.

Громадный конь велета как-то незаметно поравнялся с моим, пахнуло лошадиным потом и зверем. Тор склонился ко мне, шепнул, указывая взглядом на телеги:

– Лис, как ты думаешь, что может быть в том сундуке?

Я пожал плечами. Хоть и сам от нечего делать гадал полдороги, но постарался придать себе равнодушный вид.

– Да все, что угодно. Например, игровое золото.

– Или секретный чертеж, – кивнул Тор. – Они ведь чертежники.

Я подумал, возразил:

– Чертеж – это вряд ли.

– Почему?

– Ну сам подумай. Зачем отправлять в рискованный поход целый караван, платить неплохие деньги за его охрану, если файл вполне можно отправить по мылу? Или даже еще проще и безопасней – через рилайф, на флэшке.

Тор поиграл бровями, но чего-нибудь придумать в ответ так и не смог. Что и понятно: вариантов у нас было немного.

– Говорят, – прервал он молчание, – что скоро виртуальщики из «Престолов» потеснят столичных бизнесменов.

– Да ладно, – усомнился я. – Не слышал, чтобы бизнесмены рилайфа выпиливали игровые безделушки.

Он глянул так, словно я сморозил глупость. Пояснил как маленькому:

– Вот-вот, мебельщики и доставщики думают так же.

– Че-то я связи не вижу.

Под его рукой конь пошел в ногу с моим, прижался теплым боком. Велет прогудел доверительно:

– Ты только представь возможности: не выходя из спальни можно выбирать любые варианты дизайна мебели в дом. По одному клику с виртуального кошелька спишется нужная сумма, а 3D-принтер за пару часов выпилит заказ. Никаких строптивых или пьяных грузчиков, которых еще пару недель нужно сначала упрашивать привезти мебель домой, а потом затащить на двадцатый этаж. Теперь все сам: скачал, распечатал, по инструкции собрал. А уж как дети обрадуются!

Впечатленный не столько возможностями, сколько откровениями насчет детей (сколько же велету лет на самом деле?), я все же постарался отнестись к его прогнозам со здоровым скепсисом:

– Но ведь принтер не сможет распечатать кожу или ткань для покрытия.

Разгадав мой маневр, Тор улыбнулся, показав звериные клыки. Подстегнул коня, бросил через плечо:

– Еще пару лет назад и сам 3D-принтер был фантастикой. Подожди, Лис, еще застанешь времена, когда они распечатывать будут не только мебель, но и продукты, электронику и даже новые органы для человеческого организма!

Вот теперь я впечатлился по-настоящему! Настолько, что стал понимать: Лилит затребовала за выполнение нашего задания слишком малую цену…



Когда из рилайфа вернулся девятый наемник, настала моя очередь. И хорошо – от голода Выносливость, несмотря на два кольца-артефакта, снизилась вдвое, а Здоровье на треть. Можно было бы послать КВП на фиг да подкрепиться виртуальными хлебами, но тратить припасы не хотелось. Тем более что моя реакция все равно ухудшится, а система продолжит засыпать предупреждениями и минусами к стате.

Права на управление отрядом наемников я передал Тору, предупредил, чтобы по сторонам глядели, а сам кликнул по иконке частичного выхода.

С минуту я полулежал в кресле, приходя в себя.

Из седла, продуваемого пронзительным осенним ветром, в однокомнатную квартирку. Резковатый переход. Сразу задышалось тяжелей, словно я сельский житель, впервые оказавшийся в мегаполисе.

– Или ты просто переиграл, – проговорил я, с кряхтеньем усаживаясь.

Лилит как-то рассказывала, что, выполняя квест, не выходила из «Престолов» полтора суток. Это было еще до открытия серверов. Так потом, по ее словам, не могла заставить себя вернуться в виртуальность, буквально тошнило от одной этой мысли.

«Голова трещала, мышцы были словно вата, утомление накатило, – рассказывала она. – Я будто под катком побывала!»

Я сбегал в туалет, на кухне приготовил скромную трапезу. Бутерброды осточертели уже давно, так что временно я перешел на здоровое питание: овсянка по утрам, мясо на обед, зелень на ужин. Поначалу воротило, но через пару недель я стал выжимать с гирями в два раза больше да и чувствовать себя стал лучше.

Дохлебав пресный супчик, я заварил в кубке зеленого чаю, вернулся в комнату. Парящий в воздухе голографический экран демонстрировал все ту же картину: мирно двигающийся на запад обоз.

Так как напульсников я не снимал, достаточно было легкого жеста, чтобы сменить угол обзора. Теперь я мог следить за происходящим сзади.

Прихлебывая чай, я обдумывал график отдыха для наемников. Ничего страшного не случится, если спать будем по очереди по четыре часа. А если этого сделать и не дадут – не беда, выдержим…

На экране что-то мелькнуло, послышался резкий удар. Брызнула кровь.

Олегатор со стоном вывалился из седла. Судя по отлетевшим цифрам Здоровья – его убили с одного выстрела!

В ту же секунду сработала «тревожная кнопка»: на мобильник пришло сообщение, а на КВП заревела сирена.



Глава 8

Первая кровь



Нападение было настолько неожиданным, что я ойкнул и пролил чай на ковер. Сирена из КВП продолжала надрываться, только нагнетая обстановку.

Я бросился к столу. Когда ставил кубок, вновь расплескал чай, сделав на столешнице крохотную лужицу. Цапнув с подставки нейрообруч, упал в кресло и рявкнул:

– Погружение!

На экране, как по учебнику, по пунктам разворачивались боевые действия. Кричали стражи, ругались наемники, свистели стрелы, слишком точные и разящие, чтобы не сеять паники. Тор бешено вращал головой, взревывал, когда его могучую, покрытую шерстью тушу клевал очередной болт. Стальные Ятра сверзился с коня, судорожно нашарил в колчане тонкую стрелу, наложил на тетиву и теперь озирался, не видя противника…

– Начинаем погружение, – проговорил КВП. – Точка доступа: тридцать шестая лига западного тракта королевства Дарквуд, координаты…

В этот раз погружение происходило словно бы медленнее. Показалось, что в виртуальность я падал как в топкое болото из белого тумана. Потом к белизне примешался холод, запах осени и крики…

И будто рывком сорвали покрывало!

Мир резанул контрастом, ожег холодом и адреналином.



Боевой режим!



Обоз застрял в низине, меж двух заросших кустарником холмов. Место неприятное: обзор минимальный – тракт делал резкую дугу, огибая холм. Судя по карте, сразу за поворотом наступал долгий спуск в долину к реке, там леса заканчивались. Видимо, этот факт и расслабил прозевавших засаду путников.

Рядом с лицом вжикнуло, кожу противно царапнуло оперение, стрела гулко встряла в борт телеги.

Я выпрямился в седле, заорал люто:

– Выставить магический щит!!!

Наемники пригнули головы, задвигались наконец.

Вот чем плохи отряды высококлассных ассасинов – привыкли оценивать ситуацию с позиции ценности только собственной жизни. А когда нужно думать за нескольких, отдавать приказы и действовать сообща, они сразу теряются.

Воздух с левой стороны загустел, затрепетал. Некоторые стрелы невидимых врагов увязли, другие потеряли в точности. Но большинство по-прежнему било в яблочко!

Я перешел в общее меню командиров обоза, крикнул:

– Охрана, пришпорьте коней! Вывозите обоз из-под обстрела! Василевс, с бойцами на правый холм! Гильдия Теней – на левый!

И первым скатился с коня, кувырнулся, срывая с пояса арбалет. Одной рукой нашарил в суме алхимический болт.

Наемники разом бросились к указанному холму, на ходу излечиваясь бутылками или заклинаниями; подчиненные Василевса нестройной группой бросились в противоположном направлении.

Стрелы градом сыпались из кустов, практически каждый раз дьявольски точно поражая цель. На панели командного боя уже шесть иконок, изображающих моих воинов, были ярко-оранжевого цвета. Рядом с ними мерцали восклицательные знаки, отмечающие серьезные повреждения. А одна, Олегатора, вообще погасла!

Под свист возниц и улюлюканье стражников обоз тронулся, покатился вперед, уходя из засады. Невидимые снайперы тут же сменили цели, принялись обстреливать телеги.

«Проклятье! – мысленно зарычал я. – Похоже, в этот раз мы наткнулись не на ботов, а на людей! И у них грамотный командир!»

Со стуком стрелы впивались в борта телег, выбивая щепы, застревали в покрывалах из шкур. Метким выстрелом даже сбило одного возницу, но стражник из команды Василевса отреагировал мгновенно. Не успели кони замедлить ход, как воин запрыгнул на телегу, перехватил вожжи и разбойничьи свистнул.

Наконец алхимический болт лег в желоб, рычажки натянули тетиву. Почти не целясь, я выстрелил в кусты. С легким свистом болт исчез, а через секунду в кустах мощно взорвалось. Брызнуло жирное текучее пламя, кустарник мгновенно вспыхнул, как веник. Взрывом вышвырнуло на открытое пространство два тела.

– В атаку! – проорал я.

Наемники вслед за мной сорвались с тракта, взбежали на холм, стреляя вслепую. Я обернулся на миг, заскрежетал зубами. Телеги превратились в ежей! Вдобавок проклятые стрелки умудрились убить двух лошадей, запряженных в первую телегу!

Потом все исчезло. По забралу шлема стеганули ветки, роняя пожелтевшую листву. С хрустом прокладывая путь мечом, я пробился к стрелкам.

Их было полтора десятка. Шестеро эльфийских стрелков и девять орков. Странная компания даже для «Престолов».

Среагировали они мгновенно. Эльфы развернулись синхронно, луки тренькнули, разряжаясь. Потом Перворожденные спокойно отступили за спины ощетинившихся ятаганами орков.

Пять стрел исправно пробили мою защиту, заполнив лог Урона сообщениями. Шестая ударила по шлему и, оставив в голове звон, срикошетила.



Вы отравлены!



Я упал в траву лицом вниз, машинально сворачиваясь клубком. Боль была такой, что я застонал. Пятью стрелами мне сняли девяносто процентов Здоровья! Да еще и отравили!

Над головой заорали, перекрывая орочий боевой клич, зазвенели мечи. Кажется, подоспели мои ребята.

Ничего не видя из-за залившей глаза крови, я рванул с пояса круглую черно-зеленую бутылку с закупоренным смолой горлышком. Изо всех сил ударил ею о броневые пластины на груди, послышался стеклянный хруст. Мир озарила бело-синяя вспышка.



Здоровье восстановлено!

Вы отравлены!

Кровотечение!



Я сжал зубы и схватился за древко стрелы, торчащей из лодыжки. Рванул, взвыл от боли. Потом, пока не передумал, рванул вторую, из бедра. На сухие листья брызнула горячая, дымящаяся на холоде кровь.



Критическое повреждение не излечено!

Кровотечение!

Вы отравлены!



Да знаю я!!! Черт!

Самое худшее я оставил напоследок – стрелу в животе! Даже не сразу решился ее рвануть. А когда все-таки дернул, кроме адской боли этот поступок вызвал еще какое-то внутреннее критическое повреждение. И теперь, вкупе с кровотечением, уровень Здоровья вновь опустило на отметку в десять процентов!

Горячая клавиша лечения критических повреждений помогла бы, но в новых «Престолах» ее попросту не было. Только сам, на инстинктах и по памяти. А если забудешь в горячке боя… Ну, в общем, понятно.

В итоге о грудные пластины я разбил еще одну Бутыль восстановления, Бутыль лечения и запаянную ампулу с восстановлением Маны.

– Да чтоб тебя!..

В этот раз я не ошибся и раздавил ампулу с противоядием.

Боль исчезла, а тело вновь наполнила энергия.

Я вскочил, одним движением обнажая мечи. К моменту моего возвращения в бой оказалось, что пять эльфийских снайперов уже мертвы, шестой в муках загибается в кустарнике, а орков теснят с двух сторон наемники и Тор. Причем велет со своей стороны был в одиночестве. Широкие взмахи клеймора просто не давали остальным места для маневра: таким макаром Тор мог и своего ненароком прикончить.

Пришлось мне помогать со стороны наемников, тем более что, спасаясь от обезумевшего людоеда, орки пытались прорвать именно этот фланг.

То ли от обиды, что половину боя пропустил, то ли от адреналина, но к концу схватки я успел собственноручно зарубить троих зеленокожих. Не зря же тренировался в Ренаре!

Последнего орка, ожесточенно отмахивающегося ятаганом, Стальные Ятра, Кросс и Шестиструнный Самурай забили втроем. Едва тот упал, подломившись в коленках, фигуру эльфа охватило серебристое сияние, над ним взлетела циферка «17», а характеристики обновились и восполнились.

«Хорошо хоть одного лечить не нужно будет, – подумал я быстро. – Да и у нас усилится отряд…»

– Помогите раненым, – бросил я. – Контрольте место, дефиться не нужно, но убедитесь, что этот фланг чист!

А сам бросился обратно через кустарник, кубарем скатился с холма.

На тракте было спокойно. После яростной битвы это была прямо пастораль: стонали раненые стражники, подыхали забитые стрелами кони, над всем этим стелился едкий дым из выгоревшего дотла кустарника. На противоположном холме в дыму сновали тени вооруженных людей, слышались редкие удары, вспыхивали голубой зарницей взлетающие цифры Урона или сработавших абилок.

– Василевс!

Я обежал обоз, вроде все сундуки на месте. Крикнул повторно:

– Василевс!

С холма донеслось:

– Здесь мы…

Я бросился на звук. Под калигами зашуршала сухая трава, постепенно перешедшая в хрупкий зловонный пепел, над которым поднимались струйки дымков.

– Серый Лис? Жив? – Из желтоватого марева вышел командир стражников.

«Боромир» был сильно испачкан сажей, в руке сжимал короткий меч с широким лезвием – гладиус, кажется. По лезвию, от гарды до самого острия, вились непонятные, но красивые руны. Сейчас они были зловеще бурыми из-за засохшей в канавках крови.

Василевс закашлялся, помахал ладонью перед лицом, прохрипел:

– Ну ты и устроил здесь пекло! Из-за тебя мы не стрелков нашли, а только обгоревшие дочерна трупы.

Я перебил:

– Что у вас? Помощь нужна?

Василевс махнул рукой в сторону леса:

– Справились… Там отряд орочий был, злые, гады!

Я кивнул.

– Хорошо, у нас тоже победа. Ладно, собираемся у телег.

Я уже развернулся, когда зажглась иконка клановой связи. Тор прорычал:

– Лис, подойди.

– Что там?

– Тебе понравится. Мы «языка» взяли.

Настроение сразу улучшилось. Нет, ну что тут скажешь? Орлы!



На тракте царило оживление. Наемники Гильдии Теней собрались у средней телеги, что-то горячо обсуждали. При моем приближении Шестиструнный Самурай – в рилайфе вечно позитивный казах – вышел вперед и отрапортовал:

– Мертвых осмотрели, лут собрали. Я пробил окрестности заклинанием «Пеленг»: враг не обнаружен. Ну кроме этого.

И отошел, демонстрируя мне избитого и окровавленного эльфийского снайпера. Точнее – снайпершу!

– Мы с ребятами лут собирали. А тут смотрю – лежит, гадина, подыхает, – смущенно прорычал Тор. – Я на всякий случай у нее оружие, пояс, суму и сапоги отобрал. А потом подумал, что нам пригодилась бы информация кой-какая. Ну я и кинул в нее абилкой да присмирил немного…

Судя по расплывающемуся на всю левую половину лица синяку, Тор эльфийку «присмирил» зачетно. Теперь она зыркала единственным уцелевшим глазом, сплевывала кровь с разбитых губ, пыталась оправить изодранный в клочья камзол и поджимала босые ноги.

– Скажу Лилит, чтобы она тебе премию выписала, – пообещал я Тору. – Молодец!

Велет было расправил плечи, горделиво усмехнулся, но я обрезал:

– А за то, что не справился с руководством, когда старшего рядом не было, этой премии тебя лишаю. Людей из-под обстрела нужно выводить, а не ждать, пока у врага стрелы кончатся!

Великан открыл рот, но с ответом не нашелся и опустил голову.

Стальные Ятра пробурчал иронично:

– Наградил так наградил. Наш Бонапарт, оказывается, тиран.

Я развернулся к нему лицом, спросил прямо:

– Ты мне хочешь что-то сказать?

Хамовитый матерщинник вдруг смутился:

– Да нет, это я так, к слову…

– Тогда впредь говори по делу, – отчеканил я. – А еще лучше – по сторонам смотри. Кто из нас двоих лесной эльф? Засаду так бездарно пропустить! У тебя что – первый уровень? Нюха вообще нет?

– Эмм…

– Все, разговор закончен.

Эльф круто и витевато выругался. Раздраженный, я сказал проникновенно:

– Сударь, мне понятны ваши чувства, но перейдите на более изящную риторику, иначе уже я блесну неадекватом. Да так, что мало не покажется! Яволь?

Стальные Ятра мудро решил дальше в бутылку не лезть.

Убедившись, что ни у кого возражений или предложений не нашлось, я приказал:

– Помогите раненым, оцените размер ущерба, пересчитайте наши запасы. И будьте начеку! Обоз должен вновь двинуться в путь.

Через миг рядом с эльфийкой остались только мы с Тором. Я приблизился, сосредоточил взгляд на снайперше, стараясь не слишком пялиться на видимые в прорехах камзола белоснежные груди.



Маргориэль [19], Эльфийский стрелок

Спецификации: «Стрелок», «Снайпер», «Василиск».



Ну со стрелком и снайпером понятно, а что за василиск? Хм…

Я спросил грубо:

– Кто такие?

Эльфийка скривилась и вдруг смачно харкнула мне под ноги, я едва успел отпрыгнуть. В том месте, куда угодил кровавый сгусток слюны, взвился ядовитый зеленоватый дымок. В воздухе поплыл запах аммиака.

«Вот, значит, что это за Спецификация, – подумал я. – Черт…»

Приближаться к вредной пленнице больше не хотелось, хоть Тор и предлагал знаком заткнуть ей чем-нибудь рот. Я мысленно еще раз порадовался, что отослал Стальные Ятра, – тот быстро нашелся бы с ругательствами на этот счет.

«Интересно, – подумал я, – а сколько сейчас можно держать игрока в плену?»

Я быстро влез в игровую вики, нашел нужный раздел и пробежался взглядом.

По игровым законам мы могли продержать пленника не больше пятнадцати минут, потом у него появится выбор в профиле: суициднуться или остаться в плену. И, наконец, можно взять игрока в рабство. Точнее, не самого геймера, а его «аватара», который обретет плоть и станет подчиняться взявшему в плен так же, как подчиняются боты. Пленников можно использовать в добыче полезных ресурсов, в шахтах, строительстве или сельскохозяйственных работах. При этом, чтобы не было перекрестной прокачки, у игрока, копию которого забрали в рабство, появляется соответствующая запись в профиле. Одна запись – громадный минус к репутации; две – минус к титулу; больше пяти – лишаешься всех уровней и отправляешься в рабство уже сам. Получаешь возможность почувствовать себя Спартаком.

«Та-ак, – продолжал читать я, – игрока нельзя взять в рабство больше одного раза в сутки, раба нужно кормить… Нет, все не то…»

Бот-раб нам в пути не нужен, только лишний рот и задержка.

Я вернулся ко вкладке «Плен».

Узнал, что можно продержать игрока в плену три часа, если посадить в какую-нибудь клетку или поймать капканом.

Ни того, ни другого у нас не было, а между тем – я глянул на часы – семь минут мы эльфийку уже продержали. И вряд ли она захочет оставаться дольше.

Нужно поспешить.

– Дорогая, – заговорил я, – в моей власти отпустить тебя живехонькой и…

– Дорогой.

– Ась? – не сразу врубился я.

Эльфийка скривилась, пропищала склочно:

– Я хоть и отыгрываю женским персом, но сам вообще-то мужчина, чем при каждом удобном случае и размахиваю!

Я ругнулся машинально:

– Размахивать в ванной будешь! Вы вообще кто такие?

– Гринпис. Слышал, нет?

Наконец первое замешательство прошло, и я сообразил, как нужно строить беседу. Все же я раньше пленников не пытал.

– Ваш Гринпис нам двух коней убил и одного Олегатора в придачу. Как возмещать будете?

– Так вы зоопарк на выезде? – ухмыльнулась эльфийка. – Не видел я никаких аллигаторов…

Часы в профиле показывали, что до конца «режима захватчика» осталось пять минут.

– Тор, – скомандовал я зловеще, – ты у нас специалист. Нужно выдернуть вон ту руку, но так, чтобы пленный от кровопотери не помер. Сможешь?

Интеллигентный велет удивленно закашлялся. К счастью, выглядело это довольно страшно: кашляюще-рычащий великан с огромными клыками.

Эльфийка пропищала быстро:

– Пытки, насилие и противоправные действия сексуального характера запрещены Пользовательским Соглашением! У меня реплеи записываются! Вас забанят!

– Кто вы?

– Разбойники! Сознаюсь и посыпаю голову пеплом…

– Кого вы ждали? Кто наниматель?

– Мы сами по себе и грабим всех подряд.

– Слушай, я прилично заплачу за информацию. Если ты тот, за кого я тебя принимаю, должен знать, что воевать против нас опасно. Давай решим все мирно: ты мне все в подробностях расскажешь, а я заплачу золотом и обеспечу защиту. Возможно, даже найду новую работу.

– Не понимаю…

Время убегало. Нужно было действовать решительно!

Я склонился над эльфийкой, сказал раздельно:

– Ты еще четыре минуты будешь в моей власти. Знаешь, сколько за это время можно всего пережить? И даже если выйдешь в рилайф, я сделаю так, что еще долго не сможешь играть!

Пленница не впечатлилась… не впечатлился… тьфу!

– Тор, – рявкнул я, – сделай критов побольше, чтобы или на золото развести, или на Лимб на трое суток!

Великан кивнул, шагнул к эльфийке и застенчиво сломал ей руку.

Вот ей-богу, не вру! Это надо было видеть: огромный людоед, стесняясь, ломает один за другим пальцы несчастной и хрупкой (во всех смыслах) эльфийке.

Как и следовало ожидать – ее «водитель» ушел в рилайф, чтобы не переживать боль. Зато от самого перса мало что осталось. Велет постарался на славу. Правда, когда время плена вышло, вся амуниция и тело лесной разбойницы бесследно испарились.



Сражение завершено!

По итогам боя начислено…



Я отмахнулся от сообщения, а людоед вздохнул и развел руками:

– Ну вот и все. По крайней мере, мы вывели его из строя на несколько суток. Ну или заставили заплатить за лечение травм несколько баксов. Справедливость восторжествовала.

Я покачал головой и сказал, окончательно вогнав Тора в краску:

– А ты страшный человек, с тобой опасно иметь дело…



Глава 9

Лики Тьмы



Обоз спешно готовили к дальнейшему пути.

Стражники так и не смогли вывезти его из-под огня – эльфы грамотно перестреляли коней из головной упряжки, и телега встала, заблокировав ход остальным. Возницам только и оставалось, что выбрать из двух зол: или разделяйся, бросая одну телегу, но вытаскивая остальных, или…

Стражники выбрали второй вариант: заняли круговую оборону. И теперь они, ругаясь в голос, выдергивали стрелы из бортов, «ремонтировали» специальными комплектами обоз; оживляли павших петов «золотыми» эликсирами, возвращали в упряжь. Потом наваливались на колеса и выталкивали телеги из придорожной канавы.

Удивительно, но убитых у Василевса не оказалось. Только раненые. Да и вообще единственным, кого отправили в Аид стрелы снайперов, был Олегатор. Впрочем, Стальные Ятра его уже вернул в строй, предварительно измотав ругательными подначками и шуточками.

Кажется, мы все-таки легко отделались. А ведь могли и встрять, будь враги чуть организованней да оснащены получше.

Я просмотрел свой профиль. По итогам битв за сегодняшний день оказалось, что полоса опыта, нужного для достижения следующего уровня, перевалила за половину. Еще пять-шесть подобных сражений – и можно «сверлить дырки».

На панели командной связи иконки наемников обретали обычный зеленый цвет, выравнивалась стата, росли показатели Здоровья и Выносливости. Минут через десять, когда телеги были готовы продолжать путь, ко мне подошел Тор.

Велет немного смущенно доложил о состоянии отряда:

– Все криты излечены, Олегатор в строю, даже броню магией подлатали. С абилками, правда, тяжко стало. Ты бы, Лис, назначил с Лилит сеанс связи пораньше, а?

Я сказал, что назначу, велет кивнул в ответ, собрался было уходить, но я остановил:

– Тор, насчет сегодняшнего прокола…

Тор заверил:

– Больше такого не повторится!

– Верю. Ты уж извини, что наехал, но такая встряска была нужна. Слишком расслабились. Наемников сейчас в Утгарде как собак нерезаных. Есть из кого выбрать, конкуренция ужесточается с каждым днем. Кроме того, у нас ответственное задание, заказчики не из мелких. Провала быть не должно, понимаешь?

Велет вздохнул:

– Ты прав, Лис. На все сто прав, а мы облажались.

– Ладно, собирай остальных. Пора выдвигаться.

Я позвал по иконке питомца, мой конь откликнулся сразу. А когда вместе с ним подбежала и Дельта, я с удивлением вспомнил, что в гуще короткого сражения попросту забыл о собаке.

«Черт! – подумал я, сжимая кулаки. – На Тора с эльфом выругался, а про себя забыл! Сколько ошибок совершил я? Давайте подсчитаем. Про собаку забыл – раз. Но это-то как раз мелочь. А вот то, что не приказал ехать с оружием наготове, – крупный просчет, даже очень. Многое бы изменилось, если бы в самом начале битвы наемники хотя бы по одному разу отстрелялись по кустам зажигательными болтами!»

Я запрыгнул в седло, рванул повод.

Настроение ухудшалось. Чем больше подробностей минувшей жаркой битвы я вспоминал, тем длиннее становился список конкретно моих ошибок.

Вот, например, я слишком вырвался вперед во время контратаки, приняв на себя весь залп эльфийских снайперов. Если бы одна стрела не срикошетила от шлема – трындец бы мне настал. А враги как раз грамотно сыграли: сконцентрировали весь огонь на главном, почти выключили меня из игры.

Еще одна ошибка: почему не повторил тактику высылки впереди обоза дозорных? Расслабился после сатиров…

«Нет, Лис, ошибок хватает, – с горечью признал я. – Давай, парень, учись командовать отрядом. В битве за Дарквуд ты себя хорошо проявил, но теперь нужно держать марку. Чем выше ты будешь подниматься, тем тяжелее ответственность. И никуда от этого не деться. А как гласит очень старая, но до невероятия правдивая поговорка: ярче всех в аду горят те, кто не оправдал надежд… Почитать на досуге какой-нибудь стратегический трактат, что ли? Так сказать, самообразования ради».

Обоз двигался.

Первые всадники скрылись за поворотом дороги, исчезла за холмом телега. А следом и перед нами тракт выгнулся, кони пошли резвее на спуске. Заросший кустарником бок холма неторопливо проплыл мимо, и перед моим взором открылся прекрасный вид на поле в низине.

Я придержал повод, разглядывая долину.

По воле дизайнеров игрового мира густой лес не желал завоевывать эту территорию. Пятачок свободной земли, примерно лига на лигу, бурно зарос травой, кое-где виднелись островки неведомо как сюда попавших серых валунов величиной со слона. Долину наискось справа налево пересекала бурная речка (всплывающее окошко подсказало ее название – Комаринка).

Но мое внимание привлекли торчавшие из земли по левую руку от тракта покосившиеся бревна с короткими перекладинами и болтающимися в петлях трупами.

Выпало информационное сообщение:



Локация: Седово поле



Разглядывая висельников, я кликнул по окошку справки. Оказалось, что на этом поле относительно недавно произошла битва королевских воинов с разбойничьей шайкой под предводительством некоего Седа. Воины короля одержали победу, а всех татей перевешали у тракта, чтобы другим неповадно было грабить мирных торговцев и путников.

«Не слишком это помогло», – хмыкнул я, вспоминая две битвы за несколько часов пути.

Хотя, наверное, эта история вряд ли имела реальные корни. Ведь если персонажа убить, его тело исчезнет, а эти трупы продолжают стращать проезжий люд.

«Или их не убили, – резонно предположил я, – а казнили. Забанили, если по-человечески. В таком случае тело перса останется на всеобщее обозрение. Видимо, этот Сед слишком много наворотил, чтобы добиться посмертной славы…»

Обоз скатился с холма, скорость опять уменьшилась. На открытых просторах долины вернулся хлещущий ветер, обжигающий кожу. Небо заволокло тяжелыми серыми тучами, вокруг ощутимо потемнело, хотя до заката оставалась еще пара часов.

Я решил пока не отсылать дозорных, благо видимость отличная, незаметно к нам не подобраться. Вместо этого влез в командное меню, осмотрелся, потом стал редактировать тактические задачи.

Во-первых, я отдал приказ отчитаться о доступных боеприпасах. Оказалось, что алхимические болты есть всего у двух человек: у меня и Стальные Ятра. Пришлось делиться с остальными. Теперь у каждого стрелка в колчане должно быть три типа болтов: против нечисти, обычный и зажигательный. Я разделил отряд на тройки, и каждый зарядил лук или арбалет нужным боеприпасом, не повторяя товарища по группе.

В голове обоза теперь ехали четверо: Стальные Ятра, Кросс, Олегатор и Фрилансер. Тор, я и Шестиструнный Самурай пристроились в середине обоза. Немного позади, растянувшись, чтобы не глотать пыль из-под колес, ехали Механист, Призрак и Крестоносец.

Убедившись, что каждый свою задачу осознал и готов исполнить, я решил поговорить с Василевсом. Однако не удалось. Тот в седле держался ровно, по струнке. Лицо было непроницаемо. То ли вышел из виртуальности, то ли…

«Руна Телепатии. Отчитывается перед начальством, – догадался я. – Пора и мне с Лилит побеседовать».

Я чуть придержал повод, настроил скорость коня так, чтобы он шел вровень со средней телегой. Достал из седельной сумы свиток с заклинанием «Телепатия» и приступил к сеансу связи.

Лилит в виртуале не оказалось, пришлось слать СМС в рилайф. Минут через пять во вкладке «Друзья» ник Лилит окрасился зеленым, и я активировал свиток.

– Какие новости? – Судя по голосу, она спала.

Я вкратце пересказал события последних часов. Лилит выслушала, спросила мрачно:

– Сатиры – фигня. Таких «встреч» будет еще много. С разбойниками немного хуже, но тоже не критично. А охотников не было?

– Ни малейшего намека на их присутствие, – сказал я твердо. – Шестиструнному Самураю с самого начала пути было поручено следить за пройденным отрезком тракта.

– «Пеленг»?

– Ага.

– Так ведь у этого заклинания радиус действия всего с пол-лиги. Могли и не засечь преследователей, они ведь…

– Да-да, помню, что они вышли на полтора часа позже нас, но ведь и мы задерживались два раза, – возразил я. – Если учесть, что ехали они явно быстрей обоза, охотники давно бы уже нас перегнали.

Лилит сказала, немного подумав:

– Ладно, но вычеркивать из списка возможных опасностей этих ребят пока не будем.

– Не будем, – согласился я. – Однако сосредоточиться нужно на другом.

– На чем?

– Пленная эльфийка. Или эльф, кому как удобней.

– А что с ним?

Я пожал плечами, хотя Лилит видеть меня не могла. Принялся излагать свои догадки:

– Обычно игроки, отыгрывающие за персонажа другого пола, так себя не ведут. Они скрывают правду: ведь в ролевых играх такого плана главное – фантазия. А этот с ходу расставил акценты – мол, я мужик.

Я ждал, что Лиля начнет возражать, но она неожиданно легко согласилась. То ли вспомнила свой опыт с Вражеком, то ли еще что-то. Она спросила:

– Ну и чего тут такого?

– Напоминает ситуацию, когда игроку просто дали порулить чужим персом.

– Ты хочешь сказать, что кто-то взломал его акк?

– Нет. При взломе сработает «Аура», и чужие биологические параметры заблокируют. Значит, кто-то мог добавить этого человека в список тех, кто может управлять эльфийкой.

– И зачем?

– Чтобы под чужими личками да в полевых условиях своими глазами оценить силы противника.

Лилит фыркнула:

– Слава, ты увлекаешься. Все это здорово напоминает паранойю. Для обыкновенной конкуренции между цеховиками это слишком сложная и многоходовая комбинация. Овчинка, что называется, выделки не стоит. Да и порулить, как ты выразился, персонажем могла дать девушка своему парню. Вдруг у них такое семейное хобби – разбой на дороге.

Я помолчал. Честно говоря, я и сам об этом думал, но интуиция категорически не соглашалась с выводами разума. Поэтому я возразил:

– Но мы же не знаем, что находится в сундуках, верно?

Лилит сказала миролюбиво, словно не желая меня обидеть:

– Ну, допустим, в трех сундуках будут самые секретные и дорогостоящие чертежи инженерного товарищества, да? Еще предположим, что цена чертежей высока, даже заоблачно высока. Но для креативных бизнесменов, которые регулярно обновляют свои магазины, выдумывают все новые и новые варианты применения 3D-принтера, потеря этих файлов будет значить не так уж и много. Они всегда смогут запилить новые фичи и дизайны…

– Это если по мелочам! – прервал я, раздражаясь от тона Лилии. – Но достаточно отнять у компании лучшую идею – и она перестанет быть чем-то особенным. Зато конкуренты мгновенно займут ее место!

– Неубедительно для заказа всего на полторы тысячи долларов, – парировала Лиля. – Кроме того, игровой народ любит увлекаться. Как и создатели, конкуренты могли попросту переоценить новую разработку цеховиков… Ну, допустим, что ты прав. Есть какие-то предложения?

Мне по-прежнему не нравился ее тон, но я уже взял себя в руки. Проговорил спокойно:

– Есть один вариант…



Заката словно и не было. Хмурый день очень быстро превратился в непроглядную мглу вечера, из антрацитовой тьмы наверху посыпались белые хлопья. Резкие порывы ветра нещадно ожгли кожу, что вкупе со снегом еще больше усиливало дискомфорт.



Ваш персонаж одет не по сезону!

– 20 % к Выносливости; – 5 % к Здоровью.



Та-ак, а вот это ни фига не интересно.

Я чуть откинулся назад, одной рукой пошарил в седельной суме. Когда накинул на плечи шерстяной плащ с подбоем из меха черного волка, появилась новая шильда:



Фактор непогоды аннулирован.



Отлично, теперь Здоровье и Выносливость выровняются, только драться станет чуть-чуть неудобней. Впрочем, это всего лишь цифры и значения. На деле же мне по-прежнему было неуютно: ветер вышибал слезу, заставлял пригибать голову.

Сквозь тьму и метель стало невозможно ничего разглядеть. Положение телег и всадников я определял сугубо по карте в профиле. Мелькнула мысль, что нужно или делать привал, или уплотнить ряды да зажечь фонари с факелами. Благо принять решение помогло системное сообщение:



Внимание!

Вам и Вашим питомцам требуется отдых!

В ближайший час будут снижены все базовые навыки.

Подсказка: если Вы желаете продолжить путь без отдыха, активируйте Энергетический эликсир (не рекомендуется для длительного использования!).



Ну, что называется, камень с души! Выбор сделан.

Я поднял руку, по кодовому жесту включилась караванная связь:

– Сворачиваем к обочине, парни. Привал.

И кликнул по ячейке разметки на мини-карте, указывая место для лагеря.

Конечно, нам было выгодней двигаться без отдыха и промедлений. Но, во-первых, нужно было удостовериться в правдивости моих догадок насчет охотников и их непричастности к нашей честной компании. Догонят ли? Сколько же можно им фору давать! А во-вторых, неплохо бы посовещаться с господами наемниками и стражами да выработать график отдыха.

В кольце всадников телеги свернули к обочине, остановились, послышалось радостное конское фырканье. Кто-то, в ответ на команду Василевса, простеньким заклинанием разжег факел. Ветер тут же принялся трепать несчастное пламя, энергично разбрасывая вспышки во тьму. Ситуация улучшилась, когда почти каждый караванщик запалил свой факел, а на телегах вспыхнули фонари. Не слишком посветлело, но теперь хоть людей можно было угадывать не по точкам на карте. Наемники жечь факелов не стали.

Я кликнул по иконке «Совещание» в командном меню, народ стал собираться у средней телеги.

М-да… собрание у нас получилось интересным. Вроде бы почти все отыгрывали за людей, уж такая подобралась компания, а вид все равно эпатажный, мультикультурный, словно у сборища пиратов.

Людоеда, облаченного в шкуры и кожаный доспех, и эльфа в самых простецких штанах и камзоле камо упоминать не стану. Они априори сказочные персонажи. Но люди у нас оделись весьма разнообразно – сказывается, что все в премиумном шмоте, на собственный вкус подобранном. Были тут и одоспешенные стражники, и помесь охотника с ассасином, и покрытые шрамами варяги в шотландских килтах. Да, черт, у меня самого в одеянии прослеживались и арабские мотивы, густо перемешанные с азиатскими и средневековыми европейскими.

Мелькнула даже мысль, что на «Престолах» можно какую-нибудь диссертацию сделать, с заумной темой вроде «Альтернативное развитие человеческой истории в условиях жесткой депривации трех эпох и внутренней глобализации».

– Что задумался?

Я вздрогнул. Василевс подобрался незаметно, протянул мне чашу с дымящимся на холоде глинтвейном.

– Да так, продумываю стратегию, – сбрехнул я.

– А-а-а, – протянул Василевс уважительно. – Продумал? Начнем действовать?

Он непринужденно отхлебнул из своей чаши, не отводя чуть насмешливого взгляда. Мне показалось, что в его отношении к наемникам есть нечто большее, чем простая ревность стража к варягам.

«Интересно, – подумал я, – а сколько его отряду заплатили за охрану?»

– Ты давно работаешь на инженерное товарищество?

Василевс-«Боромир» откинул с глаз волосы, запустил пятерню в бороду.

– Почти с самого основания конторы. А что?

– Да так, не из праздного интереса спрашиваю. – Я помолчал. Отхлебнул глинтвейна, по горлу прокатился терпкий, приятный жар, во рту остался яблочный привкус. На несколько пунктов моя Выносливость выросла. – И часто тебе приходится выполнять прямые обязанности?

– Ты имеешь в виду охрану или драки?

– Драки, конечно.

Василевс хохотнул:

– Что, наемник, решил в официальный бизнес податься? Сменить дубленую шкуру перелетного гуся на…

– Ошейник цепного пса? – в тон ему, со смешком закончил я.

Страж не обиделся. Весело ухмыльнувшись, хлопнул меня по плечу:

– Бывает, и нам приходится железками звенеть, куда же без этого. Но всегда справлялись. Ума не приложу – зачем нам понадобились вы?

Сказано было спокойно и дружелюбно, но вот нечто в его голосе я услышал особенное. Будто у Василевса какие-то непонятки с работодателем. Не в этом ли кроется корень его тайной злости? Он-то не знает ни о том, что в сундуках, ни зачем наняли для охраны Гильдию Теней. Может и ревновать, обижаться. А это в дальнем пути опасно. Кто его знает, что у него на уме? Может и под стрелу ненавязчиво толкнуть.

Ладно, это все только догадки. Важно другое – конкуренты Товарищества инженеров и их возможности.

– А с кем случалось подраться? – Я сделал вид, что пытаюсь ускользнуть от неприятной темы.

– Да со всякими. Чаще всего – левые беспредельщики пытаются вместе с опытом чужое добро заполучить. Ничего серьезного.

– А серьезных битв не случалось?

– А что тебя интересует?

М-да…

Придется на время отступить, об этом он говорить не желает. А конкретизировать расспросы и посвящать его в детали задания нет ни малейшего желания.

– Слушай, – вдруг спросил Василевс, – а правда, что ты короля Нэвэрнайта прикончил?

Я поморщился, мысленно сплюнул. Задолбали! Ну сколько можно одну и ту же тему мусолить? Хоть бери и вешай в профиль анкету с ответами на часто задаваемые вопросы!

– Не могу об этом говорить, – лихо отмазался я. – Профессиональная тайна.

Василевс оскалился понимающе, покачал головой:

– И как после всего этого ты в Дарквудском королевстве можешь беспрепятственно ходить, а? Я бы на месте принца Валлаха…

Я вздохнул, допил глинтвейн и перевел тему:

– Ладно, давайте начинать совещание.



Глава 10

Песни мертвых…



Полевое совещание заняло минут двадцать. Все это время Шестиструнный Самурай и Олегатор бдительно сканировали окрестности с помощью магии, а несколько человек из охраны обоза стояли в оцеплении. Я твердо решил больше не допускать промашек и закончить задание, что называется, на «отлично».

Слово держали мы с Василевсом. Обсудили состояние телег и питомцев, возможности отряда и арсенал. Выслушав людей, составили список абилок и боеприпасов для пополнения.

Потом определились с графиком пути – единогласно было принято решение двигаться без остановок. Подсчитав энергетические эликсиры и изучив их свойства, поняли, что подобная стратегия имеет право на жизнь. Петов, конечно, загоним так, что они сутки будут отсыпаться, но скорость сейчас была дороже. Никому не хотелось застрять на неизвестных землях в разгар зимы.

В конце собрания разработали график отдыха. До Йотунбурга нам добираться еще около суток, может, чуть дольше. Потому решили, что каждый наемник будет уходить в рилайф по очереди не более чем на два часа. Конечно, с включенной «тревожной кнопкой». Ребята Василевса решили «выныривать» по двое.

Когда все темы были обговорены и парни отправились готовить и распределять эликсиры и корм, я отвел Василевса в сторону.

– Завтра мы выедем за пределы действия порталов, – сказал я. – Часа в два-три ночи. Поэтому последний сеанс связи с Дарквудом будет в полночь. Переговори с ребятами, вдруг им что-нибудь нужно.

– У нас снаряжение в порядке, – отмахнулся Василевс. – Все есть. Мы привычны к таким переходам, это вы новички. И вообще, Лис, с чего бы такие переживания? Какие-то проблемы? За нами охота идет?

– Не хотелось бы оказаться безоружным, если что, – выкрутился я. – Лучше перебдеть, чем недобдеть.

– Главное, чтобы не… – начал было Василевс, но потом махнул рукой: – Нет, круче, чем твой эльф, я все равно не выругаюсь… Лады, наемник, я поспрашиваю у бойцов…

Лады так лады.

Я отвернулся, в который раз вызвал командное меню. С непривычки казалось, что я что-то упустил. Слишком много обязанностей свалилось на голову простого наемника. Все-таки одиночные задания не в пример легче. Там думаешь только о сохранности своей шкуры, полагаешься лишь на себя, не нужно держать в уме десятков динамичных факторов…

Хорошо, конечно, что Лилит выбрала меня. Приятно, когда видят в тебе перспективного… гм… кого видят? Работника? Игрока? Впрочем, не суть. Все равно клево, когда именно тебя ставят во главе. Но, черт возьми, неплохо было бы со мной отправить и более опытного командира. Учиться нужно на примерах, а не на своих ошибках.

«Если такой командир в Гильдии Теней вообще есть», – подумал я.

А и правда. Вот так, с ходу, постарался вспомнить хотя бы одну акцию Гильдии Теней, в которой принимало бы участие больше трех человек, и на ум ничего не пришло, кроме той самоубийственной драки под Дарквудом. Выходит, нет среди наемников командных игроков?

Гм…

С таким раскладом наиболее вероятным выглядит вариант, что Лилит сейчас занята именно тем, что хочет определиться с командирами. А как это еще сделать, если не на практике?

Я вздохнул. Легче мне не стало. Так уж воспитали родители, что каждое дело, за которое взялся, нужно доводить до конца, и желательно исполнять идеально. Середнячки никому не нужны, они – разменный материал. Ценят только лучших из лучших…

Новый вздох – и вновь перед глазами развернулось окошко командного меню. В его центре была мини-карта (пожелтевший от времени кусок пергамента с живыми фигурками людей и динамичным ландшафтом), по бокам вкладки настроек, иконки быстрого доступа, расширенная статистика. Многое придется вызубрить, прежде чем навыки лидера станут инстинктами…

Мысль ускользнула, когда на мини-карте иконка Олегатора вдруг полыхнула желтым.

В общем чате проиграла мелодия сигнала «нужна помощь!». А через секунду вокруг нашего лагеря вспыхнуло и тут же пропало кольцо красных точек…



По желтоватому, с коричневыми отворотами, пергаменту расплывались зыбкие прозрачные волны. На миг они делали видимыми красные точки врагов, потом те вновь гасли.

«Работает «Пеленг», – вспомнил я.

Если Олегатор и Шестиструнный Самурай все еще пользуются магией, значит, враги пока вне прямой видимости. Впрочем, в такой-то метели, да ночью, пределы видимости могут быть очень и очень близкими.

– Всем дозорам вернуться в лагерь! – крикнул я по внутренней связи. – Василевс!

– Лис?

– Ты хвастался, что мастерски звенишь железками?

Охранник все понял мгновенно:

– Сколько их?

– Десятка полтора-два, – ответил я. – Подробностей не знаю, засекли магией.

– Понял.

Наш лагерь пришел в движение. По команде Василевса телеги развернули, соорудив нечто вроде треугольника. Коней вытащили из упряжи, вместе с возницами согнали под защиту бортов, в глубь баррикады. Стрелков, из тех, кто развивал только это умение, поставили на крыши фургонов. Остальные заняли позиции вокруг обоза.

К тому времени из сплошного белого марева показались Олегатор с Шестиструнным Самураем.

– Видели кого-нибудь? – спросил я.

Наемники синхронно покачали головами. Олегатор сказал, стряхивая снег с плеча:

– Дальше вытянутой руки хрен что-нибудь увидишь.

В этом он был прав.

Я взглянул на командирскую панель: Маны у него осталось меньше половины.

– Восстановись, – приказал я. – И не выключай «Пеленга». Не хватало нам еще ослепнуть в такой момент.

Я бросил взгляд на карту. Не ослабевая, по ней то и дело проскальзывала рябь, напоминая круги на воде. Красные точки не торопились. Медленно, не останавливаясь, они приближались к обозу. Шли немного странно, ломая строй и с разной скоростью.

Заунывно шипел ветер, хлопало и трещало пламя факелов, тихо всхрапывали за нашими спинами кони. Крупные хлопья снега раздражали, заставляли щуриться, до слез всматриваться во тьму. С каждой секундной напряжение нарастало.

Кто-то из охранников не выдержал, метнул факел в ночь. Мы зачарованно проводили взглядами скудный огонек. Факел описал дугу, разбросал снопы искр, ударившись о землю. Пламя полыхнуло мгновенно ярко и погасло.

– Еще раз так сделаешь… – прошипел было Василевс, но оборвал угрозу на полуслове, когда и я швырнул факел во тьму.

И вновь слабенький огонек взметнулся и, как падающая звезда, описал дугу и погас в брызгах искр. И опять мы ничего не заметили.

Тор перехватил мой взгляд, кивнул. Широко размахнувшись, запулил свой факел так далеко, что его огонек исчез еще в небе.

– Ну ты… – проворчал я.

Метрах в тридцати брызнули искры от упавшего факела. И в их секундной вспышке я увидел неотвратимо приближающихся мертвецов…

Этот миг был таким коротким, что я даже подумал, будто мне привиделся морок: движущиеся в белом мельтешении черные тени. Однако и другие тоже заметили ночных гостей, о чем мне сообщили ругательства и удивленные голоса.



Внимание!

Вы находитесь в зоне действия квеста «Седово поле».

Активировать?/Бежать?



У меня камень с души упал!

Это всего лишь квест, не враги, не засада. Обыкновенный квест.

Я рассмеялся, ткнул в надпись «Бежать». К черту квесты, задание важней.

Появилось предупреждение:



Внимание!

Вы действительно желаете бросить все оружие, груз, транспорт и питомцев?



Что за?..

Я перехватил взгляд Василевса, в нем была растерянность.

– Лис?

После поспешного нажатия кнопки «Не уверен» перед глазами вновь появился выбор «Бежать/Активировать». Теперь внизу еще и добавился таймер с десятью секундами на размышление.

– Седово поле, – пробормотал Стальные Ятра. – Откуда?!

Я обернулся, крикнул:

– Что ты знаешь?!

Эльф перехватил мой взгляд, воскликнул удрученно:

– Этот квест не могут выполнить уже третью неделю! Награда за выполнение растет с каждым днем! Говорят в нем баги, а разрабы отмалчиваются!

Я не выдержал:

– Какой квест?!

– Вот и я о том же, его не было…

Чего там не было, я уже не расслышал.

Время вышло, мертвецы перешли черту, и надпись «Активировать» полыхнула красным.



Ваша группа взяла квест «Седово поле»!



Эльф взвыл, опустил лук. Зато у Василевса в глазах появился разбойничий огонек.

– Вспышка! – крикнул Василевс и по-особенному взмахнул рукой.

Над фигурой «Боромира» изрезали воздух пронзительно-синие руны, секунду ничего не происходило, а потом тьма превратилась в яркую городскую неоновую ночь.

– Это еще что за кавалькада с погоста?! – воскликнул Тор.

Снег успел одеть траву тонким белесым покрывалом, на фоне которого висельники смотрелись жутковато. В черных одеждах, с потемневшей сморщенной кожей и глазами навыкате, мертвецы топали к обозу. Шли покойники босиком, как и положено казненным преступникам. У каждого на шее болтался измочаленный обрывок пеньковой веревки, облепленный лоскутами сорванной кожи. Все были с оружием: кто тянул побитый в многочисленных битвах рыцарский меч, при этом сам никогда не являясь дворянином, кто негнущимися пальцами накладывал стрелу на тетиву, а кто с противным сочным хрустом вытаскивал метательные кинжалы прямо из собственной груди, использующейся вместо ножен.

Возглавлял эту компанию наиболее авантажный из мертвецов тип. Этот был в черном кожаном плаще, развевавшемся за спиной подобно крыльям летучей мыши. Многочисленные прорехи и дыры в нем, словно от стрел и ударов меча, красноречиво рассказывали о сотнях битв, в которых поучаствовал хозяин. Сутулый, высокий, вожак тем не менее производил впечатление могучего воина, кем, без сомнения, при жизни и являлся. Он сжимал в кулаке ржавую цепь с двумя гирями на концах, а лицо было скрыто небрежно отлитой железной маской, из-под которой выбивались истлевшие черные волосы.

Я присмотрелся.



Сед [29], Мстящий мертвец

Спецификации: «Убийца» (3).



Я поморгал.

Мне не показалось?! Двадцать девятый уровень?! Трижды продвинутая Спецификация убийцы, подсвечивающая наиболее уязвимые точки на противнике?!

По правую руку грязно выругались, вспомнив наиболее тошнотворные подробности из практики патологоанатомов-извращенцев. И, черт возьми, в эту минуту я был впервые согласен со Стальные Ятра!

По спине скользнул холодок, когда я пошарил взглядом по остальным мертвецам. Ниже двадцать пятого уровня не было ни одного висельника! И это полностью убивало наше численное превосходство. Оставалось только брать тактикой.

Мертвецы приближались. Видимо, им не слишком по нраву пришелся ярчайший свет в долине, ибо ветер донес раздраженный рев. От него мурашки по коже! То был не тупой вой зомби, а зловещий, раздраженный рык матерого хищника, готового к атаке.

Пора было начинать действовать.

– Тройки! – скомандовал я. – Внимание! Двое заряжают зажигательные болты, один серебряный. Стрелять на поражение!

О том, что алхимических зарядов у нас на один, максимум два залпа, я думать не хотел. Надеюсь, ребята не станут их тратить даром.

Я пошарил в колчане, выудил болт с алхимическим зарядом, принялся взводить тетиву. Руки сами делали привычную работу, а я тем временем вспоминал все полученные знания о стрельбе из арбалета.

К сожалению, прокачивал я Спецификации других ветвей, не «Стрелка». После каждого взятого уровня мне не давали файла с «ложными воспоминаниями», чтобы я мог в виртуальности обучиться профессиональной стрельбе. Каждые четыре уровня я получал возможность «выучить» какой-нибудь один прием из техники боя с мечом и щитом, а при каждом взятом пятом – рандомный. Но и в тех «воспоминаниях» не было техники стрельбы из лука или арбалета.

Помню, произошел со мной один показательный случай. Это случилось сразу после официального открытия «Престолов». В одном бою из поверженного врага выпал красивый, пафосный лук, составленный из костяных пластин. Я обрадовался тогда. Решил, раз такая удача, надо бы научиться стрелять из лука…

Ага! Не тут-то было!

Введение в «Престолы» реализма многим попортило стулья. И больше всего – лучникам. В первые месяцы игры были весьма частыми драки с эльфийскими лучниками или снайперами, из которых я выходил не только победителем, но и без единой царапины. Я сам нервов немало спалил, тренируясь в поле и понося красивый, но абсолютно бесполезный в неумелых руках лук. Стоило всего лишь изменить силу натяжения тетивы, наложить стрелу не по центру, принять неудобную стойку или неправильно рассчитать усилия мышц – выстрел уходил в «молоко». Что уж говорить об «эльфах восьмидесятого уровня», в жизни оружия даже вблизи не видевших? Они стали для всех легкой и почти беззащитной добычей.

С арбалетом у меня дело пошло проще. Мой отец любитель и страстный коллекционер холодного и огнестрельного оружия. Так что я с юности знаю, что такое балансировка клинка, как правильно метать ножи и стрелять из винтовки. А управление арбалетом как раз ближе всего к ружью, чем к луку, вопреки распространенному заблуждению. Так что проблем почти не возникло, время потребовалось только на привыкание.

Подобно сигнальной ракете, разбрасывая искры, шипя и озаряя ночь слепящим сине-белым светом, продолжало работать заклинание Василевса. И с каждой секундой недовольство мертвецов нарастало. Вой превратился в рев, движения висельников стали резче, поступь уверенней.

«Хищники поняли, что их заметили, – подумал я. – И теперь атака себя ждать не заставит…»

Я стал на одно колено, поднял арбалет. Процедил, выбирая жертву:

– Метим цели. Первыми бить зажигательными.

На панели командного боя тут же стали вспыхивать маркеры. Над головами мертвецов появились ники наемников и охранников обоза, взятые в кружок прицела. На секунду возникла путаница, когда одного и того же мертвеца захотели пристрелить сразу несколько людей, но суматоха быстро улеглась.

– Готовы?

В чат посыпались подтверждения.

Я кивнул. Глубоко вдохнул, выдохнул, постарался унять дрожь озноба в груди то ли от холода, то ли от атмосферы ужастиков. Слишком уж реалистично выглядели мертвые висельники, вышагивающие в ночной метели.

– Прикольный ник у разбойника, – услышал я голос Шестиструнного Самурая. – Прямо из детских сказок – Айболит…

Тор хмыкнул в ответ, перефразировал:

– Мертвый доктор Айболит.

Я не сразу осознал услышанное. Потом ощутил тревожный укол, под ложечкой засосало. Я поискал взглядом цель наемника.

Метрах в пятидесяти от обоза шагал мертвец, мало напоминающий остальных висельников. Такой же сутулый, с почерневшей кожей и всклокоченными волосами, но при этом не в разбойничьих шмотках, часто с чужого плеча, а в смутно знакомом одеянии средневекового лекаря. На шее, вместо петли, толстая нитка с нанизанными зубами, черепками-оберегами; на поясе кошели и бутылки со снадобьями.

Я не поверил своим глазам!

«Это же мой лекарь из Ренара! – пронеслась шокирующая догадка. – Айболит! Я же только сегодня ночью его призвал! Откуда он здесь?!»

Обдумать новость как следует не получилось.

Висельников окончательно задолбал яркий свет, мешающий привычной ночной охоте. Кто-то, кажется предводитель Сед, взвыл. Потом что-то лязгнуло, звякнуло, загудел раздираемый гирями воздух…

И ржавое боло мощно врезалось в грудь Василевса!

Вспышка неонового солнца пропала. От резкой перемены я ослеп, глаза заболели. Последнее, что я запомнил, были улетающий куда-то назад Василевс и сочный хруст его сминаемой грудной клетки.

Иконка предводителя охранников погасла.

«Убит?!»

– Оживить! – крикнул я.

Я поморгал, заново привыкая к темноте. Черт! Проклятая метель, казалось, теперь мешала еще сильнее. Глаза от порывистого ветра и напряжения слезились, снежные хлопья сменились противными мелкими льдинками, жалящими кожу. Положение у нас было незавидным.

Короткий миг я шарил взглядом по списку припасов моего отряда. Там были какие угодно снадобья, порошки, чтобы заметать следы, путать преследователя, создавать туман или тьму, но ни одного, чтобы осветить! Проклятая киллерская привычка скрываться! Вот ей-богу, теперь в моей суме всегда будет пара свитков с чем-то подобным «Вспышке» Василевса.

Дьявол! Придется искать другое решение.

Из всех наемников только у меня алхимических болтов было больше трех. Видимо, придется тратить.

– Огонь по готовности! – крикнул я. – Внимание! Даю свет!

Сориентировавшись по карте, я вскинул арбалет и, не слишком заботясь о точности выстрела, рванул спусковой крючок. Тренькнуло, арбалет вздрогнул в руках, а болт исчез с тетивы. Секундой позже полыхнул взрыв, взвился огненный вихрь. Секунду, кроме жадного жирного пламени и снега, не было ничего видно, а потом, прямо сквозь стену огня, бросились в атаку мертвецы.



Боевой режим!



Мир привычно изменился. Сверхконтрастные цели, размытость на периферии зрения, информационные маркеры и чистый звук… ах да, забыл про адреналиновое возбуждение, словно от реальной схватки!

Справа и слева защелкали тетивы, каждый старался разрядиться в приближающегося врага. Наемники маркировали цели, стремясь концентрировать выдаваемый урон и выводить мертвяков из боя поодиночке. Охранники во главе с Василевсом били по уязвимым точкам.

Досматривать результатов я не стал. Атака началась со всех сторон, а освещение пока есть лишь с одной.

На ходу выдирая из колчана новый болт, я бросился к обозу. Хотел было просто перебежать на другую сторону, но передумал и ринулся к телеге. Одним прыжком зашвырнул тело на борт, прицепив арбалет на пояс, полез на крышу фургона. Подтянулся и, после кувырка став на одно колено, зарядил оружие.

Поле битвы сверху выглядело еще хуже, если оценивать нашу позицию. Постоянно меняющийся ветер то устраивал бураны и вихри, то вдруг яростно швырял снег прямо в лицо. Фонари и оставшиеся факелы почти не давали света, а при мысли, что из тьмы в любую секунду появятся мертвеходы, волосы на затылке вставали дыбом.

Кто-то из отряда Василевса самовольно пустил алхимический болт в темноту, справа взметнулся пламенный взрыв, разбросав комья земли. Я с дрожью отметил, что висельники успели преодолеть приличный отрезок пути, огонь теперь был далеко за их спинами.

«Ну, – подумал я быстро, – хоть один плюс – у меня теперь есть поправка на дальность».

Прицелившись так, чтобы не задеть людей из нашего отряда, я нажал на спусковой крючок. Затем перезарядился, развернулся влево и выстрелил еще раз. Теперь лагерь был с четырех сторон окружен недолговечными, но все же источниками света.

– Да когда же ты сдохнешь?!

Я обернулся. По коже скользнул неприятный холодок.

Висельники под предводительством Седа быстро приближались. Многие уже напоминали ежей из-за торчащих из тел стрел, но, черт возьми, не слишком было похоже на то, что их это хоть сколь-нибудь заботило!

Где-то слева и внизу зажглась иконка, я скосил глаза. Оказалось, это подняли из мертвых Василевса. Предводитель охранного отряда с руганью вскочил, выдернул из сумы какую-то бутыль и швырнул в сторону приближающихся висельников.

– Получите!

Следом появилось сообщение в командном чате:



Чары Святой магии!

– 25 % к магическим и специальным способностям нечисти.



Ого! Приличное действие. Сколько же стоит такая банка? Наверняка «золотая» абилка, причем явно не из самых дешевых.

Бутылка взорвалась в полете, сверкнуло. Словно по стеклу, ровно, обтекая невидимую поверхность, по воздуху растеклось ослепительное плазменное сияние. И в радиусе его действия мертвецы на миг остановились, пригнули головы. Над ними воспарили цифры «–25 %».

– Мочи уродов! – проревел Василевс.

«Ишь как орет, – подумал я. – Обидно бедняге, что его первым завалили!»

Все это я отметил, пока перезаряжал арбалет. Когда последний алхимический болт занял свое место в ложе, я прицелился. Хотел стрелять в Седа, но его фигура уже зажглась красной окантовкой с ником «Стальные Ятра», что значило – эльф пометил свою цель, и вдвоем такими мощными боеприпасами стрелять нет смысла.

В поле зрения попал бывший лекарь Айболит.

Вновь проскользнула недоуменная мысль, что вот этого персонажа быть здесь точно не должно. Конечно, имя у него явно не уникальное, наоборот, уверен, что весьма распространенное для его профессии, но… Блин! Не верю я в совпадения! И чертовски жаль, что нет возможности точно определить, кому принадлежал этот бот. Придется ждать конца боя.

«Если от лекаря что-нибудь останется…»

Алхимический болт исчез с тетивы, чтобы в следующее мгновение вонзиться в грудь Айболиту. С расстояния в пятнадцать – двадцать метров промахнуться было практически невозможно.

Взрывом отбросило мертвеца далеко назад, разбросав далеко вокруг куски тела и горящие обрывки одежд. Взлетела красная циферка «–928».

«Убил?»

Понять, к сожалению, пока не удалось. Мертвеца отшвырнуло далеко, он так и остался лежать в саване гаснущего алхимического пламени. Зато хватало других целей.

Я быстро осмотрелся, потянул из колчана болт с трехгранным серебряным наконечником. Для мертвецов – самое то. Две секунды прицеливания вызвали появление моего маркера над жертвой. Я мягко нажал на спуск. На такой близкой дистанции можно не принимать во внимание обычных поправок, неизбежных, когда меняешь тип болта.

Один из висельников дернул плечом, когда болт с чавканьем вонзился под ключицу. Но, вот же гадство, продолжил наступление! С каких это пор серебро не берет зомби?!

И только сейчас я попытался оценить картину происходящего.

За две минуты атаки отстрелялись все наемники. Двое промахнулись зажигательными болтами, устроив на поле цепь кострищ. Остальные поразили цель. Примерно такое же соотношение было среди выстрелов охранников. Но кроме Айболита и еще трех висельников, ни одного не удалось даже просто сбить с ног! Они продолжали шагать, как неумолимый Т-1000 под автоматной очередью Шварца – просто дергались, рычали, но тут же делали новый шаг!

Теперь я понял, зачем разрабам понадобилось скрывать вражеское ХП. Когда не видишь, сколько еще осталось нанести ударов, эта неизвестность здорово щекочет нервы. Вон Шестиструнный Самурай уже оглядывается на меня, на лице читается недоумение, которое вскорости сменится паникой.

Твою же…

– Стрелять! – заорал я, подавая пример и перезаряжаясь. – Не останавливаться! Нужно как можно больше ХП снять перед рукопашной!

Не уверен насчет пользы, но справиться с секундной паникой это помогло. Наемники принялись стрелять в два раза чаще.

Вокруг все превратилось в некое подобие бразильского карнавала. Бушевала метель, горели алхимические смеси в поле, ярко вспыхивали руны кастуемых заклятий, били зигзаги молний, мигали маркеры целей, взлетали к ненастному небу цифры Урона. Во всей этой кутерьме удержать главное и остаться внимательным к мелочам было сложновато. Особенно если командир неопытный.

Несколько раз я видел, что мертвецы падали, сраженные меткими выстрелами. Но не успевал обрадоваться, как висельники вновь поднимались.

– Нужна помощь! – услышал я отчаянный крик.

Судя по командному меню, у Шестиструнного Самурая и Призрака дела были совсем плохи. Их фланг давили жестче остальных. Кроме обычных наступающих мертвецов в ряды их агров затесался стрелок. То был обмотанный потемневшими от непогоды и времени перевязями и ремнями, как мумия, висельник, люто-бешено швыряющий ножи. Метал их двумя руками сразу, тут же вынимал из своей груди новые, опять искал цель. В итоге наемникам доставался не просто урон, но еще и отравление трупными ядами.

В ответ на призыв о помощи в раненых наемников швырнули кто Бутыль восстановления, кто Сосуд излечения. Хоть в этом бойцы Теней не оплошали! Я уж боялся, что командной игре всем придется учиться с нуля.

На соседнюю телегу вскарабкался Стальные Ятра, выпрямился. Стройный, утонченный, даже некое подобие камуфляжного костюма не скрывало эльфийской природы. Трудно было представить, что, когда он раскрывает рот, слышатся отнюдь не шекспировские сонеты.

Эльф одним движением вытянул лук из специального чехла за спиной, наложил стрелу. К счастью, до детального, дотошного реализма в «Престолах» дело еще не дошло и тетиву не надобно было снимать-надевать, тщательно оберегать от влаги. Вон как длинноухий ловко вытащил, прицелился, тренькнул…

Ого!

Стрела Стальные Ятра впечаталась смертоносным поцелуем прямо в рот одного из висельников, с хрустом пронзила голову насквозь! В небо взлетело трехзначное число Урона с восклицательным знаком, означающим критическое повреждение.

«Вот это стрелок! – подумал я с уважением. – Не зря работает на Гильдию Теней! Это талант – так с луком обращаться!»

Впрочем, висельнику стрела особого вреда не причинила. Он так и продолжил атаку, с торчащим из затылка наконечником, а вторую половину, с оперением, просто отломал.

Чем же их взять, паскуд?!

Но размышлять уже не было времени. Перестрелка не могла продолжаться долго. К великому моему сожалению. Когда до телег и нашей линии обороны оставалось метров десять – пятнадцать, мертвецы в одно мгновение сократили дистанцию – будто бешеных псов спустили с цепей.

– Стрелки, назад! – заорал я, заученно быстро складывая арбалет и пряча в чехол.

На излете того же движения пальцы сжались на приятных на ощупь ошнурованных рукоятях мечей, потянули клинки на волю.

К чести Гильдии Теней, мои приказы ребята выполнили не в пример лучше воинов Василевса. Стальные Ятра и так был в зоне недосягаемости, а двое других снайперов, Кросс и Фрилансер, одновременно с моим криком метнулись под телеги.

А в следующий миг висельники скрестили ржавые мечи с клинками наемников. Лязг оглушил, брызнули искры от бьющегося железа в железо.

«Понеслась! – подумал я отстраненно. – Попала собака в колесо…»

И словно заправский ниндзя, замахнувшись мечом, с крыши фургона прыгнул в гущу сражения. Обрушился, что называется, прямо на головы обалдевшим висельникам.

При такой силе удар должен был попросту развалить мертвеца надвое! Однако тот слишком ловко для неповоротливого зомби ушел вбок, красиво выставил покрытый ржой меч для блока. Мне ничего не оставалось, как просто ударить клинком в тот блок, попутно выставив пятки, и использовать висельника в качестве бампера. Месть за то, что не дали эффектно прикончить врага.

Клинки звякнули, я лягнулся двумя ногами. Мертвяк отлетел в одну сторону, я – в другую. К счастью, угодил спиной в укрытую шкурами стенку фургона и почти безболезненно отделался. Мельком еще успел удивиться, что ногами бил словно в скалу. По внешнему виду нельзя было сказать, что висельник будто из камня выбит: такой же твердый и тяжелый!

А дальше все слилось.

Ближний бой трудно назвать моим самым любимым времяпрепровождением в «Престолах». Слишком уж много адреналина! Потом надо обязательно отдохнуть, выкладываешься не хуже чем в полноценной тренировке в спортзале.

Рубиться приходилось почти вслепую. Перед глазами рябило от цифр: отлетающий Урон, значения восстановления, показатели Здоровья и Маны моего отряда. И вдобавок ко всему этому кошмару математика – повсюду злобные мертвые хари, пустые глаза с пожелтевшими мутными белками, гнилые зубы, ядовитая черная кровь. И удары, выпады, блоки, приемы и контрприемы!

Отскочить, парировать, крутануться, пырнуть вторым клинком, заблокировать первым новый удар от другого висельника. Опять отскочить и, если не прозевал, заново вгрызться в ряды врага! Если же прохлопал удар, нужно не только удержать концентрацию, перетерпев боль, но и умудриться раздавить о нагрудник Бутыль восстановления…

Однажды видел в гуще сражения Дельту, но иконка псицы быстро погасла. Неудивительно – если уж от нас было мало толку, от слабого пета его и подавно нельзя было ждать.

А потом опять мир исчез.

Мертвецы рубились с ошеломляющей яростью. Блокировали выпады, проводили контратаки, напролом не лезли. От ударов значения прочности на баре оружия быстро снижались.

Все-таки пропустивший удар висельник взвыл, в пробитом клинком горле заклекотала кровь. Мертвец упал. Я тут же переключился на нового врага, успел нанести несколько ударов, прежде чем мне в спину перепало так, что статус панциря сменился с «удовлетворительного» на «поврежденный».

Пришлось уходить в сторону: я не настолько искусный мечник. Но когда заметил врага, кровь похолодела. Это поднялся минуту назад убитый мною висельник!

Что же с ними делать?!!

Пять минут прошло с начала боя! Или мы уже час месим перемешанную со снегом черную грязь в поле?..

Ветвистая молния ударила в плечо, пронзила колющей болью до локтя. Мое Здоровье уменьшилось на добрую четверть.

Я взъярился! И так не получается завалить ни одного мертвяка, а тут еще какой-то идиот так коряво наводит заклинание?! Если это наемник, то за фрэндлифайр оставлю без отдыха!

Пришлось покидать передовую, отступать под защиту телег. Копаясь в суме, с удивлением обнаружил, что абилок осталось всего две штуки.

«Сколько же раз я восстанавливался?!»

Мельком глянув боевую статистику, я преисполнился к себе уважения. А ведь не так я и плох в мясорубке! Потенциального Урона, того, который заблокировал, насобирал аж на тридцать тысяч ХП. В десять раз больше, чем у меня есть. Правда, и пропущенных ударов было не меньше. Если бы не эликсиры…

Потом я глянул в графу «Нанесенный урон».

И тут меня проняло!

Один только я настрелял-набил за бой минимум на трех мертвецов двадцать девятого уровня. Да и остальные парни не меньше! Но ни один из висельников все еще не был повержен! Даже Айболита я мельком замечал среди рубак. А ведь я ни разу не видел, чтобы кто-нибудь из них лечился или кастовал магию.

«Значит…»

– Они бессмертны! – проорал я.

Стальные Ятра, давно сменивший лук на шпагу, покосился. Со свойственной ему манерой матерно, но с участливым выражением на физиономии, осведомился, не спятил ли я. К счастью, по случаю драки в выражениях он был предельно краток, без витиеватых излишеств.

Я не успел ответить: ко мне подскочил один из висельников, занес над головой топор. Пришлось все силы тратить на бой, а не на препирательства с вредным эльфом.

Рубиться с мертвецом оказалось непросто. Он был примерно моей комплекции, но силищи у него явно побольше. Казалось, что и масса повыше. По крайней мере, теснил этот гад меня очень уверенно, единственное, что спасало, – это Ловкость и маневренность.

Почему-то вспомнились древние суеверия, когда люди на похоронах удивлялись необычной тяжести мертвеца. Опытные священники тут же предпринимали все необходимые меры, ибо тяжесть тела означала, что нужно ждать возвращения его хозяина с того света, что покойник «спокойным» не будет, обязательно «встанет».

Еще не понимая, почему возникла в такой момент именно эта мысль, я продолжал схватку. А из глубин памяти выныривали все новые и новые данные.

Вспомнилось, что в приготовления священников входило закрывание глаз мертвецу, чтобы никого не сглазил. Еще разбирали перед похоронами часть стены в доме, и выносилось тело именно через ту дыру, чтобы восставший не нашел пути назад. По той же причине на сани или телегу а-ля катафалк цепляли еловые ветви, заметая следы и рассыпая иголки на дороге, чтобы оживший мертвец колол ноги и не хотел идти обратно. Строили специальную домовину, «прибивая» гвоздями и придавливая камнем к ней не душу, а только кости; обносили место захоронения стеной. Если всего этого не делать, то мертвец вернется и будет летать в открытом гробу, «ездить» на крыше дома живых, пить кровь и убивать…

Помню об этом, ибо писал статью для какого-то эзотерического журнала. Статью, кстати, любители энергетических полей сразу переврали и дичайше извратили на свой лад, но – пусть. Главное, что все эти знания не могут подсказать способа борьбы с висельниками Седа. Это все ритуальные методы предотвращения, а не последствий.

Но что-то в этом определенно было. Жаль, пока догадки ухватить я не мог…

Мертвец занес меч для удара, обрушил, но я ловко ушел в сторону. Дважды кольнул его обоими мечами. Эффект был странным: отлетели цифры Урона, но висельник как ни в чем не бывало продолжал бой.

Факт был доказан – все наше оружие бесполезно.

– Назад! – заорал я. – За телеги! Всем в оборону!

Парни будто только и ждали этого приказа, благо нас к тому моменту уже почти вплотную прижали к фургонам. Зато едва мы пролезли под днищем телег, с губ сорвался вздох облегчения. Седовы воины неожиданно присмирели.

Перед глазами появилось сообщение:



Режим защиты: Походный лагерь.

+5 % к восстановлению Ловкости и Здоровья.



Вот она, причина передышки…

– Так, – сказал я, пытаясь перевести дух, – всем внимание! Кто не верит – глядите в счетчик Урона. Говорю вам: эти твари без ХП. Вообще!

К счастью, спорить никто не стал. Не скажу, что мне поверили, но уж слишком наглядной была демонстрация: полтора часа боя – и ни одного убитого со стороны врага. При том что мы почти все уже свои абилки истратили!

– И что делать? – тяжело дыша, осведомился Тор.

Я покачал головой, ответил хрипло:

– Это квест, не обычная драка. Нужно искать другие пути решения загадки.

Один из висельников запрыгнул на телегу, попытался прорваться на территорию лагеря. Велет красиво, будто только этого и ждал, сбил нарушителя периметра могучим ударом каменного молота.

И вновь я удивился. Удар был таким, что мертвец должен был, как в том анекдоте, пролететь на уровне церковной колокольни, но тот, словно весил тонну, просто опрокинулся.

Судя по растерянному лицу Тора, великан был того же мнения. Он открыл рот, желая что-то спросить, но его прервали.

Вокруг лагеря вдруг начался такой гвалт, что мы инстинктивно пригнули головы. Висельники снаружи орали, визжали, ухали звериными голосами. Трое или четверо каким-то образом запрыгнули на крыши фургонов, принялись скакать, прыгать. Телеги от их тяжести жалобно скрипели и угрожающе раскачивались.

Мы словно очутились в каком-то фильме ужасов, в хижине, которую атакуют орды нежити…

И тут у меня повторно перемкнуло в голове.

Сложилось два плюс два: все щедро рассыпанные знаки и намеки от разрабов. Веревки на шее висельников слишком красноречиво сообщают всем о смерти, которую принял разбойник, и никакими усилиями их не сорвать, никакой магией не убрать выпученные глаза и опухший посиневший язык. Это раз. Мертвецы невероятно тяжелые – это два. Они скачут по жилищам, коими в данном случае выступили фургоны, – это…

– Драугры! – воскликнул я. – Твою же…

Стальные Ятра переспросил вкрадчиво:

– Чего? – и тут же, повернувшись к Тору, сказал с пониманием: – Я же говорил: спятил наш кэп. Уже двух слов связать не может и ахинею несет.

Не знаю, чему я больше удивился – своему неожиданному прозрению или тому, что эльф произнес хоть одно предложение без площадной ругани.

– Драугры, – повторил я громко. – Души могучих воинов, берсерков, которые отринули благородный путь воина и заветы Одина и пали не в честном бою. Именно они неуязвимы для обычного оружия, трупы их невероятно тяжелые, а вид принятой позорной смерти остается с ними навсегда.

– И как их убить? – прорычал Тор, сшибая еще одним метким броском молота мертвеца с крыши фургона.

– Ща, надо вспомнить… – пробормотал я. – Кажется, что-то связано с ритуальной магией… на тисовой ветке начертать руны, потом ее нужно сжечь при определенных условиях…

Стальные Ятра, вопреки моему приказу, не выдержал накала страстей. Привел в пример затейливую позу из «Камасутры», которую пытается освоить инвалид-дегенерат и находящаяся при смерти старушка. Пораженный его образностью и отвратительной картиной, представшей перед моим взором, я не сразу понял, что весь смысл его тирады заключался в простом:

– Ты не видишь, что у нас нет ни возможностей, ни времени. Нужен другой способ.

– Отрубить голову, спрятать ее между ног и сжечь вместе с трупом! – внезапно вспомнил я.

– А трижды поплевать на восток не надо? – деловито уточнил Василевс. – Чтобы уж наверняка?

Тут не выдержал и я. Объяснил начальнику стражи, куда он может засунуть свой несвоевременный сарказм, а если не хочет, пусть диктует адрес в рилайфе, где я повторю то же самое ему в лицо.

Василевс не нашелся с ответом, а Стальные Ятра уважительно хмыкнул.

– Еще вопросы есть?! – Я обвел озверелым взглядом наемников и охранников. Рявкнул: – За дело! Одна группа рубит головы, вторая затаскивает тела в лагерь и жжет!



Когда совместными усилиями Тора, Кросса и меня удалось свалить метателя кинжалов и отрубить ему башку, Василевс со своей группой схватили висельника за ноги и, кряхтя от непомерной массы трупа, протащили под телегами. Кони захрапели, но, благо тут не реальность, разбегаться не стали. Им, как и воскрешенной Дельте, было приказано стоять и не рыпаться.

– Эта зараза не горит! – завопил Василевс, тыча факелом в обезглавленное тело.

Я ругнулся, напомнил зло:

– Голову ему между ног положи, дурила! Это же ритуальная поза!

Охранники брезгливо, но быстро переложили голову, Василевс поднес факел… И отшатнулся от ярчайшего белого, с синей бахромой, пламени.

Враг повержен!



От неожиданности я заорал и сам себя не услышал, мой голос утонул в радостном реве трех десятков глоток!

Кажется, у нас опять появилась надежда.

За новой жертвой мы бросились, уже окрыленные. Загнали, как мамонта, постригли по самые плечи, а через минуту в лагере полыхнул еще один костер.



Враг повержен!



– Эх, братцы! – внезапно пропел Тор. – Любо, братцы!

– С нашим атаманом не приходится тужить! – подхватил Стальные Ятра. – Мочи мертвяков, спасай Россию!

И вновь изнурительная мясорубка. Правда, теперь перед глазами был виден результат, да и врагов с каждой минутой становилось меньше. Я и сам не заметил, как оказался лицом к лицу (точнее – лицом к железной маске) с Седом.

Мертвец где-то успел раздобыть меч, широко замахнулся и обрушил удар. Я уже давно один клинок вернул в ножны и еще в середине его маневра перехватил свой меч двумя руками, отвернул заточенную грань, подставив площадь клинка. Рубятся грань в грань в «Престолах» либо только новички, никогда не державшие в руках настоящего меча, либо обладатели волшебных клинков, чье ХП превышает норму. Отец еще с детства меня научил: мечом и его гранью не блокируют удар, а парируют, чтобы провести прием и контрудар, да и то не гранью, а плоскостью.

Мечи столкнулись. Удар был настолько силен, что по моим рукам, от кисти до локтя, прошла волна онемения. Однако эффект был достигнут: лезвие мертвеца не вгрызлось в грань моего меча, а бессильно скользнуло вдоль. Я тут же воспользовался моментом, поймал его на гарду, оттолкнул в сторону и вниз, вынуждая противника одновременно опускать меч и открывать туловище. И тут же крутанул меч, высвобождая из клещей гарды, нанес колющий удар в солнечное сплетение.

Меч почти не встретил сопротивления. С легкостью, под сочный хруст костей и треск ткани, он пронзил висельника насквозь.

На секунду мне показалось, что все кончено, враг повержен, но не тут-то было! Сед запрокинул голову, взвыл утробно, при этом из-под маски у него полилась черная кровь. Чувствуя, как волосы на затылке поднимаются дыбом, я рванул меч на себя. Получилось не слишком удачно – покойник рванулся тоже. Пришлось уходить в сторону, чтобы не войти в клинч. Седа занесло на повороте, он не удержался, упал в снег. Меч с чавкающе-скребущим хрустом выскользнул из его груди. Из-под маски Седа загудело, по обнаженной шее пролегли струйки черной крови.

Я отскочил, пытаясь унять бешено колотящееся сердце. В таких битвах всегда кажется, что с реализмом разработчики переборщили. Иной раз просто забываешь, что ты в игре. Ужас заставляет трястись поджилки, когда из тьмы вдруг обрушивается враг, когда кровь вскипает от жара битвы, когда кажется, что если погибнешь, то навсегда, по-настоящему!

Сед рыкнул, приподнялся на локте, нашел взглядом меня, вновь прорычал, заставляя холодеть мою кровь.

«Спокойно! – прикрикнул я мысленно. – Ща разберемся. Оружия у него уже нет, ничего он мне сделать не сможет, будь он хоть сотого уровня!»

Видимо, Сед подумал о том же, ибо новый рев у него вышел каким-то тоскливым. Поднимаясь, он покрутил головой, но вокруг были только ошметки тел его последних двух собратьев. Ничего колюще-режущего не было.

Впрочем, насчет оружия я поторопился. Оказывается, у мертвецов свои взгляды на предметы, которые годятся в орудия смертоубийства.

Сед вдруг склонился над трупом висельника, схватился двумя руками за его голову и рванул на себя.

Пришлось отвернуться, задышать чаще, чтобы не вырвало. Но того мерзкого хруста я не забуду никогда!

Сед одним движением выдернул из туловища голову с позвоночным столбом, схватился за оборванный конец. Получилось кошмарное подобие кистеня, пачкающего снег черной кровью, и с головой зомби вместо стального шара. Господи! Чего только не придумают игроделы! Это у него коронный прием такой?!

Сед ударил без замаха. Я подставил меч, но череп на гибком столбе обогнул клинок и больно ударил в личину моего шлема. Новый удар повторил предыдущий, только черепом долбануло меня уже с другой стороны.

Урон проходил не офигеть какой, но чувствительный. А вот противопоставить я ничего не мог. Хрен его знает, как мечнику против кистеня сражаться! Три моих контратаки заканчивались плачевно.



Действие благословения истекло!

Силы нежити восстанавливаются!



И сразу дыхание замерзло на губах, несмотря на горячку боя. Движения стали топорными, дергаными, в желудке похолодело. Зато Сед продолжал двигаться с прежней скоростью, молотя меня «кистенем».

Панель дамага теперь стала красной, отмечая только пропущенный Урон. Сил на атаку просто не было.

Сед взвыл. Одним прыжком он сократил дистанцию, схватил мой клинок незащищенной ладонью. Я не успел ничего предпринять, как слева прилетело «кистенем» в скулу. Шлем смягчил удар, но едва не свернуло шею.

Меня отшвырнуло, от неожиданности я выпустил меч. Сед торжествующе зарычал, метнул мой клинок во тьму, словно зубочистку…

К счастью, сделать Сед уже ничего больше не смог. Будь ты хоть гением фехтования, но против арбалетных болтов, сыплющихся со всех сторон, и ударов десятков мечей ничего сделать нельзя.

Покончив с его шайкой, наемники Гильдии Теней и стражники обоза накинулись на Седа. Так, наверное, свора собак по чуть-чуть, по капле крови, шерстинке и клочку плоти разрывает медведя.

– Поджигай, – прохрипел я, когда охранники обоза сложили голову, так и не покинувшую железной маски, к ляжкам висельника.

Василевс сплюнул, люто выматерился и ткнул факелом в мертвую тушу.

Одновременно со взметнувшимся к небу пламенем взлетел и торжествующий рев наемников и стражи.

Перед глазами появилась шильда системного сообщения:



Поздравляем!

Вы одержали эпическую победу!



Глава 11

Terra Incognita



Над полем воцарилась тишина. Такая внезапная, что мы даже дышать перестали. Стих ветер, перестал сыпать снег, утихло гудение последнего погребального огня.

Несколько секунд мы стояли словно в открытом космосе. Было темно, людей я различал только по иконкам и никам над головами. Потом Стальные Ятра опасливо спросил:

– Это че?

Ему никто не успел ответить. Неизвестно откуда, неизвестно чей, но каждый из нас услышал голос. Тяжелый и спокойный, каким и положено баять о древних мифах.

– Давным-давно, на заре создания мирового древа Иггдрасиль, – говорил он, словно легкий ветерок доносил чей-то шепот, – Некто, чьего имени и облика никто не ведает, решил создать Хаос и Порядок, Свет и Тьму. И уже тогда, когда самые старые из небесных светил еще не родились, Он заповедал каждому существу во вселенной иметь собственную цель в жизни. Путь, который нужно пройти от начала и до самого конца. Вопреки распространенному мнению, Путь у всех одинаково тяжел: и у бедных, и у богатых; и у облеченных властью, и у безродных сирот. Просто истинную цель видит не каждый, чтобы идти по верному Пути. Многие не пытались искать той цели, жаждали земных удовольствий. Они считали, что все тщетно, мир – прах. Зачем нарушать этот порядок? И тогда Он сотворил первый и единственный в жизни Закон: тот, кто сойдет со своего Пути, пусть сгинет в безвестности. И с того мига все существа во вселенной должны были искать свой Путь и, найдя, никогда не сходить с него! Каждый из нас может изменить мир, ибо мир – это мы сами!

– А пропустить это можно? – пискнул Стальные Ятра.

На него зашикали.

Дальше Голос в подробностях расписал житие висельника Седа, когда-то являвшегося могучим воином. Сед не захотел принимать ответственности за свои силы, не пожелал бороться. И Тьма забрала его и всех, кто пошел за ним. А боги смерти превратили их в ужасных отступников от своего Пути – драугров.

– Вы избавили Утгард от частички зла, – продолжал Голос. – Вы сделали то, чего раньше не удавалось сделать многим смельчакам. Да послужит вам награда не в пользу тщеславия и богатства, а в качестве закрепления намерения твердо следовать только по своему Пути!

Голос истончился и пропал. Пару секунд ничего не происходило, а потом из темноты над головами вновь посыпался снег. И когда мы уже собирались возмутиться (где наша награда?!), перед глазами полыхнуло.

Торжественно прогудели горны.



Сед повержен! Проклятие снято с этой локации!



На периферии зрения заморгал оранжевый конвертик входящего сообщения. Я кликнул по нему, высветился текст.



Поздравляем! Вы успешно завершили нелинейный уникальный квест «Седово поле»! Вам будет начислено 3000 Очков Славы, полученный в бою опыт удвоится и откроется личный счет в банках игры на сумму в 100 золотых монет.

Мы рады сообщить, что, кроме всего прочего, Вам станет доступна уникальная внеуровневая Спецификация, в походную Суму добавлен предмет «Механический артефакт», дана для физического воплощения памятная медаль, а Ваше имя будет начертано на Скрижалях Истории Игры!

Удачи и новых свершений!



Ни фига себе!

Очки Славы, Спецификация, куча халявного золота и опыта, побрякушка для 3D-принтера и понты в виде объявления с собственным именем на главной странице «Престолов»! Круть!

Я помотал головой, не в силах полностью осознать происходящее. В крови еще не до конца выгорел адреналин, мышцы не распустились после долгого изнурительного боя. Потому сообщение я закрывал с некоторой долей растерянности.

– Ого! Новый уровень взял?

Я покосился на Тора, но оказалось, что велет радуется своим успехам. Впрочем, как и каждый в отряде. Ну, почти каждый. Двое-трое охранников Василевса остались с прежними цифрами в профиле, из тех, кто меньше всего принимал участия в битве. Зато я…



Поздравляем с достижением нового уровня!

Серый Лис [19].



Да. Я получил опыта (удвоенного) столько, что не только закрыл то немногое, что нужно было мне для достижения восемнадцатого, но и прыгнул на девятнадцатый! Правда, на самое начало, но зато я теперь – первый из всего отряда.

Так, что там у нас вообще есть?

Ага! Файл с «ложными воспоминаниями», законно полагающийся мне за восемнадцатый уровень. Это чудесно. Я бы даже сказал – прекрасно. Особых приемчиков для рукопашной мало не бывает.

Файл я пока отложил. Лучше в спокойной обстановке распаковать – легче запоминать будет.

Еще выросли характеристики моего организма, давая возможность не только бить сильнее, прыгать выше, играть напористее, но и носить вещи качественно лучшего уровня, не ломающиеся от пары-тройки ударов, как шмот лоулевелов. Разрабы тщательно следят за тем, чтобы не было в игре донаторов-нагибаторов.

Но самый приятный бонус – призовая Спецификация!

Обожаю.

Я повертел головой, оглядывая место битвы. Приказал восстановить раненых и покалеченных, запрячь коней в телеги. Даже выставил дозоры. И только после этого позволил развернуться перед взором деревьям и ветвям развития особых возможностей.

Вновь возникло то самое чувство, заставляющее играть и играть. Желание изучить все, стать круче других. Подняться выше еще по одной ступени социальной лестницы.

Я шевельнул пальцами, вращая трехмерную модель древа развития. Среди зеленых огоньков (доступных для изучения) нашел ветвь со своей Спецификацией.

Итак, теперь у меня есть выбор из трех вариантов. Изучить что-то принципиально новое, продолжить развитие Спецификации «Берсерк», став «Оборотнем», или пройти на ступень выше от «Разведчика» и «Следопыта» до «Невидимки».

Гм…

А как же хочется взять все и сразу, э-эх…

Ладно, раз уж эта Спецификация у меня бонусная, а до следующей уже не так долго осталось, всего шесть уровней, то, пожалуй…



Поздравляем!

Вы изучили Спецификацию «Невидимка» (3)!

Ваш уровень «Разведчика» повысился! Возросли шансы оставаться незамеченным и видеть ловушки.



Ага, а вот это кое-что новенькое. Спецификация усовершенствовала мое заклинание «Лицедей». Теперь я могу не просто менять облик свой на вражеский, но буду меняться телами, обретая, по желанию, и возможности противника!

Нет, не зря я такой выбор сделал.

«Но уж в следующий раз точно возьму «Оборотня», – подумал я решительно.

Очень мне хотелось попробовать перекинуться.

Следующим делом я полез в меню Инвентаря, нашел там подарок.



Предмет: «Механический артефакт».

Характеристики: Подарочный, квестовый.

Ценность: Неопределенна.

Вы можете использовать предмет для улучшения характеристик механических предметов.

Внимание! После использования артефакт нельзя вернуть!



«Неопределенная ценность!» – передразнил я мысленно.

На такие вещи цена на рынке начинается от пятидесяти баксов! Мехфактов не купишь ни в игровом магазине, ни в премиум. Только с рук, у тех, кто превратил их добычу в работу.

Из механических предметов у меня только арбалет. И с ним я расставаться не собираюсь. А значит…



Соединить предметы «Складной арбалет» и «Механический артефакт»?



Они еще спрашивают!

Послышался стук молота по железу, арбалет скрыла дымка. Когда он вновь явился моему взгляду, в уголке иконки появился кружок с цифрой «1». Окно справки сообщило, что выросли показатели Урона и бронепробития.



Ребята радовались заслуженной награде. Поздравляли друг друга, разглядывали статистику, делились впечатлениями, удивлялись бонусной Спецификации, в голос крыли матом разработчиков из-за такого квеста. Правда, я не раз замечал странные взгляды во тьму, скрывающую Седово поле. При таких взглядах улыбка вдруг леденела на губах, а в глазах появлялось настороженное выражение.

Попугали нас висельнички, ох попугали…

Не зря в «Престолах» 18+. Представляю, как легко можно заработать нервный срыв или стресс, когда вот так: беспроглядная ночь, кружится пушистый снежок, а где-то вышли на охоту мертвецы… Брр!

Погребальные костры свое отгорели, исчезнув одновременно с Голосом. Пятна сажи и лужи крови растворились, а скоро еще и снежок присыпал тонким слоем те места. Через несколько минут о страшной битве напоминали только застрявшие в телегах стрелы и метательные ножи, наши уровни да сократившиеся на две трети ХП обоза. Фургоны теперь представляли собой грустное зрелище: у одного колесо треснуло, у другого ось сместилась, и теперь на снег капал вязкий деготь, у третьего половина стоек со шкурами обрушились.

«М-да, – подумал я, окидывая обоз критическим взглядом. – Телеги – удовольствие не из дешевых, как и их ремонт. Будем надеяться, что обслуживание по контракту лежит только на плечах отряда Василевса».

В общем, досталась нам эта победа непросто.

Я повел плечами, фыркнул. Запах от нас шел, мягко говоря, специфический. Несмотря на холод, стекали по спине струйки пота, от брони поднимался пар. Это система так ненавязчиво намекала, что пора бы хоть ненадолго вернуться к реальной жизни.

«Не сегодня», – подумал я.

Отщелкнув ремешки, я отстегнул личину, стащил шлем. От войлочной подкладки шел жар, волосы слиплись от пота. С наслаждением наскреб пригоршню снега и потер лицо. То ли эффекты игры стали такими сложными, то ли сознание само подстроилось, но немного полегчало. Даже в голове прояснилось. Напряжение быстро отступало, мышцы понемногу расслаблялись.

Подошел Василевс, привычно поскреб слипшуюся от талого снега бороду. Увидев меня, заржал:

– А я думал, ты серый, а оказывается, правильно будет – Рыжий Лис.

Задолбали…

Пальцы машинально пригладили волосы, я нахлобучил шлем. Привычно огрызнулся:

– Ты дальтоник, что ли? У меня волосы – ржаные.

Василевс ухмыльнулся, но, всмотревшись в меня, протянул:

– О-о, тебе, я смотрю, Очки Славы пошли впрок – стал виконтом. Круто. Поздравляю!

Мне почудилась в его словах неискренность, но заострять на этом внимания не стал. Ну его к черту. Сам-то он далек даже от барона, титул которого я честно заслужил в кровопролитном сражении.

– Благородная кровь, куда ж деваться, – отмахнулся я. – Ну что, готовы двигаться дальше?

Василевс кивнул:

– Всегда готовы, ваша светлость.

Я поправил машинально:

– Ваша милость, если обращаться к виконту.

– Тебе виднее, – хмыкнул Василевс. – Слушай, а ты где этой мистики понахватался? Отрезать голову, сунуть между ног… жуть какая! Ты не сектант случайно?

– Это не мистика, – сказал я важно, – а религиоведение и история. Стыдно не знать!

Понятное дело, о статье в журнал «Астральные дети» я упоминать не стал. Да этого и не понадобилось. Василевсу хватило. Он сказал:

– Крут ты, братец, уважаю! Ты прости, что я там… гм… не верил тебе. Понимаешь, нервы подвели. Мочим их, мочим, а толку нету… В общем, глупость сказанул.

– Ладно, забыли.

Василевс открыл было рот, но передумал и промолчал. Странно, мне почудилось, что сказать он хотел нечто важное. Однако переспросить не получилось, «Боромир» уже отвернулся, крикнул охране:

– По коням, гардемарины! Нам еще сутки задницы о седла тереть. Чем раньше сядем… ну дальше вы знаете.

«Дальше мы знаем», – в тон ему, но совершенно другое имея в виду, подумал я.



Перед отъездом мы наскоро обшарили поле. Лута не обнаружили. От мертвецов ничего не осталось. Словно морок был коллективный. Если, конечно, не считать ста баксов на счету в официальном банке, бонусной Спецификации и уникальной медальки, чтобы перед иными статистами выделываться.

Ветер донес из-за спины запах лошадиного пота, через секунду послышалось всхрапывание. Тор подвел под уздцы моего коня, спросил:

– Ну что, едем?

Я кивнул, жестом подозвал Дельту, влез в седло. Велет поинтересовался:

– А что искал-то? Лут?

Я покачал головой:

– Да нет, так, ерунду одну.

Рассказывать о своем странном видении я не стал. Пока поломаю голову сам. Впрочем, ответов и версий не было никаких. Только вопросы. Например, почему среди висельников я видел своего лекаря Айболита? Ну ладно, допустим, не своего. Но куда же он делся после битвы? В доступной послебоевой статистике я не обнаружил его имени, к числу драугров он не принадлежал. Фантастика.

Наши кони поравнялись с обозом, я услышал сердитые голоса, крики.

– Что за дела? – спросил я Тора.

– Пытаются определить, кто телеги ломал.

– В смысле?

Великан пожал плечами:

– Нашли стрелы с красным оперением, штук тридцать в бортах. Стали спрашивать, кто стрелял, но все клянутся и отнекиваются. А у драугров стрел не было.

Я обернулся, подумал, рассматривая быстро заметаемое снегом поле: «Да что за фигня?!»

Велет словно мои мысли прочел:

– Или свои по своим же стреляли, или…

– Или?

– Или кто-то нам со стороны помогал.

Приехали…

– Занятные дела творятся нынче в Утгарде, – пробормотал я.

Ладно, подумаем позже. Проще всего нужно будет открыть профиль селения Ренар и посмотреть, все ли там в порядке, – сразу часть вопросов решится сама собой. Или появятся новые. Но сначала нужно созвониться с Лилит.

И опять Лилии в игре не оказалось. Пришлось звонить на мобильник.

Я честно выждал шестнадцать гудков, потом дали отбой. Я настырно перезвонил. На этот раз трубку взяли после второго гудка.

– Какого хрена?!

– И тебе здравствуй.

– Слава, ты знаешь, который час?

Я сказал нравоучительно:

– Кто рано встает…

– Тот к обеду устает, – отрезала Лиля. – Чего тебе?

– Да так, новости последние обсудить хотел.

Лиля насторожилась:

– Какие?

– Загляни на портал «Престолов».

Минуту в трубке было только сопение и какие-то щелчки, потом я услышал удивленный возглас:

– Ни фига себе! Весело там у вас!

– А то, – горделиво отозвался я и тут же добавил укоризненно: – А ты спишь.

– Слава, – не слыша, заторопилась Лилит, – вам как это удалось?! На этом месте вчера полег отряд лучших магов Ордена инквизиции в полном составе! А до того еще ватага наемников из конкурирующей фирмы. А позавчера отряд варягов… Никто ничего не смог сделать!

У меня запоздало екнуло сердце. Слава богу, что я не знал об этом раньше!

– Вы там совсем ума лишились?! – рассердилась Лиля. – Какого черта поперлись через Седово поле, герои?

Я даже растерялся.

– Как это? По карте же шли.

Наступила пауза. Опять послышались щелчки, Лиля спросила резко:

– Кто изменил маршрут?

И вновь у меня екнуло сердце. Вспомнились слова эльфа.

– О чем ты? Еще не проснулась, что ли?

Лилит отчеканила:

– Я самолично прокладывала путь к неизведанным землям, а заказчики его утвердили. Слава, не пудри мне мозги – Седово поле вы должны были обойти!

Я быстро раскрыл в профиле свою карту.

Нет, все правильно. Маршрут пролегал через это чертово поле!

Лиля выругалась. Мне хотелось высказать ей в тон, но я сдержался.

– Хорошо, – вздохнула она. – Двигайтесь дальше по курсу.

– Понял.

– Ложиться спать я больше не стану, буду на связи. Про наш план помню.

– Ладно.

– Я пока обдумаю твои новости, свяжусь с Себастьяном, может, он что-то сможет выяснить. Лис… Слава, береги там себя. И смотри в оба!



На некоторое время я забыл о Ренаре. Все мысли были о карте и новом маршруте.

Если карту нам вручали заказчики собственной рукой, то и изменить маршрут могли только они. Ни у кого из состава нашего обоза не было прав на редактирование маршрута. Любое отклонение сразу фиксировалось. А тут…

«Выходит, – подумал я, – у Товарищества инженеров не просто коварные конкуренты, но еще и внутренние враги. Самое страшное для любого дела – саботажники. Верные товарищи, хладнокровно засаживающие тебе в спину отравленный кинжал. Права была Лиля, весело у нас тут…»

М-да, не зря чертежники отвалили полтора куска баксов. Не за простой квест а-ля «из пункта «А» в пункт «Б». Уж не на живца ли они решили поймать предателей?

Впрочем, то ерунда. Не слишком приятно будет подыхать где-то в неизведанных краях, но ведь бабки за выполнение заказа останутся. А это самое главное.

Оставалось решить две «простенькие» проблемки.

Первая: верить кому-либо из отряда стражников во главе с Василевсом? Ждать ли беды изнутри?

И вторая – что будет, когда мы выйдем из зоны действия порталов? Какую гадость нам приготовили?

Дела… Жаль, до тех самых неизведанных земель мы ответа так и не получим. Так что глупо трепыхаться. Займемся лучше другими загадками.

Я подозвал Тора, на время передал ему полномочия командира. А сам влез в строительное меню Ренара.

С хрустом развернулась карта из пожелтевшего пергамента, на ней были леса, две невысокие горы, роща и домики у поля, где серели каменные глыбы. Поле уже начинали возделывать, хотя и зима на носу. В пределах границ моей территории все обрело цвет, ожило, затрепетали под ветром травы, закачались деревья, потек тонкой струйкой дымок из трубы. Все прочее осталось схематичным изображением черными чернилами.

Та-ак.

Первое, что бросилось в глаза, было разрушение Лекарского домика! Крошечная хижина Айболита была развалена по бревнышку.

Я быстро проверил варягов. Оказалось, что девять из десяти живы и поднялись на два уровня. Десятый погиб в стычке, согласно отчету, с…

– Ходячими мертвецами?!

Что же за напасть такая, а? Противное совпадение, что ни говори.

Еще в отчете говорилось, что кроме варяга погиб и местный лекарь. Оттого другие наемники не могут залечить полученных ран. Но сам Лекарский домик, хоть и раскатан почти до пола, существовал. Можно было починить строение, что не в пример дешевле постройки нового. Что я тут же и сделал.

Пока «выписывал» нового лекаря для домика, думал о том, как Айболит, ставший Ходячим мертвецом, смог преодолеть огромнейшее расстояние от Ренара и прибиться к драуграм. Путь от Клеверных Холмов до Седова поля должен был занять у пешего странника не меньше полутора суток пути. А за это время на пути может встретиться кто угодно. Завалить одного Ходячего – задача для лоулевела. Но Айболит дошел…

Как?

Дельных мыслей не появилось.

«Может, механика передвижения у ботов иная?»

Черт знает что, а не ответ, но лучшего пока не придумалось…

Я быстро осмотрел селение. Оказалось, больше ничто в Ренаре не пострадало. Вон, неподалеку от жилых домов появилась уютная полянка в окружении дубов и ясеней. На ней ровным кругом расставлены пузатые идолы. Сейчас отец Федор, мой шаман, как раз чего-то там колдовал, усиливая магическую защиту селения в ночное время суток.

А что у нас с ресурсами?

Ага, руды и дерева хватало с головой даже после постройки Рощи идолов.

Ладно, продолжим стройку. Нечего медлить. Подумаешь, убили лекаря, с кем не бывает.

Я приказал отремонтировать Лекарский домик, тут же послышался стук молотков и визг пилы. Появились два таймера: время прихода нового лекаря и завершение ремонта. Оба приблизительно совпадали – сорок и сорок пять минут.

По моему требованию открылось меню постройки.

О-о, теперь мне стали доступны сразу несколько зданий: Кузница, Частокол и Воинский дом! Что бы такое выбрать?

Долго думать не пришлось. Если у меня в Клеверных Холмах такая «горячая точка», что столкновения с нечистью происходят чуть ли не каждую ночь, построю-ка я стену.



Постройка Частокола дает бонусы к Защите и Силе жителей; а также ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к росту населения.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



То, что доктор прописал!



Поздравляем!

Вы начали постройку Частокола.

До завершения: 3 часа 45 минут.



Отлично! Потом нужно будет еще окопать Земляным валом, вырыть Ров, превратить Частокол в Стену и… блин! Да там столько всего, что глаза разбегаются! Лучше пока не влезать.

Я вернулся к общей картине селения. Вызвал меню строительства и ткнул в иконку Дома воинов.



Поздравляем!

Вы начали постройку Дома воинов.

До завершения: 2 часа 30 минут.

Постройка Дома воинов дает бонусы к Защите и Силе жителей; а также ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к росту населения, +1 к боевому духу и опыту воинов.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



Ну теперь хоть варяги не будут спать на улице. Да и опять же новые возможности откроются. Пусть теперь Ходячие только попробуют напасть!

Ресурсов оставалось почти впритык, чтобы построить Кузницу, но едва я ткнул по ее иконке, как выпала системная шильда:



Извините!

На Вашем уровне развития поселения Вы не можете начинать строительство более двух объектов. Или остановите один из процессов, или попробуйте позже.



Понятно…

И все же, ощутив зуд строителя, я еще немного покопался в меню селения. Нашел вкладку Украшения. Тут же велел строить в Частоколе Ворота, украсить все дома рунической резьбой. На жилище Адама присобачил флюгер, неподалеку от Хижины целителя – несколько скворечников. Около поля воткнул харизматичное пугало и симпатичную тележку на деревянных колесах.

А потом кончились деньги…

Ладно, тогда, если уж влезли сюда, потратим еще немного золота на Бирже, обменяв его на ресурсы.

За время, пока я торговался, почтовый ящик пополнился десятком сообщений. Я прочитал из любопытства, хмыкнул. Шесть писем были от одиночных игроков, которые пытались шустро, пока остальные не опередили, выспросить про квест с висельниками. Понятное дело, отвечать я не стал. Не мать Тереза, пусть сами книжки читают. Другие четыре письма были от кланов. Вербовщики звали в команду, обещая регулярную зарплату, фан от игры с опытными статистами, почетные бонусы и прочую лабуду. Естественно, отвечать им я тоже не стал. С Лилит я больше фана получаю, да и, чего греха таить, зарабатываю больше. Настолько, что хватает не только каждый месяц покупать премиум-аккаунт, оплачивать жилище и платные услуги, но и для заправки 3D-принтера и мелких растрат в онлайн-магазинах.

Но все равно было приятно. Утгард, конечно, еще даже на четверть не изучен, хватает тайн и квестов, будут еще и войны, и новые герои, и апокалипсисы, однако быть востребованным – чертовски хорошо!

Мельком я поглядывал на ситуацию с обозом.

Телеги продолжали движение, окруженные всадниками. Дельта трусила рядом с моим конем, вокруг шарили разведчики, наученные горьким опытом с засадой в овраге.

Пока все шло своим чередом. Время медленно переваливало за полночь.

По одному приходили сообщения-отчеты, что кто-то из наемников ушел на пару часов в рилайф, другой вернулся, третий стал готовиться. В общем, за созиданием время пролетело незаметно.

Около часу ночи появилось на фоне других многословных фэнтезийных сообщений чрезвычайно лапидарное:



Terra Incognita



Все.

Изученная земля закончилась, и теперь карта в профиле «радовала» глаз черным туманом. Со вздохом я закрыл окно постройки и поежился от холода.

Настоящая игра только начиналась. Вот-вот должны были выйти на сцену теневые интриганы и злые конкуренты.



Глава 12

Драка навылет



Снег прекратился, но ветер пока не стих.

Караван двигался сквозь тьму, почти такую же непроглядную, как на карте. Наезженного тракта не было, а то, что было, – тьфу и растереть: дорожка хилая, почти тропинка. Это печальное обстоятельство заставило снизить скорость обоза втрое. Телеги и так надсадно скрипели, стонали и всем своим видом показывали, что если им не обеспечить хотя бы минимального ремонта, то износ вскорости довершит начатое висельниками уничтожение. Но ремонтировать мы не спешили, хоть комплекты инструментов и были в наличии.

Перед неизведанными землями мы вышли на телепортационный контакт с Лилит, пополнили арсенал абилок и боеприпасов да скинули награбленные в драках за день серебро и лут. Василевс и его отряд тоже воспользовались моментом, но связь держали они с кем-то другим.

Забавно это выглядело: клубящиеся плазменным светом воронки порталов, вооруженные люди, перебрасывающие ящики с боеприпасами, медикаментами, едой и оружием. Ни дать ни взять – террористы какие-то. Впрочем, постарались обновиться быстро: воронки на таком расстоянии от Дарквуда были уже нестабильными.

Теперь мы путешествовали вслепую, придерживаясь только стрелки компаса. На карте изредка встречались светлые пятна (известия о землях от других игроков), но чаще всего мы двигались сквозь мрак. И с каждой минутой отъезжали все дальше и дальше от предела, за которым из Дарквуда нас уже не достанут никакими телепортами.

Как верно подметил Василевс: «Мы теперь сами по себе».

Седово поле осталось далеко позади. Уже часа три мы ехали по узкой лесной дороге. Вокруг была ночь, завывание ветра в небе, жуткий скрип деревьев в лесу. Изредка мы слышали какие-то страшные визги или волчий вой. Если бы не динамические изменения на мини-карте, можно было бы подумать, что караван двигается по кругу. Довольно мерзкое ощущение, если, конечно, вам доводилось бывать в ночном лесу поздней осенью.

Незаметно со мной поравнялся велет, чуть натянул повод. Уронил, глядя по сторонам:

– Есть средневековая поговорка, гласящая, что белка могла пересечь всю Европу, ни разу при этом не спускаясь на землю.

«Интересно, какая у тебя профессия в рилайфе», – подумал я.

Но вслух согласился, что – да, занятный факт.

– Ты только представь, Серый Лис, – продолжал Тор, – вся Европа – это один большой лес. Трудно поверить. Какая живность могла в нем водиться? Какие мифы и тайны он хранил? Вот было бы интересно, если бы разработчики хоть приблизительно воссоздали тот исторический период в Утгарде. Территории же его просто огромны, сюда двадцать Европ влезет.

– Уверен, что воссоздали.

Велет подумал и согласился:

– В принципе верно. Хотя все и слишком многонационально. Какая-то альтернативная история получается.

Я не ответил. К сожалению, у меня не хватало знаний поддерживать качественный уровень разговора, и Тор как-то незаметно отвязался.

Обоз продолжал путь. Лес по обе стороны дороги не менялся. Дорога сильно петляла, она то пропадала, то делалась невыносимо узкой, телеги едва протискивались, с пушечным треском обламывая бортами сухие ветви деревьев. Создавалось впечатление, что это звериная тропа. Однажды мы даже чуть не слезли в болото. Положение спас Стальные Ятра, первым учуявший вонь стоялой воды и гнилья. А когда под копытами его коня захлюпало, поднял тревогу. Пришлось менять направление и делать крюк.

Я покосился на панель командира. Шестиструнный Самурай и Стальные Ятра, недавно вернувшиеся с отдыха, ехали впереди; Тор отсыпался, Механист в паре с Призраком и Фрилансер с Крестоносцем сопровождали обоз слева и справа соответственно. Олегатор с Кроссом ехали замыкающими.

На всякий случай я приказал чуть сократить дистанцию, велел не слишком отрываться от телег. Два наших мага (Шестиструнный Самурай и Олегатор) сканировали окрестности, снайперы (Стальные Ятра, Кросс и Фрилансер) – на подхвате. Остальные просто были настороже, изредка забавы и опыта ради прибивая встречающихся на обочине мобов.

Несмотря на холод, я поймал себя на том, что уж слишком часто стал зевать. Не хватало еще задремать в седле. Я выпрямился, расправил плечи. Обвел взглядом караван, лес по обе стороны. Все было спокойно. Даже со стороны седла, вопреки заявленному разработчиками реализму, никакого дискомфорта не ощущалось.

Я бросил взгляд на часы в профиле: время приближалось к трем часам ночи. Судя по мини-карте, отъехать от зоны действия телепорта мы успели прилично. Часа четыре возвращаться.

«Половину пути сделали? – подумал я с ленцой. – Наверное…»

Если скорость останется той же, то к завтрашнему… нет, к сегодняшнему закату прибудем в пункт назначения. Довезем хитрый секрет 3D-инженеров…

Не успел додумать, как передняя телега вдруг заскрипела по-особенному. У меня сердце трепыхнулось, когда скрип перешел в скрежет, чтобы завершиться мгновенным и оглушительным, как пистолетный выстрел в замкнутом помещении, хрустом.



«Началось!»

Я успел жахнуть по тревожной кнопке в профиле. Где-то в рилайфе сейчас Тор скатывается с кровати под аккомпанемент сирены, матюгается, если воспитание позволяет. А может быть, пытается побыстрее ее выключить, чтобы не разбудила маленьких детей и жену. Ну или, справедливости ради, родителей. Кто его знает, он может оказаться самым обычным тинейджером. Современные подростки, что бы ни говорили ворчливые старики, все же намного развитей своих ровесников из года эдак восьмидесятого, не говоря уже о семидесятых. С учетом, конечно, нормальных родителей. Прогресс и акселерация.

Конь по моей команде рванул вперед, Дельта встрепенулась, переходя в боевой режим. Судя по командному меню, дозорные тоже быстро возвращались к обозу.

– Что у вас там? – крикнул я, подъезжая.

Крикнул и тут же выругался.

Первая из трех телег лишилась задних колес. Они валялись в траве, а сам фургон, фигурально выражаясь, дал крен на корму. Перепуганные кони из упряжи фыркали, ржали, возница с руганью пытался их успокоить, путаясь в меню управления питомцем.

Телегу окружили охранники. Через полминуты подтянулся Тор, мрачный, насупившийся, следом прискакали парни из дозора, подъехали остальные наемники. Стальные Ятра, увидав ДТП, лихо и весело обругал возницу. Сравнил его с блондинкой, которая, вместо того чтобы крутить баранку и смотреть на дорогу, обслуживала папика, купившего ей означенный пепелац.

Как обычно, эльфа в камуфляже выслушали с открытыми ртами. Кто-то даже восхищенно поаплодировал.

Я заметил Василевса, направил коня к нему. Мельком отметил, что «Боромир» слишком уж спокойно взирает на происходящее. Правда, заметив мое приближение, он для порядка сдвинул брови и поскреб бороду.

– Не выдержала, родимая, износа, – проворчал Василевс. – Ось переломилась.

– Ужас-ужас, – поддержал я. – Просто кошмар.

– И не говори – трагедия.

Я мысленно восхитился начальником охраны. Этот гад и не пытался сделать вид, что не причастен к поломке телеги, которой еще можно было ехать и ехать. Сам проверял!

Я спросил:

– И что теперь будем делать?

– Ремкомплектов нет, – отозвался начальник охраны с самым унылом выражением. – Как мы так ступили и не заказали впрок? Придется пару человек назад отправить, пусть с Дарквудом свяжутся.

– А у нас есть ремкомплекты, – оптимистично сообщил я. – Хочешь, поделимся?

Василевс встретился со мной взглядом, секунду что-то обдумывал, потом честно предупредил:

– Мы-то с вами делиться не собираемся.

– А нам и не надо. – Я уловил смену темы обсуждения и усмехнулся. – Свое оставьте себе. А вот три известных тебе сундука…

– А они тоже наши, – улыбнулся в ответ «Боромир». – По праву сильного. Ты же с этим спорить не будешь?

К этому времени нас уже окружили охранники, каждый держал ладонь на оружии, глядел недобро. Десять наемников против двадцати шести охранников-ренегатов, если принимать в расчет еще обслугу и возниц. И почти все мы одного уровня.

– Расклад не в вашу пользу, – улыбнулся Василевс дружелюбно.

– Ну, – я развел руками, – ежели по праву сильнейшего…

– По нему, по нему, родимому.

– Тогда сундуки наши, – заключил я. – А еще: телеги, лошади, ваше оружие, броня и припасы.

На миг в глазах Василевса мелькнуло непонимание вкупе с настороженностью, но начальник охраны тут же махнул рукой и рассмеялся:

– А ты шутник, Серый…

Улыбка покинула его губы, когда вокруг обоза стали один за другим открываться порталы. Из светящихся воронок выскакивали вооруженные Тени: всадники и пешие, люди и нелюди.

Огромная сова-альбинос с клекотом сделала круг над толпой у обоза, захлопала крыльями и опустилась на плечо Лилит. Словно по команде, наемники Гильдии Теней с лязгом обнажили мечи.



Это надо было видеть!

Какое сладкое чувство, когда враг лишается превосходства и офигевает от происходящего.

Лицо Василевса вытянулось, но, к его чести, хоть глаз не стал пучить. Зато остальные задергались, обнажили оружие, завертели головами. Однако было поздно и «боржоми» пить, и пытаться перехватить инициативу. Гильдия Теней идеально разыграла карту: и предателей выявили, и перевес сил на нашей стороне остался. А уж задавить Василевса с его компанией проблем не составит, я уже видел, на что способна Гильдия Теней в полном составе.

– Что за… – пробормотал Василевс, разглядывая вооруженных до зубов наемников, взявших его воинов в кольцо. – Откуда?!

– Простой расчет, – улыбнулся я не менее дружелюбно, чем скалился «Боромир» минуту назад. – Тебе не приходило в голову, что если отъехать от Дарквуда на то же расстояние, на какое мы отдалились от границы зоны действия телепортов, – связь держать все-таки можно. Вот мы и решили организовать группу поддержки на случай непредвиденных обстоятельств. Простота – самое изящное решение, верно?

– Они все это время ехали следом?

Ага, кажется, Василевс стал приходить в себя.

– В яблочко. Ждали только твоего хода.

Губы Василевса сжались в тонкую полоску.

Послышались гулкие удары конских копыт по мерзлой земле, звякнула конская сбруя. Вперед выехала Лилит на черном коне, словно на мрачном ночном призраке. Выделялись только красные волосы, обрамляющие бледное точеное личико, да выразительные глаза с желтыми зрачками.

– Сдавайтесь, псы, – процедила она ледяным тоном. – Двадцать восемь наемников и профессиональных бойцов против двадцати трусов и предателей. – И передразнила: – Расклад не в вашу пользу.

– Ты не знаешь, с кем связалась! – выплюнул Василевс. – Дура! Да тебя и всю вашу шайку с лица земли сотрут!

– Пусть попробуют, – сказал Тор, взвешивая на руке молот.

– Идиоты! – Лицо начальника охраны перекосила лютая ненависть. – Не здесь, кому вы нужны, неудачники, в своей игрушке! В рилайфе вас найдут и…

Лилит перебила скучающе:

– Меня одну тошнит от этого мешка с дерьмом?

Стальные Ятра предположил заботливо, что тошнить может еще и по другому поводу, но в этот раз его слушать никто не стал.

– Я так просто не… – начал было Василевс, но замолчал на полуслове.

В ночном лесу вдруг появились искры, разожглись огоньками. Никто не успел понять, в чем тут дело, а они уже взвились к небу, на секунду зависли дрожащими алыми звездами. Потом с мгновенным свистом обрушились на обоз. Наше замешательство как рукой сняло, когда в землю, в сантиметре от копыта моего коня, вонзилась стрела с древком, обмотанным горящей паклей.

– Это еще кто? – вскрикнула Лиля.

Судя по лицу Василевса, он тоже больше не ждал гостей.

Несколько охранников бросились гасить пламя, сбивать с разгорающегося полога на средней телеге. Остальные забыли про распри, развернулись дружно, обратив мечи в сторону леса.

Из-за деревьев донесся замогильный голос, многократно усиленный магией:

– Сдавайтесь – или умрите! Сорок восемь ваших воинов ничего не смогут противопоставить нашей сотне!

Ощущая противную испарину по всему телу, я вглядывался во тьму. На этот раз гости оказались не наглыми, напролом, как давешние висельники, не шли.

Жутко было понимать, что сейчас где-то по окрестным кустам спокойно занимали позиции снайперы, явившиеся сюда ни много ни мало – нас убивать.

Странно, вопреки всему по крови растекался жар азарта. Словно я волкодав, готовый вот-вот вцепиться в глотки ночным охотникам, непредусмотрительно вздумавшим устроить засаду.

Впрочем, частично дела именно так и обстояли. Почему-то не верилось в слова о сотне воинов. Такой отряд собрать слишком уж затруднительно. Ради чего, в конце концов? Наверняка это какие-то бродячие разбойники.

Василевс спросил быстро:

– Вы кто?

– Смерть, – лаконично ответили из леса. – Даем минуту на размышление. Или бросаете обоз со всем его содержимым, или мы не пощадим никого.

– Надо же, – пробормотала Лиля. – Три противоборствующие команды. Прямо чемпионат какой-то, драка на вылет.

Они обменялись мгновенными взглядами с Василевсом. Я с удивлением отметил одинаковое выражение в глазах начальника охраны и главы Гильдии Теней.

«Хотят решить, на чью сторону встать в начале боя?! – поразился я. – Чтобы потом уже разобраться с оставшимися!»

Не знаю почему, но вот такого тактико-политического мышления я от Лили не ожидал. Вот, значит, какими качествами должен обладать истинный лидер: оценивать ситуацию трезво и предельно цинично.

– Вы кто такие? – Это уже крикнула Лиля.

– Лешие, – со смешком отозвались из леса. – У вас осталось сорок пять секунд. Я бы, госпожа Лилит, порекомендовал вам не губить подчиненных. Хорошие наемники нынче в цене.

– И именно поэтому мы отступать не станем, – пробурчала Лиля, а потом резко бросила: – Лис, быстро грузите все сундуки в одну телегу, отремонтируйте ее, а весь лишний груз сбросьте на тракт! Потом гони отсюда на всех парах! Мы с Василевсом попытаемся их задержать. Встреча с третьей силой не случайна.

– Хрен тебе, Болотная Ведьма, – зарычал Василевс, отступая к телеге. Острие его клинка теперь было направлено в сторону Лилит. – Это вы задерживайте, сколько сможете, а я буду вывозить груз!

– Заткнись, сексот, – отрезала Лилит. – Ты и так уже по всем направлениям проиграл. Так что не мешайся, а помоги. С паршивой овцы хоть шерсти клок… Лис, действуй!

Мы с Тором было двинулись к телегам, однако перед нами выросла стена мечей.

– Стоять, твари продажные! – рявкнул Василевс. – Если кто и поедет, так это буду я!

– На Сахалин ты поедешь, шкура! – встрял Тор. – Не заставляй грех на душу брать, отойди.

– Попробуй отодвинуть, горилла!

– Десять секунд, – как-то даже весело крикнули из тьмы. – Поторопитесь!

– Дурак, в сторону! – Лилит подала коня вперед.

Вслед за ней сомкнулось поплотней кольцо наемников. Охранники тут же прибились к Василевсу, он крикнул:

– Груз наш!

– Вот эта стрела сейчас будет твоей, болван!

Лилия хотела добавить что-то еще, но голос «лешего» перебил:

– Время вышло!

И сразу появилось сообщение о начале боевых действий.



Глава 13

Тайны 3D-инженеров



Ради справедливости нужно отметить, что «время вышло» было сказано уже после того, как на нас обрушился колючий и смертоносный дождь из стрел, болтов и дротиков. Всего через полсекунды, но – после.

Я с гордостью отметил, что наши маги (вернее – полумаги) сработали быстрей волшебников Василевса. Часть совершенно не освежающего «дождя» увязла в загустевшем воздухе, спасибо Олегатору и Шестиструнному Самураю. Другая часть истыкала с противным до дрожи стуком телеги, выбивая из дерева щепы, третья – ушла в «молоко». Но и той части, что все-таки клюнула цель, вполне хватило, чтобы снять две трети Здоровья!

«Если не сотня, то полсотни в лесу точно есть!» – пронеслось у меня голове, пока рвал с пояса эликсир Восстановления.

А стрелы продолжали с раздражающим постоянством сыпаться на наши головы. Ладно бы на одного Василевса со товарищи, их не жалко…

– Лес! – крикнула Лиля по клановой связи. – Все в лес, быстро!

Нет, хорошо все-таки, когда есть рядом не просто лидер, а – опытный лидер!

Лилит приняла единственно правильное решение: вырваться из-под обстрела на открытом пространстве и побренчать железками меж вековых дубов. То, что обоз теперь не угонят охранники-оборотни, стало ясно даже самому Василевсу. Слишком уж эти «лешие» уверены в себе. Видят количество воинов, знают, что связываются с легендарной Гильдией Теней, а все равно прут, как зебры на водопой! Не к добру…

Перед глазами замигали командные указатели.

– Олегатор! – заорал я. – Покров невидимости!

Недомаг кивнул, замахал руками. Над нашими головами стала появляться прозрачная пелена из бирюзовых паутинок, но… враг быстро продемонстрировал, что не только стрелять обучен.

Пелену Олегаторовой волшбы вдруг порвало в клочья, а сам наемник вскрикнул от боли и упал на одно колено.



Сработал артефакт «Сфера подавления»!

Вашему отряду нельзя творить боевые заклятия.

Сработало заклинание «Эфирный хаос»!

Концентрация магов ухудшилась.

Сработал артефакт «Пожиратель магии»!

В пределах его действия вашему отряду нужны тройные усилия, чтобы творить заклинания.



Твою…

У нас полноценных магов и так нет, а теперь еще и минусы! Хорошо хоть вражеские колдуны теперь будут заняты поддерживанием магии, а не нашим уничтожением.

– Дельта, – позвал я, срываясь с места, – за мной!

Псица выскочила из-под телеги, умудрившись за все это время не получить ни единой стрелы, бросилась в чащу. Следом припустил я, прикрывая голову и спину своевременно вытянутым из седельной сумы щитом. В него то и дело стукало без паузы, пробирая до костей и будоража нервы. Вдобавок за спиной слишком живо хрипели кони, жалобно всхрапывали и ржали, погибая под обстрелом.

Будь проклята эта реалистичность! Даже сердце екнуло, так жалко было.

Слева, на периферии зрения, появилась и стала заполняться гусеничка Ярости. Уж не знаю алгоритма ее работы – то ли от продолжительности битвы, то ли от адреналина, то ли от всего вместе, но, едва она заполнится, срабатывает Спецификация «Берсерк». Это, кстати, базовая Спецификация всех йотунов, сиречь – велетов, за чью расу отыгрывает Тор. Так как раса не самая популярная, да и играть ее представителем, как и орком, тяжеловато, разработчики даровали этим народам одну халявную Спецификацию, расовую особенность.

По лицу стеганули ветки, я проломил грудью кустарник. Удары в щит прекратились, только сильно легче от этого не стало – вокруг была кромешная тьма, хоть глаз выколи. Лес настолько густой, что не видно ни звездного неба, ни тракта с горящим обозом, стоило отбежать от опушки всего метров на десять – двадцать.

«Если белка захотела бы пересечь Европу, для этого ей на землю не пришлось бы спускаться…»

Я пробежал вслепую еще немного. Под сапогами зачавкало, сильно запахло болотом и гнилью. Где-то рядом слышались крики, удары железом в железо, но видны были только иконки наемников на мини-карте. Василевс, что вполне логично, со своим отрядом из командного меню самоудалился. Хотя сейчас очень не помешало бы его осветительное заклинание. Лилит, конечно, как и положено вампиру, в темноте видит, а вот мне пришлось несладко…

Я будто на стену налетел.

Стоп!

Лилит видит в темноте! Значит, и я могу!

Откуда-то сбоку тьма вытолкнула черную зловонную фигуру, слабо блеснуло лезвие сабли. Я машинально прикрылся мечом, крутанулся, перехватывая щит и его кромкой отталкивая врага. Тут же, едва появилось место для маневра, пырнул мечом дважды.



[Враг неизвестнен]: нанесено Урона:

– 220

– 237



Враг взвыл по-звериному, ноздри защекотала дурно пахнущая кровь. Не успел я толком продолжить атаку, как уже с другой стороны вынырнула вторая тень, зарычав, вскинула оружие и со свистом рассекла воздух в миллиметре от моего лица.

Я завертелся быстрее, рубя практически наугад, однако через пару секунд нарисовался и третий враг. Пришлось бить морду первому щитом, метать его, словно диск, во второго, а третьего встречать уже привычным тандемом короткого и длинного мечей.

Полоска Ярости заполнялась быстро. Я только и успевал, что отбивать выпады, крутиться на месте и стараться не подставлять спину. О контратаке и речи быть не могло. Тем более что врагов-то прибывало!

Казалось, сам лес ожил. Вся его нечисть явилась, будто во время цветения папоротника. В темноте рычало, улюлюкало, хрюкало, хрипело. Под ногами чавкала липкая грязь, слышались громкие шлепки и цокот, словно у ночных гостей вместо ног жабьи ласты или копыта.

Слева блеснуло, я развернулся, подставляя меч. С визгом железо скользнуло по железу, в тщедушных искрах я успел заметить клыкастую пасть, тут же ткнул в нее гардой второго меча. В темноте хрюкнуло, на мои пальцы брызнуло горячим и липким. Уже без отблесков, только на одной интуиции, я вновь развернулся, но на этот раз клинок с тупым звуком ударил в древесную кору.

«Да черт возьми! – едва не закричал я. – Так недолго и своего зарубить! Не видно же ни зги!»

Опять вспомнилась Лилит.

«Нет, нужно попытаться!»

Я чудом исхитрился парировать коварный удар, на излете движения воткнул во врага меч, да там и оставил. А освободившейся рукой быстро прочертил в воздухе кодовый символ. Правда, тут же схлопотал откуда-то сзади весьма болезненный удар по лопатке. От боли закусил губу, благо Урон прошел не полностью, частично его броня сожрала. Зато перед глазами появилась шильда:



Заклинание «Лицедей» (II) активировано!



«Отлично!»

Выбранная в профиле иконка Лилит полыхнула по-особенному, я ощутил, как меняются параметры моего тела. А через мгновение я превратился в вампира, скопировав расу Лилит. Жаль только, что второй уровень этой Спецификации облик менял не до конца боя, как призрачный первый левел, а всего на полторы минуты. Зато теперь «Лицедея» можно кастовать дважды за схватку, если Маны хватит.

В лесу стало светлее. Вампирское зрение Лилит не просто позволило мне увидеть происходящее, но и услужливо подсветило жертвы, которых можно укусить для восстановления сил.

От увиденного у меня кровь застыла в венах, а по спине побежали мурашки.

Сотня врагов, вот ей-богу, не меньше! Не соврал проклятый «леший»!

Орки, Ходячие мертвецы, Болотные упыри, Призрачные рыцари, Мавки… Кого здесь только не было! Нечисть на любой вкус: загробная, ожившая, получеловеческая, нечеловеческая… Брр! В их компании были и люди, но те держались обособленно, заставляя подумать о наемниках.

Еще один факт, удививший меня, – почти вся нечисть была мобами. Игроков среди нападавших очень мало.

Рассматривая армию «леших», я опять зазевался. На этот раз прилетело ятаганом по плечу. Боль неожиданно протрезвила, хотя кровищи брызнуло – будто свинью зарезали.



Критическое повреждение!



Я бросился в сторону, на бегу излечился «горячей» клавишей. Потом рванул из поверженного врага свой меч и принял боевую стойку.

Оказалось, все это время я фехтовал с троицей низкорослых, покрытых бурым мехом орков. Один уже истекал кровью, второй был покрыт ранами, но еще держался бодрячком, зато третий рвался в бой! А уж говорить о том, что из чащи к нам спешил еще десяток врагов, вообще не стоило…



Ярость вскипятила Вашу кровь!

Активирована Спецификация «Берсерк»!



Мои показатели выросли вдвое, включая прочность доспехов и оружия.

Ну вот это уже что-то!

Накатившее было отчаяние сменилось злостью и решимостью. Удар ятагана я принял лихо, грань в грань, уже не заботясь о целостности клинка. Звонко хрустнуло, сабля зеленокожего переломилась, а в следующую секунду и его голова распрощалась с шеей.

Теперь добить тяжелораненого, успеть развернуться к последнему, с легкостью сдержать его жалкую атаку и показать, как сражаются настоящие берсеркеры!



Враг повержен!



Это сообщение выглядело форменным издевательством, учитывая, что меня взяли в кольцо шестеро зомби-преторианцев и четверо орков. Плевать! Пока в крови горит пожар, а меч не покинул ладони – будем драться!

«И скальды сложат о нас песни…»

На секунду я усомнился, только ли показатели меняет «Берсерк». Давно я не испытывал такого боевого азарта: прямо с радостью встречаю новых противников.

Преторианцы оказались поумнее орков, в ближний бой сунулись не сразу. Я успел заметить, как один из них сноровисто раскручивает в руке сеть, швыряет. Жаль, красиво рассечь ее на лету не получилось, клинок лишь шкрябнул по толстой веревке. Зато хоть форму невода сбил – в него угодила только одна рука, можно стряхнуть.

Если успею…

Атаки с нескольких сторон одновременно не пережил бы и гуру фехтования, к которым я уж точно никогда не принадлежал. Тем более с одной рукой в сети.

Блокировать я успел только один выпад да смог уклониться от второго. Зато остальные сняли с меня девяносто процентов ХП! Да еще наградили критическим повреждением (левую руку отсекли!) и обильным кровотечением.

Я тупо уставился на обрубок предплечья, оттуда фонтанировала кровь. За все время игры в «Престолы» со мной такая фиговина приключилась впервые!

«Это игра, в реальности рука на месте», – как-то неуверенно подумал я.

Попытался пошевелить пальцами – не получилось. Ощущение напоминало онемение, но даже при онемении чувствуется тяжесть конечности, ее можно видеть. А моя рука вон валяется, как…

– А-а-а-а!!!

Над головой проревело, словно бомбардировщик шел на посадку, но я и ухом не повел. Мною овладел ступор, а под его ледком уже проступала тень губительной паники. Сознание отказывалось признавать абсурдность происходящего, ведь это всего лишь игра, не по-настоящему все…

«Но рука не чувствуется!!!»

– Вставай, Лис! Лечись!

Я обернулся на голос.

Оказалось, меня очень вовремя прикрыл Тор. Размахивая клеймором, велет не дрался, он, скорее, отгонял врагов от меня, созерцающего культяпку.

Пришлось встряхнуться, взять себя в руки. И вовремя – кровотечение уже снизило мое Здоровье до предельного минимума. Еще с полминуты промедления – и можно отправляться в Лимб. Меня и так очень спасла только активированная Спецификация «Берсерк», во время которой раны не столь ужасны и опасны.

Дьявол!

Дрожащими пальцами я рванул с пояса предпоследний (и когда успели закончиться?!) эликсир Восстановления, выдрал зубами пробку и опрокинул содержимое бутылки в рот. Вкуса не ощутил, зато ХП опять вернулось к норме.

Так, теперь что-нибудь от травм.

На голову словно мешок набросили, тьма скрыла и лес, и врагов.



Время вышло.

Заклинание «Лицедей» неактивно!



Твою…

Где Лилит?!

Я с трудом нашел фигурку наемницы на мини-карте, с горечью отметил, что и ей досталось по первое число.

Кодовый жест, шильда с сообщением о последней возможности за эту битву использовать «Лицедей». И вновь лес просветлел от дара вампирского зрения.

– Лис!

Враги быстро теснили велета, то и дело заходя великану со спины, царапая шкуру. Вокруг великана уже порхали, как серый снег, клочья шерсти.

И опять был момент секундного ступора, когда у плеча заискрило лазурное сияние, обозначились нити сухожилий и очертания руки. Потом фантом обрел плоть, и я с какой-то полуистерической радостью пошевелил пальцами.

На месте! Все нормально!

– Лис! – взревел велет.

– Иду на помощь! – крикнул я и люто, до хруста, стиснул пальцы на рукоятях мечей. – Держись, Тор!

Отбиваться на пару с велетом оказалось намного проще. Его почти двухметровый клеймор исправно прореживал ряды врагов, а я прикрывал йотуна сзади. У меня даже получилось на исходе действия последнего «Лицедея» исхитриться и загрызть орка, восстановив себе Здоровье до ста процентов. Правда, во рту осталось гадкое послевкусие, словно болотной воды напился. И как Лиля за кровососа отыгрывает?

Положение наше ухудшалось с каждой минутой. Запасы исправно тратились, боеприпасы заканчивались, прочность оружия и брони снижалась, враги гибли, но на их место тут же становились новые.

– Лилит! – позвал я по каналу наемников. – Нас так прикончат, отводи бойцов!

– Куда?!

– Лес большой, – отрезал я. – Надо прорываться. По одному, по двое, пусть все отступают. Нам тут не выжить!

– А обоз?!

– К черту обоз!

К счастью, геройствовать Лиля не стала. Сообразила, молодчина, что толку от нас не будет, если все поляжем. А мы поляжем, не на наших уровнях биться с сотней!

Прикрываясь широченной, как двойные двери в замке Плерон, спиной велета, я выхватил арбалет. Пошло зажав мечи под мышкой, вложил болт в желоб. А когда алхимический заряд разодрал на части двух мертвецов, попутно осветив небольшой участок леса, я понял, что и велет не видит в темноте. Вот почему он просто отгонял врагов, а не убивал.

– Лиля, ориентируйся по кострам! Веди к ним остальных.

Стрелять я старался не только по направлению, которое выбрали для прорыва, но и по небольшим скоплениям врага. Сердце наполнялось садистической радостью, когда в чащу убегал с воплями еще один живой факел.

«Будете знать, гады, как руки людям отрубать!»

Одно было плохо: слишком много воды вокруг, почти болото. Толкового лесного пожара соорудить так и не удалось. Зато наша группа довольно бойко продвигалась.

– Черт! – простонала Лилит. – Да что же за невезение!

Ей в унисон выругался Тор, негромко, интеллигентно, но с азартом.

Я обернулся, пытаясь понять причину их злости.

И выругался сам…

Оказалось, мы прорвались аккурат обратно к телегам на тракте!

– Как так вышло-то?!

Тракт напоминал братскую могилу. Уничтоженные телеги с обгоревшими шкурами-пологами, забитые кони, трупы врагов вперемешку с телами охранников. Спотыкаясь о мертвецов, бились из последних сил остатки группы Василевса – два-три охранника. Обслуга и возницы давно отправились почивать в Лимб.

Но это только цветочки…

Едва мы выбрались на тракт, я с возмущением увидел, как бывший начальник охраны лихо прикончил Ночную тварь, тут же развернулся. На измазанном кровью лице мелькнула кровожадная ухмылка, когда Василевс заметил нас. Не успел я опомниться, как он вскинул и разрядил арбалет в спину Лилит. С главы Гильдии Теней слетела добрая четверть Здоровья!

– Что ж ты делаешь, гад?! – заорал я.

– Режу конкурентов, – процедил Василевс и, развернувшись ко мне, бросился в атаку.

Наши клинки столкнулись, брызнули искры.

– Сволочь, – прохрипел я, – быть с нами заодно и нас же убивать – катахреза. Мы на одной стороне сейчас!

Василевс отбил мой выпад, наши мечи вновь встретились. Начальник охраны выдохнул люто:

– Ты мне своими котохренями мозг не насилуй! В этом мире только бог за всех, а мы – каждый сам за себя!

Мельком я заметил, как на опушке появились несколько фигур, сбежали на тракт. Потом еще с десяток, а следом скатилась настоящая волна врагов.

Шутки кончились. Теперь нас станут убивать всерьез.

Василевс воспользовался заминкой, ловко поднырнул под моим мечом. Я успел заметить его кулак, а в следующую секунду перед глазами вспыхнуло, поплыли цветные круги. От неожиданности я брякнулся пятой точкой на тракт, быстро-быстро отполз, тряся головой. Представляю, что бы я чувствовал, если бы не было на моем шлеме личины. Удар в нос латной перчаткой… ужас! Даже думать не хочу!

Кувырнувшись, вскочил, одновременно выставляя мечи. На них практически сам налетел орк, хрюкнул, насаживаясь, как свинья на вертел.

Подоспел Василевс. Стальными росчерками резанули воздух его мечи, потом еще раз. К своему стыду, я даже не успевал понять, какой прием он будет использовать. Только и чувствовал, что содрогание клинков, когда удавалось блокировать атаку.

Это сделать удавалось далеко не всегда.

Бар Урона пополнялся новыми значениями, словно городской чат сообщениями в час пик! И сплошь – минусы к моему Здоровью.

То я отобью удар, то броня заблокирует, но потом подряд пять-шесть попаданий. Боль действовала раздражающе, мои движения становились дерганей, начались ошибки.

Некстати вспомнились Спецификации бывшего начальника стражи: «Мечник», «Мастер клинка», «Виртуоз». Три подряд по одной ветке! Чувствовалось, что Василевс не просто упорно шел по выбранному пути, но и много времени тренировался. А я-то думал, что самый умный, раз часто железками в Тренировочной локации звеню. Кажется, теперь за такие мысли сполна придется расплатиться…

В попытке избежать очередной молниеносной веерной атаки я отпрыгнул, больно ударился спиной о край уничтоженной телеги. Бочком-бочком, как краб, не переставая отмахиваться, забежал за борт.

Там нас и настигла очередная волна атакующих. Мне достались несколько Ходячих мертвецов, существ нерасторопных и тупых.



Дымовая шашка.

Ваши движения скрыты от взоров врагов!



Ходячие, как я и предполагал, тупо сунулись в дымовую завесу, заработали костяными дубинами. Мне хватило двух минут, чтобы обойти их и зарубить.

Василевсу повезло меньше. По сторонам он точно не смотрел. Заметил двуручный меч с широким лезвием только за миг до того, как он укоротил ему шею.

Одним ударом!

Тело «Боромира» закачалось, как-то замедленно опало, а его голова покатилась к разрушенным телегам, щедро плеща на траву горячей кровью.

В этот миг, несмотря на всю зловредность предателя, я ему посочувствовал. Недавно отрубленная рука щедро наградила меня даром эмпатии.

Тяжело бронированный рыцарь, закатанный в доспех наглухо, триумфально вскинул окровавленный меч. Словно мяч, он пнул голову поверженного Василевса. Прорычав что-то неразборчиво, попер на меня.

Я даже растерялся от вида шагающей железной башни: скрип и лязг металла, каждый шаг отдается отчетливой дрожью земли. Сплошная броня! Как оттуда можно выковырять человека?!

Широкого замаха двуручника парировать не получилось. От столкновения клинков лязгнуло так, что в ушах застыл звон, барабанные перепонки едва не лопнули. По локтям прошла волна онемения, меч едва не вывернулся из пальцев. На острой кромке осталась глубочайшая зазубрина.

А рыцарь уже опять замахивался.

Пришлось плясать от скорости. В ней-то я точно превосхожу эту бронированную громадину.

Я поднырнул под его мечом, над головой ухнуло, с ревом рассекая воздух. Я тут же выпрямился и дважды ударил мечами рыцарю в спину…

Выглядело это так, словно я со штыком атаковал танк! Только звякнуло.

Рыцарь развернулся, обиженно рыкнул, отмахнулся мечом. Я вновь отпрыгнул, под ногами дрогнуло, когда в тракт врезалось широкое лезвие двуручника. А земли-то сколько взметнулось, как от подрыва фугаса!

Следующие пять минут напоминали цирковой номер по басне «Слон и моська». Всего одного удара двуручным мечом хватило бы, чтобы снять все мое ХП! При этом доспехи рыцаря были непробиваемы! Я мечи затупил, пока пытался их пробить, но только сыпались искры да бессильно звякало.

Пат в дуэли, поражение в битве.

Рано или поздно, но вокруг не останется моих союзников, чтобы прикрыть спину. И вот тогда меня уже ничто не спасет. А иконки наемников Гильдии Теней мало-помалу гасли, уже не больше полутора десятков живых осталось…

Боковым зрением я заметил тени на обочине, сердце оборвалось – ко мне с улюлюканьем мчалась ватага гремлинов.

Вот она, моя смерть.

Но буйвол в доспехах прорычал:

– Не трогать! Пошли прочь. Я должен прикончить его сам!

Повизгивая разочарованно, гремлины отступили.

– Серый Лис! – проревел бронированный гад. – Я разделаю тебя, как свиненка!

Понятное дело, отвечать я не стал.

Безрезультатный бой продолжался. Рыцарь пытался попасть в меня, я пытался пробить его защиту. У обоих не получалось. Только в выигрышной ситуации, несмотря на объявленную дуэль, все равно был рыцарь.

Под броней было мокро от пота и крови. Абилок не осталось, раны, нанесенные Василевсом, обильно кровили. В правом верхнем углу тревожно мигало сообщение о критическом повреждении. Теперь счет шел на минуты…

Новая моя атака завершилась брезгливым «дзынь!», меч бессильно царапнул доспех. Нервы начинали сдавать.

Перед глазами появился символ «ложных воспоминаний» (то ли фигурный знак вопроса, то ли готическое изображение интеграла).



…Драка вполклинка.



И точно, едва появилась подсказка, тело само вспомнило прием. Этот файл, стратегию боя против тяжело бронированных соперников, я изучил еще на первых уровнях.

Черт! Почему раньше не вспомнил?

Над головой прогудело, будто от ракеты уклонился. Великан по инерции подставил бок. Только это мне и было надо!

Я воткнул короткий меч в землю, а длинный перехватил двумя руками. Одной за рукоять, как и положено, а второй взялся за середину клинка, на участке без острой кромки. И швырнул тело вперед, изо всех сил оттолкнувшись ногами.

Острие меча врезалось в доспех рыцаря, а рукоять больно ударила мне в живот. Я навалился всем весом, одновременно удерживая лезвие на нужной траектории, чтобы не скользило. На миг спину сковал ужас, подумалось, что ничего не вышло. Вот-вот двуручник, с хрустом ломая ребра и позвоночник, разрубит меня пополам!

Но меч вдруг продвинулся со скрежетом, я навалился на рукоять сильней.

Рыцарь застонал, башка в шлеме повернулась, мне почудился недоуменный взгляд. Кажется, он и сам не ожидал, что его все-таки смогут достать.

Мой клинок вошел по самую гарду, толчками на руки брызнула кровь.

Секунду ничего не происходило, а потом рукоять меча выскользнула из пальцев, когда рыцарь стал заваливаться.

Грохот от его падения был таким, что уши заложило. Земля дрогнула, а к небу взлетело облако пыли.



Специальный прием проведен успешно!

Враг повержен!



Все еще не веря, что смог победить, я с трудом выдернул меч, окинул взглядом поверженного титана. По самым скромным примеркам, он был вдвое шире меня и на голову выше велета Тора!

Однако я рано радовался.

Нехитрая битва за обоз, больше напоминающая бойню, подходила к концу. Враги практически полностью заполнили тракт. Казалось, что их количество вообще не уменьшилось.

Иконки на командной панели, обозначающие союзников, гасли одна за другой. Все чаще с неожиданной стороны, где только что был напарник, вдруг проходил Урон. Терялась концентрация, все больше становилось неловких движений, кривых ударов впопыхах, нервных и бестолковых блоков.

Силы заканчивались у всех.

Погиб эльф-матерщинник, отправили в Страну вечной охоты Тора, где-то меж телег забили толпой Олегатора и Шестиструнного Самурая, сожгли заклинанием Кросса.

О том, что в бою пала Лилит, я узнал только тогда, когда драка прекратилась.

С пятью процентами Здоровья, тремя критическими повреждениями и пустой колонкой Выносливости я стоял в кольце врагов. Больше не осталось из наших никого, все иконки с никами погасли, получив рядом грустный значок могильного креста.

«К черту! – подумал я устало, оценив свои шансы на дальнейшее сопротивление и видя подступающих врагов. – Пусть убивают…»

Странно, но меня добивать не спешили.

– Пусть живет, – услышал я знакомый замогильный голос «лешего».

Оказалось, они давно вышли из леса. Теперь застыли у его кромки, наблюдая за битвой, словно полководцы древности.

Я присмотрелся, подумал с удивлением, что таких персов в «Престолах» вижу впервые. «Лешими» оказалась четверка всадников. Закованные в доспех наглухо, даже кони в черной броне. Только за решетками забрал у всадников пылали сиреневые угольки глаз.

– Оставьте его, – повторил всадник. – Пусть Демон сам с ним разберется, когда из Лимба выйдет.

Я взглянул на тушу дохлого рыцаря – как всегда, стало видно имя поверженного противника – Демон.

«Еще одного врага нажил, – подумал я. – Ведь правда, выйдет из Лимба – бросится искать и мстить».

Окружение распалось, нечисть расступилась и отошла к обозу.

Ошеломленный, я все еще не опускал мечей, стискивая скользкие от крови рукояти. А враги, уже не обращая внимания, тащили из чрева телег три сундука сообщества 3D-инженеров.

Я растерялся.

Что делать? Спасаться бегством? Или бросаться в героическую, но глупую самоубийственную атаку?

После секундного размышления я пришел к выводу, что от моей смерти толку будет немного. Раз уж выпал такой шанс, погляжу, что мы везли. Тем более что мародеры уже ломали замки на сундуках. Все равно мы задание провалили, а так хоть любопытство удовлетворю. Жаль только, мои последние секунды портила боль во всем теле, будто от крепатуры. Я словно под катком побывал.

Не оглядываясь на меня, победители с хрустом сбили замки с сундуков.

У меня сердце оборвалось, а потом кровь отравила злоба.

«И все?!! – подумал я дико. – Ради этого мы рвали жилы?!!»

С моего места было прекрасно видно, как нечисть выволокла добычу на тракт, сломала замки. Видел я, как мародеры шарили внутри сундуков, чуть ли не залезали в них целиком, как чуть позже стали их ломать на куски, но и это не принесло никаких результатов.

А потом дружно, как по команде, таинственные разбойники стали уходить в лес, будто ничего и не произошло! Так же, безмолвно, развернули коней всадники Апокалипсиса.

Не прошло и минуты, как на тракте не осталось никого.

Кроме меня и трех совершенно пустых сундуков…



Часть вторая

О чем все забыли…





Глава 1

В дымке поражения



Из виртуальности я вышел с закрытыми глазами.

Хоть и ощутил переход и смену миров, но понадобилось еще пять минут, чтобы окончательно прийти в себя. Где-то за спиной надрывался мобильник, звучал сигнал вызова по клановой связи из динамиков КВП, а я полулежал в кресле, стараясь ни о чем не думать.

Телефон проиграл мелодию вызова в третий раз и заткнулся. И хорошо. Не хотелось сейчас разговаривать.

Понемногу виртуальный шок отступил, мысли потекли ровнее.

В реальном физическом теле ничто не болело, кроме отсиженной пятой точки и поясницы; руки-ноги были на месте. Сжимая пальцы в кулак, больше не чувствовал липкой крови, на плечи не давила тяжесть доспехов, а лицо не жег холодный ветер.

Я глубоко вздохнул и открыл глаза.

Голографический экран КВП демонстрировал обезлюдевший тракт. Над травой медленно поднималась пока еще тонкая полоска промозглого тумана. На фоне черноты ночного леса небо уже ощутимо посерело, вот-вот заалеет холодная заря. Я скосил глаза: половина шестого утра.

Серый Лис стоял, так и не выпустив из рук мечей. Все было по-прежнему: критические повреждения, минимум Здоровья и полное отсутствие Выносливости. Да и броня с оружием, если приглядеться, частично изношены, частично порублены. Надо бы кузнецу отнести.

Трупы уже исчезли с тракта. Остались лишь тела питомцев (Дельту, гады, убили!), коней и остовы телег. Кому достанутся сломанные фургоны – вопрос. Если успеют хозяева-инженеры с ремкомплектами – заберут, а ежели окажется рядом другой счастливчик – тогда все пропало, имущество отойдет ему.

На обочине кое-где мерцали крохотные серебристые звездочки – непремиумный лут. Из кого-то чуток монет выпало, из другого абилка. Ничего особенного.

Я шевельнул пальцами. КВП показал окно персонажа.

По итогам битвы я получил не так уж и много опыта. По крайней мере, с квестом про Седа и висельников не сравнить. Во-первых, этот бой закончился нашим поражением; во-вторых, довелось отправить на тот свет не так много врагов, как хотелось. Чаще приходилось защищаться…

Вот за великана в доспехах мне отсыпали больше всего серебра и опыта, но до следующего уровня по-прежнему было далеко. Полоска развития заполнилась на шестьдесят процентов.

Я вновь закрыл глаза, потянул носом воздух. Знакомая атмосфера и запахи действовали успокаивающе. Видимо, отрубленная рука все-таки поразила меня гораздо сильнее, чем я представлял. Наверное, это и есть тот шок виртуальности, о котором в последнее время часто пишут в Сети. Правда, в тех статьях все чаще упоминались инвалиды, не желающие покидать мир Утгарда, где они вновь были полноценными людьми, но это мелочи. Мозг у всех устроен одинаково…

За спиной тренькнул мобильник, проиграл с полминуты и заткнулся. Пришлось стаскивать обрыдлый нейрообруч, с кряхтеньем выползать из кресла. Мелькнула мысль не в тему, что, как только появится новое поколение комплекса виртуального погружения, который будет позволять «нырять» на любое время, поддерживая и стимулируя организм игрока, его изобретателя проклянут. Ведь ни одна атомная бомба не способна унести в другой мир столько жизней, сколько хорошая игра.

На экране появилось сообщение, что, мол, низзя вот так оставлять персонажа без присмотра. Съедят. Я отмахнулся.

– Перевожу систему в спящий режим, – понятливо истолковал мой жест КВП.

Голографический экран истаял, огоньки на панели консоли притухли.

Я выпрямился, пару раз присел, размял спину. Больше всего хотелось сейчас принять душ, слопать пару бутербродов под вкусный горячий чай, почитать что-нибудь с полчасика да отрубиться часов на десять.

Жаль, не получится так побаловать организм. Слишком странные дела творятся в нашем королевстве. Ладно бы только деньги потеряли, но, черт возьми, чую, влезли мы во что-то серьезное. Опять…

И все-таки прежде, чем перезвонить Лиле (уверен, это она звонила), я сходил в туалет, потом на кухне умылся и попил воды. Почему-то именно последнее действие и привкус хлора на языке окончательно испортили настроение.

– Слава, что с тобой?!

Прижимая трубку плечом к уху, я открыл дверцу холодильника, принялся изучать содержимое. Буркнул:

– Все нормально, бутеры готовлю.

– Ну у тебя и самообладание, – подивилась Лиля. – Я до сих пор в себя прийти не могу!

– При чем тут самообладание? Жрать охота.

Лиля помолчала, спросила:

– Ну что там? Сильно твоего перса покалечили? У меня три крита и столько же травм. В Лимбе, если без золота, сутки сидеть.

– Тоже травмирован, но Лиса не убили. Он все еще на тракте.

– Ага, сочувств… Что?! Как это не убили?

Неразборчиво, нагло жуя колбасу, я вкратце пересказал последние минуты боя. Когда стал описывать процедуру взлома сундуков, Лиля не поверила, то и дело переспрашивала. Наконец, когда я замолчал, она сказала:

– Не зря, Слава, ох не зря ты рыжий, хоть и серым прикидываешься. Везучий ты!

Поправлять насчет рыжего в тысячный раз я не стал.

– Но что же это получается? Нам заплатили полторы тысячи долларов за то, чтобы мы пустышку перевозили? Поверить не могу!

Я спросил:

– А нам заплатили? Ты смотрела контракт на тему провала? Что там сказано?

– Уже смотрела, – призналась Лиля. – Ничего особенно плохого. Но заплатят всего пятьсот долларов.

– А ты уже связалась с заказчиками?

– Еще вчера пыталась связаться. Себастьян не отвечает, его френды тоже.

– Занятно…

Я дожевал бутерброд, запил холодным молоком прямо из бутылки. Потом перехватил телефон рукой и уселся на стул. Прижался спиной к стене и закрыл глаза.

– Итак, – проговорил я, – подведем итоги. Во-первых, нас наняли на заранее провальное задание. Думаю, ты с этим спорить не станешь.

– Не стану. Мне кажется, кстати, что суть этого заказа была в том, чтобы выявить главного врага. И им оказался отнюдь не Василевс.

Я подумал, возразил:

– Слишком сложная схема. Распустить слух о грандиозном открытии в области 3D-моделирования, заплатить отряду охраны, обеспечить его, нанять нас, гнать к черту на кулички… нет, это слишком сложная схема просто для того, чтобы поглазеть на врага. Тем более что его-то мы и не увидели.

– Хм…

– Вот и я о том же… – уныло согласился я. – Нет, как учит нас Оккам, давайте плясать от самого простого. Чаще всего это решение оказывается самым верным.

– А что у нас самое простое?

Я вздохнул:

– Во-первых, нужно все-таки получить официальный ответ от Товарищества инженеров и попросить объяснений…

– Это я беру на себя.

– Во-вторых, следует хорошенько подумать, нужно ли влезать в это болото еще глубже? Лиля, вот честно, мне эти интриги уже поперек горла. Я не Шерлок, загадок как орешки щелкать не умею, мне бы поиграть да расслабиться. Больше ничего не надо. На кой оно нам, в чужой бизнес лезть?

Теперь настал черед отмалчиваться Лиле. Наконец она вздохнула, проговорила:

– Ответ на второй вопрос мы сможем найти только тогда, когда получим на первый. Согласен?

– Угу…

– Ладно. – В голосе Лили снова прорезались сухость и деловитость Болотной Ведьмы. – Значит, так, Лис. Если нам так крупно повезло, что ты жив и почти невредим, постарайся там осмотреться на месте, лады? Вдруг наткнешься на что-нибудь интересное. Ребята пока восстанавливаются – кто в Лимбе кукует, кто утром золота вольет да опять качаться будет. Короче, ты покрутись вокруг тракта, вдруг найдешь какое-нибудь село рядом, может, кто что видел, кто что знает. Но не предпринимай никаких активных действий до того, как я переговорю с Себастьяном. Лады?

– Яволь, – отозвался я.

– Слава, – уже чуть мягче сказала Лиля. – Чуть-чуть потерпи, ладно? Не обязательно в «Престолах» сидеть безвылазно, но хотя бы Лиса пристрой, чтобы коньки не отбросил, да «тревожную кнопку» включи…

– Сделаю.

– Ладно, тогда не буду больше отвлекать. Что-нибудь прояснится – я сразу отзвонюсь.





Глава 2

Ангел в кружевах



Нельзя сказать, что меня прямо уж вырубало, так хотелось спать. Нет. Организм еще молодой, не пью, не курю, изредка занимаюсь спортом. Так что вполне смогу продержаться без сна пару суток и не особо изношусь. Тем более что в моем случае еще и первые-то сутки не закончились.

Основная причина моей усталости была в другом – слишком много эмоций. Я почти выгорел. Сначала стресс внезапной битвы с висельниками, потом радость от щедрой награды и, чего греха таить, похвалы соратников. Дальше: засада, быстрая смена приоритетов и врагов, тонны адреналина от рукопашной… Больше хотелось даже не заснуть, а просто полежать и потупить.

Однако вместо этого я вернулся в комнату, с порога хлопнул в ладоши, с натужной бодростью прикрикнул:

– Просыпайся, шайтан-коробок! Загружай «Престолы», личный кабинет и новостной портал.

Замигали огоньки на белоснежной панели КВП, разгорелся в воздухе экран. Я быстро убедился, что с Серым Лисом все в порядке, проверил характеристики. Выносливость немного выросла, а в остальном ситуация была прежней.

На главной странице портала интересных новостей не обнаружилось. Чувство собственного величия удалось немного потешить «горячей» заметкой о взятом квесте «Седово поле» и перечнем имен героев. Мой ник стоял первым в списке, что сразу навело меня на неприятные воспоминания о некоем бывшем министре Валлахе. Хорошо, что Гильдия Теней становится популярной, но плохо, когда о ней вспоминают старые недруги.

«Впрочем, – подумал я, – недавно выяснилось, что у нас недругов и новых хватает».

Я сбегал на кухню, где уже свистел чайник, залил кипятком растворимый кофе в чашке, щедро насыпал сахара. Гадость, конечно, но взбодриться не помешает.

Когда вернулся в комнату, дуя на край чашки, за окном уже вовсю розовело небо. В приоткрытое на проветривание окно сквозило (пока еще свежестью, Москва в такое время спит). Задышалось легче, а в голове немного прояснилось.

Усевшись в кресло, я дал команду на воскрешение Дельты. Пусть оживает стандартно, без золота. Собака должна будет появиться через несколько часов в моем доме в Санктуме. А здесь я уж сам как-нибудь.

После чего я откинулся на спинку и стал маленькими глотками пить горячий кофе.

Вопреки разговору с Лилит, думал я не о причинах странного заказа и неизбежных последствиях, а о третьей силе.

Кто они, те «лешие»? Почему не стали меня добивать? Плевать хотели на опыт? Можно допустить, хоть и несколько фантастично выглядит этот вывод в рамках реальности компьютерной игры, где этот самый опыт – ценнейшая валюта.

Или вот еще вопросик «на миллион». Значит, сломали они сундуки, поняли, что ничего им не перепадет… и просто ушли?! Вот это не укладывается в голове. Обычно обманутые в ожиданиях люди ведут себя несколько иначе. Злятся, пытают пленных, грозят карами или, не боясь бана голосовых сообщений, обкладывают игроков трехэтажным матом.

А эти просто развернулись и ушли…

Чудеса!

От всех этих странностей шевелился и ерзал в душе червячок сомнения: а что, если мы нечаянно затронули жернова какого-то скрытого механизма? Не раздавит ли он нас самих? Ведь это подумать только – вывести сотню бойцов только для одного задания. У них что там, армия, что ли?!

Остывший кофе я дохлебывал через силу. Дельных мыслей так и не появилось. В одном я был точно уверен – многое прояснится после разговора Лилит с Себастьяном. А пока нужно вытаскивать Серого Лиса.

Я отставил чашку и потянулся за нейрообручем…



Переход от рилайфа в виртуальность был почти неощутимым. Гибкое и падкое на обман сознание современного человека довольно быстро приноровилось к новым физическим параметрам, изменению веса, роста, одежды. Так, наверное, буднично воспринимали бы магию люди в каком-нибудь сказочном мире. Впрочем, для нас самих технологии давно стали магией. Разве не волшебство это: словно зыбкая дрожь прошла по организму, и вот – я уже ежусь от пронизывающего ветра.

Красивого и частого в фэнтезийных играх сказочного рассвета, так, чтобы с облаками и иллюминациями, не было. Вместо него меня встретило ненастное серое утро, слившиеся в единую муть облака и небо. В лесу поскрипывали деревья, шелестел кустарник. Ветер нес отвратную морось.

Я загнал клинки в ножны, брезгливо вытер окровавленные ладони о пожухлую траву на обочине. К счастью, кроме атмосферной (для походной красоты) грязи на калигах, крови больше нигде не было. Это не рилайф, чтобы моя одежда была с ног до головы ею пропитана.

Следующие пять минут я потратил на сбор серебра и лута. Телеги так и валялись грудой хлама: потеки дегтя, колеса в стороне, порванные пологи, потрескавшиеся доски. Стрелы исчезли из бортов, как и любые улики причин поломки.

Мои поиски завершились разочарованием. Набрал полный кошель серебра, пяток копеечных артефактов, но не нашел ни одной абилки. Похоже было, что я так и останусь с четырьмя процентами Здоровья. Ничего не скажешь, годное начало для путешествия. А путешествие необходимо, если я правильно понял Лилю.

Пока она в рилайфе решает проблемы политического характера, а остальные наемники восстанавливаются и собираются в единый бронированный кулак, готовый своротить наглую харю таинственного «лешего», я должен этого самого «лешего» разыскать. Грешно не использовать такую возможность, раз уж я выжил.

Я вернулся на «тракт» (это я так гордо именую две едва видимые в траве колеи), огляделся. Солнца видно не было, но посветлело уже прилично. Закралась мысль, что весь день будет вот таким серым туманом.

Я вздохнул и зашагал в том направлении, в котором ушли нападавшие.



«Не привык я к таким безлюдным «Престолам», – подумал я, окончательно заблудившись в лесу.

То есть, конечно, обратную-то дорогу я мог бы найти, но вот сейчас искренне не представлял, куда можно двинуться дальше.

Вокруг одно и то же: мрачные и сырые ельники сменялись плешивыми рощами, где деревья с облетевшей листвой смотрелись по-особенному жалко. Зверья почти не встречалось. Однажды вдалеке заметил некрупного секача, но, с четырьмя-то процентами, решил обойти стороной.

Дорога выматывала. От тракта я отдалился уже на пару лиг, расстояние для пешего – более чем приличное.

Облокотился о дерево. С истощенными характеристиками идти по лесу было сплошным мучением. То одышка и усталость замучает, то корни сами из-под земли лезут, ноги сбивают.

Следов «лешие» не оставили никаких. Ну вот вообще ничего!

Одна надежда: если здесь неподалеку поселения, можно поспрашивать у местных. По-другому грабителей не найти. Чертовы всадники Апокалипсиса сыграли очень грамотно, не показавшись и не вступив в бой. Теперь их ников не узнать. Можно прошерстить список врагов, но, во-первых, половина армии была мобами, а во-вторых, не факт, что хоть кто-нибудь согласится дать информацию. Да и за ее истинность ручаться не приходится. Единственная зацепка была в облике ходячей железной башни с именем Демон, но и это зыбкая ниточка. У виртуальности свои законы.

Одна мысль упорно не желала пропадать.

«Нас подставили».

Сундуки были пустыми. Это значило, что нашу группу отправили умирать намеренно. А это, в свою очередь, значит – Гильдия Теней этого так не оставит.

Наемники всегда выполняют самые трудные, ответственные и порой рискованно-щекотливые задания. Но никогда они не выступают в роли барашка на веревочке, привлекающего хищника! И за это нужно отомстить, жестко и беспощадно. Так, чтобы инженерное товарищество в будущем каждый раз вздрагивало и вспоминало Гильдию Теней опасливо и исключительно с оглядкой!

Но, блин, где же тут хоть один след? Здесь же недавно армия прошла!

– У-у-у-ум-м-мр-р-р…

Еще толком не поняв, что это за звук, я шарахнулся, схватился за меч.

Казалось, существо поднимается прямо из земли, напоминая известный каждому кадр из второго «Терминатора», когда Т-1000 встает из бело-черного, шахматкой, пола позади охранника из психушки. Вот точно такую же картину я увидал посреди осеннего леса: сплошной ковер из осыпавшейся и спрессованной дождями листвы вдруг вздыбился, стал подниматься. На высоте около метра «холм» начал рассыпаться, обваливаясь комьями земли, налипшей прошлогодней трухой, перегноем и белесыми корешками. Я увидел крючковатые руки-ветви, суставчатое тело из сплетенных вокруг пня побегов, множество ног-корней.



Хранитель городища [57].



«Хранитель? Значит, где-то неподалеку есть населенный пункт?»

С Хранителями шутки плохи. Оружие держать в руках нельзя, стоять надлежит смирно и желательно подальше.

Я отступил и…



Вы угодили в капкан!



Щиколотку что-то обвило, рвануло. Небо и земля поменялись местами. Капкан так быстро сработал, я даже крикнуть не успел. А через миг меня уже подвесили кверху ногами. То, что из рук выпал только один меч, второй остался в ножнах, меня нисколечко не обрадовало. Не в моем положении вступать в битву.

«Ну вот и все…»

Не получилось из меня разведчика. Сейчас съедят, как папуасы Кука…

Я приготовился к смерти, даже немного обрадовался – получится отоспаться по-человечески, – но Хранитель оставался недвижим. Он словно превратился в одно из деревьев этого леса. Ветер тихонько шевелил на нем ковер из прошлогодней листвы, покачивались руки-ветви.

– Эй, – позвал я, раскачиваясь вниз головой, – че дальше-то?

Сзади послышались осторожные шаги, женский голос произнес:

– Дернешься – прикончу за полсекунды!

О, это уже что-то.

Я развел руки, поиграл пальцами, демонстрируя пустые ладони. Пообещал:

– Не буду дергаться.

Звук осторожных шагов переместился, пошел по кругу, слева направо. В поле зрения показалась девичья фигурка, а потом я уже в полной мере рассмотрел «охотницу».



Ангел в кружевах [13], Следопыт, Охотник, Зверобой.



Она явно не была человеком.

Девчонка ступала мягким, кошачьим шагом, двигаясь по кругу. Красивая, женственная и опасная. Распущенные зеленые волосы до весьма аппетитной попки, изумрудные глаза, поджатые губки. Изящной фигурки мешковатый серый балахон под легкой кольчужкой не скрывал, а странным образом подчеркивал. Может быть, все дело в обтягивающих кожаных лосинах, демонстрирующих стройные ножки.

Мой взгляд скользнул ниже.

Точно… не человек.

Девушка не носила обуви, а перепонки между пальцами, как на гусиных лапах, сразу бросались в глаза. Как и острые куриные когти вместо человеческих ногтей на пальцах.

«Какой только нечисти здесь не водится!» – подумал я риторически.

На груди у «охотницы» на грубом шнурке болталось около десятка мелких артефактов. На пальчиках по колечку плюс на тонком поясе – мешочки и калитки.

Неплохо прикинута девчонка. Особенно если учитывать мощный полуторный лук в ее руках. С наложенной стрелой, кстати, вперившей острие наконечника в меня.

– Открой профиль! – приказала она. – Живо!

Я молча подчинился, взгляд девчонки на полсекунды затуманился. Она спросила:

– Серый Лис… Не знаю такого… Что ты здесь околачиваешься, наемник?

Меня почему-то задели ее слова про «не знаю такого». Она совсем темная? На портале не бывает? Или настолько деревенщина, что не может полностью в профиль игрока войти, чтобы количество боев, наград и статистику посмотреть?!

– Турист, – насупился я. – Стал жертвой недобросовестного туроператора. Обещали вино и гурий, а получил лес и фурию.

– Повторяю вопрос, наемник. – Ангел в кружевах была холоднее космической ночи. – Что ты здесь околачиваешься? И учти – спрашиваю в последний раз.

– Заблудился.

Девушка нахмурилась.

– Шел ты и вправду бессистемно, но разве можно заблудиться с мини-картой?

– Ты давно за мной следила? – удивился я.

– С тех пор как ты вошел на земли Трех родов. Ты топал, как Потапыч, вот Аука мне и подсказал.

– Прости, кто подсказал?

Девчонка фыркнула, но снизошла:

– Много вас нынче таких, безграмотных, родное не помнящих. Аука – один из духов леса… Эхо, может, слышал?

– Эхо… – пробормотал я. – А! Эхо – чадо эфира и голоса?

Ангел в кружевах взглянула остро, процедила:

– Ну и кто тебя умным назовет? Мифы ромеев знаешь, а родные – нет. Тьфу!

– Вниз головой думается плохо, – лихо отмазался я, делая реверанс в сторону капкана.

– Будешь висеть, пока не выйдет срок плена: три часа, – потом сможешь подохнуть и возродишься у Камня.

Я не стал уточнять, что мой Камень, респаун, находится за десятки лиг отсюда. Его, конечно, можно перемещать по жилищам, где бы ты хотел возрождаться, но не думаю, что мои угрозы отомстить «охотнице» ее испугают. За ее спиной Хранитель.

– Или?..

– Или все-таки признаешься, что привело тебя на землю Трех родов.

Меня порядком подзадолбало висеть вверх ногами, да и выхода в принципе не было. Поэтому я поведал:

– Понятия не имею, что это за Три рода, на земли которых я попал, но шел я, права ты, не просто так. Этой ночью на тракте была кровопролитная битва, наш обоз попал в засаду. Ее подстроили враги. Мне удалось выжить. Хоть и с минимумом процентов, но я решил поискать в здешних диких местах, не обижайся, хоть какое-то поселение. Во-первых, подлечиться; во-вторых, задать вопросы. Врагов было слишком много, чтобы они остались незамеченными.

Ангел в кружевах молчала примерно минуту.

– Те, устроившие засаду на тракте, шли под стягами Тьмы?

У меня сердце екнуло, я сказал поспешно:

– Не видел ни стягов, ни гербов, но очень на то похоже. Армия сплошь была из нечисти.

– И они враги вам?

– Еще какие!

Теперь молчание было не таким долгим. Наконец девчонка шевельнула пальцами, петля исчезла с моих ног, и я кулем брякнулся оземь. Половина из оставшегося Здоровья благополучно слетела от удара. Хорошо хоть шею не сломал.

– Враги Мертвых всадников – мои друзья, – сказала «охотница» мрачно. – Поднимайся, Серый Лис, я отведу тебя к тому, кто сможет ответить на твои вопросы.



Глава 3

Новые «попаданцы»



Хранитель и Ангел в кружевах бдительно проследили за тем, как я поднял и вернул в ножны меч, выпрямился. Потом девчонка позвала кивком за собой. Хранитель немного потоптался да и вновь полез под землю.

Некоторое время шли молча.

Я никак не мог вспомнить тип нечисти, за которую отыгрывала девчонка. Кто был с гусиными лапами, зелеными волосами и зелеными же глазами? Навьи, мавки, русалки? Черт его знает. Все, кажется…

«Хотя, – подумал я резонно, – это может быть и уникальная раса, придуманная разрабами специально для игры. Ну или собранная с миру по нитке».

Вспомнилось, что в грядущем обновлении разрабы собираются добавить всевозможных духов, сильфов, ундин, кобольдов, саламандр и прочих обитателей религиоведческих справочников. Как это изменит игровой процесс – пока неясно, но поговаривают, что духи будут вредить обычным игрокам и вступать в сговор с магами и некоторыми волшебными расами, обеспечивая баланс. Хотя на форумах уже идут холивары – игроки обвиняют демиургов «Престолов» в том, что те пытаются сделать магов крутыми.

– Куда мы идем? – осведомился я, устав плестись позади.

Зрелище, конечно, я наблюдал отличнейшее (разметавшиеся волосы, живописные женские бедра, точеные ножки), но и кое-что прояснить не помешало бы.

Ангел в кружевах перепрыгнула валежину, пригнувшись скользнула под разлапистой елью и остановилась, поджидая меня. Смена ракурса, должен признать, нисколько не повредила. Девчонка в анфас весьма, и даже очень…

– Здесь земли Трех родов, – сказала девчонка. – Ближе всего род Барсука. К ним и топаем.

– Род или клан? – на всякий случай уточнил я.

«Охотница» сделала оскорбленное лицо.

– Не ляпни такого в городище. Там не привыкли иметь контактов с вашей публикой. Люди серьезные.

– С нашей публикой? С наемниками? – Под новым взглядом Ангела в кружевах меня поразила догадка: – С игроками «Престолов»? Там «попаданцы», что ли?

Зеленоглазая ведьма покосилась, поджала губы, но промолчала. Впрочем, я и сам уже все понял. Вот про такие поселения я слышал уже не единожды.

Миры «Престолов», соединенные в единое целое, позволяли вытворять все, что душа пожелает. Здешние просторы – уникальное явление. Если прикидывать по площади, то в «Престолах: Войны Королей» квадратных километров хватило бы на пять-шесть планет земного размера. Есть где затеряться.

Вот в таких условиях и родилось явление «попаданства». В одиночку или же группой люди забирались как можно дальше от обитаемых земель, чтобы им не мешали беспрерывно отрывающие друг другу головы геймеры. Потом, согласно вкусам, начинали обустраивать аутентичное нужной эпохе поселение. Покупали начальный комплект инструментов, площадь для обработки, одежды – и начинали жить «в прошлом». Такая вот ролевая игра. Или, говоря их словами, изучение культурно-исторического периода в условиях, максимально приближенных к реальным.

Говорят, размеры игровой вселенной таковы, что «попаданцы» могут жить в одиночестве лет пять, а то и десять, не входя в контакт с другими группами. Да и если забредал к ним кто-нибудь со стороны, особо не выказывали радости.

А еще говорят, но это уже из «правдивого» раздела ОБС[2], что среди затерянных в Утгарде поселений существуют ковены сатанистов, поселения религиозных фанатиков, сексуальных извращенцев и фашистов.

«Кто его знает, – подумал я, – может, и существуют…»

Пока что я видел всего два поселения подобного толка, да и те можно назвать «попаданцами» с большой натяжкой. Первое – обитель любителей Хогвардса и Гарри Поттера. Там ребята вскладчину купили у кого-то из опытных игроков замок (есть в «Престолах» такой бизнес), обустроили. А потом почти наяву стали жить жизнью своих любимцев.

Ужасное зрелище, особенно по утрам, когда «юные волшебники и волшебницы» собираются во дворе, оттачивая мастерство полетов на метле. Напоминает митинг таджикских дворников.

Второе ведомое мне поселение «попаданцев» – Запорожская Сечь. Но и там не обошлось без проблем. Казаки быстро перессорились и устроили майдан, потом еще один. К единому мнению не пришли, только нервы пожгли, а потом и вовсе обвинили во всех бедах крупного соседа – королевство Дарквуд. Говорят, принц Валлах очень удивился такой предъяве.

В общем, толковых «попаданцев» я пока не встречал.

– А ты, значит, – спросил я, – страж на границе «мирка для своих»?

По виду девчонки я понял, что ей не понравилась моя терминология, но она все же кивнула.

– Наша группа Хранителей не должна позволять тревожить людей, – немного экзальтированно ответила Ангел в кружевах. – Они приносят нам жертвы, как покровителям…

«Бабки платят за охрану», – понятливо перевел я.

– …А мы несем свою службу.

– И что, работа есть?

– Врагов всегда в достатке. Кроме обычных легкомысленных геймеров всюду, даже в адских шахтах, ищущих приключений, сюда забредают анархисты и бандиты вроде клана Грибных эльфов…

– Тех самых? – Я не поверил своим ушам. – Это же легенда!

Вот уж взаправду, в «Престолах» кипит настоящая общественная жизнь! Не просто приходишь играть, выкатывая танк или перерезая глотку террористу, а участвуешь в образовании субкультур и движений, которые переходят из рилайфа в виртуал и наоборот.

– Не знаю, каких Грибных имеешь в виду ты, – отрезала девчонка, – но эти – сущее зло. Они по-настоящему достойны, чтобы их шеи познакомились с Мечом Проклятых Душ.

Я ничем не выдал своих эмоций. Спросил безмятежно:

– С Мечом Проклятых Душ? Ты говоришь о том Каменном мече, который любой обычный игрок может раздобыть в Тайном квесте?

Девчонка кивнула:

– Артефакт, с помощью которого можно выбрать одного врага, чтобы без согласия администрации забанить его навечно. Жаль, что это всего лишь один из мифов Утгарда. Вряд ли бы разрабы такую штуку всунули в игру.

Я покосился на девчонку. Знала бы она, что Меч существует, а я самолично держал его в руках и использовал по назначению. Правда, никто из моих знакомых не знает, где он теперь. Но ведь это уже не играет никакой роли.

– Так что с Грибными? Они здесь?

– Анархисты свирепствуют больше на юге. Однако теперь и у нас бед прибавилось.

– Черные всадники?

– Да, – сухо отозвалась девчонка.

– Кто они?

– Тебе все расскажут…



Путь через лес к «городищу» занял около часа. К тому времени солнце уже успело подняться высоко, но тепла или света больше не стало. Вокруг была по-прежнему серость, мрак и противная влажность. Я впервые с дрожью представил, во что превратится дорога, занесенная снегом. При всей-то реалистичности «Престолов» мне придется постараться, чтобы ее преодолеть и не замерзнуть насмерть…

– Почти пришли, – бросила через плечо Ангел в кружевах. – Городище будет видно вон с того холма.

Сказала и с легкостью запрыгала через валежины, пробираясь через буреломы и взбираясь на холм. Такой прыти от меня ждать не приходилось. Выносливость восстанавливалась слишком медленно, даже несмотря на артефакты. Давали о себе знать критические повреждения.

Наконец, хрипя и обливаясь потом, я поравнялся с ней, согнулся в позе туриста, разглядывая поселение «попаданцев».



Триполье. Род Барсука



В обширной низине, прямо в лесу (нигде и намека не было на поляну), притаилось городище. Наполовину врытые в почву землянки с покрытыми еловыми ветвями и сеном крышами, парочка сараев, низенькое строение, то ли хлев, то ли еще что. Между землянками бродили люди в серых одеждах, шерстяных полушубках, кожаных сапогах. С лаем носились гончие псы, по крыше бродил толстый и наглый кот.

Если мне не изменяет память, эти «попаданцы» принадлежат к эпохе Древней Руси, века эдак десятого.

– Люди леса, – сказала Ангел в кружевах. – Обычно гостей они не слишком жалуют, предпочитают уединенность, однако у нас сейчас время такое. Сначала разберемся с врагами, потом вновь закроем границы.

Не дождавшись моего ответа, девчонка знаком приказала следовать за ней и стала спускаться.

Отворилась дверь сарайчика, я услышал козье блеянье. Показался мужик с деревянным ведром. Увидев нас, он заорал, как иерихонская труба:

– Анжелка идет!

Из землянок один за другим стали появляться лесные жители. Мы разом оказались в перекрестии взглядов. Сначала обрадованных, потом настороженных, когда увидели меня, а то и недовольных.

Мы вошли в деревеньку, навстречу шагнул широкоплечий мужик в барсучьей шапке. Спросил исподлобья:

– Это что за самурай?

Ангел в кружевах окинула взглядом мой доспех, где сплелись японские и средневековые мотивы. Сказала:

– Огнев, познакомься, это наемник и странник Серый Лис. Лис, это Огнев, старший из рода Барсука.

Я кивнул. Помня любовь «попаданцев» к символизму и ролевому отыгрышу, сказал миролюбиво:

– Прости, Огнев, что нарушил ваш покой. Не от любопытства мыкал, а судьбинушкой гоним. Угодил я в сечу лютую, с ворогом вельми коварным и многочисленным. Все наши полегли, черным вороном отпетые, один я выжил. Хвала лешему и вашей прекрасной берегине, и в лесу я не ушел раньше срока в Вирий. Не гневайся, пусти переночевать, чтобы к навьям на обед не угодить. Аз честный муж, за гостеприимство отплачу звонкой гривной.

Выдохшись, я замолчал. Честно оттарабанил весь свой словарный запас, благодаря славянскому фэнтези да советским фильмам запомнившийся. Не уверен, что все слова легли в «десятку» нужной эпохи, но…

Огнев подобрел, даже улыбнулся.

Ангел в кружевах развела руками:

– Видишь, не потерян он для русской культуры, бает с пятого на десятое, но – хоть так.

– Хоть так, – согласился Огнев. – Заходи, Серый Лис, гостем будешь. Попотчуем тебя кваском да кашей, а ты нам свою историю расскажешь.

У меня перед глазами мигнуло, под аккомпанемент русских народных песен и птичьего чириканья появилось сообщение:



Процедура регистрации в селении завершена.

Добро пожаловать в Триполье!



А следом вывалился целый рушник с петухами по углам:



Внимание!

Ваши возможности ограничены согласно Уставу Триполья. Любое нарушение действующих правил будет караться по всей строгости закона.

Соглашаясь, Вы обязуетесь выполнять следующие требования…

Требований оказалось просто неприлично много. Я ограничился тем, что ознакомился с основными, вроде «не хами», «не разбойничай» и тому подобными.



Допуск в Триполье разрешен!

Отношение с городскими властями: хорошие.



Огнев посторонился. Я двинулся к землянке, девчонка и староста пошли следом, о чем-то быстро шушукаясь. Я уже хотел нырнуть под пологом вниз, по земляным ступеням, когда услышал конский всхрап и ругань.

Это было так неожиданно, что я выпрямился. Моему взгляду предстала необычная для лесного поселения картина: паренек (язык не поворачивается назвать пацана игроком) в красной шапке, окантованной барсучьим мехом, с трудом удерживал под узду коня. Лошадь явно нездешняя, о чем говорила попона с неславянской символикой и арбалет в излуке седла.

– Что за Сивка-бурка? – спросила Ангел в кружевах.

Брови Огнева сдвинулись.

– Да поймали сегодня ночью вместе с седоком. Молчит, зараза, не признается – ни кто он, ни куда ехал. Ездок молчит, конечно, не конь. А ведь через наши земли гнал, дороги не разбирая. В компании опытных бойцов. Мы их остановить хотели, а они за луки свои заморские схватились. Вот так битва была. Хорошо, Анжелка с Хранителем помогли, перебили супостатов. А этого, их болванчика неодушевленного, Микола поленом по затылку и огрел. Сейчас в порубе отлеживается. Не Микола, петух тот заезжий.

То есть людей-игроков славяне перебили, вместе с Хранителем (хотел бы я посмотреть на того, кто Хранителя убьет!), а их бота захватили?

Хм… зачем бота перевозить? Мажоры, что ли, лютуют? Даже слуге коня купили!

Неожиданно для себя я спросил:

– А можно мне на него взглянуть?

Во взглядах Огнева и Ангела в кружевах проснулась подозрительность. Секунду я трепыхался в сети их взглядов, потом староста разрешил:

– Ну пойдем в поруб, взглянешь. На нарушителя, конечно, не на поруб.

И вновь меня пропустили вперед, только на этот раз я всерьез подозревал, что ладонь Огнева теперь покоилась на обухе топора, заткнутого за широкий пояс.

Меня провели к порубу. Походя я помог Миколе разобраться с управлением конем, савраска сразу угомонился, чем я заслужил застенчивую благодарность.

– Гляди, Лис, – буркнул Огнев, отодвигая засов на круглой, как в доме хоббитов, двери.

Сначала я ничего не заметил, только вздрогнул от исходящего изнутри холода. Кто бы там ни лежал, я ему посочувствовал. Так и околеть недолго.

Потом я узрел в углу глубокой землянки с низким потолком кучу сена и темных тряпок. Мгновением позже, когда глаза окончательно привыкли к мраку, понял, что тряпки – на самом деле спящий человек. Не игрок, а именно персонаж человеческой расы, НПС. Его профиль был закрыт.

Приблизившись осторожно, я попытался рассмотреть лицо спящего. И был разочарован. Ни одежда (простенький камзол путешественника из бычьей кожи, такие же штаны и сапоги), ни снаряга (широкий пояс с бронзовой бляхой, короткий меч в примитивных ножнах), ни внешность мне были незнакомы. Единственный вывод, который я смог сделать, – это не боец. А если и боец, то очень низкого уровня. После достижения десятого уровня фигура персонажа начинает меняться: появляются мышцы, раздаются вширь плечи и грудная клетка, на коже возникают шрамы. В общем, матереет персонаж. А этот – задохлик. Точно – чей-то слуга.

Я выпрямился. Огнев понял все с полувзгляда, ухмыльнулся в бороду, уронил:

– Что ж, пойдем тогда, Серый Лис, трапезничать.



В землянке было душно и дымно из-за очага без дымохода.

Распахнув тужурку, Огнев шумно скреб ногтями волосатую грудь, развалившись на лавке. Я на автомате поглощал пресную похлебку из трав и каких-то корешков, вылавливал редкие куски куриного мяса да запивал все свекольным квасом. Попутно гадал: есть ли в здешнем селе знахарь, травмы мне вылечить?

– И знахарь есть, – успокоил Огнев, – и кузнец, сбрую твою починить. А вот рынка, чтобы ты добро продал, нету. Другие у нас в Триполье порядки, не купеческие.

На этом осторожные расспросы я прекратил, предпочитая восстанавливать Здоровье и Выносливость. Впрочем, Огнев сам стал рассказывать.

– Вятичи мы, – говорил мужик с крестьянской обстоятельностью. – Лесовики, охотники, исконной веры люд.

Мне на миг представилось его истинное лицо. Бородатый учитель истории или культорологии, вместо дачи или отдыха с палатками отправляющийся с единомышленниками в виртуальные просторы Утгарда. Догадка показалась верной – молодые ребята ведут себя несколько иначе, не так серьезно. У тех доминирует тяга к пафосным символам и названиям.

Разглядывая сушеные грибы на нитке под потолком, я слушал старейшину.

Выходило так же, как я и представлял. Типичные «попаданцы». Даже не ученые, а просто группка единомышленников, решивших пожить в определенном временном периоде.

Огнев рассказал, что купил виртуальную игрушку сыну, да потом сам попробовал. Его затянуло. Сначала стеснялся друзьям о новом увлечении рассказывать, потом признался. И посыпались в ответ похожие истории. Оказалось, почти каждый совершает тайные погружения. Благо сгенерировать на КВП можно нескольких персонажей, конечно, при условии, что один персонаж будет числиться на одном психопрофиле. В итоге получилось так: вечером дети играют, а в выходные отец в Утгард отправляется. Там у него своя деревня, род, личные враги.

– Тьма завелась неподалеку, – посетовал Огнев. – Свила гнездо, паскуда. Каждую ночь является в облике четырех всадников, сея смерть и опустошение.

Я напрягся.

– Кто они?

– Не знаю. Мы на войну не ходим. Хотим спокойно жить, развиваться, в общих сварах не участвовать.

– Но разве вы не хотели отомстить?

– Пробовали, – отвел взгляд Огнев. – Только сил маловато. У них город, целая армия, свой царь. Что тут смогут три деревни?

– Что за город? – Я нахмурился. Вроде бы не было поблизости никакого города. Терра, что называется, инкогнита. Крупный город уже успели бы нанести на карту.

Огнев ответил:

– Под землей их логово, как и положено нечисти. Говорят, где-то на севере есть Мертвый лес, растущий у подножия скал. В тех скалах – вход в шахты Пекла. Вот там они и живут.

Больше, как ни старался, выудить из старейшины эскапистов я не смог. Но и на том спасибо.

В третий раз за утро всплыло сообщение, что неплохо бы и поспать. Так и персонаж восстановится, и я. Пришлось соглашаться.

Уже знакомый Микола отвел меня сначала к кузнецу, где я сдал в ремонт броню и оружие, здорово облегчив кошель. Потом меня провели в свободную землянку, показали лежак. Поставив кувшин с квасом, Микола удалился.

Не успел я снять плащ, как спины коснулся холодный воздух, полог, служивший землянке дверью, дрогнул.

– Ангел?

Девчонка улыбнулась:

– Я это, расслабься, наемник.

Она приблизилась. Двумя пальчиками расстегнула пояса, сбросила колчан и лук, пояс, кольчужку. Потом легко и завораживающе с нее спала туника, обнажив красивую грудь.

– Ты что? – пролепетал я, не в силах оторвать взгляда от белоснежной кожи.

– Не дергайся, – прошептала Ангел, – таков обычай.

– Обычай?

Девчонка приблизилась, я ощутил жар ее дыхания возле уха.

– Каждая женщина должна понести от великого воина. Так что – расслабься и получай удовольствие.

«Ага, – подумал я, помогая проворным пальчикам Анжелы расстегивать ремешки на моей одежде, – она знает, кто я такой. Все-таки ходит на главную страницу…»

Несмотря на холод, в землянке стало горячо…



Глава 4

Нежданные гости



С бойкой девчонкой я позабыл и про усталость, и про сон.

Даже несмотря на сладкую истому, не в силах вымолвить ни слова, только тяжело дыша, я не хотел выпускать ее. Однако Ангел была непреклонна.

– Нужно идти, – шепнула она.

Оставив на губах тысячный обжигающий поцелуй, девчонка поднялась. Я вновь окинул восхищенным взглядом ее женственную фигурку, с сожалением проследил, как она скрывается под охотничьим нарядом.

– Удачи тебе, Серый Лис, – сказала девчонка.

Попрощаться я не успел. Дрогнул полог, ослепило дневным светом, обожгло сквозняком…

И остался в одиночестве.

– А что, – пробормотал я, – мне это нравится. Никаких скомканных пробуждений, утренних разговоров, прощаний у подъезда на глазах вечно неприветливых таксистов. В этом есть свой шарм…

Не вставая, я потянулся до хруста в суставах. Мышцы отозвались тупой болью, виртуальное тело продолжало напоминать о ранах.

Ладно. Пора было и мне уходить. Персонажа я пристроил, помощь получил, сведения добыл. Лекарь придет чуть позже. Теперь можно и по-настоящему поспать. В реальности.



Вы уверены?



Я подтвердил команду на выход, чтобы через миг прийти в себя в московской квартирке.

Содрав нейрообруч, кое-как добрался до раскладушки и завалился спать.



Жаль, что в мобильной сети не предусмотрена строка статуса, как в скайпе. Было бы круто вешать в сеть объяву, что абонент дрыхнет, а любой вздумавший тревожить спящего пусть сначала переоценит важность своего желания поболтать.

– Серый Лис спит, – пробормотал я в трубку, – на кой понадобилось будить израненного и уставшего воина? У тебя совесть есть?

– Была, – не смутилась Лиля, – но для наемника она – рудимент. Привыкай.

Я вздохнул горестно:

– Чего тебе, жестокая женщина?

– Мне надо с тобой кое-что обсудить. Сам знаешь: одна голова – хорошо, а две – лучше.

– Сиамские близнецы с тобой не согласились бы.

– Чего?

– Ничего, – ответил я. – О чем речь?

– Новости, говорю, есть. Приедешь?

– Что за новости?

– Ну ты и любопытный. Собирайся и дуй ко мне.

Я еще раз демонстративно вздохнул, но Лиля была непреклонна. Пришлось сказать мстительно:

– У меня тоже новости, но рассказывать по телефону тоже не стану. Жди, пока приеду. И чтобы без кофе с пряниками не встречала, а то обижусь.

Лилит что-то ответила, я не расслышал – в дверь требовательно позвонили два раза подряд.

– Ладно, – сказал я, поднимаясь с раскладушки, – собираюсь, жди.

Отключившись, бросил телефон на стол, двинулся в прихожую. В дверь позвонили еще раз.

«Кого это принесло? – подумал я. Глянул на часы: четверть седьмого вечера. – Вроде бы ни с кем не договаривался».

Впервые в жизни я пожалел, что не было домофона. Пришлось открывать замки и в приоткрытую на длину цепочки щель спрашивать:

– Кто там?

На лестничной площадке стоял парень чуть старше меня, но выглядевший не в пример презентабельнее. Костюм, уж не разбираюсь в их фасонах, галстук, дорогие с виду туфли.

Парень скользнул по мне изучающим взглядом, проговорил:

– А вы и в реальности похожи на своего персонажа. Или это такой эффект за счет рыжих волос?

– Ржаных…

– Что?

– Вы кто?

Парень спросил:

– Мы можем поговорить?

– Мы уже говорим.

– Ну не на лестничной же площадке. – Он взглянул укоризненно. – Серый Лис… Или лучше называть вас реальным именем, господин Филатов?

Я сказал мрачно:

– Устроит по имени-отчеству.

– Хорошо, Святослав Александрович, – понимающе улыбнулся парень. – Так вы откроете дверь?

– Нет.

– Почему? Нам нужно поговорить, это и в ваших интересах.

– Пофиг, что вам нужно. Сначала представьтесь. На участкового вы не похожи.

Парень вздохнул:

– Как быстро мы зашли в тупик… Давай, Сеня…

Я не успел отреагировать, как в дверь мощно ударили. Я шарахнулся машинально.

Удар повторился.

Та часть цепочки, что прикручена к дверному проему, угрожающе хрустнула. Третьего удара она не выдержала, лопнула, и дверь с грохотом ударилась в стену.

То ли спросонья, то ли включился странный механизм «Престолов» – «ложные воспоминания», но, когда в дверной проем рванули два лба, различающиеся только ростом, я неожиданно для себя поймал первого в захват. Точно такой же учишь в игре на первом уровне. Его дают в конце режима обучения – бонус за усердие.

Лоб охнул от неожиданности, я еще сильнее заломил ему запястье, и стон перешел в крик. Я хотел продолжить «комбо» в том же духе (удар под колено и, в качестве добивания, локтем в грудную клетку), но тут подоспел второй амбал.

Пришлось сразу бить первого локтем, ловить второго точно таким же захватом… и лететь кубарем на пол, скручиваясь в три погибели.

Грохнулся я славно, громко, эффектно. От удара в солнечное сплетение перед глазами заплясали огненные мухи, дышать стало невозможно.

– Ты чего, Сеня? – грозно осведомился парень в костюме.

Он вошел последним, аккуратно притворил за собой дверь.

Сеня развел руками, стал оправдываться:

– Да я ж слегка, сунул ему плюху под вздох, только и делов.

– Знаю я тебя…

Легкие горели, я с трудом ловил ртом воздух. В голове крутилась совершенно несвоевременная мысль, что вся реалистичность «Престолов» обманчива. Весьма расплывчатый критерий развития персонажа никак не отображает разницы в подготовке и мышечной массе противников.

Ловко я, конечно, поймал первого. Но если с одним справился благодаря фактору внезапности, со вторым зафэйлил по банальной причине – сил не хватило.

Мой взгляд скользнул по набору гантелей рядом с раскладушкой. Но возникшее было сожаление, что редко занимался, исчезло.

«Сил, – подумал я решительно, – может, и не хватило, зато хитрости хоть отбавляй!»

– Ладно, – проворчал главный в этой зондеркоманде. – Слышь, герой виртуальных революций, поднимайся. Разговор есть.

«Сейчас поднимусь…»

Не слишком-то сильно меня этот Сеня и тюкнул. Так, проформы ради. Но вот поваляться мне нужно было. Пусть ребятки расслабятся, подумают, что с хлюпиком связались…

Не вставая, я со всей возможной скоростью бросился к гантелям, схватил самую маленькую гирьку, кило на полтора.

– Ты чего?!

Договорить Сеня не успел. Мой кулак, с гирькой в роли старой доброй закладки, описал неширокую дугу снизу вверх. Врезался прямиком по тому месту, где располагаются у нормальных мужчин… гм… ну они.

Каюсь, замаха не рассчитал. Да и до того ли мне было?

Сеня взвизгнул не хуже Паваротти, глаза вмиг утратили осмысленность, заполнившись ужасом и болью. Качок, больше не издав ни звука, рухнул.

– Стой-стой-стой!

Второй, только очухавшийся после захвата, все еще лелеявший кисть, отпрыгнул антилопой гну. Крикнул:

– Не надо, Лис!

Почему-то его голос показался мне знакомым. Словно я его где-то уже слышал. В другом мире…

– Василевс?! – Я даже гирьку опустил. – Это ты, сволочь продажная?

– Вот так встреча, – съехидничал «костюм». – Два наемника сняли маски.

Стараясь не упускать Василевса из виду, я обернулся к «костюму». Под ложечкой засосало.

– Это не травмат. Даже не газовый, – сообщил парень. – Самый настоящий пистолет. Только, беда, документов на него нет. Если кому-то по несчастью пуля коленную чашечку разворотит, навсегда оставив калекой, милиция так и не сможет найти стрелка. Печально, правда?

Это уже не просто драка между обезумевшими геймерами! Это очень плохо! Развитая «Престолами» фантазия слишком в ярких красках обрисовала выстрел, боль, ошметки плоти и костей, вместе с кровью разлетающиеся по комнате.

Я сглотнул.

– Ты кто?

– Будем говорить?

– Ну давай попробуем… Только быков убери.

Парень улыбнулся:

– Ну это как два байта переслать.



Вася-Василевс пошлепал Сеню по щекам, привел того в чувство. Потом, по приказу главного, выволок в прихожую. Оттуда доносились стоны и сдавленный мат.

– Ну вот, – сказал парень, не пряча пистолета, – теперь можно поговорить.

Одной рукой он достал из кармана пиджака флэшку, я поймал ее на лету.

– Включите КВП и сбросьте на флэшку груз.

Я поднял брови:

– Чего сбросить?

– Хоть вы и рыжий, Святослав, но прошу, не ерничайте. Вы должны оценить мое стремление поскорее завершить дела и вновь исчезнуть из вашей жизни, в которую мы так бесцеремонно ворвались.

– Оценил, – сказал я честно, – но все равно не понимаю. По-человечески скажи, о чем речь?

Где-то с минуту парень буравил меня взглядом, потом сказал:

– Гильдия Теней была нанята в качестве охраны одного невероятно ценного груза некоего Товарищества 3D-инженеров. Груз пропал. Есть все основания полагать, что он у вас.

Ах вот оно что!

То-то Василевс истерил на тракте, что нас всех найдут крутые парни в рилайфе, ноги переломают. Не соврал, зараза…

– Нет у нас никакого груза. – Я покачал головой и даже руками развел. – Сундуки были пустыми.

«Костюм» напрягся.

– Не лгите мне!

– Послушай…

– Не лгите мне! Вы единственный, кто уцелел в той схватке. Я не знаю, как оно все происходило на самом деле. Все наши погибли, но вы-то – живы!

– И?

– Возможно, вы отбились, – теряя терпение, рявкнул парень.

– В одиночку?

– Ну вы же спасли Дарквуд, хоть бывший министр Валлах и не верит в это. Вы сокрушили принца мертвых Месмерита, вы боролись против армии конунгов…

– Вы мне льстите. – Я вздохнул. – Я выжил, но вот груза в сундуках не было.

– Его забрали те, другие?

А пошло оно все к черту! Можно было бы свалить все на четырех всадников, но в этой ситуации, кажется, лучше сказать правду. Раз инженеры нас подставили, доверив перевозить пустышку, то пусть кроме нас им достанутся еще враги в лице этих Василевсов. Будут знать, что шутить с наемниками – себе дороже.

– Сундуки были пустыми, – повторил я.

– Включите КВП.

– Сундуки…

– Включай КВП!

Видя, что теперь со словами изо рта у парня еще и слюна брызжет, я решил подчиниться.

На белом пластике КВП замигали огоньки, загорелась голограмма экрана.

– Надевай нейрообруч и открывай журнал действий, – рявкнул «костюм», сильно размахивая рукой с пистолетом.

Я вновь подчинился. Нахлобучил нейрообруч, вошел в систему. Кажется, это единственный способ проникнуть в чужую учетную запись, игнорируя настройки «Ауры», – упереть ствол в затылок игрока.

– Не было в сундуках ничего, – повторил я, выделяя в журнале действия за тот отрезок времени.

– Открой инвентарь перса! Быстро! И журнал распечаток принтера.

Я сделал так, как он требовал. Поинтересовался между прочим:

– А что за груз-то ты ищешь?

– Заткнись!

– Ладно, только ты не нервничай. Вот, смотри, везде пусто. Не было у меня груза.

«Костюм» выгнал меня из-за стола, не желая приближаться. Осторожный, гад. Сам уселся в кресло и пару минут потрошил взглядом мои журналы и Инвентарь Серого Лиса. Потом воскликнул:

– Так они действительно были пустыми?!

Я усмехнулся:

– А о чем я тебе талдычил вот уже десять минут?

Парень окончательно вышел из роли «костюма», делового и вежливого человека, выматерился так, что Стальные Ятра позавидовал бы. После чего выскочил из кресла и метнулся в прихожую, попутно обругав помощников:

– Чего расселись, бойцы хреновы?! Нам еще в «Синий Джинн» ехать, у папика скоро днюха, надо шоу заказать… Хотя с такими орлами и в машине ездить небезопасно, каратисты криворукие!

И покинул квартиру, хлопнув дверью.

– И вам не хворать, – пробормотал я, защелкивая замок на входной двери.



Глава 5

Точка зрения 3D-инженеров



Только стоя под душем, я поймал себя на том, что не могу расслабиться, ежесекундно прислушиваясь к тишине в квартире. Вдобавок пальцы начали трястись, когда адреналин схлынул. Ситуация с пистолетом и угрозами, миллионы раз виденная в боевиках и в сознании не отличавшаяся от обыденности, показалась, случившись в реальности, бредом!

Не с биржевыми контрактами мухлевал, не с продажными ментами связался и наркодилерами, а в игру рубился! Неужто в «Престолах» удалось вывести финансовую линию на такую высоту, чтобы люди оказались способны на разбой и убийство?!

Что на самом деле представляет собой груз треклятых инженеров?!

В очередной раз послышался шорох за дверью. Я прихлопнул краник, вода из душа литься перестала. В квартире наступила тишина, только с меня капало.

Твою!..

Психанув, вылез. Оставляя на линолеуме мокрые следы, сходил на кухню, вернулся в прихожую и забаррикадировал входную дверь стулом.

Немного помогло.

Все-таки я не какой-нибудь спецназовец. Это вообще в моей жизни первый случай, когда в квартиру вломились и угрожали пистолетом. Удивительно, как я еще самообладания не потерял? Или опять сыграли свою роль «Престолы»? Не только «ложные воспоминания» помогли, но и привычка к бою и стрессу? Чем не польза от компьютерных игр!

«Это с какой стороны поглядеть, – подумал я. – Мама сказала бы, что игры – зло, это ведь они создали такую ситуацию…»

Контрастный душ и большая чашка зеленого чаю более-менее привели меня в чувство. Оказалось, что с момента моего разговора с Лилей прошло всего полчаса. Сейчас было восемнадцать сорок пять. А казалось…

Махнув рукой, я стал собираться.



Добирался на метро.

За время поездки успел несколько раз прокрутить в уме случившееся. Выглядело все довольно просто. Корпорация «SkyDigital» произвела бизнес-революцию, породив «Престолы», а затем выведя их в разряд «игры для взрослых». Боевые условия, где все практически равны, а исход боя зависит от реальных навыков игрока; реалистичность, иногда заставляющая поверить, что в действительности ты проживаешь две жизни, и обе – настоящие; огромный мир с возможностями, какие раньше и не снились («попаданцы» гарантируют). Но и на этом разрабы не остановились – всерьез взялись продолжать славную традицию работать на качество. Взяли и создали КВП, а чтобы комплекс не выглядел разновидностью консоли для виртуальности, присобачили бюджетный, по цене принтера для фотографий, 3D-принтер. Что может быть круче?

И вот когда цена КВП перестала быть заоблачной, а в каждой квартире стали появляться первые физические воплощения виртуального лута, вышли на сцену 3D-инженеры с их далекоидущими планами.

Прав был велет Тор. Грядут смутные времена для многих сейчас устойчивых и состоявшихся фирм. Молодое поколение бизнесменов готово безжалостно втиснуться с новыми идеями на рынок. И это начало настоящей войны.

«Жаль, – подумал я мельком, – мы так и не узнали, что было в тех треклятых сундуках…»

По сути, не так важно, кто был тот парень, хозяин Василевса. Обошлось, и черт с ним. Но это еще один факт, доказывающий, что мы с Лилит вляпались в нечто серьезное.

Надеюсь, что хотя бы она немного прояснит ситуацию.

Монотонное бубнилово рекламы вдруг стихло, знакомо прогудели горны. Я вздрогнул, нашел взглядом монитор под потолком. Мельком отметил, что к встроенному метроэкрану обернулась едва ли не половина вагона.

На экране начался вступительный пятисекундный ролик. Под рев труб полилось расплавленное золото, быстро приняло форму знакомого каждому логотипа Первого канала. В уголке экрана появилось сообщение, что спонсор новостной программы – корпорация «SkyDigital».

Заставка оборвалась. Появилась стилизованная под комнату алхимика в замке студия, два популярных ведущих синхронно подняли головы от листов пергамента. Мужчина и женщина были одеты в балахоны чернокнижников.

– Здравствуйте, – сказала женщина, – новости «Престолов: Войны Королей» на Первом!

– И мы вам расскажем, – подхватил мужчина, – о последних событиях прошедших суток!

Хм…

Оказывается, я отстал от жизни. Давно «SkyDigital» на Первый вышли? Впрочем, огорчаться нечему, зомбоящик я все равно не смотрю.

Ведущие меж тем поведали о некоторых подробностях войны между двумя корейскими кланами, которая охватила весь регион. Сообщили, что вечно враждующие японские сегуны вот-вот подпишут мир, чтобы объединиться против Тысячи королевств Китая. Рассказали, что кланы «Иггдрасиль», «Волки Утгарда» и «Орден инквизиции», в рамках мирного соглашения, планируют вместе начать грандиозное строительство верфи в Йотунбурге. Это событие особенно горячо обсуждалось – ведь пути через океан еще не было ни у кого. И тот, кто будет строить корабли, в конечном итоге сильно нагреет на этом руки.

«А мы как раз двигали в Йотунбург, – подумал я. – Жаль, ведь мог бы, если бы все сложилось, поглазеть на верфь. А то и матросом на корабль нанялся бы…»

Что-то в этой новости меня насторожило. Только понять, что именно, не успел, мысль ускользнула, когда я услышал свой ник.

– …Серый Лис, наемник из Гильдии Теней, одной из опаснейших наемнических организаций королевства Дарквуд…

О как!

По ящику показывали новость о взятии квеста «Седово поле». Среди прочих участников показали и моего перса. Я даже залюбовался: классный он у меня – черный плащ с подбоем из волчьего меха, доспех из подвижных пластин, шлем в виде лисьей головы с личиной и шерстью-шипами…

– Козлы!

Я обернулся с удивлением. Молодой парень рядом со мной ругнулся еще раз. В ответ на мой недоуменный взгляд он пояснил:

– Да наверняка это все чес!

– Что именно? – заинтересовался я.

– Что наемники и этот Серый Лис сами взяли квест про Седа.

– Почему?

– Не догоняешь? – изумился парень. – Я там был. На поле этом чертовом! Мы полсуток отбивались от мертвяков-висельников, а они все равно нас всех положили!

– И что?

– Че, реально не догоняешь? У нас команда была сыгранная, одни топы, все с премиум-шмотом, прокачанными магами, все фуловые! А тут – какая-то шайка наемников… Все куплено, я тебе гарантирую!

Понятно. У паренька баттхерт: раз у него не получилось – значит, никто не мог справиться. Следовательно – полимеры прозевали, вокруг продажные сволочи и тэ дэ, и тэ пэ.

На экране тем временем новости подошли к концу. В студии появился какой-то важный мужик в золотых очках, его обозвали экспертом. С умным видом тот стал анализировать новости «Престолов» с уклоном в геополитику реальных государств, предрекать повышение курса биткоина, как это скажется на общественной и экономической жизни страны.

Вспомнилось, что совсем недавно ряд одиозных политиков, аккурат во время открытия серверов, выступили с пламенными речами обвинения. Эти идиоты припомнили все случаи проявлений жестокости среди школьников, которые играли в компьютерные игры. И как всегда бывает в таких ситуациях, политикам было плевать на данные исследований официальной науки, сообщающих, что геймеры – люди более гибкие и развитые; им было плевать, что у психов, расстреливающих одноклассников и учителей, явные проблемы с родителями; и тем более они игнорировали факты вспышек жестокости у людей, никогда в глаза не видевших компьютера и виртуальности. О таких терминах, как «цифровое поколение», «поколение виртуальности» и футурологические исследования социологов, и вспоминать не нужно – политикам такие «мелочи» ни к чему.

По телику интересного больше не показывали. Чтобы убить время, я достал смартфон. Запустил приложение «Престолов».

Гаджет мгновенно сконнектился с Интернетом, подсветил всех в нашем вагоне, кто имел аккаунты в «Престолах». Если бы я носил очки дополненной реальности, то увидел бы игроков в образе их персонажей.

Приложение для смартфонов и планшетов «Престолы: Войны магов» появилось относительно недавно. Мобильный Интернет нынче доступен каждому, а вот от КВП все же приходится иногда отрываться. Вот тем, кто не желает бросать игру, и стала доступна новая возможность. Теперь можно было прямо на улице схлестнуться с любым игроком, кто неподалеку и в онлайне.

Сыграв в простенькую ролевую игру, можно было получить неплохой бонус к восполнению Маны для волшебных существ, астральных духов-хранителей для воинов (когда они в следующем патче появятся), покровительство богов (попросту – процент удачи при обнаружении кладов, ловушек и прочего скрытого). Особые возможности открывались владельцам очков дополненной реальности и вместо напульсников от КВП, особых колец-украшений, по совместительству являвшихся гаджетом для распознавания жестов. Видал я таких ребят: прямо на Тверской швыряли друг в друга огненные шары, пугая прохожих.

Пофармить Маны я толком не успел, объявили мою остановку – станцию метро «Замоскворечье».



Уже привычно я набрал на домофоне код Лилиной квартиры, хозяйка отозвалась мгновенно, отперла замок. Это же не к двери бежать, у нее там все компьютеризировано, из любой точки квартиры ответить может. Хвала высоким технологиям.

Грохочущий лифт поднял меня на четырнадцатый этаж, я спустился по лестнице на тринадцатый. Квартирная дверь уже была открытой.

Я вошел, фыркнул. В квартире ощутимо пахло табаком.

– Чую запах дьявольского зелья, Колумбом завезенного, – поморщился я, помахивая ладонью перед лицом. – Окстись, девица, опять за свое? И вообще – ты где?

В переделанной из четырех квартир в огромную студию на шесть комнат я нашел Лилю в импровизированном спортзале. Здесь забавно чередовались ультраплоские мониторы на стенах, маты и разнокалиберные тренажеры. На скамье дымился в пепельнице окурок. Верный признак того, что Лиля нервничает.

– Чем это ты занята?

– Развиваю правое полушарие, – ответила она, швыряя левой рукой дротик в мишень. – Разве ты не знаешь, что у амбидекстра, человека, владеющего в равной мере правой и левой руками, развиваются оба полушария мозга, позволяя быстрее оценивать ситуацию, мыслить более образно и развивать пространственное мышление?

– Очень интересно, – сказал я с сомнением.

– Точно. Правда, равное владение руками нужно развивать, только уже будучи взрослым человеком, иначе возникнут сложности…

Какие возникнут сложности, я не узнал, ибо брошенный Лилей дротик с громким стуком вонзился в стену в полуметре от мишени. Я пригляделся, заметил там уже настоящие созвездия из дыр.

«Давно тренируется, – подумал я. – Нужно спасать ее стены».

– Ты мне кофе с пряниками должна, – напомнил я. – И подробный рассказ о своих новостях.

Еще один дротик гулко ткнулся в бетон. Лиля вздохнула, тщательно раздавила окурок в пепельнице и потащила меня на кухню. Еще на подходе включилась кофе-машина, захрустели размалываемые зерна.

– Ну вот, горе мое некормленое, угощайся. – Лилит уселась за стол, пододвинула ко мне плетенную из лозы вазочку, забитую пряниками, печеньем, засахаренными орешками и конфетами.

Просить дважды меня не пришлось, тем более что кофейную чашку уже заполнила ароматная коричневая жидкость.



Рассказ Лилит был недолгим.

Себастьяна она нашла через его помощников и советников. Манерный эльф отдыхал на каком-то закрытом виртуальном курорте.

– Они, должно быть, деньги лопатами гребут, – отвлеклась Лиля. – Ты бы видел его «фазенду»: башенки, прудики, фонтанчики, девочки в бронелифчиках… а охраны сколько…

Разговор заладился сразу, едва Себастьян с наигранным удивлением осведомился о причине гнева Лилит, а та в лучших своих традициях коротко и емко описала виды его кончины и проблемы в бизнесе.

– А он не дурак, – признала Лиля, бросая в кофе ломтик лимона. – Сразу признал, что это была подстава – заставить нас перевозить пустышку. Правда, он назвал это «проверкой», но суть не меняется.

– И что?

– Сказал, что теперь Гильдия Теней может рассчитывать на особые тарифы в контрактах с Товариществом инженеров, а еще, если захотим, всем составом можем перейти к ним в охрану, на место предателя Василевса.

– Ну уж нет!

– Я тоже так подумала, – сказала Лилит. – Но Себастьяна мой отказ не расстроил.

– Он заплатил?

Лиля покачала головой:

– Нет. Аргументы все те же: телеги перевозили сундуки, технически – это груз. Груз уничтожили – значит, мы провалили задание.

Я помолчал, а когда молчание затянулось, Лиля прикрикнула с шутливой торжественностью, имитируя классическую игру:

– Ну, что скажешь? Больше мнений для бога мнений! Будем трясти инженеров?

– Гм… вообще-то я бы посоветовал пока оставить их в покое.

– Это еще почему?

– Кажись, дело пахнет керосином.

Лиля поймала мой взгляд, спросила быстро:

– Больно у тебя глаза хитрющие. Что случилось, морда рыжая?

Я вкратце поведал о случившемся в моей квартире, самую малость приукрасив в свою пользу бой с Василевсом и Сеней.

Лиля только присвистнула:

– Ни фига себе! Это уже не шутки. Но, черт, и вправду, горячее дельце нам досталось! Не зря я ребят на совещание позвала.

– Ребят?

– Скоро должны подъехать Стальные Ятра и Тор. С остальными в Сети поболтаем.

Вот это новость! Кажется, я впервые увижу собратьев-наемников. Особенно приятно будет взглянуть в глаза подлецу Стальные Ятра – задолбал он, гад, своими матерщинными конструкциями!

Тем временем Лилия поставила на плиту кастрюльку, залила водой и высыпала пачку сосисок. Пояснила с добродушной иронией:

– Стальные Ятра, как и ты, тоже вечно с голодухи приезжает.

Я решил пропустить шпильку мимо ушей.

Минут десять мы в молчании слушали только бульканье воды в кастрюльке, потом я спросил:

– Слушай, давно проконсультироваться хотел, у тебя тоже с городом постоянно возникают проблемы?

– С фамильным селением? Никаких проблем.

– А я толком развиться не могу! Вечно какие-то монстры лезут, охрану, нанятую за золото, перебили, лекаря прикончили, ресурсы украли… Ужас.

Лиля замотала головой:

– У меня траблов не было. Ну разве что с соседями повздорила пару раз.

– Может, место неудачно выбрал? – вздохнул я. – Прямо наказание какое-то.

– Если тебя это утешит, могу твое Простоквашино добавить в меню в «побратимы» своему городу. Так немного мораль вырастет да скорость постройки… Где же ребята? Сосиски уже разбухли, как утопленники после недели в теплой водице!

Я скривился:

– Извращенка, разве можно с едой такие сравнения приводить?! А разбухли – значит, сои полно.

– Все мы сейчас китайцы, – отозвалась Лиля философски.

Договорить ей не дали – в дверь позвонили.

Открывать, по просьбе Лилит, отправился я. Под моими пальцами щелкнул замок, дверь распахнулась…

На лестничной площадке стояли тощий бородач за пятьдесят и еще более тощая девчонка лет тринадцати.



Глава 6

Война Теней



– Я ж говорила, что он и в рилайфе рыжий! – торжествующе вскрикнула девчонка. – А ты говорил: «Это все поллюции»…

Бородач смущенно поправил очки на переносице, промямлил, краснея:

– Я говорил – аллюзии. На образ классического…

– Да пофиг, – лихо махнула рукой малявка. – Вам бы, ботаникам, лишь бы все усложнить. – И пропищала нагло, уже обращаясь ко мне: – Че рот раскрыл? Ожидал увидеть кого-то другого? Это Интернет, детка.

И, потеснив меня, юркнула в квартиру.

– Павел, – протянул руку пунцовый от смущения бородач. – Я, эм, за йотуна Тора играю.

– Рыжий Лис, – брякнул я, все еще под впечатлением. – Тьфу! Серый Лис то есть, прости, – Святослав.

– Очень приятно.

Мы прошли в квартиру, я тщательно запер дверь, не столько заботясь о замке, сколько выгадывая время. Нужно было прийти в себя. Кого угодно ожидал увидеть под маской Стальные Ятра, но тринадцатилетнюю малявку… никогда!

На кухне Павел церемонно поздоровался, устроился в уголке. Наглая шмакодявка деловито влезла в холодильник хозяйки.

– Вы уже познакомились? – спросила Лиля невинно. В хитрющих глазах плясали смешинки.

«Не могла предупредить?! – подумал я гневно. – Знала же, кто в гости едет!»

– Даша, – не поворачиваясь, бросила девчонка. – Вас я знаю: Паша и Слава… Лилька, мы жрать будем?

– Не Лилька, а Лилит, Глава Гильдии наемников, маркиза Падшего королевства и рыцарь Ночного Ордена, – деловито поправила Лиля. – Мы здесь собрались о работе поговорить.

Но сама уже снимала с печи кастрюльку, выкладывала на тарелки сосиски. Ей «помогала» Даша, выстраивая вокруг своего места стену из «трофеев», найденных в холодильнике: пачки майонеза, кетчупа, горчицы, хлебной нарезки, оливок и тому подобных закусок.

– На голодный желудок хорошо говорить о налетах и разбое, – нравоучительно высказалась Даша. – А месть планировать нужно, только будучи сытым. Кстати, может, тяпнем за знакомство?

– По шее я тебе тяпну, – беззлобно пообещала Лиля. – Ешь давай. Только молча, сейчас Слава нам кое-что расскажет.

Павел пожелал приятного аппетита. Сам он ограничился только чашкой кофе, не забыв поблагодарить хозяйку.

Под внимательным взглядом бородача я повторил рассказ о явлении Василевса IRL[3]. На этот раз ограничился сухими фактами. Закончил крупицей сведений о Черных всадниках и их загадочном городе.

Когда я замолчал, Павел в смущении поправил очки, сказал робко:

– Вообще-то дела, как мне кажется, нешуточные. Пистолеты, разбой, каратисты. Нужно в полицию обратиться.

– Зачем? – возмутилась Даша, выронив изо рта кусок сосиски прямо в майонезно-кетчуповое озерцо на тарелке.

Павел аккуратно стер салфеткой с обляпанных пальцев майонез, сказал невозмутимо:

– Извини, Дарья, но в твоем возрасте инстинкт самосохранения еще слишком слаб. Такие встречи опасны для жизни.

– Жизнь как птица, – отмахнулась нахалка, – нагадит и улетит. Фиг ли нам терять?

Мы втроем одновременно скрестили на ней взгляды, но паршивка не смутилась:

– Что?

– Ешь молча, – отрезала Лиля. Потом сказала, обращаясь к нам с Павлом: – Есть у меня несколько хороших знакомых в полиции, я позвоню – и что-нибудь придумаем. Такие вещи нельзя оставлять безнаказанными.

Возражений не нашлось. Слово вновь взяла Лиля:

– Что решаем по Себастьяну?

– Убить, дом сжечь, бизнес угробить, – опять встряла Даша.

Лиля шикнула, но Павел неожиданно поддержал малявку:

– Предлагаю внедриться в Товарищество инженеров и похитить все тайные сведения, до которых сможем дотянуться. Если он по шантажу не заплатит, продадим на рынке. Все же будем в плюсе. Иначе репутация Гильдии Теней сильно упадет.

Под взглядом Лили я вздохнул:

– Согласен насчет репутации, но считаю, что сначала нужно выяснить некоторые подробности. Во-первых, где груз? Во-вторых, кто играл за тех всадников? Действуя вслепую, мы сильно рискуем.

– Трусишка, – скривилась Даша.

– Он мудр, – назидательно подняла палец Лиля. – Тебе нужно учиться уму-разуму, пока рядом есть такие люди.

Малявка только фыркнула.

– В общем, – продолжила Лиля, – я пока наведаюсь к Себастьяну, в последний раз попытаюсь все решить полюбовно. Остальным задание: какими угодно путями собрать инфу про контракты и связи Товарищества инженеров. Даша, подключай своих знакомых гетер, они многое слышат.

– Гетер? – удивился я.

– А ты думаешь, все только качаются в «Престолах»? – подмигнула Лиля. – Кое-кто использует возможности виртуальности по-особенному. В Дарквуде есть целый квартал красных фонарей. И, судя по помпезности того места, они неплохо зарабатывают. В нашем законодательстве на этот счет ничего нет.

Я только головой покачал. Лиля поднялась из-за стола, позвала меня:

– Лис, ты пока покрутись на тракте, собери побольше инфы об этих всадниках, их городе. Да не волнуйся, без тебя Гильдия Теней войны не начнет.



Решено было пока не разъезжаться. Лиля предъявила веский аргумент, что у меня дома опасно, а у нее все равно есть второй КВП. С него и можно совершить вылазку.

Я не противился.

Мы направились в хозяйский кабинет, который, как я помнил, был полностью оборудован для виртуальной работы и развлечений. Но едва я вошел, обомлел…

Давно я не был у нее в гостях!

Вот она, мощь 3D-принтера!

Вместо паркета теперь были выложены распечатанные восьмигранники, имитировавшие гранитные плиты наподобие тех, что укрывали пол в тронной зале цитадели Плерон. Ни одна не скрипнула, все подогнано безукоризненно, фиг отличишь от настоящего камня! На кирпичных, без отделки, стенах висели декоративные мечи, щиты, посохи и арбалеты. В углу даже примостился полный рыцарский доспех! В другом углу я заметил красивый столик, инструктированный под игру в тавлеи. В разгаре партии антропоморфные и механические фигуры ждали новых ходов.

А сам КВП…

– Боже… – прошептал я.

– Нравится? – с деланым безразличием осведомилась Лиля.

КВП теперь стал единым целым со здоровенным фэнтезийным столом в форме полукруга. Отвечая на жест Лили, раскрылся на столе огромный фолиант в толстой обложке, окованной железом, и стал раздельной клавиатурой. В харизматичной полусфере, будто части хрустального шара, вспыхнули голографические экраны. Из корпусов динамиков, распечатанных в виде трех черепов (два одинаковых драконьих, третий, по центру стола, человеческий) громыхнула мелодия заставки, опустились нижние челюсти, открывая мембрану, в глазницах зажглись огоньки.

– Сколько же все это стоит? – пролепетал я восхищенно.

– Даже учитывая затраты на материалы для 3D-принтера, – ответила Лиля, – в двадцать раз дешевле, чем обошлось бы сделать все это на заказ у мастеров рилайфа. Покупала модели, кстати, у Товарищества инженеров. У них лицензия от разрабов на точную подгонку к «железу». Разница только в форме корпуса.

Я обошел КВП, впервые в жизни ощущая острую зависть. Слов не было, одни эмоции!

Кресло, кстати, тоже пережило метаморфозы. Корпус стал троном, а привычные места соприкосновения попы и спины остались прежними, из мягкой сетки, позволяющей не только массировать мышцы, но и дающие коже нормально дышать.

– Специально сканировали мой стул, – обронила Лиля, – чтобы все совпало идеально, да еще и гибким осталось.

Только приблизившись почти вплотную, да еще поцарапав ногтем, я смог обнаружить места стыковки мельчайших частей корпуса. Ведь в принтере целиком такую большую модель не распечатаешь, нужно собирать по кусочкам, как Лего…

– Офигеть, – только и смог я сказать.

Лиля усмехнулась.

– Ладно, Слав, отправляйся. Пора.

Взбирался я на трон и вбивал пароль от аккаунта с опаской. Но все производило впечатление крепкой и качественной работы.

КВП подтвердил правильность набора, секунду загружал Личный кабинет. В полусфере «хрустального шара» высветилось:



Филатов Святослав Александрович.

Двадцать три года.

Игровой ник: «Серый Лис».

Серийный номер аккаунта: 29101983.

Доступ разрешен!



Увенчав голову нейрообручем в корпусе тернового вервия, я скомандовал:

– Погружение!

Первым делом, едва пришел в себя, мне показали отчет. В нем говорилось, что уровень Здоровья, Выносливости и Маны восполнился до максимума, а критические травмы излечены. Еще пришло письмо, что можно забирать у местного кузнеца броню и оружие. Все отремонтировано и готово к использованию. Расплатился за услуги я еще раньше, так что можно отправляться в путь.

Поднялся с лежака. В землянке темно и прохладно, вроде бы печь остыла, и температура упала.

– Доброго пробуждения, ваша милость.

Я с трудом смог сдержаться и не вздрогнуть. Под моим взглядом показалась шильда:



Илия [7], Подмастерье



Ага, бот, значит. Помощник кузнеца.

Парень вскочил, из маленького кувшинчика налил льняное масло в светец, опустил туда зажженный фитиль. Землянка осветилась неровным тревожным светом.

Илия был одет соответствующе эпохе, но, в отличие от Огнева или даже Миколы, заметно беднее. В грязных портках и нательной рубахе, ноги в обмотках и лаптях. Даже шапки нет. Бот – он и в Африке бот. Выполняет по селу любую работу, от строительства и помощи в ремесле до мальчика для битья и автоответчика.

Кажется, в данный момент он исполнял именно последнюю роль.

– Простите, ваша милость, что старейшина сам вас не вышел проводить, дела у них. Однако мне велено вам передать, что… – Тут его речь стала отрывиста, парень стал тупо передавать инфу: – Доспех и оружие готовы, знахарь все исполнил, припасы собраны. Магических предметов не продадим, лавки нет, уже говорили. Ближайший путь тебе, наемник, в род Оленя, что на юго-западе. Карту, как ты и просил, включил в список проданных товаров. Она не слишком подробная и полная, не обессудь, с вашим миром у нас отношения не ладятся. У старейшины рода Оленя, Ратибора, выспросишь путь к Пеклу, городу тех иродов на четырех конях. Кажись, все, Серый Лис. Ни пуха тебе…

– К черту, – отозвался я, когда Илия закончил.

Жестом я отпустил бота, принялся облачаться в броню, сложенную аккуратной грудой на лавке. Калиги, кольчужная рубашка, пластинчатый панцирь, шлем с личиной, мечи – все как новенькое.

Потом заметил оставленные в дорогу припасы. Три небольших хлебца, козий сыр, зеленый лук и туесок с квасом. Нормально, на день хватит.

Я откинул полог из шкуры и выбрался наружу.

Тьма неторопливой властной ночью скрывала Утгард. Меж деревьев пролегли глубокие тени, из лесу слышались крики птиц и волчий вой. Стало заметно холодней, дыхание буквально на губах стыло.

Я огляделся.

Триполье обезлюдело. Торчал в колоде забытый топор, у колодца стояло полное ведро. В сарае жалко блеяли козы, в другом звучало кудахтанье. Кот куда-то запропастился – наверное, на охоту отправился. Зато гончие бдительно шлялись меж землянок, высматривая хищников, да Илия ковырялся вилами в сене на полатях.

«Интересно, – подумал я, – куда Огнев с командой делись?»

Впрочем, «дела» могли быть простой отговоркой. Семейных людей рилайф не отпускает надолго.

Ну и ладно.

Перед взором с шорохом развернулась пергаментная карта. Тьму терры инкогнита, от тракта до Триполья, прорезал узкий ход, будто след от червяка в яблоке, если смотреть в разрезе. В Инвентаре я соединил свою с картой Огнева. В зеленом всполохе предметы слились в единое целое.

Теперь ситуация выглядела немного лучше. Немного, ибо Огнев не наврал, говоря, что его карта «не слишком» подробная. Я бы даже сказал – она вообще без подробностей!

Пару минут я сопоставлял маршрут обоза (простой пунктирный след во тьме) с местоположением сел Трех родов. Но вокруг слишком много темноты, лиги и лиги, город всадников Апокалипсиса мог быть где угодно! Потом, выругавшись, отправил обновленную карту Лилит. Пусть будет.

За это время я успел озябнуть. Ветра в лесу не было, но, видимо, зима все-таки уже наступила. Мороз ощущался.

Ругнувшись повторно, я зашагал к землям рода Оленя…



Глава 7

Гильдия Дохлых Прапорщиков



«Здоровым» идти по лесу было значительно проще. Холодно, правда, но то фигня. Хуже всего от подступающей темноты. Порог видимости уменьшался с каждой минутой, деревья сливались, в прояснившемся небе вспыхивали звезды.

Иногда я переходил на бег. Выносливость позволяла. Правда, стал бежать осторожней, после того как однажды нечаянно влетел в берлогу. Подо мною просто провалилась земля, а в следующий миг я уже очутился прямо на обеденном столе Потапыча.



Свирепый медведь [12]



Мишка офигел не меньше меня, поэтому у меня были драгоценные секунды, чтобы подготовиться к бою.

Первым делом я метнул дымовую шашку, а когда медведь оглушил ревом и принялся беспорядочно размахивать лапами, схватился за мечи.

Самый мой странный бой за всю историю игры в «Престолы».

Я пригнулся, подобрался к косолапому поближе, ударил дважды. И все мои надежды на быструю победу рухнули в одночасье. С медведя слетело всего пять-шесть процентов ХП. Зато его удар лапой снял с меня двадцать, повредил броню и отбросил к стене. В узком пространстве это было равнозначно повторному удару! Спиной и затылком так приложило, что в глазах помутилось.

Говорят, у мечников-топов или убийц тело противника подсвечивается в уязвимых местах. Полезная штука, им везет. Мне же с людьми приходится полагаться на опыт, заимствованный из боевиков или фильмов с Джеки-нашим-все-Чаном. А вот с медведями…

Я пробовал бить по всему: задние лапы, передние, голова, торс. Эффект был, но ни в какое сравнение не шел с тем Уроном, что наносил мне косолапый.

Удар меча, уворот от одного могучего удара и попадание в биссектрису второго…

Бдумс!

Красная вспышка, кровища, прощание с трехзначной цифрой Здоровья. И – по новой.

Будто мне было мало, от ран и кровотечения медведь озверел (берсерки отдыхают). Рев зверя оглушил, на личину шлема брызнуло дурно пахнущей кровавой слюной, и…

Я запаниковал, бросился удирать, но почти сразу же застрял в обломках берлоги, превращенной мной в обычную яму. Медведь от всей своей широкой души жахнул мне по шлему, что-то хрустнуло.



Вы погибли…



Для пущего удовольствия мне предоставили со стороны понаблюдать, как лютый зверь рвет на части мое бездыханное тело. Премиумный шмот исчез сразу, а вот большая часть припасов Огнева осталась в берлоге.

– Зараза! – рявкнул я.

Битва была столь молниеносной, что я даже не успел толком ощутить боли.



До воскрешения осталось: 5 минут.

Пожалуйста, выберите место.



Ощущение плоти исчезло, словно я парил в невесомости. Неприятно.

Я открыл список мест для воскрешения, радостно выругался. Я-то думал, что придется возвращаться в Санктум, домой. Оказалось, можно воскреснуть в любом городе, поблизости от места гибели, с властями которого у игрока хорошие отношения.

Я выбрал Триполье, естественно.

Пока шел таймер воскрешения, я вынырнул из Утгарда, сбегал промочить горло на кухню. Павла и Даши уже не было, отправились исполнять поручения Лилит. А сама хозяйка внимала виртуальным красотам в соседней комнате. «Нырнула» с обычного, как у меня, КВП.

– Рады снова вас видеть, ваша милость, – согнулся в поклоне Илия.

Я на бегу отмахнулся:

– Отстань, холоп!

Триполье было по-прежнему пустым. Тем лучше.

Не жалея Выносливости (спасибо артефактам), я минут десять мчал до места гибели. Не знал, что так далеко успел уйти.

Злосчастный медведь, подвывая, бродил на останках жилища. Здоровье у него успело восстановиться полностью. А вот берлоге предстояло восстанавливаться еще сутки.

Я сорвал с ремня арбалет, зарядил толстым, для тяжело бронированных рыцарей, болтом. Прицелился и безжалостно надавил на спусковой крючок.

Возмущению медведя не было предела. Но теперь меня нельзя было так просто достать. Хит-энд-ран – наше все! Прицелился, выстрелил, метнул дымовую шашку, отбежал, прицелился, выстрелил.

Мы нарезали круги над обрушенной берлогой до тех пор, пока Потыпыч наконец не заревел. Предсмертный вой был жалобным, медведь рухнул, закатив глаза. От падения в стороны разлетелись хвойные иголки и пыль, а земля содрогнулась.

На этот раз я справился, не потратив ни единого процента. Правда, дымовые шашки восстановлению не подлежали, в отличие от болтов, но то все фигня. Их у меня еще с десяток наберется.

Я побегал по месту боя, пособирал болты. Двух недосчитался. Зато с туши медведя снял Шкуру, Клыки и Мясо. Шкуру пришлось оставить – слишком много места занимает. В моей походной суме, даже премиум, столько свободного не было. Клыки и Мясо взял с собой.

После чего отправился мародерить берлогу. Оказалось, вредный медведь за время моего воскрешения слопал все припасы, побрезговав только лечебными травами. Вот, значит, как он так быстро восстановился.

Я не удержался и мстительно употребил в пищу часть медвежьего Мяса, хоть на то и не было необходимости.

В загашнике косолапого удалось обнаружить золотую монету и Кулон зверя – пучок шерсти и маленьких перьев, перевязанных цветными нитями. Я присмотрелся к находке, выпала шильда:



Кулон зверя, внеуровневый артефакт.

Увеличивает вероятность выслеживания добычи на охоте;

Усиливает Спецификацию «Оборотень».



О, еще один аргумент в пользу улучшения Берсерка до Оборотня!

Я повесил артефакт на шею и выбрался из берлоги. Больше мне там делать нечего.

В лесу окончательно стемнело. Дальше пяти шагов ничего не было видно, во тьме то и дело мерещились тени. Где-то вдалеке выли волки, в кустах кто-то шебуршился, над головой ухали совы.

Некоторое время я бежал, внимательно глядя под ноги и по сторонам. Одного стресса мне хватило, больше падать в звериное логово я не собирался. Потом случилось кое-что странное.

У корней дерева я заметил следы, запахло зверьем. Перед глазами появилось призрачное изображение зайца.

«Артефакт помогает охотиться!» – догадался я.

Чтобы проверить догадку, я сунулся к дереву. Меж корней увидел нору. Пытаться разрыть ее – занятие бесполезное без инструментов. Поэтому я зарядил арбалет и, укрывшись плащом, затаился. Через три секунды включилась маскировка.

Пять минут ожидания тянулись невероятно долго. Наконец, осторожно принюхиваясь, из норы показался заяц. Появился, чтобы через секунду угодить в компанию медвежьего Мяса в моей суме. Шкурку его я тоже брать не стал.

И вновь бег по ночному лесу. Огибая густой кустарник, перепрыгивая валежины, пополняя запас воды из ручейков.

Дважды натыкался на зайцев, один раз артефакт подсветил оленя, но я не тронул виртуальную живность. Припасов и так полно, а лут собирать – места нет.

Успел преодолеть половину расстояния до села рода Оленя, а это почти пять лиг, когда звуковой сигнал уведомил о входящем сообщении. Письмо пришло в форумную личку.

Притаившись на дне оврага, я влез в профиль. Присвистнул, когда прочел имя отправителя.

– И что тебе нужно, принц Валлах? – пробормотал я.

Сердце неприятно екнуло.



Ну вот, Серый Лис, мы и поквитаемся. Мироздание всегда отдает долги, за ним не заржавеет. И поделом вам, предателям трусливым!

С наилучшими пожеланиями,

Первый принц королевства Дарквуд,

Валлах де Плерон

P.S. Я бы на твоем месте не мучился, а сам пришел к нашему палачу-администратору. Только, мне так кажется, ты вряд ли доставишь мне удовольствие лицезреть тебя в петле.



– Ты пьян, парень? – прокомментировал я озадаченно. – Или в Дарквуде тяжелые наркотики разрешили?

Не успел договорить, как в личку стукнулась старая знакомая, миледи Eretica де Плерон. Определенно сегодня обо мне вспомнило все царственное семейство.



Вы что натварили?!!



М-да… Краткость – сестра таланта…

Я отбил ответ:



И тебе привет! Ничего мы не творили. Я вот вообще в отпуске, примус купил, теперь починяю. А что случилось? У Валлаха шизофрения? Че он мне фигню какую-то пишет?



Eretica непонятно на что обиделась:



Опять врешь? На главную строницу зайди! Ну да ладна! Как хочешь! Меня это не касаиться! Приятно было познакомиться!



От такого наезда я малость прифигел.

Перечитав краткую переписку, я огляделся, все ли спокойно, потом дал команду на частичный выход из вирта.

К реальности ночного леса причудливо примешался рилайф. Чтобы не мучить сознание и вестибулярный аппарат, стащил нейрообруч. Морозные запахи исчезли.

– Слава? Вышел?

В кабинет вошла Лиля. При виде озабоченности на ее лице у меня сердце екнуло повторно.

– Что случилось? – спросил я внезапно пересохшими губами.

– Еще не в курсе? Загружай страницу портала.

Я подчинился. Когда голографический экран высветил сайт «Престолов», Лиля жестом прокрутила ленту новостей, увеличила одну. Первой шла иллюстрация, где над землей неслись призрачные всадники и гончие в окантовке черно-красного пламени. Я прочел пост, помеченный тэгами «Дикая охота» и «вне закона»:



Эге-гей, православные!

Вроде бы Охотничья луна уже прошла, все тематические акции от наших разработчиков мы отыграли, но, как оказалось, самая веселая охота только предстоит!

Готовы? Охотничий азарт уже заставляет взять в руки лук? Тогда начнем!

Первым принцем королевства Дарквуд Валлахом де Плероном и маркграфом Себастьяном де Раутом сегодня было направлено официальное обращение к Администрации. Эти всеми уважаемые люди требуют предать казни весь состав Гильдии Теней (частной наемничьей организации), а саму компанию запретить, внеся название в черный список.

Пока же идет судебное разбирательство, мы можем внести свою лепту. Но сначала проясним ситуацию.

Гильдия Теней, возглавляемая маркизой Лилит и маркизом Серым Лисом, похитила у Товарищества инженеров ценные сведения. Наемники нарушили контракт, убили представителей Товарищества, украли секретные разработки, причинив существенный финансовый урон делу Товарищества. Кроме того, как заявляет маркграф Себастьян де Раут, Лилит угрожала лично ему и его бизнесу и пробовала шантажировать.

Обвинения не вызывают сомнений, все мы знаем Товарищество инженеров и их честность. Поэтому Первый принц Валлах де Плерон от имени правящего семейства королевства Дарквуд объявляет Гильдию Теней в полном составе вне закона на своих землях! Все имущество Гильдии будет немедленно экспроприировано в пользу Товарищества инженеров, контракты разорваны, а договоры аренды аннулированы!

Ну и самое веселое, внимание!

Каждый, кто захватит наемников в плен и доставит в Дарквуд, получит двадцать пять золотых монет; кто поработит – десять золотых монет; кто убьет – триста серебряных монет!

Счастливой охоты!

UPD: Поддерживая королевство Дарквуд, клан «Волки Утгарда» объявил Гильдию Теней в полном составе вне закона! Условия и награда те же.

UPD: Поддерживая королевство Дарквуд, клан «Иггдрасиль» объявил Гильдию Теней в полном составе вне закона! Условия и награда те же.



А дальше следовало целое полотнище из перечня кланов, мини-королевств и городков, где нас объявили вне закона. Только наград за головы не обещали.

Оканчивался пост игровыми скриншотами всех членов Гильдии Теней с тэгами «разыскивается», «награда за голову», «живым или мертвым».

– Что это значит? – спросил я пораженно. – Что вообще происходит?!

Лиля выругалась, ударила кулаком по столу.

– Это значит, мой дорогой, что мы теперь не Гильдия Теней, а Гильдия Дохлых Прапорщиков! Объявлена Дикая охота, и теперь каждый игрок в «Престолах» сочтет своим долгом найти нас и убить!



Глава 8

Пути отступления



Мне понадобилась пара минут, чтобы заново оценить наше положение. Одно дело, когда тебе говорят, что на твою персону объявлена охота, а другое – понимать это.

История с Дохлым Прапорщиком ясно давала понять, что все хитрости бесполезны. Сначала тебя просто пытаются убить и убивают, едва переступаешь порог жилища и выбираешься на улицу. Потом охота принимает массовый характер. Тебя начинают караулить чуть ли не за каждым углом, и с каждым часом все хуже. Попытки замаскироваться – блажь. Закрытый профиль – пустые надежды. Скриншоты с внешностью и данными твоего персонажа есть везде, как и ехидные фотожабы, темы на форумах, посвященные соревнованиям, кто тебя убил больше, а кто взял в рабство. Так происходит до того момента, пока у твоего жилища хватает ХП, ведь фантазия игроков бесконечна, когда дело касается травли. Я хорошо помню, как зарабатывали дровосеки во время охоты на Дохлого Прапорщика, – ведь геймерам лень бегать за дровами в лес самим. Проще купить вязанку, чтобы обложить дом жертвы. Кто-то даже стрелял из катапульты. В итоге: Прочность дома равняется нулю, он рушится, и Родовой камень оказывается в родном городе, из которого игрок совершил первый вход. И это завершающий эпизод драмы. Ничто тебя не защитит, когда ты всякий раз входишь в игру посреди таверны, постоялого двора или городской площади. Счет твоей жизни идет на мгновения, десятки ударов, пинков, стрел, бликов от мечей в секунду…

– Твою… – начал было я, потом опомнился: – Лиля! Ты что Себастьяну наговорила?!!

Лиля развела руками:

– Да ничего особенного. Вежливо попросила выполнить контракт, иначе…

– Иначе?!

– Иначе Гильдия Теней сделает так, что Товарищество инженеров навсегда останется без работы.

– А он?

– Стал орать, – смущенно сказала Лиля. – Да он на взводе уже был, когда я пришла. А стоило мне заикнуться об их работе – он словно взбесился.

– А че говорил?

– Угрожал, что всех посадит в рилайфе, ментов натравит, все до копейки отберет. Требовал вернуть ассемблер…

– Кого?

– Ассемблер. Наверное, так называется их секретный проект, который мы якобы перевозили. Проект «Ассемблер».

– Больше ничего не говорил?

– Вроде бы нет. Мол, верните «Ассемблер», а то вас станут все убивать в игре, а потом и в рилайфе. Но все будет как прежде, когда вернете.

– А ты?

– Я стала расспрашивать, кто его вез, куда. Все бесполезно. Он уверен, что это мы украли груз. И никак его не разубедить. Кажется, не обошлось без влияния Валлаха, будь он проклят. А я все ждала, когда же он мстить начнет…

М-да…

Офигенная перспектива. Расследовать дело, о котором вообще ничего не знаешь. И это при том, что будешь ждать каждую секунду удара в спину ото всех.

Я спросил задумчиво:

– А если сейчас сбежать в какой-нибудь Китай? Ну в Утгарде, конечно.

Лиля скорчила гримаску:

– Ты уверен, что сможешь дойти хотя бы до его границ? По всем землям в округе ты – мишень. Проще удалить персонажа.

В кабинете повисло молчание.

Я все думал насчет выдвинутого обвинения. Что-то не сходилось.

– Слушай, – сказал я, – а почему именно мы? Пусть Валлах на нас зуб имеет, так он же дурак. Почему на нас охоту устроил именно Себастьян? Не на Василевса, не на других?

– Он сказал… – Мне показалось или сейчас во взгляде Лили мелькнуло подозрение? – Он сказал, что, когда «Ассемблер» пропал, Серый Лис находился с ним рядом. Помнишь, Себастьян на время контракта получил доступ к данным о местоположении каждого наемника, занятого перевозкой.

– Я и «Ассемблер»?!

– Ага…

Вот теперь не показалось! Подозревает она меня!

– Лиля!

– Слава, ну… сам понимаешь…

– Да нет у меня ничего! Ты что?

Лиля сказала уклончиво:

– Я-то тебе верю, но вот остальным ребятам нужно будет показать профиль, Инвентарь и журналы.

Меня это немного задело, но я поспешил себя одернуть.

Правильно Лиля говорит. Она мне верит, но остальным наемникам нужны доказательства, что я не крал ничего, не распечатывал проекта «Ассемблер», что бы это ни значило.

Я бросил взгляд на Лилин КВП, жестом дал команду на выход, проигнорировав предупреждение, что перс в опасном месте. Все мы теперь в опасности.

– Поехали ко мне, – сказал я, поднимаясь.



Пока ехали, Лиля строжайше запретила пользоваться мобильным приложением. Я сначала подумал о том, что ночь – время вампиров, которые смогут лишить Лиса Здоровья или Маны, но потом вспомнил о Дикой охоте.

Придется привыкнуть к статусу жертвы.

Когда поднимались на лифте, уже в моем доме, Лиле пришло подряд несколько СМС. Она прочла, потом сообщила:

– Хм… Началось… Шесть человек уже покинули Гильдию Теней. Крысы. Как будто это им поможет. Охотиться будут не по принадлежности к группе, а по никам. Зато мы теперь будем знать, что остались среди нас только верные и суровые солдаты удачи…

Не знаю. По мне – слабое утешение.

Когда двери лифта распахивались на моем этаже, я инстинктивно приготовился к непредвиденным обстоятельствам. Напрасно. Никто под дверью не ждал. Видимо, наниматель Василевса полностью удовлетворился проверкой.

«Или спокойно спит, – подумал я резонно. – На дворе час ночи».

Мы вошли, Лиля приготовила смартфон, и… началось представление. В режиме реального времени, не только снимая на камеру, но и транслируя по скайпу происходящее всем оставшимся наемникам, мы запустили мой КВП. Лиля нудно комментировала мои действия, выполняла пожелания зрителей. К счастью, большинство наемников взирало на происходящее молча.

Мы продемонстрировали журналы распечаток и действий, все крупным планом, рассылая всем скриншоты. Подделать их нельзя, все данные хранятся на сервере «Престолов». А когда закончилась проверка, скайп взорвался возмущенной руганью. Костерили Валлаха и Себастьяна.

Отругавшись, понемногу стали успокаиваться, посыпались версии. Одна другой фантастичнее. Жаль, среди них толковых не было.

Когда наконец повисло молчание, стало понятно – мы в тупике.

Вопрос, мучивший всех, задала Даша. И оттого, что прозвучал он не во всегдашней манере Стальные Ятра, а жалобно, было еще хуже:

– Гильдия обречена?

Лиля промолчала.



Единственный толковый вывод, который смогли сделать, – пока никому в Сеть не соваться.

– Любыми путями, – говорила Лиля веско, – любыми ухищрениями, но заходите в Дарквуд под чужими персами. Просите у друзей, покупайте доступ к их персам, все равно! Только не основными «ныряйте». Сейчас и так начнется канитель с нашей штаб-квартирой, мародерство и дележ. Пусть заходит только Серый Лис, он в далеких землях, Валлах пока не дотянется. Но и ты, Слава, будь предельно осторожен.

– А дальше?

Кажется, это спросил Тор-Павел.

– Дальше? – Лиля на секунду задумалась. – Дальше я продолжаю вести переговоры с Себастьяном. Если результатов не будет, обратимся к администрации и в полицию, пусть расследуют. Я письмо разрабам уже накатала и отправила. Но вы же знаете – Дикая охота не в их компетенции, эти разборки сугубо среди игроков, если правил не нарушают. В лучшем случае мы сможем все вернуть и восстановить. В худшем – придется удалять персов. Даже если полиция найдет виновного и все такое, последствия Дикой охоты будет уже не исправить. Придется все начинать заново, репутацию и статистику гибели откатить невозможно…

Так и порешили.

Вызывая такси, Лиля бросила на прощание:

– Давай, Слава, потрудись. От тебя многое сейчас зависит. Мы все в офлайне, один ты у нас, как герой древности, живым по Навьему шляху гуляешь.

На том и распрощались.

Я вернулся в квартиру, запер дверь и подпер стулом. Мне предстояла долгая прогулка в Утгарде. Не хочу, чтобы кто-нибудь беспокоил. Да и самому так спокойней.

Перекусив и выпив чаю, я вернулся в спальню. На столе на грани слышимости работал КВП, голографический экран мерцал скринсейвером.

«Ладно, – подумал я решительно, – что тут гадать? Навий шлях так Навий шлях!»

– Просыпайся, коробочка! Тестирование производительности.

Быстро прогнав системы КВП, я подключился к «Престолам». Как и следовало ожидать, почтовый ящик уже был до отказа завален письмами. Перечитывать я не стал, так, пробежался по заголовкам. Большинство было с угрозами или «заманчивыми» предложениями и обещаниями помочь. Нашли дурака…

Надев нейрообруч, я дал команду соединиться с Ренаром. Если я в числе жертв Дикой охоты, то нужно позаботиться о своих людях. Наверняка кто-нибудь узнает о фамильной земле, захочет проверить, не в этой ли норе скрывается Лис. Бросить Ренар беспомощным я не могу.

За прошедшее время завершились строительства Частокола и Дома воинов. Выросли показатели Защиты селения и Силы жителей. Лилит, как и обещала, добавила Ренар в список городов-побратимов, внеся свою лепту в накопление опыта. А еще меня обрадовали двумя сообщениями.

Первое: в Ренар пришли три странника с просьбой поселиться (теперь видно, какая польза от привлекательности). Странники – два крестьянина (первого уровня) и один «обнищавший рыцарь» (пятого уровня) – тут же были включены в список жителей. Итого мой народ насчитывал девять варягов (двенадцатого левела), пятерых крестьян (второго и первого), шамана, лекаря и бродяжничающего рыцаря. Всего семнадцать человек.



Поздравляем!

Вы получили достижение «Отец народа»!

Награда: 10 дерева; 10 камня; 5 железной руды; 2 топора; 500 серебряных монет; 250 ед. опыта поселения.



Второе сообщение: Роща идолов готова к улучшению, а шаман ждет приказа призвать первого Хранителя.

Ура!

Я влез в игровой кошелек. Там терпеливо дожидались своей участи сто золотых монет, полученных за квест «Седово поле». Куда еще потратить призовые деньги, как не на развитие поселения? Не тратить же реальные деньги в моей ситуации, когда перс вот-вот исчезнет.



Поздравляем!

Вы начали улучшение Рощи идолов до Капища!

Постройка Капища дает возможность шаману изучать более мощные заклинания Природной магии и открывает магию Крови.

Бонусы: ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к Мане жителей, +1 к росту населения.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



Хм, что за магия Крови?

Оказалось, это начальная боевая магия, применяемая для защиты поселения. В Капище приносятся в жертву животные, а шаман (после завершения строительства он станет волхвом) использует силу по назначению.

Едва началась постройка, обновились левелы крестьян. Мои «родные» перешли на третий уровень, а пришлые на второй. Сразу уменьшилось время строительства.

А вот теперь – самое приятное.



Вам доступен выбор и призыв Хранителя!



По моей команде развернулся каталог Хранителей, и…

Глаза разбежались!

Господи! В каталоге больше пяти тысяч позиций! Как тут выбрать?

Впрочем, ассортимент можно уменьшить, если поставить галочки в нужных местах. К примеру, не хочу я эльфийских, орочьих и прочей нечисти Хранителей, как и духов Святой магии.

Выбор сократился на две трети.

Теперь нужно отсечь всевозможных индусских, японских, китайских…

Оставшихся семьсот Хранителей я рассек надвое, применив фильтр «Премиум». Потом выбирал недолго.



Вы призвали Хранителя!



Со счета списалось пятьдесят золотых монет.

Ночь над Ренаром разорвал тонкий, но уже грозный рев. С небес спикировал крылатый пес Симаргл, опустился к Роще идолов, выгнулся, давая полюбоваться благородной осанкой.

Хранитель двадцатого уровня. Немного тощий, мышц не видно, клыкастая пасть особого страха не вызывает, но – мой! Вместе с магией волхва это довольно грозная сила. По крайней мере, Ходячие мертвецы уже не будут доставлять проблем.



Поздравляем!

Вы получили достижение «Защитник»!

Награда: 2 дня премиум-аккаунта; 500 серебряных монет; 300 ед. опыта поселения.



Ну, это вообще сказка!

Мне осталось всего сто единиц опыта, чтобы перевести Ренар на второй уровень. И в этом мне поможет…

Я докупил материалов и ресурсов, самую чуточку увеличил налоги…



Поздравляем!

Вы начали постройку Кузницы!

До завершения: 4 часа.

Постройка Кузницы дает возможность ремонтировать и создавать орудия труда, оружие и доспехи, а также ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к боевому духу и опыту воинов.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.



Так, вроде бы больше ничего не могу построить с моими ограничениями.

Я окинул взглядом Ренар.

Мрачное в ночи захолустье: несколько бедных домиков с низкой крышей, пара сараев, крестьянская утварь. Лес от поля и болот отделял неровный круг вкопанных в землю бревен, заточенных кверху. Тишину нарушал только шелест ветра да загадочный перезвон шаманских трещоток и артефактов, развешанных в Роще идолов.

Селение возмужало, но по-прежнему еще было слабо. От одиночек или бродячих мобов отбиться сможет, но визита подготовленных к штурму отрядов по-прежнему не переживет.

«Нужно сделать так, – подумал я, – чтобы никому и в голову не пришло идти войной на род Серого Лиса!»

Еще раз окинув селение взглядом, я отправил варягов и рыцаря в Воинский дом тренироваться, а сам вышел в меню управления основным персонажем. Пришло время возвращаться.

При воспоминании о Дикой охоте настроение испортилось. Я и забыл о ней, увлеченно занимаясь развитием Ренара.

Вздохнул.

К черту! Где наша не пропадала!



Глава 9

Дикая охота



Я повел плечами, привыкая к параметрам чужого тела. Поправил плащ, поудобней перестегнул фибулу. Ветер шевелил кустарник на вершине оврага, а выше недвижимо мерцали серебристой россыпью звезды на черном бархате неба. Мне показалось, стоит выбраться из оврага – и можно будет хапнуть горсть.

В профиле раздражающе мерцала пиктограмма входящего сообщения. Пришлось в настройках ее убрать с глаз долой, ибо на чистку почтового ящика уйдет остаток ночи, но к утру все равно будет полон – придут новые игроки, узнают новости.

Я выбрался из оврага, цепляясь за торчащие из земли корни, ветер дохнул в личину шлема. Перед тем как продолжить путь, я проверил, легко ли покидают ножны клинки, активность «горячих» клавиш. Теперь ошибок быть не должно.

Сверившись с картой, зашагал к селению рода Оленя. Когда приноровился к ночному лесу и продрог, перешел на бег.

Лес в ночи был прекрасен. С легкой душой вручил бы какую-нибудь престижную премию художнику-оформителю. Великанские разлапистые секвойи, стволы такие, что можно с легкостью скрыть медведя, покрытые до середины пышным мхом. Наверху постоянно кто-то скребется, вниз сыплются кора и мелкие ветки, окровавленные перья. Над покрытой толстым слоем хвои землей поднимается серебристый туман, блестит изморозь.

Засмотревшись, я не заметил врага. Среагировал только на предупреждающий вскрик системы, подсветившей багровым то место: «Засада!»

Я дернулся в сторону, в прыжке одним движением обнажая клинки. Одновременно из кустов швырнул тело в смертоносном броске здоровенный волк с черным, как у гиены, загривком. Если бы не сработавшее умение, туго мне пришлось.

Волк разочарованно взвыл, ударив лапами землю. В воздух поднял целую тучу иголок и пыли. Я времени зря не терял, закружился, орудуя мечами. В доспехе, да с хорошим оружием, даже такие хищники не представляют особой угрозы. И через полминуты я уже потрошил добычу. Видимо, спешил, шкуру в этот раз не предложили забрать, хотя я и не стал бы. Ограничился, как и в прошлые разы, мелочью: клыками и выпавшими из желудка монетами.

Подкрепившись в честь победы медвежьим мясом, продолжил путь. Клинков в ножны теперь не загонял.

Лес неуловимо менялся, но, странным образом, оставался таким, как и прежде. То я ловил себя на том, что наклон появился, то вдруг бежать становилось легче с пригорка. Когда ноздри щекотала вонь стоялой воды, брал в сторону.

Один раз пошарился на развалинах избушки, заросшей кустарником так, что я едва не пробежал мимо. Толком ничего не обнаружил: глиняные черепки, сломанные кухонные принадлежности, истлевшие пучки трав. Нашел семь медяков на дне чугунка в недрах печи. Когда наткнулся на лаз в подвал, решил не испытывать удачу. Интересно, конечно, но времени мало.

И вновь настал черед бега.

В низине лес потемнел еще больше. Сосны стали ниже, но на земле прибавилось растительности. Настоящая чаща.

Однажды наткнулся на такое здоровое болото, что обогнуть не получилось. Пришлось углубляться, ибо по карте до селения рода Оленя оставалось совсем немного.

Под калигами захлюпало, по коже побежали мурашки от ледяной воды. Благо хоть комаров в это время года нет.

Идти старался быстро, но не сломя голову. Уровень воды вырос, дополз сначала до голени, потом и до колена. Холод коварно стал проникать под одежду, я услышал странный цокот, только спустя миг осознал, что это стучат мои зубы.

Конца топи не было видно, туман поднялся плотной стеной, вокруг появились заросли сухого камыша.

Уже хотел возвращаться, когда услышал вдалеке крики.

Секунду размышлял: нужны ли новые проблемы? Ведь на меня объявлена охота. Потом все-таки решился. Вдруг это кто из Оленей – так вот я сразу, одним поступком, и в дамки, налажу отношения.

Я двинулся на звук, с трудом переставляя ноги. Трясина не желала отпускать, каждый шаг уменьшал Выносливость.

Крики приблизились. Теперь я различал мужской голос, слабые ругательства, какой-то отвратный писк и чавканье. Проламывая грудью камыши, я ускорился.

– Помоги, путник!

На довольно обширном островке отчаянно отбивался от троицы упырей какой-то мужик в нелепом халате. Посох в его руках то и дело с чавканьем бил по скользким мордам упырей, те пищали, визжали, но Урона практически не было.

У меня перед глазами вывалилась шильда:



Вы желаете вмешаться?

Боты?

Точно, при взгляде на мужика высветилось:



Агасфер [13], Вечный странник



НПС…

Ладно, чего уж там, желаю.

Едва я подтвердил свое участие в битве, упыри утратили интерес к неприкаянному путнику и сунулись ко мне. Но не успел я приготовиться к удару, как твари дружно нырнули. Только густая жижа дрогнула да вновь застыла, будто ничего и не было.

А дальше…

Болото забурлило!

Я в страхе отпрыгнул на островок, к этому хмырю Агасферу. Гад, не мог предупредить!

Туман на болоте стал опускаться к самой воде, он тоже бурлил, клубился. У меня сердце кольнуло, когда из-под толщи воды послышался резкий скрежет и крики. Показалось, что где-то рядом обрушивается американская горка вместе с пассажирами в тележках.

С пушечной резкой мощью взметнулся гейзер, меня окатило ледяными брызгами, в небо ударила тугая струя черного дыма с искрами. Не успел я опомниться, как с другой стороны взорвалось, забурлило, возник второй гейзер. А через секунду уже все болото превратилось в кипящее адское озеро.



Вы взяли квест «Вечный грешник»!

Уникальность: редкий;

Частота выполнения: одноразовый, не повторяющийся.



Я мог только крутиться на месте, не зная, откуда ждать удара. Черный дым изорвал на мелкие кусочки туман, мгла скрыла звездное небо. Ничего не было слышно из-за бурлящей воды и многоголосого стона…

И вновь резкая перемена!

Звуки стихали, а дым редел. Я в беспомощности оглянулся на Агасфера, но тот ни на кого не обращал внимания, сжавшись калачиком на островке.

Наконец тьма рассеялась.

У меня сердце екнуло, а под ложечкой засосало.

Вся поверхность болотной воды была заполнена всплывшими из недр топи трупами. Люди, кони, тролли, эльфы, зомби…

Мама дорогая!

Трупы зашевелились! Утопленники вставали, поднимались лошади, их седоки вскакивали в седла, звякали опускаемые забрала шлемов. У одних рыцарей в руках копья, другие обнажали мечи. Эльфы накладывали стрелы на тетивы, тролли шарили в черной воде в поисках дубин.

Их было около полусотни. Сборный отряд разбойников и любителей легкой наживы, закованная в железо панцирная конница, эльфийская знать и безродная нечисть.

Мелькнула трусливая мысль отказаться от квеста, ну их к чертовой матери, но руки уже потащили болт из сумы, вкладывали в ложе.

Я поднял арбалет, выждал, пока передние всадники двинуться на нас и окажутся на расстоянии выстрела. Прицелился и чуть-чуть нажал на спусковой крючок. Тренькнуло, арбалетный болт выбил рыцаря из седла, только кувырнулся в воздухе шлем с намокшим плюмажем, оттого жалким. Закованный в броню рыцарь ухнул в черную бездну, подняв тучу брызг, тут же споткнулся его конь, обрушился вслед за седоком. Больше они не поднимались, болото всосало их.

А я быстро выхватил новый болт.

Если я все правильно понял, в этом квесте тоже нет Здоровья у врагов. Только эти, в отличие от разбойников Седа, гибнут от одного попадания.

Следующий болт разбил вдребезги плечевой сустав и ключицу троллю, тот запрокинулся. Над болотом взметнулся рев.

«Нет! – пронеслось у меня в голове. – Гибнут они не от одного попадания, а от смертельного!»

Никогда я не стрелял с такой скоростью. Агасфер сдавленным голосом орал за спиной, требовал помощи, умолял не трогать его. Я не обращал внимания, сосредоточившись только на врагах.

На болоте звенело железо, кричали люди и ржали кони. Под моими выстрелами гибли атакующие, воздух был наполнен водной пылью. Образовалась дикая свалка из упавших всадников, что потянули за собой коней. Некоторые исчезали в топи сразу, но по другим уже карабкались новые мертвецы, мешая упокоиться. Смельчакам, пытающимся перепрыгнуть или как-то прорваться к нам, тут же доставался болт. Старался бить в первую очередь по самым догадливым, которые первыми додумывались объехать завал. Тем самым превратил завал в настоящий холм из раненых и убитых.

За спиной визжал Агасфер. Под его визг я крутился вокруг своей оси, только и успевая вытаскивать новый болт и натягивать рычажками тетиву. Мелькнула в который раз благодарственная мысль, что не позарился на более мощное оружие, а купил складной, компактный арбалет. Его и заряжать быстрей.

Пальцы быстро заболели. Пару раз я спускал тетиву, так и не успев нормально зарядить болт. Тренькало, а драгоценный боеприпас падал на землю.

Мертвецы продолжали напирать. От них рябило в глазах: разнокалиберные опухшие и почерневшие от торфа фигуры, подступающие к островку.

Всадники быстро закончились. А с ними пропал и завал из трупов, только дрогнула водная гладь. Теперь утопленники ринулись к нам с удвоенной скоростью.

Я успел выпустить все болты. А когда нащупал пустой колчан, метнул несколько дымовых шашек и схватился за мечи. Почти в тот же миг за спиной раздался мощный рев, загремело железо. Я пригнулся, выставил меч на звук, но оказалось, что это Агасфер опомнился от шока и теперь швырял в утопленников огненные шары. Те с гулом рвали воздух, словно шаровые молнии, прилипали к покрытым ряской доспехам, взрывались. Только, к сожалению, не так сильно, чтобы покончить с врагом. Всего лишь отталкивая.

«Система дает мне время на защиту, – догадался я. – Все зависит только от меня!»

Я шагнул навстречу мертвякам, вступив по щиколотку в черную воду. Оказавшись поблизости, рыцарь вдруг ожил, резво ударил мечом. Я парировал основным клинком, короткий вогнал сбоку, под доспех, нанизывая все основные органы. Утопленник без звука упал, покорно помер по второму разу.

Рядом с головой вжикнуло, по шлему что-то ударило.

Я прикончил еще одного врага, поискал глазами стрелка. Вдалеке заметил троицу эльфов с ужасающе синюшными лицами. Вот только, черт, не достать мне их. Придется прорубаться сквозь эту толпу, а это, как говорится, смерти подобно.

Болото кипело. Звенела сталь, булькала черная жижа, хрустели кости, и лопалась кожа. Я быстро потерял счет времени. Все, что сейчас имело смысл, – простая комбинация: ударить, прыгнуть под защиту Агасфера, вычленить из рядов наступающих ближайшего и уничтожить.

Стрелы эльфов несколько раз доставали меня. Пару раз царапнули доспех, оставив неприятное ощущение, но чаще пробивали. Досталось и Агасферу. Я с ужасом убедился, что у Вечного странника Здоровье все-таки есть, а излечить его не могу: эликсиры просто не срабатывали. Пришлось пересмотреть тактику.

Нервы были на пределе. Стальная лавина противников не кончалась. Я поймал удар тролля на меч, перехватил его дубину и метнул в ряды врагов. Там загрохотало, но досматривать я не стал, стремясь прикончить зеленокожего.

Железо звенело, словно в сотне кузниц, где молотобойцы с силой бьют по листам металла. Удары по шлемам, панцирям, плечевым пластинам разносились по болоту, от них звенело в голове, терялась концентрация. Враги умирали молча, зато Агасфер вопил, будто прима на прощальном концерте.

Все слилось в едином сполохе стали. Казалось, мои клинки были сами по себе. Мышцы звенели от напряжения, пот катился градом, но мечи по-прежнему отражали, парировали, кололи, рубили, рассекали. На меня плескало вонючей болотной водой, тухлой кровью, осколками раздробленных костей. Дышать было тяжело, сердце колотилось так, будто вознамерилось вырваться из груди.

«Уже недолго осталось, – мысленно подбадривал я себя. – Совсем чуть-чуть…»

Эльфийские стрелы здорово мешали. Прилетали в самый неудачный момент, били с поразительной точностью. Однажды я взъярился, стал пробиваться к ушастым снайперам, но едва не пал. Один из разбойников достал копьем, я вскрикнул от боли в ноге. Пришлось отползать по горло в гнилой воде, не только восстанавливать Здоровье, но и лечить крит.

Следующие десять минут я не покидал островка, предпочитая рубить с земли. А чтобы эльфы больше не доставали, метал дымовые шашки. Помогло не слишком: не зря эльфы зовутся величайшими снайперами, даже на звук лупят, гады, но хоть уже не так часто стреляли.

Когда я вдруг понял, что Агасфер затих, уже не кричит резаным поросенком, стал озираться. Оказалось, против нас осталось не так уж и много нечисти. Большую часть перебили.

Чувствуя, что мышцы деревенеют от усталости, я удвоил усилия. Обидно будет проиграть, когда стольких завалил.

Увлекшись битвой, услышал позади отчаянный визг. Оказалось, с одного фланга пробились утопленники, уже вступали на островок, тесня Вечного странника. Пришлось использовать шесть метательных кинжалов, которые обычно предпочитал оставлять в ножнах. Сколько ни тренировался, а швырять их нормально так и не научился.

Вот и сейчас из шести только два ножа пробили цель. Отбиваясь, я вернулся к островку, защищая энпээса.

– Стрелки! – выступил в роли Капитана очевидности Агасфер, едва в пучине топи исчез последний мертвец.

О да! Стрелки!

Я метнулся через болото, прыгнул в сторону, уворачиваясь от стрелы, ударил. Мерзопакостный эльф погиб без звука. Так же, как и остальные. Я ощутил жестокое разочарование. Никакого предсмертного ужаса в глазах, просьб о пощаде… словно манекены порубил.

Тяжело, с хрипами, дыша, я огляделся.

Стоял на островке весь мокрый с ног до головы Агасфер. Плавали над черной гладью топи обрывки тумана, сизого, как сигаретный дым. И… тишина!

Троица упырей, заваривших эту кашу, не показывалась.

Шумно загребая ногами воду, я дотопал к островку, упал на попу. С трудом смог разжать сведенные судорогой пальцы, отложить мечи. Пучком травы стал оттирать испачканные черной кровью лезвия.

– Ты спас меня, – проговорил Агасфер.

– Ага…

– Ты пришел на помощь незнакомому человеку.

– Ага…

– В то время как я…

Да знаю, знаю. Вечный странник, проклятый за отказ Христу, когда тот, тащивший на Голгофу крест, попросил о помощи.

Агасфер за спиной что-то нудно бубнил, всхлипывал, рассказывая свою историю. Я не слушал, ее поучительная мораль была известна каждому: помогай слабым и нуждающимся. Все просто как пять копеек.

Понемногу я приходил в себя.

«Черт возьми, вот это драка! Мне теперь отдыхать и отдыхать, не уверен, что смогу пережить еще одну…»

Болото забурлило!

У меня сердце в пятки ушло. Накаркал!

А ведь я уже расслабился, думал, что сейчас Вечный странник доскажет свою легенду, – и мне дадут награду…

Я вскочил, в ладони сами по себе прыгнули мечи.

Из глубин бурлящего болота поднимались упыри! Они всплывали как жабы, показывая только макушку и глаза. Целое племя белесых отвратительных тварей! Десятки, а то и сотни бледных тел, покрытых слизью. Я попадал в прицел все новых и новых тупых взглядов.

Это конец…

– Ты спас меня, Серый Лис! Надеюсь, я смогу отплатить тебе тем же, – сказал Агасфер твердо. – Возможно, это искупит мой грех.

Я оглянулся.

Агасфер воздел клюку, стал выкрикивать слова молитвы. Навершие посоха осветилось, там стал расти ярчайший шар из белого света.

Я прикрыл глаза ладонью, но свет пронизывал даже плоть. Он становился все ярче и ярче, пока не заполнил собой все. Послышался дикий визг сотен глоток…

Хлопок!

И я остался в полной темноте.

Агасфер, упыри, свет – все исчезло.

Секунду царила абсолютная тишина, потом заиграла торжественная мелодия. Перед глазами появилась шильда:



Вы успешно завершили квест «Агасфер»!



Я осторожно выдохнул. Завершил, значит?

Та-ак, а подробности?



Поздравляем! Вы успешно завершили нелинейный квест «Агасфер»! Вам будет начислено 50 Очков Славы, 1620 очков опыта, 15 золотых монет и 50 серебряных.

Кроме всего прочего, Агасфер в благодарность оставил Вам артефакт «Клюка странника» и подарил возможность изучить бонусную Спецификацию. Также Ваше имя будет начертано на Скрижалях Истории Игры!

Удачи и новых свершений!



Ну круто, че…

Я закрыл сообщение. Взглянул на характеристики, оценивая, что нужно восстанавливать и что у меня есть…



Поздравляем с достижением нового уровня!

Серый Лис [20]



Мою фигуру охватило лазурное сияние, стата выровнялась. Мне показалось, даже сил прибавилось. Сразу потяжелел кошель от уровневого бонуса, но самое главное – во второй раз за время игры в «Престолы» изменилась внешность персонажа.

Плечи и грудная клетка расширились, на пару сантиметров я вырос вместе с одеждой. В графе «Персонаж» увидел, как посуровело мальчишеское лицо Серого Лиса, стали рельефней мышцы. Кое-где на коже прибавилось шрамов, на броне – царапин. Возникло сообщение, что персонажу увеличили пластичность тела. Теперь все движения станут плавней, легче в исполнении удары, броня и оружие – крепче. Естественно, увеличились основные характеристики: Здоровье, Урон, Выносливость, Мана.

Я не успел налюбоваться, как перед глазами вновь появилась шильда. На этот раз с долгожданным предложением выбрать подарочную Спецификацию.

Тут уж я раздумывать и соблазняться не стал. Кликнул по ветви развития Берсерк.



Поздравляем!

Вы изучили Спецификацию «Оборотень» (2)!

Ваш уровень «Берсерка» повысился! Появилась возможность три раза в сутки (на данном уровне) менять облик.

Пожалуйста, выберите тотемное животное.



И на этой развилке мучиться выбором я не стал. Давно приметил разновидность териантропии по душе.



Поздравляем!

Теперь Вы можете менять оборачивание в Зверя!

Внимание!

1. Из-за сходной функции Спецификации, менять облик заклинанием «Лицедей» стало проще. Время действия заклинания увеличилось на десять секунд.

2. Спецификацию Оборотень усиливает артефакт Кулон зверя: нюх становится острей.

3. Ваша внешность подверглась магическому изменению.



Рядом с моим ником появилась иконка лиса – облик означенного Зверя. Но, как всегда бывает в подобных случаях, я тут же расстроился. Увидел следующую ступень развития – Варг. Вот где крутости немерено! А ждать еще целых пять уровней!

Я быстро глянул на измененный облик. Давно об этом читал. Персонаж растет и мужает с каждым новым десятым уровнем, но еще его облик меняется, когда его принимают в какой-либо Народ, где есть общая черта для всех (например – белые волосы), или при магическом воздействии от Спецификаций. Так, перс Лилит всегда ходит с клыками и бледной кожей.

Внешность же Серого Лиса изменилась не слишком кардинально. Почти незаметно – радужка окрасилась в золотисто-кровавый, а зрачки стали вертикальными. Таким образом разработчики «Престолов» давали подсказки для опытных игроков по чужим Спецификациям.

На этом плюшки не закончились.

В правом уголке замерцал значок «ложных воспоминаний» – то ли символ параграфа, то ли рунического интеграла.

Реальность померкла, когда я выбрал «изучить».

…Три деревянных щита с намалеванными кругами в центре. В ладони швыряльные кинжалы. Я поднимаю руку, внимательно смотрю на рукоять ножа. Пальцы сами по себе дважды перехватывают по-разному рукоять.



Бросок на короткую дистанцию.

Прием: управляемое вращение.



Перехват горстью до половины рукояти, бросок. Кинжал, сверкая и прорубая воздух, летит в мишень. Щит вздрагивает от гулкого удара, летит щепа.

Бросок на дальние дистанции или во время движения цели.

Прием: безоборотное метание.



В ладони новый кинжал. Теперь хват меняется. Торец рукояти упирается в центр ладони, пальцы обхватывают до самой гарды. Бросок совершается с ощущением не метания, а удара, словно кулаком в цель.

Кинжал, сопровождаемый лучом света, становится продолжением мысленного удара, до половины лезвия вгрызаясь в мишень.



Приемы метания изучены.

Для успешного применения в бою требуется тренировка.

Удачи!



И вновь смена декораций…

Я пришел в себя на болоте.

Должно быть, файлы «ложных воспоминаний» выдаются согласно тому оружию, которое сейчас носишь или применяешь. Была бы у меня алебарда – учился драться с нею.

Я побегал вокруг островка, пытаясь отыскать арбалетные болты и метательные кинжалы. Каково же было мое разочарование, когда я нашел меньше половины болтов и ни одного ножа. Все потонули!

Отыграл квест, так отыграл…

Больше убытка!

Я вернулся на островок, мой взгляд привлекло золотистое мерцание.

Совсем забыл! Мне же Агасфер клюку подарил.



Клюка странника, внеуровневый артефакт.

В пути понижает голод и жажду, повышает Выносливость. Повышает шансы отыскать безопасное место для ночевки.



М-да. Ничего особенного.

Я глянул на ценность – оказалось, на рынке артефактов смогу его продать за пяток долларов. Или за пять-шесть сотен серебра. Особым спросом такие игрушки не пользуются.

Ладно, пока потаскаю с собой. Благо еще могу тащить на себе предметы и оружие. Уровень вырос, сила тоже, как и способности «грузчика».

Клюка отправилась за спину, под ремни, а я – к выходу из болота. Пока добирался, прибил нескольких ползучих гадов, собрал крупицы опыта. Наконец туман расступился, и впереди замаячил ночной лес.

Едва выбрался на сухое место, фигуру охватило голубоватое сияние активированного заклинания «Телепатия».

– Лис!

– Лиля? Ты же собиралась не возвращаться в Утгард…

– Ты что натворил?!

– Лиля…

– Ты зачем квесты проходишь?! У тебя других дел нет?!

Чего это она так завелась?

– По пути было, – нахмурился я. – В чем дело-то?

– Дикая охота! – едва ли не закричала Лиля. – Ты забыл?! Сейчас по всему форуму отслеживается наше местоположение. И десять минут назад передали инфу с квестовой ветки, что некто Серый Лис еще немного Очков Славы срубил!

До меня начало доходить.

Е-мое…

– Беги оттуда, – посоветовала Лиля жестко. – Все, кто может себе позволить быстрых коней и «золотые» телепорты, уже отправились в погоню. У тебя максимум час, прежде чем они сядут тебе на хвост.

– Уже сели… – пробормотал я.

Лиля переспросила что-то, но я уже вырубил связь.

Между деревьями я заметил скачущие багровые точки. Буквально несколько секунд понадобилось, чтобы они превратились в факелы. И в их свете я различил восьмерых всадников.

«Все топы, – подумал я обреченно, вглядываясь в их профили. – И сбежать не получится – Спецификации охотников…»

Что-то мне это напомнило.

Во-первых, слишком уж быстро меня нашли. Никакой магией не перебросить игроков на такое расстояние от Дарквуда.

Во-вторых, когда мы выезжали, Лиля сообщила, что следом за обозом двинулись восемь топов-охотников.

И наконец, в-третьих. Вонзившаяся в сосну стрела с красным оперением убедила меня, что я прав в своих догадках.



Глава 10

Перекрестье сил



Видок у охотников был таким агрессивным, что я попятился.

Ночной лес, над землей низко-низко стелется серебристый туман, не видно ни зги. И навстречу с гулом скачут восемь всадников с питомцами. Кони, как на подбор, могучие жеребцы с широкими грудными клетками. Все в одинаковой пышной сбруе: трензеля и псалии из зачерненного серебра, броневые наносники с гербами (красно-золотые полосы), бронзовые фалары, красно-золотые «носочки». Всадники в богато украшенных доспехах, глухих, но не таких монолитных, как на приснопамятном Демоне, а с резами и вензелями. Работы настолько тонкой, что существовать могли бы только в фэнтезийной реальности.

Вместо шлемов на охотниках были кожаные маски с зашитыми грубыми нитками ртами и глазницами. Макушки, затылки и плечи воинов, словно для контраста игривым доспехам, были укрыты черным медвежьим мехом. Вид это производило устрашающий. Давало тот же эффект, что и вздыбленный загривок у животного: я большого роста и готов атаковать.

Рядом с конями неслись молчаливыми тенями здоровенные псы, внушающие страх уже одним видом, – породы бульмастиф. Правда, с очевидными игровыми изменениями. Псы охотников в холке достигали примерно метра, когда стандарт собаки из рилайфа соответствует примерно шестидесяти пяти сантиметрам. В общем, страшно было: огромные, черные, мощные, с огненно-красными пастями и белоснежными клыками…

Вряд ли эти ребята мчатся, чтобы просто поговорить!

Я дернул болт из сумы, мельком отметил, что их после всех битв осталось всего двенадцать штук. Нет ни одного эликсира Восстановления, дымовых шашек, швыряльных кинжалов. Только мечи и травки Огнева.

Всадники приближались. Из-под копыт лошадей взлетали комья земли и мха с хвоей, у псов разгорелись зеленым огнем глаза. Седоки пригнулись к конским шеям.

Щелкнули рычажки, когда арбалет зарядился. Я всмотрелся в атакующих, но профили были закрыты. Впрочем, Лилит вроде бы говорила, что вся восьмерка двадцатого – тридцатого уровня.



Боевой режим!



Мир изменился, став резким и контрастным, в воздухе словно протянули туго натянутую струну.

Метров за пятьдесят всадники рассыпались цепочкой, стали окружать. Система исправно подсвечивала каждое их движение. Наконец, меня взяли в кольцо таким образом, чтобы между каждым охотником находился питомец.

Я прикинул, оценивая рост и мышцы псов, решил, что их уровни не намного отличаются от хозяйских. Это не моя Дельта, купленная больше для красоты и из любви к собакам, а настоящие боевые помощники.

Преследователи остановили коней и псов, одним отработанным движением лишили мечи ножен. Я с интересом окинул взглядом необычное для «Престолов» оружие. У игроков пользуются спросом либо гиперболизированные мечи из аниме, либо катаны. А у охотников были…

Хм…

Я даже не знаю этому названия.

Обыкновенная рукоять в две с половиной ладони, привычная гарда без излишеств. Ее продолжало широкое лезвие, которое сантиметров через пятнадцать вдруг делилось на два! Складывалось ощущение, что кузнецы пытались сковать в единое целое две шпаги, но бросили работу на половине. В рубке, должно быть, слабоват такой клинок, но при колющих ударах страшен.

– Серый Лис, наемник Гильдии Теней, – крикнул один из всадников. Голос его был злым и жестким, неприятным, сразу дающим понять: драке быть. – Ты преступник, и мы можем превратить твою жизнь в сущий кошмар. Смена персонажа тебе не поможет, среди администрации у нас есть свои люди. Мы найдем тебя всюду и под любой маской. Найдем, чтобы еще раз убить. Поэтому, если тебе хоть сколь-нибудь дороги нервы и деньги, потраченные на КВП, рекомендую быть с нами откровенным.

Занятный клиент.

Я прочистил горло, сказал, стараясь держать голос ровно:

– Ну, положим, насчет администрации ты точно сбрехнул. Хрен бы вы меня отыскали, если бы не сообщение о выполненном квесте. Так что уже минимум половина твоих угроз – лажа.

– Разве интересует мертвеца вид смерти, положившей конец существованию?

– Конечно, друг. Даже очень.

Я услышал приглушенный смешок. Голос по-прежнему был идеальной иллюстрацией к словосочетанию «ледяное безразличие». Его обладатель был уверен – чем бы ни закончились переговоры, жертву убьют.

– Где Ассемблер?

– Я не знаю.

– Ты врешь. Зря. Это того не стоит.

– Я не брал никаких ассемблеров, – сказал я устало. Задолбали с одними и теми же вопросами. – Нужно лучше следить за своими вещами.

– Вещами?..

– Да что ты дурачка из себя корчишь?! – рявкнул другой охотник. – Где он?! Ты был рядом с ним!

О! Подходящий момент кое-что прояснить.

– Это когда же? – заинтересовался я. – Кроме меня вокруг обоза целая армия топталась.

– Какой обоз?! Какая армия?! Ты со своими упоротыми друзьями-«попаданцами» отбил Ассемблера, забрал себе, а теперь еще и спрятал!

Я хотел было назвать собеседников психами, послать по известному адресу да попытаться свалить, но…

Но…

Что-то щелкнуло у меня в голове.

Не в том смысле. Просто я вдруг кое-что понял.

Например, то, что предмет нашей беседы мы именовали одинаково, но вот представляли себе каждый по-разному. А ведь он, если вдуматься, постоянно был на виду!

Да, блин, мы все: и Василевс, и Лиля, и я – все круто ошибались! Так круто, что…

Эх!

«Но кто же мог подумать, что Ассемблер…»

Охотник оборвал мои мысли, процедив:

– Задолбал… Схватить его!

Я упал на одно колено, прицелился. Арбалетный болт с чавкающе-хрустящим звуком пробил грудную клетку одного из коней охотников. Всадник красиво перелетел через голову пета, брякнулся в траву. Жеребец, правда, жив остался, но большей части Здоровья лишился.

Я швырнул оружие за спину, одной рукой прочертил в воздухе особенный знак, другой мазнул по выбору цели и без паузы рявкнул:

– Поменяться!

Цвета на миг стали ярче, перед глазами мелькнуло системное сообщение:



Заклинание «Лицедей» активировано!



Отлично!

Второй всадник полетел мордой в землю, не удержавшись на плечах…

Серого Лиса?!

Я растерянно ковырнул копытом землю, фыркнул. Подскочившие бульмастифы только рты открыли да стали дико коситься на хозяев.

Твою!..

Я не того врага выбрал! С конем обликами поменялся.

В рядах охотников на пару секунд возникло смятение. Кольцо смялось, кто-то дернулся бить «Серого Лиса», тот бросился удирать. Псы, снова учуяв цель, метнулись в чащу. Я успел только один раз двинуть копытом самого ближнего.

Но если петов и одного охотника, что поглупее, обмануть удалось, остальные довольно быстро въехали в суть происходящего. И вновь рванулись ко мне.

– Отменить!



Заклинание «Лицедей» дезактивировано!



Черт! Мог бы и не терять времени: коня как раз загрызли псы. Из чащи донесся недоуменный визг, когда тело «врага» пропало.

– Оборотень!



Спецификация «Оборотень» меняет Вашу плоть!

Все вокруг замедлилось, давая интерфейсу время завершить преображение.

Всегда хотел побывать в шкуре оборотня. Оказалось, это больше всего напоминало плавание. Горизонтальное положение туловища, будто над землей паришь, совершенно другая координация. Да и видение мира стало иным. Краски в очередной раз поменялись, растения, люди и животные обрели другие оттенки, на земле появились отчетливые цепочки следов с пояснительными шильдиками.

Я со всех четырех лап рванул прочь – словно мощно погреб кролем. Мелькнули ноги коня, он тут же встал на дыбы, сверху заржало, меня попытались затоптать. Но маленький и юркий лис – сложная цель.

Ежесекундно меняя направление, сам дурея от внезапно ставшей доступной скорости, я за пару секунд прорвал кольцо и дернул в чащу.

Камни, стволы поваленных деревьев, кусты, вновь камни…

Ориентироваться стало не в пример сложней. Не сразу я понял плюсы и минусы оборотничества. Например, теперь мог с легкостью пронзить куст или пробежать под низким деревом, забуриться в густой кустарник, где конные воины не проедут. Но зато и обернуться, использовать какое-либо оружие или просто даже вверх глянуть – стало очень трудно.

Всадники быстро отстали. Но не успел я обрадоваться, как за спиной затрещало, послышалось сопение и топот.

«Бульмастифы!»

Я заработал лапами быстрей. К сожалению, Спецификация оборотня не развита, Выносливость быстро заканчивалась, как и силы. Буквально через пару минут я затылком ощутил приближение врага, инстинктивно метнулся в сторону. Пышущая жаром пасть клацнула, едва не схватив мой хвост.

Когда только чудом смог увернуться от второго пса, понял, что пора что-то менять. От восьмерых я не сбегу.



Чтобы вернуться к своему истинному облику, нужно удариться о землю.

Возможно, в следующий раз Вам повезет больше.

До полнолуния осталось 32 часа 17 минут.



Дочитывать про бонусы от полнолуния не стал. Поджал передние лапы, брякнулся грудью о землю…

И кувырнулся через голову уже человеком. В спину больно придавили ножны, в личину шлема насыпались песок и хвоя.

В шею дохнуло жаром, нервы стегануло могучим рыком. Сразу на плечи навалилась тяжесть, меня вдавило в землю. Я завертелся изо всех сил, перевернулся, прикрывая лицо и шею локтями. Надо мной рычало, капала слюна, руки и плечи обжигала боль от укусов.

Кое-как исхитрившись, я рванул из ножен короткий меч и ударил. Псина взвизгнула, но, блин, от боли ее укусы стали только сильней!

Я ударил еще раз, потом еще. Бульмастиф каждый раз визжал, но атаки не прекращал. Мое Здоровье уменьшалось понемногу, благо доспех неплохо защищал. Зато здоровенная псина, словно насосавшийся клоп, с хрипом отвалилась набок. На губах пузырилась кровавая пена.

Я даже толком вскочить не успел, когда в меня вцепились теперь сразу две собаки. Тут я понял – иного выхода у меня нет.

– Поменяться!

И снова был миг собачьего недоумения, когда цели и приоритеты поменялись.

На бульмастифа, ставшего «Серым Лисом», набросились собратья. Да и я тоже времени не терял. Пока не подоспели охотнички, запинывал-загрызал псов.

Никогда не думал, что буду с такой радостью наблюдать, как собака отбрасывает коньки. Но, черт возьми, разделываясь с ними, я, наверное, и в реальности вспотел! А уж страшно-то как было! Сплошной адреналин! Умом понимаешь, что нужно драться, выворачиваться, защищаться, а инстинкты требуют сжаться плотным комком, словно ты еж…



Заклинание «Лицедей» дезактивировано!

В этом бою Вы больше не сможете его использовать.



Последний пес издох, когда уже слышался приближающийся топот. Я быстро отпрыгнул, глянул на параметры.

Здоровья осталось три четверти, критов нет, Выносливости меньше половины, но быстро восстанавливается. На Ману даже смотреть не стал. На моем уровне ее для моих нужд более чем достаточно.

– Рико!..

На полянку, где произошла наша битва с псами, вылетел всадник. Увидев дохлого питомца, смачно выматерился. Потом еще раз, когда череп его коня пронзил навылет бронебойный арбалетный болт. Несчастная савраска даже пикнуть не успела и повалилась, подмяв под себя седока.

Я мгновенно воспользовался заминкой, подлетел. Жаль, не успел ничего разглядеть в глазах охотника: мешала кожаная маска и грубые нити. Так я его и прикончил, отделив голову от туловища.

За спиной сверкнуло!

Я было пригнулся, но, оказалось, волшба была нацелена не в меня. Все гораздо хуже.

Подъехавшие и вновь окружившие меня всадники магическими эликсирами «поднимали» павших петов. Собрата возвращать в бой они почему-то не торопились. Наверное, опыт жаль было делить на всех.

– Ты все равно подохнешь! – заорал один из охотников. – Но мы можем остановить Дикую охоту. Где…

– Да не знаю я никакого Ассемблера! – в ответ рявкнул я. – Дерись, зараза, а не собаками трави!

Всадники тут же воспользовались советом и дружно подстегнули коней.

Что-то свистнуло, кто-то заорал, зазвенели мечи. Я ничего не видел, кувыркаясь и пытаясь одновременно избежать участи быть затоптанным и зарубленным. Удалось не на сто процентов. Чем-то таким меня пнули, да так, что сквозь доспех ощутил во всей полноте, аж взвыл! Да и по панцирю на спине скрежетнуло дважды – вон, сразу уменьшилась энергия доспеха.

– Ты еще что за хиппи?

Кажется, охотник добавил в завершение цитаты нечто в духе Стальные Ятра. Я не разобрал, все мысли утонули в удивлении, когда расслышал знакомый голос.

– Это моя территория! Здесь запрещено не только драки устраивать, но и вообще находиться! Пшли вон!

Ответом Ангелу в кружевах был глумливый смех.

– Слышь, самочка, не лезь в дела мужиков, дергай отсюда ляжками, да поскорей…

– Да ты че? – возмутился второй. – Такой товар сам в руки пришел. Эй, красавица, хочешь брошку-булавочку? Ты посиди в сторонке, пока мы этого клопа прикончим, а потом со всем рвением тобой займемся. Впечатлений получишь…

Я встал, охнул от боли в пояснице, куда угодил удар копытом, поспешно попятился. Не теряя времени, зарядил арбалет.

Всадники заржали. Они стояли цепочкой, каждый удерживал на невидимом поводке черного великанского пса. Между нами застыла Ангел в кружевах. И картина мне совершенно не понравилась. Даже несмотря на то, что один из охотников пытался вытащить стрелу из пробитого насквозь бока, они все равно выглядели хозяевами положения.

– Обойдусь без таких впечатлений, – фыркнула Ангел в кружевах. – Подозреваю, не зря же вы хари масками позакрывали. Страшные, наверное, как ваши псины.

На полшага выдвинулся конь вожака, всадник сказал пренебрежительно:

– Кончай базар, девка. Или вали отсюда, или…

– Властью, данною мне хозяевами этих земель, – решительно продекламировала Агнел в кружевах, воздев руку, – приказываю нарушителям открыть профили!

Головы охотников охватило серебристое сияние, вывалились распечатанные шильды. Я жадно прочел название их клана:



Лига охотников за головами



Хэдхантеры…

Слышал я о таких. Профессиональные убийцы, все Спецификации растрачивающие строго по одной ветке развития – человекоубийство. Это, конечно, не топ-клан, а контора не крупнее Гильдии Теней, но со своими особенностями. Например, в одежде у них строжайший дресс-код, как при выборе питомцев, оружия и прочего. Все премиум-класса.

Донатчики – они еще те.

Говорят, купили они где-то на юге монастырь, образовали нечто вроде города-общины, словно вольные каменщики. Прайм-тайм для кача установили, соорудили стрельбище и тренировочные поля. Даже наняли профессионального учителя боевых искусств – прокачивать реальные навыки, а не ждать «ложных воспоминаний» каждый уровень. Того же специалиста (Лилит называла его ник, Sarfor, если не ошибаюсь) и в монастырь свой виртуальный перетащили.

В общем, ковать орудие убийства взялись всерьез. Наверняка и от заказов нет отбоя…

Самый младший из восьмерки был двадцать второго уровня. Самый старший – тридцать третьего. Общая «температура по больнице» двадцать шесть – двадцать семь.

Хреновые перспективы.

– Наемные убийцы, – пробормотала Ангел в кружевах. От моего внимания не укрылся укоризненный взгляд в мою сторону. – Что-то вы зачастили в наши земли.

– Если мы не добьемся своего, – сказал вожак с ником Бродяга, – тогда вернемся с более крупными силами. Поверь, Анжелка, от твоих подопечных крестьян и пыли не останется.

– Кишка тонка.

Голос Бродяги прозвучал теперь жестче:

– Не лезь в бутылку. Лис – преступник, о чем ты можешь прочесть на Главной. Нам нужен только он и то, что принадлежит заказчику.

– Разбирайтесь вне моей вотчины!

Бродяга понизил голос:

– За голову Лиса назначена цена. Мы можем поделиться.

Ангел в кружевах проронила задумчиво:

– А мне бы лишние деньги не помешали…

Кажется, настал мой черед вмешаться:

– Анжела, поверь, я этого не совершал. Нас подставили.

– Да мне пофиг, честно говоря. Но вот за Хранителя и потерянный покой Трех родов – готова убивать долго и мучительно!

Ага! Это уже было обращено не ко мне.

Бродяга тоже это заметил. Он хмыкнул, легонько пришпорил коня.

– Одним трупом будет больше…

Но не успел договорить, как рядом с Анжелой земля вспучилась. Взметнулись пласты хвои и промерзлого мха, сыпануло хвоей и песком. Сквозь этот мусорный бурун я разглядел узловатую фигуру Хранителя.

Рванувшиеся было к нам псы взметнулись к ночному небу, только нежные брюшки мелькнули. Хранитель бил молча, лишь поскрипывали суставы.

Я снял арбалетным болтом раненого коня, лишив еще одного всадника преимущества. Ангел в кружевах поспешно сбежала с передовой, рванула полуторный лук, наложила стрелу. Жаль, ее тринадцатый уровень не наносил действительно значительного урона. Так, ерунда, больше концентрироваться мешала.

Хранитель же проявил себя с лучших сторон.

Первые пару минут боя я даже получил возможность наблюдать за происходящим со стороны, искренне наслаждаясь.

Великанских собак «живой пенек» разбросал как котят. Потом настала очередь всадников. Двумя короткими ударами Хранитель вышиб из седла пару охотников, подцепил пальцами-прутиками третьего, стал раздирать заживо. Другие сделать ничего не могли – из-под земли вдруг полезли корни, обвили лошадиные ноги.

Впрочем, недолго музыка играла.

Бродяга оказался опытным командиром. По скудной его жестикуляции я понял, что он сейчас в профиле командует вовсю. А потом и вовсе началось планомерное уничтожение и бойня. Лига охотников за головами во всей красе проявила профессионализм.

Фигурку Ангела в кружевах вдруг обуяло зеленое пламя, девушка даже закричать не успела.



Враг использовал заклинание «Ядовитый мед».

Нарушает координацию движений, затормаживает реакцию, искажает речь и снижает базовые характеристики.



Наверное, опыт боя с Хранителями у Бродяги был приличным. Я ощутил жгучую зависть. В Гильдии Теней мы не проводили регулярных тренировок, тем более разноплановых боев со всеми возможными врагами.

Следующий магический выпад был направлен в мою сторону. Я вновь удостоверился, что киты Лиги охотников за головами были подобраны грамотно.

Один из охотников, самого младшего уровня, оказался магом. Двое были стрелками, причем, гады, с одинаковой точностью и результативностью били стрелами, болтами, метательными ножами и дротиками. Тут уже не приходилось гадать насчет подготовки: у них и учителя есть, и уровни высокие.

Четверо были убийцами, со всеми вытекающими. Выносливость, проворность, подсветка уязвимых мест, сильно увеличенный шанс убить с первого раза или нанести серьезный крит.

А самый крутой, Бродяга, поразил мое скромное воображение целым арсеналом Спецификаций, скрупулезно изучаемых по одной ветке. Я даже скрин сделал:



Бродяга [33], мечник, храмовник

Мечник (4), Мастер клинков, Обоерукий, Гладиатор.



Именно Бродяга сейчас носился с двухклинковым мечом вокруг Хранителя, щедро раздавая плюхи. Деревяшка изо всех сил пыталась его достать, но мечник перемещался с такой скоростью, что видно было только размытый силуэт да сверкание меча. Вдобавок Бродяга умудрялся наносить урон чуть ли не с двухметрового расстояния. Меч в его руках то взметался к небу, то обрушивался, с ревом раздирая воздух, менял направление, парировал, хлестал плашмя и колол. Бродяга крутился волчком, мастерски орудуя мечом, перебрасывая его из руки в руку. Складывалось впечатление, что охотник за головами попросту жонглировал железякой!

Глядя на этот танец, я отчетливо понял – в дуэли мне с ним не сравниться. Пусть я и показывал кой-какой уровень владения оружием, но, во-первых, все мои Спецификации рассчитаны на внезапность, маскировку, обман и скрытность, а во-вторых, так круто я не тренировался…

Заклинание навалилось, словно я вновь очутился в берлоге, под массой медведя. Я пытался сопротивляться, но колени подломились. Пришлось бросать мечи, упираться кулаками в стылую землю. Однако и это не помогло – магия нагнетала тяжесть. Через миг я прижался к почве всей грудью.

– Маг!!! – прохрипел я.

Волшебство перестало давить, но во всем теле была такая слабость, что и думать нельзя было о каких-либо движениях.

Ангел в кружевах нелепо дергалась, как в пляске святого Витта. Выронила лук, рассыпала стрелы из колчана. Даже злые ругательства все больше напоминали бессмысленный набор звуков.

– Маг!!! Скажи Хранителю…

Ангел дернулась, когда ей под ключицу встрял швыряльный кинжал по самую рукоять. На тунике расплылось кровавое пятно. Через миг лицо Анжелы утратило всякий намек на осмысленные эмоции, стало глупее пластмассовой куклы.

«Ушла… – подумал я обреченно. – Бросила…»

Я ошибался.

Хранитель прекратил бесплодные попытки поймать Бродягу, он вдруг вздрогнул по-особенному.



Магия Священного леса призвала на помощь!



Я не сразу врубился, что сработала сдвоенная Спецификация Ангела в кружевах и Хранителя. Оба же лесные жители, звероловы.

В кустах затрещало, уцелевшие кони охотников захрипели в ужасе. На поляну вырвался разъяренный кабан, не жалея себя, бросился к магу. Тот, молодец, самообладания не потерял. На миг забросил удерживающее меня заклинание, пульнул молнией в кабана. В следующий миг хряка уже обстреливали другие охотники, а маг бросился восстанавливать и подпитывать волшбу. Видимо, сил не рассчитал, меня вдавило мордой в усеянный хвоей мох так, что перед глазами потемнело!

Дальнейшие события я так и наблюдал: под хитрым углом, снизу, подглядывая искоса.

Следом за секачом на поляну выскочили два волка, рядом со мной что-то тяжело проскакало, может быть, олень. Далеко над головой пронзительно закричала сова. На периферии зрения я вновь увидел волков.

На поляне воцарился гвалт, крики, звериный рев. Я отчасти видел бой Бродяги. Тот с легкостью профи использовал все Спецификации – ни один враг его не задел, никто даже не поцарапал. Опаснейший противник.

Мельком я увидел в действии Спецификацию убийцы. Охотник за головами швырнул два метательных кинжала, оба загнав четко в цель (сбил сову, только перья полетели, и упокоил кабана броском ножа в глазницу). А затем, без паузы, резанул глотку оленю коротким мечом. И тоже – мгновенное убийство!

Вновь возникло сожаление, что Спецификации можно брать так редко. Их столько, полезных и классных…

Тяжесть на плечах ослабла. Я напряг мышцы, оторвал лицо от земли. Следующим усилием удалось приподняться на локтях.

Вокруг полыхало. Сине-белые вспышки магии, зеленые очки Здоровья животных, красные – значения критов, стальные цифры пробитой брони, белые трассеры от росчерков мечей. Все взрывается, плещет, взлетает, отскакивает, накладывается одно на другое. Та еще иллюминация.

Маг охотников за головами вплотную занялся крупными нетопырями, что черными адскими бабочками порхали вокруг его головы. Так что хрупкая структура удерживающего меня заклинания стала рушиться окончательно.

«Несладко магам живется, – подумал я мельком. – Только с отрядом защиты можно качаться, да и то – сложно. Везде требуется внимание и сосредоточенность. Все равно что строить карточный домик под обстрелом».

Ангел в кружевах по-прежнему командовала Хранителем из профиля. К сожалению, ее персонаж истекал кровью. Судя по стате – жить ей осталось недолго. И помочь я никак не смогу.

Бродяге все трудней было удержать Хранителя. Тот, уже не особо обращая внимания на мечника, пер, как танк, к магу. Вокруг колдуна все плотнее сжималось кольцо из охранников.

Я выхватил арбалет, пошарился в суме, ругнулся, когда обнаружил, что болты закончились. Пришлось получать разрешение на использование лука Анжелы. А едва оно пришло, наложил стрелу на тетиву, разжал пальцы. С такого расстояния промахнуться было невозможно. И один из охотников приобрел типичное для боевиков ранение в левое плечо.

– Назад!

Ага, это не мне кричат – Бродяге.

Мечник, крутанувшись, на пятках ушел в сторону. Стрелок мгновенно пульнул в Хранителя зажигательным болтом. Полыхнуло знатно, задело и своих и чужих. Два охотника за головами бросились оземь, гасить веселое пламя на медвежьих шкурах. Маг вскрикнул. Хранитель все так же, не останавливаясь, пылающим деревом пер навстречу колдуну.

В отчаянной попытке остановить деревяшку бросился наперерез Бродяга. Сверкнуло, взлетело четырехзначное число Урона, мечник отлетел в кусты. А в следующий миг Хранитель содрал колдуна с конской спины, подмял под себя. Взвился тонкий крик…



Враг повержен!



Пару секунд Хранитель еще продолжал механически раздирать незадачливого чернокнижника, расплескивая кровь. В воздухе поплыл отвратный запах крови, паленой шерсти и волос.



Союзник повержен!



Ай-яй-яй…

Ангел в кружевах томно застонала, подломилась в коленках, упала в картинной позе. Ее иконка погасла, придавленная могильным крестом. Премиумный лук в моих руках истаял, вернувшись к хозяйке.

Черт!

У Хранителя осталось меньше половины Здоровья. Зато хоть алхимический огонь понемногу стекал с его коры и гас. Но были и другие плюсы.

Например, у стрелков в руках появились двузубые мечи, что значит – стрелы закончились. А еще – псов и мага воскрешать не стали. Сначала я подумал о какой-то тактике, но потом догадался: «Они же сами тут не первый день околачиваются! Сколько битв перенесли? Сколько смертей? Да у них банально снаряжение закончилось!»

Догадка придала сил, настроение сразу улучшилось.

Мысли потекли ровнее, живее.

Я оценил наши с Хранителем характеристики. У меня почти полное Здоровье, но запасов никаких нет. Хранитель же продержится недолго, минут пять максимум. С проворством и опытом врагов не могу ручаться, что деревяшка сможет их всех прикончить. Одного, максимум двух, не больше.

А значит…

Мою фигуру окутало голубоватое свечение.



С Вами пытаются связаться с помощью заклинания «Телепатия»!

Ответить?



Анжела?

Голос девушки был злым:

– Вот ведь знала, что от тебя сплошные неприятности будут!

– Ты можешь взять управление Хранителем на себя? – перебил я.

– Только частично. Могу посылать приказы…

– Задержи их! Я ухожу, но мне нужно время.

– Лис!..

– Задержи!

Я оборвал связь, отпрыгнул и кликнул по иконке лиса.



Спецификация «Оборотень» меняет Вашу плоть!



Другие краски, ощущения, мягкий, словно массаж, излом тела.

И вот я уже в облике лиса рванулся в чащу. Направление взял осознанно: к Триполью.

За спиной продолжал кипеть бой…



Глава 11

Ассемблер



Скорость-скорость-скорость…

Бег по лесу отчасти напоминал гоночный симулятор. То же желание не врезаться в ствол дерева, найти оптимальный маршрут, при этом удерживая темп. В верхнем правом углу ярче загорелась полоска Выносливости, на глазах стала уменьшаться. Чуть медленнее стали таять очки Маны.

Бежать-бежать-бежать!

Когда встречались попутные звериные тропы, я инстинктивно двигался по ним. Во-первых, зверье-то знает здесь каждую кочку, в болото не должно завести; а во-вторых, запутаю следы, если все-таки охотники за головами «поднимут» псов.

Постепенно я приноровился к новому темпу, сердце перестало колотиться, в крови окончательно выгорел адреналин. В голове пульсировала только одна мысль: «Ассемблер!»

Нужно успеть к Триполью, созвониться с Лилей. Мы можем еще снять с Гильдии Теней проклятие Дикой охоты и выйти сухими из воды. То, что будет дальше, – дело, конечно, десятое. Голова кружится от возможных вариантов, а на устах все чаще появляется слово «война». Настоящая, кровопролитная. Она заденет и виновных, и безвинных. Заработают палачи, с плах полетят головы, как дрова из-под топора дровосека. Некогда будет передохнуть. А вот Дарквудское королевство опять будет пульсировать в спазме кровопролитных битв.

«Только бы успеть! Нужно успеть!»

Неплохо бы подключить Артема, если Deus Machine еще в игре. Не общался с ним с тех пор, как был подписан мирный договор между «Иггдрасилем», «Волками Утгарда» и королевством Дарквуд.

Выносливости осталось процентов десять. Полоска стала мигать, оставшаяся энергия запульсировала красным.



Чтобы вернуться к своему истинному облику, нужно удариться о землю.

Возможно, в следующий раз…



Я кувырнулся. Вскочил уже человеком, сразу перешел на бег.

Теперь скорость уменьшилась втрое. Пришлось на ходу потрошить суму, подкрепляться остатками медвежьего мяса. Выносливость от артефактов и еды уверенно поползла вверх.

Ночь подходила к концу. Померкли звезды, тьма усилилась в последнем рывке. Воздух сильно похолодел, дыхание стыло на губах, вырываясь облачком пара.

Я бросил взгляд на восток, но за деревьями не было видно и намека на зарю. Хотя чувствовалось – уже скоро. При свете дня моя маскировка сильно снизится, спрятаться станет трудней. Нужно, пока есть время, бежать.

Последний кусок медвежьего мяса отправился в желудок, Выносливость достигла ста процентов. Жаль, Мана так и не восстанавливается. Осталось на две-три трансформации.

На этот раз я обратился в лиса на бегу. Просто прыгнул уже на четыре лапы, ускорился. И вновь перед глазами замелькали кусты, валежины, звериные тропки и густые, осязаемые облачка запахов.

Когда на карте в профиле обозначилось, что до Триполья осталась меньше половины пути, перед глазами появилась шильда:



Вы ушли от боевого столкновения!

Погоня потеряла Ваш след.



И сразу пропала контрастность боевого режима.

Я вздохнул с облегчением. Наконец-то!

Впрочем, скорости я не снижал. Времени все равно было мало.

Небо потихоньку посерело, тени меж деревьев утратили глубину. Засеребрился иней, похолодело настолько, что под ногами… гм… под лапами захрустело. К счастью, от бега и в зверином облике мороз почти не ощущался.

Когда я выбежал к знакомому пригорку перед Трипольем, солнце уже поднялось.

Я взбежал наверх, брякнулся грудью о мох. Поднялся человеком. Машинально оглянулся, поправляя ремни ножен и пояс. Погони не было, однако лес все равно пробуждал какое-то чувство опасности. Я в который раз пожалел, что не взял с собой вдоволь магических свитков. Сейчас бы «Пеленг» очень пригодился.

«А вообще, – подумал трезво, – пора завязывать с одиночными миссиями. Вон как Лига головорезов работает – любо-дорого посмотреть. Надо Лилит предложить и самим не только штаб-квартиру организовать, но базу для тренировок и подготовки. Уровни растут, игроков все больше, конкуренция с каждым днем жестче. Надо идти в ногу со временем».

Оглянувшись в последний раз, я двинулся к Триполью.

На полдороге ко мне опять пробились «Телепатией».

– Я тебе много должен?

Анжела ответила устало:

– Боюсь, не расплатишься.

– Что с охотниками?

– Четверо ушли неповрежденными, один раненый, с половиной ХП. Остальные, включая коней и псов, сдохли. Воскрешать их не стали.

– Нечем, – пробормотал я. – Как ты их держала так долго?

– Да нет, – смутилась Анжела, – бой минут двадцать назад закончился. У меня дела-проблемы были.

Я спросил ради поддержания разговора:

– Что-нибудь серьезное?

– Рабочая ситуация. Хотя в целом, конечно, траблы приличные, с далекоидущими последствиями. Прямо набег печенегов на Русь. А ты что, еще ничего не знаешь? Еще не пришел в Триполье?

Я не ответил. Мне наконец открылся вид на селение Огнева. По моему молчанию Анжела все поняла. Сказала мрачно:

– Я ж сказала «печенеги». Все сожгли, всех убили.

Триполье уже прогорело, даже дыма не было. Только земля в селении стала черной. Тут и там виднелись «воронки» раскатанных по бревнышку землянок, поломанная утварь, убитые козы, куры и гончие. Хитрого кота нигде не было. Как и тел защитников.

– Кто это был? – спросил я, уже зная ответ.

– Черные всадники.



Время действия заклинания «Телепатия» истекло. Голос Анжелы истаял.

Я терпеливо подождал. Через полминуты вновь появилось предложение ответить на вызов.

– А все из-за тебя, – беззлобно от усталости обвинила Анжела. – Хранитель, между прочим, у нас месяц будет стационарно восстанавливаться. Да и то при регулярных затратах Маны ведунов. Хочешь быстрей – плати золото. А их погибло три штуки за ночь. Не многовато?

– Стоп. Кого погибло три штуки за ночь?

– Хранителей наших, вот кого.

– Это подопечные твоих подружек-пограничников?

– Ох, Лис, дала бы я тебе по шее… Не пограничников, а берегинь. Да, Черные всадники все три поселения спалили. Род Барсука, род Оленя и род Куницы. Когда я тебя с «друзьями» в лесу встретила, как раз возвращалась от Ратибора. Их уничтожили первыми. Я сначала подумала, что Лига охотников за головами виновна, потом узнала правду.

«Так это мне повезло? – подумал я. – Если бы Анжела знала, что атаку провели Черные всадники, а не охотники, она не стала бы меня защищать?»

Вслух спрашивать я не стал. Все равно результат очевиден. Полегли бы не от рук охотников, так от Черных всадников.

– Тебе восстанавливаться долго?

Анжела помолчала, ответила неохотно:

– Я донатить не хочу. У меня лекции в универе. Хочу поспать немного, потом на учебу поеду.

Я непонятно зачем кивнул.

– Ладно. Свяжемся потом, я постараюсь тебя отблагодарить. Поверь, ты мне очень и очень помогла.

– Да ну тебя к черту!

Ну не самое плохое завершение беседы.

Когда связь оборвалась, я спустился в ложбину, походил по Триполью. Как и следовало ожидать – никого не нашел.

Потом дал команду на выход из виртуальности.

Стащив нейрообруч, оставил КВП включенным и отправился искать мобильник, попутно разминая затекшие ноги и поясницу. За окном быстро просыпалась Москва, все чаще проезжали автомобили.

Мобильник я обнаружил на кухне, выбрал номер в списке. Лиля ответила сразу, видимо, тоже не спала.

Вместо приветствия, сказал со вздохом:

– Лиля, я нашел Ассемблера…



Лиля выслушала мой рассказ, не перебив ни разу. Когда же я замолчал, молчала и она. Наконец, тяжко вздохнув, осведомилась:

– И что ты намерен делать?

– Искать дальше, – сказал я. – На данный момент нам известны три группы наемников, исключая Гильдию Теней: банда Василевса, Лига хэдхантеров, Черные рыцари. Все они искали Ассемблера. Теперь, кажется, нашли.

– Наемники известны… почти. А что ты скажешь насчет нанимателей? И как нам это поможет с проблемой Дикой охоты?

– С нами и Лигой все ясно. Наниматель – Себастьян, мать его, де Раут. А вот с Василевсом и Черными…

– Мне почему-то кажется, что у них разный наниматель, нет?

– Спросила… Пока такой информацией, мама Вонг, я не обладаю.

Лиля сменила тему:

– Ты всерьез считаешь, что Ассемблер – это не проект, не файл, не какое-то отделение, а человек?

– Бот, – педантично поправил я. – НПС. По крайней мере, то существо, которое видел я, – не человек.

В голосе Лили сквозило недоверие:

– Но ведь это не обязательно Ассемблер. Ты же не уверен точно?

– Скоро я узнаю это точно.

– Гм… Непись, у которого хватает фантазии создавать произведения искусства?

– Да.

Лиля вздохнула:

– Эх, Слава, ты хоть понимаешь, как это звучит? С точки зрения науки это невозможно с нашими системами и оборудованием.

– За разъяснением к администрации, – отрезал я. – Мы можем только констатировать факты, а они таковы: Ассемблер – самый крутой инженер у Себастьяна, настолько крутой, что, если он уйдет, Себ обанкротится или что-то вроде того.

– Откуда дровишки?

– Слишком много возни вокруг одного энпээса. Офигенно много. И все за золото. Это, кстати, объясняет тот факт, почему они не могли передать файл на флэшке или по почте. Черт! Могли бы ведь и раньше догадаться!

Лиля остудила мой пыл:

– Еще ничего толком не известно, уймись. Слишком много темных пятен в твоей версии. Концы с концами не сходятся. Например, какого черта отправлять куда-то самого ценного работника? Зачем подключать две группы наемников?

Я подумал, ответил:

– По первому вопросу я тебе ничего не скажу. Ясно станет лишь тогда, когда Ассемблер окажется в наших руках. А вот второе – ради подставы. Дикая охота и внезапно проявивший себя Валлах – слишком явное совпадение. Какие-то у них с Себастьяном общие делишки.

Лиля помолчала, вновь воскликнула:

– Нет, ну я серьезно не могу поверить в то, что ведущий гениальный инженер Товарищества – НПС. Как такое вообще может быть?!

– Ну, – задумался я, – они же лепят свои поделки по чертежам разрабов. А там особой фантазии не надо…

– Да любой фантазии для энпээса – много. Они же мыслят готовыми алгоритмами, ни шагу в сторону!

– Да на меня ты чего орешь? Я-то тут при чем?

– При том, что это ты фантасмагорию разводишь, Пуаро виртуальный!

В трубке повисло молчание.

Когда оно затянулось, я сказал веско:

– Есть только один способ это проверить.

– Какой? – спросила было Лиля, но сразу догадалась: – Себастьян…

– Именно, – сказал я со злым удовлетворением. – Пришло время взять этого чудака за…

– За самое дорогое, – закончила Лиля. – Я тебя поняла, займусь. Немедленно.

– Кстати, – перед прощанием некстати вспомнил я, – а как так получилось, что Даша, не достигнув восемнадцати, уже играет в «Престолы»? Там же регистрация по паспорту.

Лиля ответила неохотно:

– Двоюродная сестра, это я ей доступ оформила. Как видишь – не зря, хороший снайпер. Но это закрытая инфа.

– Понял, не дурак.

– Ладно, Лис, я к Себастьяну. Жди. Только…

– Буду предельно острожен, – пообещал я с сомнением, наблюдая за тем, как на голографическом экране КВП Серого Лиса окружают оставшиеся в живых охотники за головами.

Лиля ничего не заподозрила и прервала связь.



Глава 12

Кооперация



Я отнюдь не рассчитывал на наличие у врагов рыцарской чести или джентльменских качеств, когда не слишком торопился возвращаться в Триполье.

Нет. Была бы воля охотников – меня даже вне виртуальности без малейшего зазрения совести прикончили.

Но Лига охотников за головами убивать Серого Лиса не торопилась. Так что у меня оказалось пять минут, чтобы порешать обыденные дела вроде утоления жажды или посещения уборной.

Потом я вернулся в комнату. Посидев в кресле, подумав, вызвал менюшку привата. Напрочь игноря десятки писем от сочувствующих-злорадствующих, нажал «написать письмо». Отбил короткий текст, заполнил поле темы словом «важно!». А в строчке адресата накорябал ник Василевса. Enter.

Конвертик мигнул и исчез.

Все, теперь можно возвращаться.

На душе было немного волнительно: вдруг да что-то пойдет не по-моему! Однако я решил не заморачиваться, вспомнив один из основополагающих постулатов Дао: «Мы именно те, кем должны быть; именно там и тогда, где и когда должны быть». Вот и я сейчас сделал именно то, что должен.

Все будет нормально.

И, увенчав буйну голову нейрообручем, приказал начать погружение…

При свете дня охотники за головами, с укрытыми медвежьими шкурами плечами и затылками, показались мне нахохлившимися воронами. Я даже хмыкнул, до того была забавной картина. Киллеров-профи нежданно постигла неудача, теперь стоят, как дети малые, растерянные и злые, точно грифы в голодный день.

– Вернулся!

Взгляды скрестились на мне, разве что железного звона не последовало.

– Вернулся, – сказал я и в доказательство помахал рукой. – Вы ведь ждали. Когда меня ждут, я всегда стараюсь возвращаться.

Бродяга шагнул ко мне, его ладонь легла на рукоять меча.

– Где…

– Ассемблер?

– Где он? Говори! Теперь тебе помощи ждать неоткуда.

Я ответил вопросом на вопрос:

– Скажите, господа, а у вас в контракте с многоуважаемым маркграфом Себастьяном де Раутом нет такого пункта: в случае провала миссии денег за работу или не дадут, или дадут очень мало? Есть?

Бродяга сразу уловил намек. В его манере и облике нечто изменилось. Приободрившись, я продолжал допрос:

– И не сложилось ли у вас, господа, впечатления, что слишком уж много неудач возникло на пути следования скромного каравана? Ведь мы должны были отвлекать врагов на себя, а вы – спокойненько двигаться в кильватере. Но… мы здесь. И все с заваленными контрактами. Я не думаю, что вы всерьез допускали возможность того, что Гильдия Теней что-то украла. Не тот у нас имидж.

Охотники переглянулись с недоумением.

– Форсмажор? – предположил Бродяга.

Я согласился легко:

– Возможно. Игровой мир, чего тут только не бывает. Даже странные совпадения, когда заказчик покупает две группы наймов, чтобы потом обе кинуть по одинаковой схеме.

– На нас Дикой охоты не спускали, – резонно возразил Бродяга.

– Ну Ассемблер тут ни при чем. Это у нас с министром Валлахом старые терки. Мстительный, вот и гадит.

Охотник за головами слушал напряженно.

Я сердцем чуял, что верно трактую все неизбежно возникшие у него сомнения. Слишком много в пути было странных совпадений. И похоже, они теперь тоже оказались в тупике.

– Кстати, – вспомнил я, – а вам не обидно, головорезы, что такому крутому отряду наваляла по первое число горстка не-игроков? Небольшая компания обыкновенных суровых нёрдов? Да еще и Ассемблера забрали…

Я бил почти наугад, информации у меня было по-прежнему минимум, сплошные домыслы, но Бродяга купился, подтвердив мои предположения. Благо почву я подготовил хорошо, тщательно.

Он насупился, рыкнул из-под маски:

– Это они рассказали? Хрен бы они нас победили, кабы не Хранители. Мы засады не ожидали, все слишком быстро произошло. Нужно было объехать опасный участок тракта, пока вы там между собой махались… Черт! У нас почти все получилось, план выполнили на девяносто девять процентов! А тут, – он плюнул, – эти… бомжы из кустов, да все в претензию, с наездами, фигню несут какую-то. А нам же, говорю, спешить надо было…

– Вот и постарались решить дела как обычно? – догадался я. – Но тут явился Хранитель?

– Хранители, – исправил Бродяга, – их трое было.

Все, теперь можно не сомневаться – в порубе у Огнева был Ассемблер…

Черт! Близко-то как! Ведь можно было все закончить…

Черт…

Один из головорезов крикнул нетерпеливо:

– Бродяга! Да чего ты с ним рассусоливаешь! Мочить надо гада, если…

– Нет у него Ассемблера, – отмахнулся Бродяга, окидывая меня внимательным взглядом. – Верно?

– Верно, – улыбнулся я. – И у вас нет и – самое интересное – быть не должно.

Бродяга переменил позу: ладонь ненавязчиво соскользнула с рукояти меча, руки скрестились на груди, голова склонилась чуть набок. Теперь весь его вид говорил, что охотник готов к конструктивному диалогу.

– Серый Лис, – проговорил он медленно, – ты понимаешь, о чем сейчас говоришь? Какое обвинение выдвигаешь?

– В трезвом, что называется, уме.

Вновь не выдержал один из помощников Бродяги, рявкнул:

– Да он сейчас что угодно скажет! На них Дикую охоту спустили! Все, им край!

Я кивнул, отбросил личину, стащил шлем. Сказал твердо, не отводя взгляда:

– Именно поэтому я и веду беседу. Если бы не Дикая охота, справился бы сам. Но Себастьян с Валлахом подстраховались. И нам нужна помощь.

Бродяга хохотнул:

– И ты решил просить ее у нас?!

– С какой радости «просить»? Вы добровольно решитесь на соглашение.

Бродяга насторожился:

– С чего бы?

– Контракт с Товариществом 3D-инженеров. Вы должны были довезти Ассемблера до Йотунбурга? Где Ассемблер? Вы знаете? А если не знаете и провалили работу, возместит ли Себастьян все ваши расходы? Сомневаюсь. Хотя можешь попытаться.

Бродяга, подумав, кивнул. Развернулся к напарникам:

– Стеречь как зеницу ока. Я к заказчику.

Один из Лиги шагнул было к предводителю:

– Бродяга…

– У тебя есть хоть одна идея, где искать объект?

То ли под тяжестью справедливого вопроса, то ли от ледяного тона охотник отступил и покачал головой. Бродяга припечатал, словно гвозди забивал:

– Все. Ждите.



Это была самая зыбкая и ненадежная часть плана.

Что, если Себастьян не пожадничает Лиге охотников за головами гонорара? Если заплатит все – нам конец. Хотя я могу и ошибаться в оценке ситуации. Если я пропустил хоть одну деталь в составлении логической цепочки – нам тоже придется несладко.

Время безудержно таяло.

С каждой секундой ожидания я начинал нервничать все больше. Особенно когда вспоминал, что мое местоположение приблизительно известно всем тем, кто желает подзаработать опыта, золота и серебра на Дикой охоте.

Сколько сейчас отрядов, групп и армий направляется в земли Трех родов? Сколько у нас времени, прежде чем здесь начнется свалка, не хуже чем драка под стенами Дарквуда?

Я вздохнул. Чтобы не стоять без дела, принялся ходить по остаткам Триполья. Мелькнула мысль, что в данный момент возрождаться Огневу со товарищи лучше не стоит. Боюсь, мне придется сражаться на стороне Лиги. Слишком высока цена, чтобы какая-то случайность могла помешать…

«Лис?»

Охотники за головами насторожились, когда заработала «Телепатия», но предпринимать ничего не стали.

– Лиля? Что там у тебя?

– Ты был прав…

– НПС?

– Все указывает на то. Но…

– Ну, говори же!

– Себастьян был в ярости. Пробиться к нему в Утгарде я не смогла, два раза на подступах гибла. Охрана ясно дала понять: любая возможность переговоров исключена. Пришлось кое-кому писать, напоминать о старом долге. Короче, нашла Себастьяна в социальных сетях, стали общаться.

– И?

– Что «и»? Говорю же: он в полном неадеквате. Стал угрожать, ругаться. Сказал, что всех достанет в рилайфе. Это все из-за того, что мы якобы какие-то его права на личную жизнь нарушили. Но окончательно он взбесился, когда я заговорила об Ассемблере-НПС. Так, полутонами, намеками, но Себастьян быстро сообразил, что правда нам известна.

– Хорошо.

– Не уверена, Слава, – проговорила Лиля. – Все это как-то плохо пахнет.

Я был с ней согласен, но по-мужски подбодрил:

– Все будет в порядке, не волнуйся. Я сделаю все, что смогу. Постараюсь даже больше.

На окраине Триполья появились знакомые фигуры. Я поспешил попрощаться:

– Все, Лиля, у меня тут второй акт шизо-пьесы начинается.

– Что ты там делаешь?

– Всех нас спасаю…

Охотники за головами обнажили оружие, умудрились одновременно закрыть спинами «спящего» Бродягу и отсечь меня от команды Василевса. Пришлось вмешаться, успокоить, сообщив, что это третья сторона «стрелки».

– Где груз? – набычился Василевс-«Боромир». – И на фига ты нас сюда позвал?

Я демонстративно окинул взглядом разношерстную компанию бывших охранников, топавших за ним следом, спросил:

– Твоего нанимателя среди них нет?

– Ну?

Ожидаемо. «Костюм» не производил впечатления игрока. Так, возможно, баловался изредка, но всерьез не жил в «Престолах».

– Есть интересное и многообещающее дельце, – сказал я. – Подождите пока, все скоро прояснится.

Терпением команда «промышленных шпионов» не отличалась, но выбора у них не было. Впрочем, Бродяга вернулся довольно скоро.

По облику его персонажа скользнула волна, обогащающая эмоции, он повертел головой.

– Как дела? – спросил я, хотя под ложечкой засосало.

Бродяга обернулся к остаткам своего отряда. Сообщил не без удивления:

– Парни, нас кинули!

Слава богу!!! Да!!!

Камень с души!

Не подвел Себастьян, гнида жадная! Все круто провернул, на «отлично» просчитал, но денег пожалел. Фу-у-ух…

Пазл понемногу складывался.

Я спросил, изо всех сил стараясь не улыбаться:

– И что, как себя вел маркграф де Раут?

Бродяга скрипнул зубами:

– Весел и беспечен. Сволочь, будто у него за спиной армия!

«Или он теперь собирается умыть руки, – подумал я. – Лилю он запугивал, рассчитывая произвести впечатление опасного человека, не особо заботясь о словах, ведь, по его мнению, Гильдии Теней – край. А вот с Лигой он уже вел себя естественно, скрываться не пытался… Да и хронологически такое поведение вполне подходит: когда Ассемблер пропал, Себастьян тут же втравил нас в Дикую охоту; когда нашелся – стал беспечным и веселым».

– Значит, – резюмировал я, – его план завершен. Где бы ни был Ассемблер, он попал по месту назначения.

– У вас его точно нет? – в один голос спросили Бродяга и Василевс.

Я хмыкнул:

– Даю слово. Убедитесь, когда подпишем контракт на основе данных из рилайфа. Бродяга, Василевс, не стройте кислых рож, говорю же: нет у нас беглеца. Но зато я знаю, у кого он есть.

Вот теперь в глазах наемников мелькнул азарт.




Глава 13

В рейд, кондотьер!



Пока ребята собирались, я отдыхал. В реальности.

Испил зеленого чаю, подкрепился бутербродами и салатом. Потом, чтобы убить время, сварил еще кофе и накапал в черную горячую жижу немного коньяка.

После этого отправился за КВП.

Времени еще оставалось минут тридцать, потому влез в меню строительства Ренара.

При свете дня Ренар предстал жалкой деревенькой. Кучка бедных домиков с низкой крышей, пара сараев, загоны для кур. Сквозь шелест ветра да загадочный перезвон шаманских трещоток и артефактов, развешанных в Роще идолов, слышны негромкие переговоры стражников.

Когда синхронизация с сервером завершилась, голографический экран высветил диалоговое окно:



За прошедшее время в селении завершены строительством:

– Улучшение Рощи идолов до Капища;

– Постройка Кузницы.

Теперь для Вас открыты новые возможности!



Не успел я закрыть системное сообщение, как проиграла торжественная музыка, с приятным звоном обновились надписи.



Поздравляем!

Селение Ренар перешло на новый уровень развития!

Текущий уровень: 2.

Бывший статус: Фамилия…

Статус обновлен: Род.



О-о-о…

Это уже круто. Еще немного, и Род станет Домом, тот – Кланом, а там и до Великой Империи недалеко!



Поздравляем!

Вы получили достижение «Прогрессор»!

Награда: 3 крестьянина; 25 дерева; 25 камня; 5 железной руды; 1 топор; 1 молот; 1 пила; гвозди; 500 серебряных монет; 250 ед. опыта поселения.

Уровневый бонус селения: подарочный питомец «Облезлый кот».



Опа, халява!

Я кликнул по пиктограмме подарка, мяукнуло. А в следующую секунду по Ренару уже вышагивала тощая кошка-трехцветка. Я не смог сдержать улыбки.

Пару минут любовался селением. Увидел новый домик, который сразу принялись городить пришлые крестьяне. Обстоятельный народ, одобряю. Я с удовольствием отметил, что каждый член Рода получил прибавку к уровню +1, включая Хранителя. Подумал, что теперь вполне могу отлеживаться после громких дел в Ренаре: лекарь есть, шаман – в наличии, а сейчас и кузнец пришел. Любой каприз, да еще и за мизерную плату, в которую входит только стоимость материалов. А как построю Лесопилку, Шахты и Литейные, так еще производить и продавать смогу.

Та-ак…

Бонусов надавали прилично, особенно радуют дефицитные стройматериалы и орудия труда. Что я теперь могу натворить?

Ага, на новом уровне строить могу не две конструкции одновременно, а три. Уже хорошо. Тогда, пожалуй, начнем.



Поздравляем!

Вы начали улучшение Воинского дома до Тренировочного лагеря!

Постройка Тренировочного лагеря дает возможность воинам повышать уровень и навыки, изучать технику владения новым оружием.

Бонусы: + 2 к Защите и Силе жителей; ускоряет накопление опыта поселения, +1 к привлекательности для новых жителей, +1 к росту населения, +3 к боевому духу и опыту воинов.

После постройки станут доступны улучшения и дополнения.

До завершения строительства: 5 часов 45 минут.



Гуд.

Еще, не удержав жажды потребления, все-таки задонатил. Купил премиумные предметы и украшения: Солнечные часы, Календарь и Учетную книгу. Все увеличивало доход и опыт села. За компанию прихватил и копеечное Чучело на поле. До посевов еще далеко, но пусть будет. Прикольно.

Решив не останавливаться на достигнутом, выделил нужные углы на Частоколе и начал грандиозную стройку шести невероятно дорогущих по моим меркам Вышек стрелков. Стройка на двое суток съела большую часть ресурсов и денег, но оно того стоит.

Оставшееся потратил на Склады. Тоже прибавил работы крестьянам, обновив таймер завершения до двух с половиной суток. Непонятно, зачем мне эти Склады нужны, если я каждый раз все выгребаю подчистую, но – открывают доступ к постройке Общественного дома и Совета охотников.

В общем, нужные все вещи.

Ренар теперь напоминал не село, а стройку века. Повсюду пилили, строгали, стучали, рубили, кололи, тащили, забивали. На земле ждали своей очереди инструменты и материалы, деловито сновали крестьяне. Обнадеживающе зеленели гусенички развития. Рядом крутился шаман, благословляя и ненавязчиво суя нос куда не надо.

Жизнь налаживалась.

От процесса творения меня оторвала Лиля. Прислала каким-то чудом раздобытый файл с приблизительными картами местности вокруг земель Трех родов. Королевства Черных всадников, Пекла, там, конечно, не было, но и это все же лучше, чем блукать наугад.

Пришлось закрывать меню Ренара и возвращаться к Серому Лису.



Группы Василевса и Бродяги появились почти одновременно. Я поднялся с бревна, но навстречу не вышел.

Наемники-конкуренты приблизились, переглядываясь с недоверием, остановились. Повисло молчание.

Потом моему взгляду предстали две шильды:



Отряд «Лига охотников за головами» (8) желает присоединиться к Вам!

Желаете принять командование?



И:



Отряд «Потрошители» (21) желает присоединиться к Вам!

Желаете принять командование?



Я мысленно улыбнулся и подтвердил.

В зеленом магическом пламени развернулся уже знакомый интерфейс рейдового командира, появились иконки бойцов, список команд, статистические данные и ХП-бары.

«Тридцать наемников, – подумал я со злым удовлетворением. – Невидимки, убийцы, маги, мечники, оборотни. Самое то, чтобы отправиться штурмовать Ад!»





Часть третья

Адовы копи





Глава 1

Война против всего мира



Вокруг временного лагеря были тишина и спокойствие. Выпал снежок, припорошив черную мрачную землю и голые ветви. Разом выветрился из леса призрак томной меланхолии. Температура, при снеге и в безветрии, словно бы повысилась. По крайней мере, теперь здесь было намного комфортней.

В общем, благодать!

Только в профиль мне едва ли не каждую минуту приходили забавные отчеты от Эльфы, пограничницы – коллеги Ангела в кружевах. В них говорилось об очередной победе над нарушителями границы. То есть над теми, кто шел убивать меня.

Лилит выделила из казны Гильдии Теней необходимое количество золота, чтобы воскресить Хранителей земель Трех Родов. А дальше девчонки, Эльфа и Амазонка, просто качались, носясь по лесу и люто-бешено убивая несчастных игроков, возжелавших халявы. Такая вот относительная справедливость.

Я, уже готовый к дальнему походу, сидел на бревне. От нечего делать включил режим «Восстановление/бонус», водил точильным камнем вдоль кромки лезвия меча. Если оружие повреждено, такое действие единоразово восстанавливало до двадцати процентов энергии клинка. А если он только из ремонта – придавало простенький бонус к Урону на время одной битвы.

Лига охотников за головами собиралась незаметно. Чувствовалась выучка и четко соблюдаемая субординация. Медведеобразные парни без лишних движений создавали порталы, принимали от напарников из Монастыря эликсиры Восстановления, настойки, экстракты, оружие и боеприпасы. Кого-то сразу отправили оживлять петов и собратьев.

Зато банда (язык не поворачивается назвать это ополчение группой) Василевса громко материлась, искоса поглядывая на соседей, ссорилась. Балаган, одним словом.

Я сразу сделал вывод, что придется большей частью их использовать как пушечное мясо или отвлекающим маневром. На большее они вряд ли способны. Особенно меня раздражали два недалеких гопника: zKentz и metr93. Я так посчитал: называя друг друга «кентами», они тем самым расписались в собственной интеллектуальной инвалидности. А как с такими поступают? Правильно, пользуют для самой тупой работы.

Да и вообще, если говорить совсем откровенно, команда Василевса здесь только для массовости. Их выходки в моей квартире я не собирался прощать. Обещал показать им, где груз? Покажу. Но пусть попробуют его взять. А пока будут пробовать, я разыграю их карту. По делам, что называется, и воздастся.

Недавно объявившийся Огнев бродил среди руин Триполья. Я изредка ловил на себе неприязненные взгляды, но меня это особенно не смущало. Не я виноват во всей этой белиберде и комплотах. Так зачем мучиться совестью?

Возник резкий ветерок, взвился снежный бурун. Из очередного портала выпрыгнул Бродяга, таща за собой здоровенный сундук. Я удивленно проследил, как подскочил маг, замахал руками, словно мельница, удерживая светящуюся воронку. Красиво это выглядело, по-настоящему волшебно в урагане искрящих на солнце снежинок.

– Ты переезжать собрался? – подколол я.

Наемник фыркнул, бросил резкое:

– Помоги.

Минут десять мы с Сергеем (так звали Бродягу в реальности, как я узнал, подмахивая контракт на основе инфы «Ауры» из «Престолов») подтаскивали сундуки. Наконец, когда их стало ровно двадцать, порталы с чмокающим звуком закрылись.

– Ну, – спросил я, – объяснишь?

– Эх, Лис, – махнул рукой Бродяга, – хороший ты наемник, везучий, но вот эрпэгэшник – ни к черту.

Под моим настойчивым взглядом он все-таки соизволил объяснить:

– Ты такое дело нам предлагаешь… эмм… эпическое. Знаешь, сколько нам по пути народу встретится? Толпы и толпы. Драться будем часто и густо, ведь ты у нас фигура одиозная, каждый желает тебя прикончить. Вот мы и будем мочить тех нубов. Не пропадать же добру. Эти сундуки оставим в крайнем селении. Что там? Род Оленей? Ну и названьице… Так вот, сундуки скинем там. А все, что по пути сшибем, – станем отправлять в них.

– Как?

– Ну ты как маленький! У вас что, в Гильдии магов нет?

– Специализированных, так чтобы конкретно магов, нету.

Бродяга цыкнул.

– Ну и зря. Серебро рекой течет, когда ночной рейд по дорогам устраиваешь, нубье подлавливать. Ты бьешь, а маг дорожку провешивает между собой и сундуком. В итоге возвращаемся, а наши парни из Монастыря уже все продали, теперь только сумму разделить и остается.

Я впечатлился такими возможностями. Нет, определенно, Гильдии Теней есть чему поучиться. Сколько еще скрытого от нас в «Престолах» осталось! Конечно, Лилю понять можно, слишком много заказов у нас в последнее время было, со времен открытия серверов. Однако, пренебрегая изучением возможностей игры, рискуем быстро потерять всю нашу славу и почет.

Минут через пятнадцать сборы подошли к концу.

Я вызвал меню карты, изучил внимательно, соединил с купленными у берегинь. Вместе они давали подробнейшую картинку земель Трех Родов.

– Выдвигаемся, варнаки, – скомандовал я, отмечая маршрут.

Подхватив пожитки, мы двинулись навстречу мести.



Бойцы Василевса так нагрузили сумы боеприпасами и лечебными зельями, что помощи особой от них ждать не приходилось – и так еле двигались. Потому сундуки они тащили по двое, пришлось и мне помогать. Хэдхантеры поклажу тащили конями, впрягли даже псов. Страшных собак, к слову, решили оставить в качестве охраны сундуков. Там, куда мы направлялись, им работы не было.

Двигались мы с Бродягой бок о бок. Как-то незаметно разговорились.

Он поведал предысторию заказа от Себастьяна. Не особо вдаваясь в подробности, рассказал, как следовали за нами. От нашего «Пеленга» их отряд укрывал маг, да и сами какой-то магической гадости наглотались, сделавшись почти невидимками.

По заданию они не должны были ничем себя проявлять, нам не помогать и двигаться очень аккуратно. Как и было до тех пор, пока мы внезапно не въехали на Седово поле.

– Там вас должны были прикончить висельники, – безмятежно говорил Бродяга. – Мы ради интереса понаблюдали за битвой, даже постреляли чуток, убедившись, что тех зомби реально никакое оружие не берет.

Я старался не скрежетать зубами, только теперь в полной мере осознав, как нас жестко пытались подставить. И, черт возьми, мы не заподозрили бы ничего! Побежали бы к Себастьяну с вопросом: «Кто изменил маршрут?» Тот поахал бы, поругался, взялся бы искать виновного среди своих. Может быть, даже кого-нибудь нам отдал для расправы. Но на том бы все и закончилось. Вот такой финт ушами.

– Я прифигел, когда вы вдруг стали одного за другим сжигать зомбаков, – с неприкрытым удивлением продолжал Бродяга. – Только что проигрывали по всем фронтам, и тут – бац! – пацаны уже закрыли эпический квест. Все хотел спросить: как умудрились?

Я с деланым безразличием отмахнулся, хотя в глубине души был польщен:

– Да так, ерунда. Немного удачи, щепотка смекалки, капелька эрудиции.

– Вот тогда я стал к вам присматриваться внимательней, – признался Бродяга, даже не скрывая завистливых ноток в голосе. – Слухи насчет Серого Лиса, разжигателя войн и убийцы королей, начинали подтверждаться. Это могло перерасти для нас в проблему.

– А что, – спросил я, – Себастьян настолько обнаглел, что прямым текстом тебе сообщил, будто нас на погибель отправил?

Бродяга помотал головой:

– Это я уже сам допетрил. В контракте с маркграфом было простое: следовать за вами, везти Ассемблера.

– Что он такое? – спросил я заинтересованно.

– Себастьян?

– Ассемблер!

– А-а-а… – протянул Бродяга и на пару секунд замешкался. – Да я, откровенно говоря, и не знал, кого мы везем. Парень неразговорчивый, вроде НПС, а вроде и не НПС. Пес его разберет. Ехал тихой мышкой, от разговоров уклонялся, отвечал односложно. Только по сторонам все время зыркал. Будто ждал чего.

Мы помолчали.

Некоторое время вокруг был только скрип снега, тяжелое дыхание тянущих сундуки и поклажу наемников, карканье ворон.

– Ты всерьез считаешь, что тот НПС так дорого стоит, что Себастьян возместит нам все расходы на рейд?

– Ага.

– Сдается мне, ты знаешь немного больше моего, – ненавязчиво заметил Бродяга.

– Давай это пока так и оставим, ладно?

Наемник хмыкнул, поняв мои слова по-своему. Наверное, подумал, что я не хочу говорить, чтобы не оказаться потом в дураках. И пусть.

– В общем, – через некоторое время заговорил Бродяга, – дальше мы ехали во всеоружии. Потому, когда у вас телега сломалась…

– Это не телега сломалась, – проворчал я, кивая на Василевса, – это у кого-то мозги сломались.

– Иди ты… – стеснительно ругнулся «Боромир».

– Когда у кого-то из вас там мозги сломались, – исправился Бродяга, – мы сразу сообразили – сейчас начнется. И резво двинули подальше оттуда, по ночному лесу без карты кружить. Докружились… нарвались на тех клятых «попаданцев» и их Хранителей. Ну а дальше ты знаешь.

– Знаю, – кивнул я. – Знать еще, какой договор заключили Валлах и Себастьян с Черными всадниками и на кой им Ассемблер, – вообще прекрасно было бы.

– Ну чем обрадовать не могу, так это подробностями чужих сделок.

И на том спасибо. Теперь картина происходящего была яснее ясного. Осталось всего пару кусочков пазла добыть, и сложится головоломка.

– Я вас проведу до границы, – говорила Эльфа, – а дальше сами.

Говорила она со мной, а потому я не знал, что мне больше нравится: ее красивый поставленный, музыкальный, словно бархатный, голос или то, что в качестве старшего нашего отряда она выбрала меня.

Конечно, в какой-то мере я и был главным, но вдвойне приятно, когда это отмечают посторонние. Особенно – женщины: ведь интуицию слабого пола невозможно обмануть.

С картой мы добрались до селения рода Оленя довольно быстро, часа за полтора. Под подозрительными взглядами оставили сундуки. Бродяга договорился со старостой, чтобы к двадцати объемным ящикам не лезли, пообещав взамен драгоценное для «попаданцев» серебро. Они же особо не участвуют в игровой жизни, серебро только за уровни получают.

А договорившись, оставили псов и двинулись дальше.

Путь от села оленичей до границы занял около сорока минут. Налегке прогуливаться было сплошным удовольствием.

Наконец я увидел незримую другим черту, Эльфа остановилась около нее.

– Спасибо, – сказал я.

Девушка усмехнулась, игриво похлопала ресницами:

– Да не за что. Помочь героям – благое дело.

Я ощутил, как мои уши пламенеют. Вот они, бабьи сплетни, наверняка Анжелка уже рассказала.

– Не такие уж мы и герои, – промямлил я.

– Ну да, – понятливо улыбнулась Эльфа, – потому и идете воевать. Не удивлюсь, если скоро ваши имена на Скрижалях Славы прочту. Хотя твое там уже видела.

И я был вновь награжден игривым взмахом ресниц.

– С чего ты решила, что на войну собрались?

– Вижу, – отозвалась она. – У меня, как говорят друзья, врожденная способность к психологии. С полуслова понимаю человека, могу запросто помочь и подсказать решение проблемы.

О, «домашние» психологи. Насколько я могу судить по опыту, эти отличаются не врожденными способностями, а страстью к сплетням. Обожают, когда им раскрывают душу.

Но я сказал, играя по всем правилам флирта:

– Колдунья вы, мадемуазель.

– У нас все женщины в семье такие, – польщенно отозвалась Эльфа.

О боже!

Я едва сдержался, чтобы не фыркнуть от такой пошлости.

Ну есть в этом мире хоть одна женщина, которая не клюет на этот крючок с колдуньями и не приспускает ресницы в якобы волшебной таинственности? Почему им всем хочется дико верить в чушь про потомственных ведьм и колдуний?!

Впрочем, хоть крючок и сработал, женщины любят ушами, развивать успех не было смысла. Времени нет на амурные дела, хотя Эльфа ясно намекала. О чем я с прискорбием и сообщил:

– Сожалею, барышня, но мы вынуждены оставить вас в этом прекрасном лесу. Мои флибустьеры жаждут вновь услышать песнь железа.

Эльфа вздохнула, попыталась сделать вид, что не расстроена. Сказала:

– Путь я вам на карте отметила. Говорят, Пекло в той стороне. Сами с девчонками мы не ходили, но всадники идут оттуда. Кроме того, с того направления сегодня меньше всего гостей.

Ага, это она имеет в виду гончих Дикой охоты.

– И что, – небрежно спросил я, – многие сегодня сложили головы на ваших границах?

На секунду Эльфа прикрыла глаза. Видимо, пролистывала профиль.

– Общий, на нас с Амазонкой, отчет говорит, что Хранители остановили триста шестьдесят четыре игрока. И мне так кажется, это еще не все. С каждым часом их все больше. В основном идут со стороны тракта. И скоро наступит тот миг, когда сдержать такую толпу у нас не хватит ни сил, ни времени.

У меня сердце оборвалось.

Вот, значит, что чувствовал Дохлый Прапорщик. Триста шестьдесят четыре! Только вдуматься в эту цифру! И как говорит Эльфа, это далеко не предел.

«Сумеем ли мы отрядом в тридцать мечей противостоять целому миру?» – пронеслось у меня в голове.

Ответ напрашивался сам собой.

А значит, надо спешить!



Глава 2

Гончие Дикой охоты



На границе земель Трех родов мы распрощались с чудной Эльфой. Девушка с застенчивостью попросила открыть личину моего шлема, целомудренно чмокнула в щечку, шепнув, что номер телефона отправила через личку.

Я глянул соколом, но обещать ничего не стал. Вдруг забуду. Да и не сочетается это с образом брутального предводителя отряда варваров. Пусть мушкетеры клянутся и красиво подметают пол плюмажем, а нас нужно запомнить самоуверенными и лихими. Кто знает, возможно, наш визит в Пекло пройдет не самым удачным образом, может, гончие Дикой охоты еще с голодным урчанием вонзят клыки в нашу плоть. Тогда придется, как говорила Лиля, «убивать» персонажей… Значит, будем геройствовать напоследок!

Дальше шли без провожающих, сундуков и сомнений. Зато с пылкими, жаждущими мести и справедливости душами. Точнее, кто-то шел, другие зыркали по сторонам с высоты конской спины, а я мчался на четырех лапах.

Кажется, я начал входить во вкус Спецификации оборотня. Что ни говори, а классное это чувство, будто паришь или скользишь над землей с огромной для человека скоростью. Жаль, Выносливость заканчивается быстро.

Зимний лес был прекрасен: зеленые сосны, на разлапистых ветвях снег, морозный воздух придает бодрости, а запахи… Виртуальные инженеры среди разрабов, наверное, романтики. Запахи по-настоящему голову кружили хвойной свежестью и чистотой. Я мчался, любуясь красотами и мельком оглядывая видимые только мне звериные дорожки.

Конные охотники быстро отстали: по лесу они передвигались едва ли не медленнее пеших гопников Василевса.

«Лис, – пробился по командной связи голос Бродяги, – мы за тобой не успеваем. Притормози».

Я взбежал на пригорок, оглянулся.

Восьмерка охотников за головами представляла собой мрачное зрелище: могучего вида воины в полном доспехе, окантованном медвежьими шкурами. Брутальные ребята. Ряженые кони с гордостью несли седоков, тяжело ступали. Группа Василевса позади казалась пехотой в сравнении с офицерами.

– Поспешите, карбонарии, – отозвался я, но все-таки решил подождать.

От нечего делать и дабы восстановить Выносливость, я брякнулся грудью о землю, перекинулся в человека. Выпрямился, укрылся плащом. В людском обличье мороз ощущался острее.

– Точно он! Как на скриншотах!

Я обернулся с удивлением.

На склон шустро взбиралась пестрая компашка: людоед-маг девятого уровня, девчонка-человек (пятнашка) и шестеро низкорослых коренастых гномов (семнадцатый левел).

Пару минут я с интересом наблюдал за ними. Сразу было видно – ребята меня ищут. Вон с каким азартом бегут.

«Надо бы профили позакрывать, – запоздало подумал я. – Хотя внешность моя на портале засвечена…»

Когда компания новоявленных гончих Дикой охоты приблизилась на расстояние выстрела, я крикнул с интересом:

– Зачем седьмого гнома на людоеда сменяли?

Ребята не поняли, только воинственно зафыркали, взбираясь на холм.

Я продолжал спокойно ждать.

Метров за пятьдесят маг остановился, стал поспешно расчехлять посох и всякие талисманы-побрякушки. Девчонка резко взяла в сторону, в ее руках появился красивый лук. А гномы потащили из чехлов за спиной секиры.

В этот момент из-за холма показалась группа Бродяги. Гномы побежали медленней, растерянно переглянулись. Один, самый бородатый и с мясистым носом, неожиданно детским голоском крикнул:

– Мы его первые нашли!

Бродяга не удостоил коротышку ответом, только ладонь легла на рукоять меча.

– Мы первые его нашли! – повторил гномик неуверенно, видя, что страшные всадники вдвое превышают его в уровне и не собираются останавливаться. – Он преступник!

Из-за холма наконец показались Василевсовы бандиты, в количестве двадцати одного.

Гномы остановились, секиры в их руках как-то незаметно опустились. А видя, что наглые всадники продолжают приближаться, горные труженики попятились и запищали наперебой:

– Это нечестно! В очередь! Мы первые должны его убить! Наше право!

Бродяга осклабился:

– Да кто же мешает? Убивайте…



Спецификация «Оборотень» меняет Вашу плоть!



Я швырнул тело вперед. К оборотничеству настолько приноровился, что транформацию завершал в полете. Ударил в снег уже четырьмя лапами.

Контрастный мир обрел невероятную четкость, выскочило сообщение о боевом режиме. Фигурки гномов подсветились красным. С позиции моего роста они были не такими уж и низкими. Зато воины-медведи напомнили Тора: огромные, могучие, опасные.

В этом бою я толком не успел отличиться.

К гномам не успел – убийцы Бродяги сделали все быстро и качественно, буквально за пару точных ударов. Один из охотников даже манерно дернул гнома за бороду, рванул вверх, заламывая шею, и неторопливо полоснул мечом по нежной белой коже.

Девчонку-стрелка взяли на себя бойцы Василевса. Она успела выстрелить трижды, но итог, что понятно, был не в ее пользу.

А вот мага отправил в ад для колдунов я сам. Молниеносно на четырех лапах миновал воинов, зигзагом пробежал расстояние, разделявшее нас с чернокнижником. Справа и слева трижды жахнули тусклые молнии.

Я резко сократил дистанцию, маг закрыл голову руками, думая, что загрызать его стану. А я бухнулся в землю, кувырком преодолел последние два метра и вскочил, всаживая крест-накрест два меча в грудную клетку врага.



Враг повержен!

Командный бой завершен Вашей победой!



Я огляделся растерянно.

Таких коротких драк у меня, кажется, еще не было.

На снегу быстро таяли трупы гончих Дикой охоты, исчезали багровые, дымящиеся на морозе лужи.

– М-да, – проговорил Бродяга. – Даже не разогрелись…

– Не накаркай, – буркнул Василевс, осматривая своих раненых.

Девчонка била без промаха.

В общем, по итогам битвы я получил щепотку опыта, а лута собрали аж девяносто монет серебра и четыре гномьих топора.

– Видишь, – ухмыльнулся Бродяга, – лут ерундовый, но по итогам должны насобирать солидную сумму. Давай, Звездочет…

Последнее адресовалось магу, который и так уже, на манер Кашпировского, творил пассы, провешивая мостик. В воздухе появился светящийся серым прямоугольник, повис горизонтально в метре над землей. Я сообразил, что это недра одного из сундуков. Под жадными и недоверчивыми взглядами бригады Василевса охотники за головами покидали в сундук скудный лут.

– Делов-то, – прокомментировал Бродяга.



Мы не успели пройти и половины лиги, как вновь нарвались. На самой опушке леса разведчик Василевса вдруг замер, махнул рукой. Мне в профиль прилетел отчет: на тракте замечен враг.

На этот раз отряд уже был посерьезней: двадцатки, круто упакованные, с грамотно подобранным составом. Двое магов, шестеро стрелков, одиннадцать «танков» и тридцатого уровня лекарь.

Специфицированного лекаря, так чтобы все умения были пущены по одной ветке, да еще такого высокого уровня, я видел впервые. Это был высокий, благородного вида муж в простых кожаных штанах и волчьей безрукавке на голое тело. Издали поражало сочетание пронзительно зеленых глаз и гривы огненно-рыжих волос. В руке лекарь с ником Хельг держал резной посох-клюку. На широченной воинской, а не волхвовской, груди множество оберегов, калиток и амулетов; на поясе – бутылки, пучки трав и котомки.

– Ну вот и вкусные цели, – нехорошо пробормотал Бродяга. Мне почудилась плотоядная волчья улыбка. – Нубы серьезно подготовлены, ошибок стараются не допускать. Вон, гляди, Лис, какие статисты: на одного вышли бандой из двадцати человек. Каково, а?

Я промолчал.

Нас тридцать человек, слабаков нет, но и недооценивать противников тоже нельзя.

– Василевс, – неожиданно услышал я свой голос. Оказывается, пока я раздумывал, план уже сам собою сложился. – Бери своих кентов и двигай во-о-он туда. Пройдете мимо гончих – не задирайтесь, не разговаривайте. В общем, должны миновать их без эксцессов, якши?

– Зачем? – Глаза «Боромира» так и сверкали подозрением.

– Ваша цель – маг. Цель всей вашей компании. Разберетесь с магом – тогда на лекаря и стрелков переключайтесь. Именно в таком порядке: маг, лекарь, стрелки. А с «танками» у нас проблем не возникнет.

– На кой хрен? – повторил Василевс. – Нас больше, мы опытней, уровни выше. Да мы их покрошим, как…

Бродяга смотрел заинтересованно, но голоса не подавал. Видимо, уже сообразил, к чему я веду. Симпатия, вопреки ситуации, к Лиге охотников за головами выросла.

Я рявкнул:

– Хватит в голову только есть, думать ею начинай! Нам еще пес знает сколько ехать, нужно беречь силы. Если Здоровье ты восстановишь, то кто станет восполнять энергию брони и оружия? Где купишь эликсиры? Ты поблизости города́ нейтральные знаешь? То-то же! Нечего совать голову в пасть льву в надежде, что подавится. Лучше эту пасть заранее порвать, как Геракл!

– Самсон, – поправил Бродяга. – То Самсон пасть львам разрывал, Гринписа на него не было. А в целом – мы согласны. Годный план.

Василевс потемнел лицом, но огрызаться не решился. И так себя в дураках выставил.

Положенные в таком случае команды я отбил на панели в профиле, сразу посыпались подтверждения. На карте зашевелились желтые точки-муравьи – это выдвинулись бойцы Василевса. Мы пока остались ждать под соснами.

По пергаменту карты в профиле расплывались волнообразные круги. Гончие Дикой охоты шли грамотно, маг сканировал окрестности «Пеленгом». К счастью, теперь в наших рядах были опытные охотники за головами. Бродяга поделился «золотой» бутылкой, делающей нас невидимками для «радаров». На всякий случай я еще и плащом укрылся, включив режим маскировки.

– Подходят, – шепнул Бродяга.

Гончие зорко посматривали в сторону ватаги Василевса, но особой подозрительности пока не было. Группы сближались.

Неприятно кольнула мысль, что все погибшие от наших рук рано или поздно отпишутся на форуме, сообщив важнейшую инфу, что Серый Лис теперь не один. Трудно предполагать, как отреагируют Себастьян и Валлах. Эти все еще остаются темными лошадками со своими загадочными интригами. Но простой геймерский люд ответит весьма и весьма предсказуемо – гончие начнут объединяться. А это может стать серьезнейшей причиной, чтобы Василевс и Бродяга пересмотрели свои планы.

«Нет, – подумал я мрачно, – тут Бродяга не прав. Убивать всех и каждого на пути – слишком трудоемко и времязатратно. Мы можем все погубить…»

Гончие окрикнули «Боромира», тот что-то сказал в ответ. Группы поравнялись, бойцы Василевса остановились.

– Тупица! – прошипел Бродяга. – Сказали же – не болтать!

Василевс о чем-то заговорил с гончими. Я ощутил, как возрастает напряжение. Под ложечкой засосало.

Если гончие сейчас вступят в драку с Василевсом, то мы можем круто пострадать. Маг и лекарь останутся вне…

Фу-ух…

Василевс что-то сказал, махнул рукой. Его группа продолжила путь.

– Все равно идиот, – сказал Бродяга. – Ладно, начинаем.

Василевсовы кенты не успели и десяти шагов сделать, как мы уже вырвались из-под прикрытия сосен. Охотники за головами изо всех сил пришпоривали коней, я, в облике лиса, ускорился максимально.

Гончие сбились с шага, переглянулись. До столкновения оставались считаные секунды.

К счастью, теперь Василевс тупить не стал. Как раз во время этих тягостно длящихся последних секунд, когда еще не пришло осознание того, что происходит, когда обрывались от неожиданности сердца, он дал команду к атаке.

Я даже удивился мельком: выпад двадцати одного наемника был единым. В ход пошло все, начиная от стрел и швыряльных ножей, заканчивая молотами и боло.

Маг погиб мгновенно. Его фигурка сломалась, в золотистой вспышке осела. Лекарь и стрелки только стали оборачиваться, как и некоторые «танки», а мы уже были тут как тут.

Что-то сверкнуло мягко. Судя по тому, как вскрикнули гончие, закрывая лица руками и щурясь, вспышка для них была намного ярче. Кажется, оставшись без противника, маг Лиги решил играть соло.

Дальше все слилось в едином кроваво-иллюминационном вихре.

Удары, увороты, подсечки, новые удары. Перед глазами полыхали цифры Урона, пойнт-бар даже завис на пару мгновений, не в силах обработать такое количество поступающей информации. В ушах звенело от криков и бряцанья железа. Ноздри щекотал дурманящий запах крови.

Мы прошли заслон «танков» легче и быстрей, чем проходит первый «Portal» опытный геймер.

Вырвались из сплошного ливня клинков уже вблизи ватаги Василевса, что дружно добивала стрелков.

– Идиот! – заорал я, приняв человеческий облик. – Лекаря глуши!

Выжившие «танки» быстро восстанавливались за нашими спинами. Лекарь оказался опытным игроком. Пулял шарами HPS, быстро набивая очки Здоровья.

К счастью, наш маг не дремал. Регулярно посылал всевозможные гадости «танкам», мастерски смешивая атаки: «Слепота», «Грязь», «Уныние», «Истощение», «Проклятие»… Бедняги даже не успевали осознать, как им бороться и противостоять. А Лига уже разворачивалась, чтобы нанести завершающий удар.

Я рванул к лекарю, рубанул мечом. Тот блокировал клюкой, у меня по локтю скользнула молния боли, пальцы онемели. Словно по гранитной глыбе ударил!

Вот она, разница в левелах. Можешь ударить, отнять Здоровье удачным выпадом или попытаться взять техникой, но битва при этом будет напоминать драку подростка со взрослым. Сильно может ударить подросток? Проведет ли парирующий прием? Много ли ему нужно, если взрослый угодит кулаком между рог?

Кстати насчет кулака…

Хельг ловко двинул клюкой мне под дых. Несмотря на броню, я сбился с темпа, скручиваясь от боли. Перед глазами заплясали огненные мухи, а обожженные легкие напрочь отказывались вдыхать.

Следующий удар достался спине. Припечатал знатно, я даже короткий клинок выронил. А уж Здоровья слетело…

Ударом ноги Хельг отбросил меня далеко назад, я кулем шмякнулся на землю, больно стукнулся головой, даже войлочная шапка под шлемом не помогла.

Вот уж не ожидал, что разница в поединке с тридцаткой и двадцаткой будет такой ощутимой. Представляю, что бы со мной сделала Лига, не ударься я в бега. А уж какой бой будет с левелом эдак шестидесятым? Он что, голову мою раздавит двумя пальцами?

Командная панель сообщила, что «танки» мертвы. Стрелки гончих – тоже. Теперь Хельг методично отшвыривал бойцов Василевса, попутно занимаясь самолечением.

Странно и забавно это выглядело. Слон против двадцати мосек. Наемники наваливались гурьбой, Хельг только успевал хапать то одного, то другого за шкирку, отшвыривать, словно нашкодившего котенка.

Жаль, не успел я повторно испытать удачу и силы. Когда поднялся, готовый к новой атаке, маг Лиги уже вовсю дамажил лекаря, а убийцы Бродяги его деловито разделывали, словно хирург медицинский манекен перед студентами.



Бой завершился Вашей победой!



«Какая же это наша победа? – подумал я мрачно, потирая грудную клетку. Дыхание восстанавливалось с трудом. – Это победа Лиги охотников за головами…»

Однако система считала иначе.

И через полминуты я был вынужден с ней согласиться, когда она предложила мне полюбоваться не совсем честно взятым новым уровнем.



Глава 3

Черные скалы



Пока свежесбитая из трех группировок банда наемников шарила по полю боя, я влез в профиль.



Серый Лис [21]



Та-ак… Стата выровнялась, потяжелел кошель от уровневого бонуса, восполнились основные характеристики.

Еще в инвентаре обнаружил два файла: очередные «ложные воспоминания» и гемму для 3D-принтера. Мельком просмотрев гемму (это оказалась памятная фигурка моего персонажа, наполовину превращенная в зверя), я забросил ее подальше в суму. Не интересует сейчас.

Потом активировал «ложные воспоминания»…

…Я осознал себя в каком-то мрачном коридоре из коричневого крупного камня. Горели факелы, почти не разгоняющие тьмы, пахло смертельной опасностью и кровью.



Прием: «Звериная ярость берсерка».



Откуда-то пришло понимание, что для активации этого приема нужно, чтобы у меня оставалось четверть или меньше Здоровья и был запас Маны для трансформации. Тогда появится значок готовности…

На периферии зрения замерцал красный символ: восклицательный знак, вписанный в треугольник.

«Теперь, – вновь появились чужие мысли, – нужно активировать Спецификацию оборотня…»

Мое тело стало ломать и корежить, но, вопреки ожиданиям, окончательно звериного облика я не принял. Голова стала лисьей, но – в шлеме; руки-ноги были человеческими, только в густой шерсти.

Панель основных характеристик изменилась. После трансформации выросли раз в десять показатели Урона, силы и скорости, но зато Здоровье быстро устремилось к нулю.

«У меня будет всего пять секунд, – неизвестно откуда понял я, – пока действует этот прием. Потом, когда останется одна единица Здоровья, все вернется к прежнему виду. Все будет зависеть только от меня – успею ли…»

Вокруг меня появились шестеро йотунов уровня эдак тридцать пятого. Я успел глянуть на свой левел – он остался без изменений.

Мое тело само по себе рванулось, я ощутил острую жажду вырваться из окружения и каменного мешка. Время словно замедлилось. Пока йотуны заносили для ударов дубины, я бросился к лестнице. Перегородившие ее два великана отлетели в сторону, я будто ботаников расталкивал. Вдобавок успел нанести мощнейший Урон, какого не выбивал даже при критах.

И все это на фоне очень замедленного времени, великаны едва ли успели осознать происходящее.

А в следующую секунду грудь обожгло морозным воздухом, сердце заколотилось радостно. Я вырвался на свободу…



Вы изучили новый прием!

Приятной игры!



…Реальность заснеженного тракта показалась сладостной и беззаботной.

Офигенные же они чувства вложили в этот «морок», не поскупились! Я до сих пор помнил липкое отчаяние загнанного зверя.

«Ничего себе приемчик… – подумал я, утирая воображаемый пот. – Надо будет запомнить… Черт! Сколько же вариантов, чтобы выкрутиться из беды, есть в арсенале «Престолов»!»

– Поздравляю, – походя бросил Бродяга, увидев мой уровень. – Детство, конечно, но все равно неплохо. Самая жесть начнется после тридцатого. Знаешь, сколько опыта нужно до следующего уровня?

Я только фыркнул. Тоже мне старая гусеница, рассказывающая, что нет впереди ничего, что после кокона – смерть и Нирвана.

Наверное, игрок пятидесятого уровня вдоволь поржал бы над словами охотника.

За это время наемники собрали весь лут. Вновь подключили мага Звездочета, перекидали добытое в светящийся прямоугольник. Оставили только три выпавшие из гончих бутылки. Что именно то были за снадобья, уточнять я не стал. Понадобится – поделятся.

Дальше двигались уже быстрее. Все же по дороге. На какой тракт или на какой его участок мы вышли – неизвестно. Подробные карты кончились, начались загадки стиля геокэшинга, только без GPS.

Дважды встречались отряды гончих. Мелкий мы разбили без малейших угрызений совести, а покрупнее (экзотического вида дикарей) предпочли обойти.

Несмотря на требование Бродяги грабить и убивать каждого, кто откликнулся на зов Дикой охоты, я такое решение оспорил.

– Рано или поздно, – убеждал я, – их станет так много, что наша скорость сравняется с нулем. И тогда нас станут окружать. Ты же в Утгарде, охотник за головами, должен понимать ситуацию. Один пост на форуме, клич о помощи и толика инфы могут не только создать нам крупные неприятности, но и полностью сорвать план… Ты же еще не забыл наш план, мистер Фикс?

– Ассемблер, – вяло откликнулся Бродяга и махнул рукой. – Ладно, продолжаем движение.

И все-таки толпу дикарей (их там было человек шестьдесят) он проводил с острым сожалением и какой-то потаенной злостью. Я даже удивился такой эмоции. Ладно еще – жадность, вон Василевсовы кенты, они тупы и подозрительны, но откуда у Бродяги такая злоба по отношению к гончим?

Или я все же ошибся? То просто взгляд привычного к убийствам хищника, сожалеющего, что упускает добычу?

Пока ехали по тракту, я дал команду на частичный выход из виртуальности. Нашел в комнате смартфон, связался с Лилей.

Голос у нее был предельно замотанным. Оказалось, прекрасная глава Гильдии Теней что-то сейчас решает со шпионами и разведчиками. Лиля обмолвилась, что накопала что-то интересное на Валлаха и Себастьяна. Обещала рассказать подробности позже.

Я в свою очередь попросил выделить мне человека, чтобы постоянно следил за форумом. А при первом же посте с указанием нашего местоположения, количества бойцов, имен и прочей тайной пока для всех инфы немедленно сообщать мне в личку.

На том и порешили.

Отключившись, я смотался по сугубо естественным делам и, вернувшись, вновь «нырнул». Время близилось к полудню.



Теперь отстававшими всегда были Василевсовы гопники. Я разведчиком носился в лисьем облике далеко вперед, забегал в лес по обочинам тракта, вынюхивал. Дожидаясь всадников, пополнял Выносливость едой. Колонка опыта постепенно полнилась.

После обеда повалил густой снег. Мне-то по фигу, да и всадники справлялись, а вот пешие наемники вообще теперь шли с черепашьей скоростью. Это раздражало. Только поделать с этим мы ничего не могли. Поиски новых карт этой области практически ничего не дали.

Я в сотый раз грохнулся грудью о землю, обратился в человека. Сразу вскочил, завернулся в плащ. Не маскировки ради: замерз. Погодка просто отвратная.

Через несколько минут на сплошной белесой пелене появились грязно-серые пятна, превратились во всадников. Бродяга, закутавшийся в черную медвежью шкуру, проорал глухо:

– Проклятый снег! Таким макаром нас никто из гончих не найдет!

Кто о чем, а вшивый о бане!

– Быстрей закончим с заданием, – крикнул в ответ я. – Нельзя быть таким жадным.

– Я не жадный, я прокачаться хочу. Да и против серебра ничего не имею. А где получить опыт и деньги легче, кроме как не от нубов?

Я махнул рукой. У каждого свои тараканы.

Снегопад усилился, появился ветер. Теперь видимость пропала вовсе, стало темно, как поздним вечером. Направление угадывали только по карте.



Ужасные погодные условия и долгое путешествие не проходят даром,

Ваше мастерство уменьшается.



Ну-у-у, бли-и-ин!

Этого еще не хватало.

И вправду, едва я скрыл сообщение, как ощутил онемение. Движения стали неточными, деревянными, холод теперь продирал до костей.

Черт!

Мигнул на периферии зрения конвертик. Я удивился: вроде бы убирал его с глаз долой. Но оказалось, что это сообщение – системное. Да не простое, а от самого Deus Machine!

«Боги спустились с Олимпа, – пронеслась саркастическая мысль. – Хорошо, что вообще ответил…»



Привет, Слава!

Давненько тебя не было слышно, хитрый лис. Но ты в своем репертуаре: если нарисовался, то с проблемами мирового масштаба.

Сожалею насчет твоих проблем с Дикой охотой, но вот честное слово, ничем помочь не могу. Наши сейчас завалены работой по самое не хочу, чтобы активно заниматься еще и редактированием игровых законов. Обратись в Службу шерифов, это недавно созданная народная организация с сильно кастрированными правами модеров. Может, они чего-нибудь сделают.

Эх, ты бы знал, что сейчас в глобальном смысле в Утгарде делается: платежи таким плотным косяком идут, что никаких каналов не хватает! То и дело новые конторы регистрируют, новые виды искусства придумывают. Похоже, мы выпустили дьявола… А еще начальство говорило, только это по секрету, что в Государственной Думе к нам все больше присматриваются. Хотят какие-то законы ввести, чтобы виртуальная фирма проходила регистрацию на уровне реальной. Маразм, конечно, но вести пессимистические.

Впрочем, все это блажь.

Теперь о делах.

Что я тебе могу сказать насчет Ассемблера. Во-первых, хрен его знает, что это такое, согласен? Я проверять твою инфу не могу, ибо не было прецедента. Иначе я работы лишусь. Кто знает, может, этот Себастьян особым образом полюбил НПС’а, а теперь хочет перевезти, как любимую ханум в волшебный замок на лазурном берегу да скоротать в нем остаток жизни. Я же верно понял, у тебя ни фига нет, кроме догадок? То-то же. Ну, а во-вторых, это если придерживаться твоих фантастических версий, будто НПС – Леонардо да Винчи 3D-инженерии, то в Пользовательском соглашении нет ничего такого, подобное рабство запрещающего. Так что увы, брат, ничем помочь не могу. Но – спасибо, что не забыл. Добудешь что-нить интересное – свисти.

Засим прощаюсь, адью!

P.S. Хе-хе, хотел поделиться, раз уж речь зашла насчет «особой» любви. У нас на форуме огромный выбор эмотиконов. Так сейчас страницу разработчиков разные толерантные особи забрасывают письмами с просьбой, чтобы к обычным смайликам, вроде улыбающегося желтого человечка и такого же, но с косичками, добавили третий: с косичками и бородой.: –)

А ты, брат, тут теории заговора выстраиваешь. Наверняка там все просто, как дважды два. Двадцать первый век на дворе, вдруг и вправду полюбил ваш Себастьян картинку. Хиккимори, такие хиккимори…



М-да…

Не такого ответа я ожидал от бывшего Суггестора. Видит бог, не такого.

Фиговые дела.

Да и, блин, хитрый Артем умудрился вообще обойти тему с особыми способностями Ассемблера. С чего бы это? Не стал, как специалист, даже прикидывать такой возможности?

Я покачал головой, выругался сквозь зубы и закрыл личку.

Час от часу легче не становилось. Мы по-прежнему были одни против озверевших от халявы игроков и политико-деловых интриг. Положение трудно назвать завидным.

Снега быстро навалило по щиколотку, идти стало тяжело, спина взмокла. Пришлось оборачиваться лисом. Трансформация помогла не слишком хорошо, но хоть мороз перестал лицо обжигать.

Наконец связалась со мной Даша, она же, кто бы мог подумать, эльф Стальные Ятра. Оказалось, Лиля подрядила ее отслеживать форум. В итоге малявка в своем ироническо-хамском стиле поведала, что по форуму пронесся клич: «Наших бьют! Руби-убивай-а-а-а-а!» Стали все чаще появляться сообщения о погибших от наших рук отрядах. Местные умельцы быстро выяснили личности остальных наемников, которые почему-то защищали ужасного Серого Лиса. Тут же вывесили голосовалку с опросом – а не устроить ли бойкот еще и Лиге охотников за головами?

В общем, как сообщила Даша, нужно готовиться к худшему раскладу. Народ не на шутку разошелся и вскипел, подогреваемый зудом в пятой точке, неизбежно возникающим, когда халява уходит из-под носа.

– Держитесь там, – пискнула Даша. – Хотя мы, конечно, из-за тебя во всем этом испачкались, будто…

– Не надо ассоциаций, – отрезал я быстро. – Знаю я твою фантазию. Ладно, спасибо, постараемся ускориться. Правда, у нас тут полный атас: снег валит, на расстоянии вытянутой руки ничего не видать.

Добрая Даша тут же посоветовала:

– Бросайте отстающих! У вас нет времени на гуманизм.

Я усмехнулся, хотел было отшутиться, но внезапно для себя сказал:

– Они же нас ищут! Всей толпой!

– Ты пьяный, что ли? – неуверенно спросила Даша.

Я заторопился:

– Дикая охота! На нас же ополчился весь Дарквуд с окрестностями! Плюс «Волки Утгарда», «Иггдрасиль» и еще с десяток кланов!

– С двадцаток, я бы сказала…

– Слушай, – сказал я быстро, дурея от виртуозной идеи, – нужно сделать вот что: зайди на форум и дай наши точные координаты.

– Лис…

– Не перебивай старших! Дай наши точные координаты и напиши, что нас намного больше, чем они думают! Скажи, что мы офигеть как вооружены и просто пипец как опасны…

– Самоубийца!

– Делай как велено, – засмеялся я. – Сейчас перешлю тебе координаты нашего местоположения…



Через несколько минут, как я и ожидал, меня потревожила Лиля. Гневно спросила, что я задумал. Пришлось вкратце пересказать идею. Лиля, вопреки моему ожиданию, не впечатлилась.

– Рискованно, – отрезала она. – Слишком рискованно!

– Ты можешь посоветовать что-нибудь другое?

– Нет. Но то, что выбрал ты, – слишком даже для тебя.

– Вот видишь – значит, я сделал правильный выбор.

– Лис… Слава…

– Лучше использовать такой шанс, чем никакого, – отмахнулся я. – Зато если получится, то мы одним махом – в дамки!

– На плаху мы отправимся одним махом, – обреченно возразила Лиля.

Она вздохнула и тем же вялым тоном попрощалась.

Кажется, Лилит стала привыкать к мысли, что Гильдии Теней конец, а персонажей следует убить, чтобы не мучились.

«Ее проблемы, – подумал я со злостью. – Я так просто не сдамся! Если меня хотят отправить на костер, я сделаю так, что загорится весь мир!»

Наш отряд продолжал движение, с упорством снегохода пробиваясь через пургу. Теперь скорость понизилась до предела, тракт замело, даже всадники продвигались еле-еле. Глаза забивали хлопья, ветер обжигал кожу. Ноги быстро устали от ходьбы по сугробам.

Пришлось вновь, едва набралась полоска Выносливости, менять облик.

Мой рост изменился, обострившиеся запахи раскрасили мир. Я отряхнулся по-собачьи, фыркнул. Запрыгал вперед, низко пригибая голову. А когда впереди вдруг возникло странное многоцветное облако, не сразу въехал, что это.

«Запахи! – возникла догадка. – Много запахов!»

По спине пробежал холодок.

Неужели в таком буране придется драться?

На всякий случай, хоть и рискованно было, я пробежал вперед. Когда запахи усилились, взял в сторону, пытаясь обогнуть опасности. Наемникам я сделал знак затаиться.

Оказалось, что зря предпринимал предосторожности. Это я понял, когда взбежал на небольшой холмик. Хоть и не видно было ничего, перед глазами возникла шильда:



Вы вступили на территорию королевства Черных скал (столица – Пекло)!

Внимание, соблюдайте закон и следуйте установленным властью правилам.

В противном случае Вы получите статус «преступник», и доступ в города закроют для Вас навсегда!

Отношение в этом городе к Вам: нейтральное.

Отношение в этом королевстве к Вам: недоброжелательное.



«Ну вот мы и приехали…»



Глава 4

Городская заварушка, или Сухопутные пираты



– Ну и что будем делать?

Голос Бродяги был едва слышен из-за ветра и снега, что глушил звуки не хуже ваты. Пришлось переходить на внутренний канал.

– Нам нужно войти в город, – сказал я. Глянул название, сказал: – В Дэйт.

– И что нам там делать? – проворчал Василевс. – Ждать, пока городская стража устанет тебя убивать?

– Купить вам коней, – ответил я. – Еще нам нужны карты местности. Неплохо бы наведаться еще в местную кузню и Лавку алхимика.

Ответом мне было задумчивое сопение.

К Бродяге приблизился один из охотников Лиги, наклонился к уху. Лидер убийц внимательно выслушал, кольнул меня взглядом. В его голосе я расслышал подозрение:

– А что за байда с форумом «Престолов»? Откуда у них координаты? И что за история с этим «счастливчиком», выложившим координаты?

Ага, Даша все сделала. Ну что ж, пришла пора немного раскрыть карты.

– Вот именно по этой причине нам и предстоит покупка годных скакунов для наших братьев меньших… в смысле – братьев пеших. Негоже, согласись, приехать к месту заварушки последними.

– Что все это значит? – требовательно спросил Бродяга.

– Вы о чем? – забеспокоился Василевс.

Пришлось вкратце пояснить суть аферы. Не успел договорить, как командный канал взорвался возмущенными выкриками:

– Ты псих!

– Что ты себе позволяешь?!

– Самоубийца!

– Зачем все это?!

Только, к его чести, Бродяга молчал, пытаясь переварить услышанное.

Наконец меня вновь кольнул его острый взгляд. Наемник сказал:

– Хорошо, шанс зыбкий, но есть. Тогда нужно торопиться и въезжать в город.

Недоумение вкупе с подозрением превысило вес двух авторитетов. На нас с Бродягой посыпался новый шквал вопросов.

– Это опасная игра, – рявкнул Бродяга, – но есть возможность, что она будет нам на руку. Идем на опережение. В конце концов, лишний плюс нам не помешает. Да и панику создаст. В противном случае, при должной подвижности, нам ничто не грозит.

Звучало убедительно. На некоторое время вопросы прекратились, но по глазам я видел, что многие еще не то что не оценили плана, но даже и не поняли. Тем было хуже для них.

В итоге мы двинулись к Дэйту, стараясь держаться вместе. Единственное, что изменилось в наших рядах, – это ситуация с профилями. Я приказал всем задраить их наглухо, оставив открытыми лишь личные кабинеты Василевсовой банды.

Нельзя сказать, что такой приказ пришелся им по душе. Едва не возникла новая ссора, вот-вот должны были засверкать мечи, спасло только вмешательство Бродяги. Главарь Лиги охотников за головами выступил на моей стороне. Заявил, что подписанное соглашение на рейд не только оговаривает размер и долю вознаграждения, но и строгое повиновение рейд-лидеру.

Такой выпад окончательно убедил меня, что Бродяга раскусил мой план. Что ж, значит, я сделал верную ставку.

Наверное, алгоритмы погоды в городах иные, нежели на открытых пространствах. Появилась надпись:



Дэйт,

Королевство Черных скал



А следом подзатих ветер, снегопад сильно уменьшился.

Теперь мы шли по заснеженному тракту, с неба падал снежок, ветер можно было отследить только по белым завихрениям над головой. Лепота. Никакого сравнения с безумной вьюгой.

Мы с Бродягой двигались в авангарде. Глава Лиги охотников за головами не переставал сокрушаться, что из-за спешки пропускаем столько отрядов гончих Дикой охоты.

– Это же потенциальный заработок, – говорил он. – Столько опыта и серебра… Когда еще представится такая возможность!

Сокрушался так искренне, что у меня возникло подозрение, что наемник не выдержит и все-таки вступит в какую-нибудь драку. А это может все испортить. О чем я не преминул сообщить.

Бродяга покосился, махнул рукой:

– Не забивай себе голову. Лига строго выполняет условия договоренностей. Не впервой.

– Не впервой?

– Да. Я и в прошлой жизни был наемником, есть опыт, – пожал плечами Бродяга. – Однако, однажды оступившись, зарекся нарушать условия контракта. Теперь бойцы Лиги охотников за головами ценятся именно за это, хоть иногда и находятся уроды вроде маркграфа Себастьяна де Раута, которым плевать на чужой статус.

– В прошлой жизни? – переспросил я. – Во времена ЗБТ, что ли?

Бродяга саркастически хмыкнул. Но в глазах промелькнула злость.

Обескураженный такими эмоциями, я было подумал, что Бродяга имел в виду рилайф, но тут же отмел эту мысль. Нет, настоящие суровые наемники не играют в «Престолы». Есть дела поважней, ведь онлайн-игра слишком много времени отнимает. А технический прогресс еще не настолько вошел в повседневную жизнь, чтобы какой-нибудь пенсионер с богатым прошлым смог обжиться в Утгарде.

Нет, ребус Бродяги в другом… в другом…

– Дохлый Прапорщик? – прозрел я. – Притча во языцех Дикой охоты?

Бродяга хмыкнул еще раз, но теперь уже грустно. И отвернулся, уронив:

– Хитрый Лис… и умный. Только свои догадки при себе держи, наемник. Информация по-прежнему дорого стоит. И иногда слово «дорого» означает не «деньги», а «кровь».

Ну это и дураку понятно…

«Вот, значит, откуда в нем страстное желание убивать и грабить всех, кто откликнулся на зов Дикой охоты, – подумал я. – Это у него психологическая деформация такая, мстит, что называется, всему миру».

Ошеломление от внезапного открытия, что шагаю бок о бок с легендой, было настолько велико, что на Дэйт я особого внимания не обратил.

Запомнились только высокие, в два этажа, деревянные стены, заканчивающиеся частоколом. За ними прохаживались стражники, на шлемах и броне плясали блики от трепещущих огоньков факелов. Широкие двустворчатые деревянные ворота были открыты.

Мы прошли через ворота. Над головой проплыл узенький мостик. И вот мы уже перед небольшой кабинкой из бревен. Позади нее виднелись спартанского вида здания, напомнив мне казармы городской стражи.

– Кто такие? Откуда будете?

От сторожки к нам шагнула троица воинов в ржавых доспехах. Никакого опасения или удивления при виде отряда из тридцати наемников у них не возникло.

«Вот так городок…» – подумал я мельком.

Под ржавыми панцирями и шлемами были… гм… точнее – не было ничего. Смутно угадывались очертания костей, позвонков, челюстей. Смутно, ибо пустоту доспехов занимала жирная, будто из сажи, чернота. Даже глаз не было.

– Путники, идем на запад, – ответил я.

Стражники, энпээсы, обвели нас бесплотными взглядами. Мы услышали голос:

– Откройте профили.

Подтверждая мою догадку насчет отсутствия у демонов страха, по снегу скользнула тень. Я задрал голову, успел заметить длиннокрылую тварь, а через миг она пропала в белизне снегопада.

«Хранитель!»

– Открыть профили, – приказал я.

Основному плану это пока не мешало. Скрываться придется чуть позже.

– Серый Лис, – сказал демон, – за вами следует слава преступника. Вас ищут в нескольких королевствах.

Та-а-ак…

– И что? На ваших землях меня тоже считают преступником?

– Нет, но мы вынуждены потребовать не закрывать профиль и не попадать в неприятности.

– Легко.

Демон качнул головой, сделал шаг назад:

– К вашим спутникам у нас нет претензий. Заплатите налоги и будьте гостями в городе Внешнего круга.

Перед глазами появился прейскурант, я кликнул по иконке «заплатить», послышался звон монет.



Процедура регистрации в городе завершена.

Добро пожаловать в Дэйт!



А следом вывалилось гербовое полотно с пентаграммами по углам:



Внимание!

Ваши возможности ограничены согласно Уставу Дэйта. Любое нарушение действующих правил будет караться по всей строгости закона.

Соглашаясь, Вы обязуетесь выполнять следующие требования…



Перечня требований дочитывать не стал, так, взглянул мельком. Ничего экстраординарного там не оказалось. Видимо, даже адским демонам нужен закон и порядок.

Еще пять минут ушло на ожидание, пока старая, вышедшая из ума горбатая ведьма запишет наши имена в историю посещений. Наконец дорога в город открылась.



Ваша Спецификация, тяготеющая к Темной магии, на время пребывания в городе получает бонусы +50 % к Эффективности и времени действия.



«Жаль, – подумал я, – что таких городов мало. В Дарквуде я, наоборот, получу одни минусы».

– Василевс, – я обернулся, напрочь игноря демонов. Сказал нагло: – Быстро, или добавляйте в этот город свои BS[4], чтобы взять коней, или, если нет премиум-петов, покупайте местных, временных саврасок. И – в темпе! Нас здесь долго терпеть не будут.

– Почему? – изумился «Боромир». – А как же славная традиция доброй пьяной драки в трактире?

– Дубина, – не удержался я. – Вспомни Черных всадников. Это их земля. Один из их воинов, между прочим, снес тебе башку на тракте!

Последнее уточнение подействовало лучше любого довода. Василевс переменился в лице, выругался матерно и скомандовал «кентам» начинать шопинг.

– Я отправлюсь за картой, – теперь я обращался к Бродяге. – А ты с ребятами забурись в Лавку алхимика, выбери самые крутые бомбы, взрывалки, что-нибудь яркое и эффектное. Если останется время – дуйте в кузню чиниться.

Убедившись, что всем все понятно, я двинулся в центр города. Впрочем, городом это можно было назвать лишь с натяжкой. Поселение развито покруче Ренара, но всего домов на сто, без площади, окруженное частоколом.

Дома в Дэйте больше напоминали декорации к фильмам ужасов. Мне встретились тончайшие высокие башенки с косыми стенами, словно оплавленные свечи, угольно-черные церкви без крестов, из-под которых доносились заунывные мрачные песнопения, антрацитовые домики с горгульями на катках. Причем горгульи безустанно гнусавили нечто вроде мистерий.

И жители были под стать жилищам: демоны всех мастей и калибров, многоязыкие, многорукие, сотнеглазые; лысые и обросшие шерстью, с вывернутым наизнанку организмом, двухголовые и крылатые. Только успевай разглядывать. И, как я отметил, большинство – НПС. Целый город НПС’ов.

«Занятно… Что-то мне все это напоминает…»

Я шагал по улицам, быстро заблудившись среди колонн и кладбищ, склепов и лобных мест. Отовсюду слышалась органная музыка, дикие вопли, сумасшедший смех. Один домик меня поразил больше других: его стены были живой плотью, сочащейся смрадной кровью. Стены пульсировали, с противным звуком извергая из тканей лимфу и сукровицу. Меня едва не стошнило.

Наконец, поблукав минут десять, я наткнулся на патруль стражников. Спросил:

– Мне нужен дом Картографа. Есть подобное заведение в вашем чудном городе?

Стражник промолчал, но сделал незаметное движение рукой, и в моем профиле появилась подсказка.

– Мерси.

И вновь стражи порядка не удостоили меня ответом.

Дом Картографа был не менее эпатажным. Криво сбитая избушка из горелых бревен, квадратная, но без крыши. Вместо нее из коробки избушки рос, словно цветок, великанский глаз. При моем приближении он с чавкающим звуком повернулся на стебле из сухожилий, вперился в меня.

Не тушуясь, я лягнул дверь ногой:

– Отворяй, хозяин! Потребитель пришел.

Изнутри послышалось шебуршение, сиплый кашель, шаркающие шаги. Скрежетнул в пазах засов, и дверь со скрипом отворилась.

– Живо-о-ой… – одними губами дохнул мерзкий старик в затасканном балахоне. Был старик горбат, скрючен артритом и высушен столетиями. А вместо глаз были выжженные глазницы. Почему-то мне показалось, что выжжены они именно каленым железом.

– Теперь понятно, зачем тебе глаз на крыше, – сказал я, бесцеремонно отодвигая Картографа в сторону и заваливаясь в избу. – Только как же ты карты малюешь, слепец?

– Иные и с двумя глазами слепы, – привычно огрызнулся мухомор. – Чего тебе?

– Пришел спросить – не нужно валидола или памперсов? Вовремя ли пенсии платят? – И, видя, что НПС не понимает, снизошел: – За картой я пришел, пенек старый.

Видимо, на случай оскорблений у НПС’а наличествовал отдельный алгоритм. Картограф ощерился беззубым ртом, на кончиках тонких пальцев с обгрызенными ногтями засверкали искры. Старик пропищал визгливо:

– Как ты смеешь говорить в таком тоне с Великим Черным магом?!



Ваши отношения с продавцом ухудшились.

Цены повысились втрое.

Возможность отказа в продаже выросла.



Вот ведь гадство…

Я сменил тактику:

– Не злись, дедушка, а то Свидетелей Иеговы пришлю.

– Прочь поди, юнец!

– Ты мне сначала карту королевства вашего продай.

– Я тебе и жабьей шкурки не продам!

– Продай, говорю, зачем она тебе. Скоро все равно на кладбище, там уже прогулы ставят, с собой-то не заберешь. И так небось паскудными делами душу загубил, страшно на тебя смотреть, наказали, как бог черепаху.

– Прочь поди! Сейчас стражу вызову!



Ваши отношения с торговцем испортились!

В торговле отказано.



Блин. Нужно срочно исправлять положение.

Я сказал медовым голосом:

– Ну прости, больше не буду. Из лесу вышел, там метель и волки, ну какие приличия? Вот и я одичал.



Ваши отношения с торговцем улучшились.

Текущий уровень: прескверные.

Цены завышены втрое.



– Ну, мил-человек, – продолжал я заливаться соловьем, – не держи зла. Хочешь, дров наколю?

Искры пропали с кривых стариковых пальцев. Картограф прошамкал склочно:

– Вообще-то… есть одно дело. Замучила меня одна сволочь…



Картограф предлагает Вам квест.

Выполнив его, Вы улучшите отношения с торговцем и получите награду.



Времени нет! Какие квесты?!

– Карту продай, – отмахнулся я от предложения.

Старик умолк. Секунду тормозил, потом просеменил к столу, заваленному листами пергамента и фолиантами.

– Сейчас поищу… где-то была такая карта… где же она… О!



Вам предложена торговая операция.

Предмет: Карта королевства Черные скалы.

Цена: 650 серебряных монет; 15 медяков.



Ничего себе!

А ведь реально – завышена цена!

Делать было нечего. Тратить время на выполнение квеста мы не имели права. Пришлось расплачиваться за свое внезапное резонерство. Благо хоть серебра в достатке было.

Через минуту я покинул мерзкого старикашку, соединив в профиле файлы карт. Теперь я был, наверное, единственным в Дарквуде обладателем столь подробной карты Терра Инкогнита.

Пройти к противоположному концу Дэйта не составило труда. Город маленький, если по нему не блудиться.

У ворот уже маялись бездельем бойцы Василевса, поддерживая под уздцы «серебряных» питомцев. Кони оказались хилыми, с подозрительно красными глазами и стойким запахом серы.

– Фальсификат купил? – спросил я. – Больно стремные лошади. Где у них пометка «Made in China»?

Василевс дико покосился на вышагивающую по улице безголовую женщину, поделился ошалело:

– Что кони, ты бы продавца видел…

– Спасибо, родной, имел похожий опыт. С меня хватит.

Я взглянул в профили коней. Здоровья маловато, Выносливость не ахти, да и Скорость не внушает восхищения. Короче – «серебряные» петы, всем известно, что долго такие не живут. Впрочем, не в нашем положении быть привередливыми.

– Бродяга еще не появлялся?

Василевс указал кивком:

– Вон, шагает.

И точно. Из-за какого-то здания, собранного из кузнечных гвоздей остриями наружу, показались убийцы Лиги. Лиц под масками было не разглядеть, но голос у Бродяги говорил сам за себя:

– Ну и местечко! У местных дизайнеров специфический вкус.

– Решил здесь дачу прикупить? – хмыкнул я, взлетая в седло.

– Чур меня…

– Как хочешь, а по-моему, колоритный городок. Ты все купил?

– Извращенец, – скривился Бродяга. Похлопал ладонью по суме: – Брали самое взрывоопасное.

– Значит, не все так плохо, флибустьеры.

Когда все устроились на конских спинах, Бродяга раздал покупки. Каждый зарядил лук или арбалет алхимическим болтом, кто не имел стрелкового оружия, взял бутыль с горючей смесью.

Потом я разослал копию улучшенной карты.

По ней выходило, что до загадочного города Пекло нам оставались два конных перехода, а то и еще меньше. От Дэйта к Пеклу вел почти прямой тракт. Остальные города королевства (не такого уж и большого, к слову) располагались вокруг Пекла, напоминая модель атома с ядром и электронами.

– Таймер на сколько устанавливать? – спросил Бродяга.

Я пожал плечами:

– Тридцать – сорок секунд вполне хватит. Дольше будет опасно, «золотых» телепортов никто не отменял.

Бродяга кивнул, а я спросил, поудобнее перехватывая арбалет:

– Ну, славяне, начнем, помолившись?

Возражений не нашлось.

Сгрудившись у ворот, мы хорошо видели, как Ферзь, убийца Лиги, подкрался к зомби-стражнику. Коротко сверкнула кинжальная сталь, сверкнула надпись: «Критическое повреждение!» Я вновь ощутил укол зависти, когда Спецификация Ферзя позволила ему убить противника одним ударом.

Правда, времени на душевные терзания у меня не было. Едва обезглавленный зомби упал, как перед глазами полыхнуло:



Отношения с городскими властями испорчены!

Ваш новый статус в королевстве: преступник!

За Вашу голову назначена награда!



А через секунду началось…

Над домами Дэйта описала дугу крылатая тень. С клекотом Хранитель спикировал на нас.



Снегопад уже практически закончился, так что инфернального Хранителя Дэйта мы смогли разглядеть во всей красе.

Огромная тварь с черной осклизлой кожей, широченными крыльями с красноречивыми прорехами, четырьмя цепкими лапами, оканчивающимися острейшим маникюром. То, что я сначала принял за длинную шею, оказалось хоботом-ртом с зубами по кругу.

Хранитель завизжал, нарезая круги над нами. Потом вдруг сложил крылья и камнем рухнул вниз.

– Бегите!!!

Дальнейшее действие слилось в калейдоскоп взрывов и рева.

Наемники бросились врассыпную. Хранитель мощно врезался в городские ворота, где секунду назад был наш отряд. Разметал по бревнышку две сторожки, выбил створку ворот, поднял в воздух целое облако снега.

– Огонь по Хранителю!!!

Повторять не пришлось.

Два десятка алхимических болтов сорвались с тетив одновременно. Полыхнуло так, что от жара затрещали волосы, а небо обагрилось. Городские ворота разлетелись обломками, жидкое пламя скрыло часть стены, но почему-то адским стражникам такая знакомая атмосфера пришлась не по нраву. Вместо адского пламени алхимическое отправило их в Лимб.

– Перезарядить! Метать бомбы!

Наемники развернулись к городу, полетели бутыли с горючей смесью. Полыхнули красивыми цветками несколько разноколерных взрывов, кто-то завопил.

Над городом прокатился первый трагический колокольный звон.

– Хранитель!

С ревом тварь взметнулась к небу. С черной шкуры стекло пламя, несколько мгновений догорало в воздухе, вместе со снежинками.

Хранитель Дэйта был пятидесятого уровня. Видимо, еще имел кучу Спецификаций, ибо наш единый залп снес с него жалкую десятую часть Здоровья.

– Товсь! – заорал я. – Метать бомбы по улицам!

Теперь бутыли полетели не в здания, а между ними, где уже начиналась неприятная возня.

Хранитель налетел внезапно. Нас оглушило клекотом, ветром сбило с ног. Где-то на самой грани слышимости прозвучали крики. Что-то взорвалось близко, зазвенели мечи.

Я вскочил, пытаясь осознать происходящее.

Оказалось, с одного бока нас теснили неведомо как прорвавшиеся к воротам, в обход улиц, демоны-стражники. А что самое плохое – Хранитель унес в когтях трех Василевсовых кентов. Они пару секунд были отмечены на мини-карте, потом сверху стали нарастать и быстро приближаться крики. Мокро чавкнуло, и иконки троицы товарищей по несчастью придавило могильными крестами.

– Е-мое. – Я отвернулся, чувствуя, как желудок болезненно скрутило. – Оживите их кто-нибудь…

Зеленое пламя в переулках быстро опадало. Настолько быстро, что к нам уже спешила остальная часть демонического гарнизона. Пришлось тратить алхимический залп на них, а не на крылатую тварь. Хоть, что радовало, рвануло здорово! Подожгло три дома и отправило в Лимб с пару десятков врагов. Моща!

Над головой заревело.

– Хранитель! – заорал Бродяга. – Товсь!

– Врассыпную! – перебил я.

Перезаряжать оружие мы не успевали.

Земля содрогнулась от приземления Хранителя, тварь забила крыльями, лязгнули зубы. Перекушенный надвое, погиб Ферзь. Кто-то умудрился пальнуть из лука, Хранитель тут же метнулся ввысь, оставляя огненный след. На месте его приземления остались четверо раздавленных наемников.

Я заорал:

– Перезарядиться! Мертвых – «поднять»! Все отходим к воротам!

– Отступаем! – подхватил Бродяга. – Время!

Не переставая спускать тетиву, мы бросились к выходу из города. Перепуганные кони едва не обрывали поводья.

На секунду показалось, что возникнет давка, но в следующий миг ветер ударил в забрало, засвистел. Я с сожалением оглянулся на пылающий Дэйт. Признаться, была у меня надежда, что быстро завалим Хранителя и знатно пограбим город. Не прокатило…

Некоторое время над головами визжал Хранитель, но потом отстал. Вернулся к окутанному дымом и заревом пожаров городу.



Битва завершилась Вашим отступлением!

Начислено опыта…

Начислено серебра…

Поздравляем!

Вы получили достижение: «Викинг»!



Система писала что-то еще, но я только отмахивался.

Некогда, сваливать нужно было. Пожаров мы разожгли предостаточно – сможем ли теперь справиться с последствиями?



Глава 5

Отвлекающий маневр



В ушах гудел ветер, глаза забивал мокрый снег. Кони мчали со всей своей «серебряной» скоростью. Я с сожалением отметил, что Выносливость их быстро тает. Если сейчас нарвемся на погоню или отряд подкрепления из Пекла – пиши пропало.

Зарево пожаров Дэйта быстро растворилось в снегопаде, он теперь усилился, вновь превратившись в бурю. К темноте непогоды добавились вечерние сумерки, что, впрочем, на ситуацию мало повлияло – видимости все равно не было.

Некоторое время мы скакали по тракту, загоняя коней, потом свернули к обочине. Нервы были напряжены до предела. Мини-карту постоянно пробивали «Пеленгом», что только нагнетало обстановку: прямой погони пока не было, но активность вокруг нас заставляла зябко ежиться. Времени было в обрез.

Наемники сгрудились вокруг меня, со всех сторон посыпались золотистые вспышки – поднимали Выносливость и силы петам. Я подумал с раздражением, что слишком уж хилыми сделали коней, разрабы явно принуждали к донату.

– Все, – перекрикивая ветер, приказал я, – всем закрыть профили. Начинаем вторую часть плана.

Все, кроме наемников Василевса, «ушли в себя». Когда «Боромир» приблизился, я сказал поспешно:

– Ты знаешь, что делать. Держи связь, в драки старайся не ввязываться, пользуйся «Пеленгом».

Василевс кивнул:

– Знаю. Будем пытаться, по мере возможностей, вокруг Пекла маячить. Если что – ты узнаешь первым.

– Гуд, поехали.

Василевс тронул повод уж как-то слишком неуверенно, тут бы и дурак понял, как не хочется наемнику быть приманкой. Пришлось крикнуть ядовито:

– Что мнешься, добрый молодец! Тебя благословить на прощание?

Наемник что-то цыкнул сквозь зубы и дернул повод, его конь швырнул тело вперед. Один за другим его «кенты» исчезали в снежном мельтешении. Через полминуты от нашего отряда осталось всего девять человек. В командном меню произошла перестановка: главным над второй частью отряда стал Василевс, волны «Пеленга» пропали с мини-карты. Осталась только связь – ведь Василевс по-прежнему значился моим подчиненным.

Бродяга намотал повод на кулак, сказал жестко:

– Не знаю, сколько он продержится, парень впечатления профессионала не производит. Нужно торопиться. Возражения?

Вместо ответа я дал команду пету двигаться.



Скачка по лесу – та еще забава. Не видно ни зги! У коней из-за неровностей «трассы» только скорость снизилась, зато седоку сполна доставались такие прелести, как хлесткие удары веток по роже. Они возникали словно из ниоткуда. Скачешь себе тихо-мирно, тут из темноты – бац! Аж сердце в пятки уходит. И хорошо еще, если в личине просто застрянут липкие сосновые иголки да за шиворот снега навалит. Однажды, к своему стыду, меня так долбануло толстой веткой, что я кубарем из седла вывалился, чуть шею не свернул!

Однако другого выбора у нас не было. Пришлось, матюгаясь, вскакивать, возвращаться в седло, вновь рвать повод. Правда, уже ученый, на этот раз не зевал, сразу пригнулся к конской спине. Лучше пропахнуть конским потом, чем еще раз позорно шмякнуться.

Через полчаса пути мы приблизились к Пеклу всего на четверть расстояния. А Василевс уже вышел на связь, сообщил, что появилась погоня. Кто за ними гнался, рассмотреть у него пока не получилось, но звоночек был тревожным.

Стук копыт после долгой скачки казался неотъемлемой частью жизни, как и гудящий в ушах ветер. Обнимая коня за шею, я настраивал профиль так, чтобы карта теперь открывалась легко и быстро. Немного мешала сосредоточиться щекочущая кожу грива и едкий запах пота.

Периодически я захлопывал профиль, торопливо подкармливал на бегу коня, когда его Выносливость начинала угрожающе моргать красным. Потом вновь окунался в дебри настроек.

Впереди и слева кто-то взревел, захрапели кони. Мой рванулся в сторону, я едва успел вцепиться в повод и развернуть обратно.

Номок, один из охотников за головами, сослепу наехал на логово снежного тролля. Конь заржал, внезапно проваливаясь под снег, благо наемник среагировал, акробатически выпрыгнув из седла.

Из-под земли выскочил тролль, обозрел бьющегося от боли в переломанных ногах коня, свое разгромленное жилище. Из его пасти вырвался лютый рев, и тварь бросилась рвать несчастную лошадь. Пришлось и нам вступать в бой, спасать покалеченного пета.

Лязгнули мечи, тролль даже понять ничего не успел. На него обрушилось заклинание «Путы», а затем шквал смертоносных ударов. Рядом в ужасе хрипел конь, дико косил одним глазом, гнул шею. С губ срывалась кровавая пена.

Тролль взвыл в последний раз, задергался конвульсивно. Потом бесформенной грудой шерсти и мяса завалился на спину. От запятнавшей белую шкуру крови поднимался зловонный пар.

Коня вытаскивали тоже вместе: одни помогали из логова тролля, другие тянули сверху. Бродяга с руганью торопил, обещал, что вот-вот подтянутся остальные твари.

– Снежные тролли поодиночке живут только в старости, когда подыхать собираются. А этот – в расцвете сил. Я бы поостерегся с таким один на один выйти, уж лучше с медведем. Так что шустрее, парни! Скоро его братия подоспеет, тогда нам точно несдобровать.

Наконец визжащий от боли конь оказался наверху. Номок поколдовал с травками и эликсирами, и, о чудо, кобыла тут же вскочила. Я ругнулся мысленно. Только что сердце словно в тисках было, так коняка жалобно орала, а теперь – смотрит нагло, мол, чего стоим, кого ждем…

Едва успели отъехать от разломанного жилища тролля, как и вправду позади заревело с тоскливой яростью. Бродяга только руками развел, но промолчал.

Дальше скакали настороже, мечи не покидали рук. Скорость пришлось еще снизить. По карте мы приближались к отметке в треть пути.

– Черные всадники!

– Где?! – вскрикнул я, ошалело оглядываясь.

Охотники за головами пригнулись, кони захрипели, когда поводы натянулись. Отряд в мгновение ока принял круговую оборону.

– Сзади! Это они, зуб даю!

Тьфу!

Я сообразил, что это Василевс орет по командному каналу. Перепугал, зараза!

– В бой не вступай! – крикнул я, попутно давая отмашку продолжать путь. – Гоните во весь опор, да про коней не забывайте. Как хотите, но выиграйте у них время!

– А что потом?

Я подумал, ответил:

– Бросайтесь врассыпную, как зайцы. У них ботов не хватит, чтобы вас поодиночке отлавливать.

На том разговор закончился. Подробностей происходящего я выпытывать не стал. На картах теперь отряд Василевса не отображался, только иконки светились.

Безумная скачка с препятствиями продолжалась. Эх, как хотелось вывернуть на тракт да хоть пару лиг проехать нормально. По бросаемым на меня взглядам остальных наемников я понял, что и тех посещают подобные мысли.

«Нельзя, – приказал я мысленно, – нельзя на тракт. Сейчас там все кордоны на замке, мы прекрасно помним, сколько бойцов было в распоряжении Черных всадников при битве за обоз».

Впереди возникла черная стена, темнее ночи вокруг. Кони сообразили быстрее всадников, взяли левее, огибая настолько густой кустарник, что сквозь него и пешему не протиснуться.

Стали чаще попадаться странного вида ложбины с поваленными вокруг деревьями. Я оглянулся, сообразил, что напоминают заброшенные шахты.

Ага, и звук ударов копыт в землю иным стал, жестче, с хрустом. Значит, под снегом полно камней.

Я скупым жестом вызвал карту, выругался. Из-за зарослей кустарника, который, как оказалось, длился не менее полулиги, мы сделали здоровенный крюк. Пришлось резко менять направление, подстегивать коней. Шахты быстро остались позади, породив в душе чувство сожаления. Забуриться бы в них, вдоволь пошастать под низкими потолками. Наверняка разрабы туда кучу квестов, врагов и кладов с артефактами насовали…

Впереди что-то захлопало, из-под снега, словно множественные взрывы, взметнулась целая стая огромных летучих тварей.

– В сторону! – заорал я. – В бой не вступать! Уходим.

Отмахиваясь железяками, мы покинули поле боя. Еще пару минут мчались, подгоняемые противным писком и шелестом кожистых крыл, потом твари отстали.

Вновь потянулся густой зимний лес, по-северному суровый: с рощами из вековых дубов, разлапистыми соснами, великанскими секвойями. На ином участке приходилось по полчаса ехать, так ни разу и не увидев даже лоскутка неба, настолько плотно переплелись ветви над головой.

А уж сколько живности вспугивали, сколько мобов встречалось… по этому лесу нужно с армией ездить, чтобы превратить в безопасное место. Наверняка приключений – не счесть!

– Лис!

Ага, это вновь Василевс подал голос.

– Чего тебе?

– Мы тут третий круг нарезаем, похоже, придется менять направление. Будем прорываться к Пеклу.

– Отрезают?

– Ага.

– Не рано?

– Потом точно не успеем.

– Лады, действуйте.

– Лис…

– А?

– Мы тут несколько раз отряды встречали. Левые, не пекловые.

– Гончие Дикой охоты?

– Точняк.

Я поджал губы.

– И что они?

В голосе Валилевса сквозил триумф:

– Дохлые они! Всадники с ними трижды сталкивались, пока за нами гонялись! Это нам фору дало, а вот гончим – крышка! Ха-ха.

Хорошо! Очень хорошо!

И это только начало, скоро в земли королевства Черных скал пожалует столько любителей халявы, что даже Черные всадники заморятся всех убивать. И тогда начнется веселая неразбериха, такой гвалт и шум, что можно будет незаметно хоть войти, хоть выйти.

Карта показала, что пройдена уже половина пути. Запасов для поддержания Выносливости моего «серебряного» коня осталось и того меньше.

– Ничего, – прохрипел Бродяга, – доберемся…

Дикий вопль прервал его на полуслове. Из ближних кустов выскочили одетые в шкуры люди, кто с мечом или топором, а некоторые и с посохами магов.

Я навскидку насчитал два десятка врагов, резанул взглядом профили – энпээсы.

Враги орали и мчались к нам с таким пылом, что у меня дрогнуло сердце, будто при виде тепловоза впереди.

Поворачивать не было ни времени, ни возможности.

– К бою! – заорал Бродяга.

Мечи со свистом покинули ножны, охотники моментально встали в строй, заблистала острая сталь. Бродяга рубился в первом ряду, постепенно заставляя врага перейти в оборону. Я поспешно сдавил пятками конские бока, направляя в обход наемников, в руках появились клинки.

Толпа врагов будто на стену наткнулась. Несколько человек сразу с криками боли отпрянули, трое тут же повалились коням под ноги с пробитыми копытами головами. Охотники дружно подстегнули коней, их мечи рубили головы, броню, ломали мечи и посохи. Маг Лиги неустанно колдовал антиволшбу, ломая и корежа вражьи чары.

Бродяга прокричал:

– Строя не ломать! Давим!

Я пристроился сбоку, неумело работая с высоты седла мечом. Вот уж какой практики у меня не было – так это, аки Буденному, воевать верхом. Толком еще ни разу не приходилось осваивать такой науки.

Наконец толпа врагов дрогнула, лишившись большей половины бойцов. Наши кони вырвались на свободу, места для маневра стало больше.

– Пленных не брать! – люто заорал Бродяга. Я засмотрелся на охотника, сделавшегося страшным: могучий варвар в красивых доспехах, отороченных покрытым вражеской кровью медвежьим мехом. С меча срывались тяжелые капли, грудная клетка вздувалась и опадала, как кузнечные мехи. – Убить всех, кто против нас! Лига!

– Лига! – страшным эхом подхватили охотники.

– Стоять! – вмешался я. – Не дурейте! У нас времени в обрез!

Бродяга метнул в меня полный злобы взгляд, пальцы крепче стиснули клинок с двумя лезвиями. Но тут же рука пошла вниз, охотник выдохнул, приходя в себя. Рявкнул:

– Отставить! Продолжаем путь.

Вспаханный конскими копытами снег на поляне остался красным. Лут и серебро на этот раз мы собирать не стали. Секунды неумолимо таяли, точно так же, как где-то таяли очки Выносливости у «серебряных» петов Василевса. Как бы мне ни хотелось, но жертвовать «кентами» пока было нельзя.

Видимо, это же вспомнил и Бродяга. Он помотал головой, тяжело и протяжно выдохнул, сказал чуть смущенно:

– Извини, забылся. Внезапная драка была, я даже голову потерял.

Я только рукой махнул.



Донесения Василевса с каждой минутой становились все тревожнее. Глава «кентов» выкрикивал что-то о Черных всадниках, загранотрядах и гончих Дикой охоты, тоном капитана, чей корабль идет ко дну с безумной скоростью, кричал о том, что кончился корм для коней, савраски вот-вот падут.

Последнее его донесение было в духе:

– Мама! Все пропало! Запомните нас коммунистами!

На этом его отряд рассыпался. Черные всадники все-таки их загнали, теперь наемникам придется скитаться по болотам одинокими партизанами.

До Пекла нам оставалось меньше четверти пути.

Лес преобразился. Под копытами коней теперь чавкало, нестерпимо воняло гнилью, в резко потеплевшем воздухе плавал тяжелый туман, в котором было трудно дышать. Секвойи и сосны исчезли, все чаще стали появляться лиственные деревья с голыми ветками, но они были маленькими и больными. Вкупе с густотой растительности, путь превратился в пытку. Острые осклизлые ветки так и норовили выколоть глаза, цеплялись за одежду, рвали плащи. Приходилось с оглушительным хрустом проламывать дорогу мечом, кони пугались, прядали ушами. Наверное, нас было слышно за километр.

Взмахивая мечом, я не сразу понял, куда вдруг пропало седло, сердце в пятки ушло, когда я стал падать.



Ваш питомец пал…



Е-мое…



Охотники придержали коней.

– Ты как там? – хрипло выкрикнул Бродяга.

– Нормально, – отозвался я. – Нормально, черт возьми…

Некоторое время продолжали путь таким макаром: впереди двигался я, работая клинками, а следом, расширяя прогалину, ехали всадники Лиги. Однако такое продолжалось недолго. Снег окончательно исчез, идти стало невмоготу, грязь засасывала подошвы. А бурелом все не кончался.

Наконец Бродяга тяжело выдохнул, скомандовал отрывисто:

– Всем спешиться… дальше будем ноги разминать.

Никто даже не пытался оспаривать приказ. Дальше и вправду в седле не проедешь.

Остаток дороги превратился в пытку. Мы остервенело рубили, ломали, выдирали ноги из жадной трясины, вновь рубили и ломали, опять с великим трудом делали новый шаг. Пот заливал глаза, дышать из-за тумана было тяжело, хотелось снять к чертовой матери шлем. Я ограничился только отстегнутой личиной, но и это помогло мало. Конденсата на броне и оружии было так много, что одежда промокла насквозь.

– Неужели так быстро на юг пришли? – изумлялся Бродяга. – Только что по Северному полюсу тащились, а сейчас…

Я вызвал окно карты, уже автоматически, просмотрел.

– Нет, – сказал, – не на юг.

Видимо, что-то в моем тоне Бродяга все-таки распознал. Воскликнул:

– Думаешь, это самое Пекло… действительно пекло?!



Пытка закончилась минут через двадцать, когда уже стала угасать последняя надежда.

Туман поредел, под ногами земля высохла. На деревьях стали встречаться листья, у корней – пожухлая трава.

– Выбираемся?!

– Кажется… – просипел я.

В это и вправду с трудом верилось.

Постепенно заросли редели, деревья росли все дальше и дальше друг от друга. Теперь двигаться можно было свободно, но мечей в ножны мы не вернули.

Шли осторожно, постоянно оглядывались. В глазах наемников читалось недоверие и волчье ожидание подвоха. Эту гамму чувств я разделял полностью: слишком странное место проходили.

Все заливал красноватый свет, тяжелый, раздражающий. В его скупом мерцании деревья казались черными, их искривленные стволы наводили на неприятные ассоциации о мучениях и потусторонних страхах. Земля из потрескавшейся красной глины словно отражала свет, а вот небо было черным.

При каждом шаге из-под калиг взлетало облачко сухой бурой пыли, оседало на броне. Я бросил взгляд на хэдхантеров, скривился. В пыли, измученные дорогой, они выглядели не опасными бойцами, а пилигримами, побывавшими в лапах разбойников.

«Наверное, и у меня видок не лучше…»

– Лис…

Я обернулся на голос. Бродяга указывал куда-то вперед и вверх.

Я проследил, мой взгляд скользнул по вымощенному желтым камнем тракту. Змеясь, он уводил к трем острым и кривым, словно отравленные клыки гадюки, скалам…

– Пришли…



Глава 6

Пекло



Передвигались мы короткими перебежками вдоль тракта, скрупулезно соблюдая все нормы скрытного передвижения.

Вот теперь и моя профессиональная Спецификация пригодилась. Лига хэдхантеров больше на убийц качалась, потому сейчас ее бойцы и вынуждены едва не на брюхе ползти, с ног до головы пачкаясь в бурой пыли.

Иногда я забегал вперед: разведать обстановку, правильность пути или выведать о местонахождении зондер-команд из Пекла. Потом укрывался плащом и едва ли не дремал, поджидая Бродягу с командой.

За время таких передышек многое успел обдумать. Появилось множество версий насчет взаимоотношений Валлаха и Себастьяна. Продумал варианты отступления из Пекла. Даже почти догадался, кто стоит за Черными всадниками. Очень уж знакомые очертания повсюду: мрак, безысходность, черти, демоны и черная магия. Конечно, подобный вариант из разряда фантастических, но я сейчас был настроен верить собственной интуиции.

Не получалось сделать толкового вывода только насчет Ассемблера. Вот где не хватало фактов и профессиональных знаний. Лиля говорила, что энпээсы не могут придумывать и фантазировать. И я не был склонен ей не доверять. Действительно, программы, какими бы они сложными ни были, работают по любовно прописанным разрабами алгоритмам. Это не искусственный интеллект.

Артем, он же Deus Machine, как-то рассказывал по секрету о новых разработках ИИ в «Престолах», но и там все было слишком предсказуемо. Конечно, шанс рандомных действий энпээсов возрастал на порядки, но все же не полноценный ИИ. А ведь именно разум нужен для того, чтобы раз за разом выполнять творческую работу…

В общем, просчитать вариантов Ассемблера без фантастики не получалось.

Три покрытые копотью скалы приближались. С земли почти исчезла бурая пыль, под подошвами хрустела черная порода – то ли уголь, то ли кристаллизованная смола. Неизвестно откуда по-прежнему сочилось едкое красное сияние.

По желтому тракту трижды проезжали нарядные кавалькады рыцарей вперемешку с демонами. Всякий раз мы замирали и оставались для энпээсов невидимыми.

Растительность постепенно сменялась все более чахлой и больной. Деревья окончательно исчезли, уступив место редким кустам, а потом и та скудная поросль пропала. Лишь изредка встречались засохшие до каменного состояния колючие кусты. Стало ощутимо жарче, под броней потекли ручьи, я задышал тяжелей. Тем более что теперь дорога стала подниматься.

От крутого подъема и температуры в ушах появился гул, вызывающий нервозность. Я даже остановился, чтобы стащить шлем и отдышаться. Гул не пропал. Зато я понял, что это не кровь в ушах стучит, а сливаются в единый звук, как морской прибой, далекие крики.

Подползли охотники, регулярно нарушающие режим «скрытное передвижение». Бродяга покрутил головой, спросил:

– Что это за вопли?

Я пожал плечами:

– Кто знает. Может, Василевса поймали, теперь пытают.

Бродяга шутки не оценил.

Ну и плевать.

И вновь потянулась однообразная дорога. Горный подъем высасывал силы, трепал нервы. Иной раз приходилось бежать по желтому тракту, вдоль которого часто попадались скелеты, черепа, распятые полусгнившие трупы, алтари чернокнижников; а иногда ползли, как ящерицы, по склонам. В очередной раз я возблагодарил небо, что качался на разведчика. И навыки помогали, и снаряжение всегда со мной. Лиге же пришлось туго. Выручал каждый раз я, забравшись первым на вершину и подтягивая остальных.

С каждым десятком метров гул и крики становились громче. Перевалившись через очередной крутой холм, я оглянулся. И сам удивился. Никогда бы не подумал, что забрались так высоко, – по ощущениям, всего метров двадцать высота, а на деле…

Долина перед Черными скалами оказалась как на ладони.

Пейзаж, нужно сказать, фантасмагорический. Вроде чужой планеты. Светящаяся красным земля, зловеще подсвечиваемый адским пламенем туман вокруг, а выше – черная пустота ночи. Ни фига не видно. Картинка мне напомнила что-то из артхаусных фильмов про Марс.

Снизу кто-то охнул, сразу натянулась веревка, рванулась. Я едва успел удержать. Послышался мелкий перестук осыпающихся камней. А спустя секунду над расщелиной показалась голова Бродяги. Я помог ему выбраться, он прохрипел зло:

– Убийцы не должны лазить по горам!

– Убийцы все должны, – парировал я, – иначе их самих прикончат.

Вдвоем с Бродягой дело пошло шустрей. Мы сбрасывали веревку, подтягивали карабкающегося наемника, затем наступал черед нового хэдхантера. Так и прыгали меж расщелин, спусков и подъемов, коварных скальных уступов и трещин.

Дважды натыкались на патрули. Сердце всякий раз екало и замирало. Я вжимался спиной в скалу, прикрывшись плащом, терпеливо выжидал, пока демоны нас ми́нут. Вступать в драку и пытаться вырезать стражей было нельзя. Рано пока. Еще успеем вдоволь навоеваться…

Отдыха мы себе не давали. На ходу подкреплялись едой, восполняя Выносливость, потом вновь продолжали путь.

Наконец мы достигли широкого плато, на котором три пика черных скал разделялись зубцами и уходили в стороны, словно клинья короны. Я внимательно изучил их подножие, пришел к выводу, что подъем выше просто невозможен – столь гладкими были склоны. Разве что на крыльях, но летающих среди нас не было.

Пришлось искать другую дорогу.

Некоторое время мы с осторожностью шлялись по непонятно откуда взявшимся оврагам, заполненным проклятыми сухими кустами с острейшими шипами на ветвях. Потом взгляду предстала шильда:



Внимание!

Вы ступили на территорию города Пекло, столицы королевства Черных скал.

На территории королевства Вы объявлены преступником.

Отношения с властями: критические.

Рекомендуем покинуть эти земли.



Я оглянулся на Бродягу, тот спросил удивленно:

– Какое, на фиг, королевство? Какая столица?! Тут же нет ни хрена!

И тут меня поразило, словно мешком из-за угла!

– Это же не овраги, а – городской ров!

Точно!

Ведь была же вокруг Царства мертвых такая же канава, заполненная скелетами.

С трудом мы сгрудились у края рва, выглянули.

Огромное плато больше напоминало воронку. Гладкий черный пятак земли шел под уклоном к центру. А там можно было едва-едва разглядеть какие-то перекладины из бревен, верхушки непонятных конструкций. Из центра взлетали в красной густоте плазменного света искры. А над всем этим безобразием кружились черные вороны, только карканья слышно не было за истошными воплями.

– Ну, – пробормотал Бродяга, – все вполне логично. Это же Пекло – значит, под землей.

Нельзя сказать, что меня такой поворот событий обрадовал. Не люблю подземелий, не люблю еще со времен поджога монастыря Инквизиции и Месмерита. Не стоит ждать от этих шахт чего-нибудь хорошего. Наоборот, влезть туда в разы легче, чем выбраться.

– У нас нет выбора, – резюмировал Бродяга. – Можем, конечно, все бросить к чертовой матери, но мне почему-то кажется, что никто из нас такого предложения не поддержит.



Ползти через открытое пространство приходилось по миллиметру даже мне. Воины Лиги охотников за головами остались прятаться в овраге, а я поперся на разведку в одиночку.

В голове пульсировала, раз за разом повторяясь, только одна мысль: «Только бы никто не вздумал выезжать из города!»

С грехом пополам я прополз до центра плато, увидел огромную дыру. Вокруг нее громоздились примитивные рычаги, исполняющие функции средневековых подъемных кранов. Горячим воздухом колыхало пеньковые веревки, позвякивали цепи. Качались в петлях трупы казненных преступников. Сильно пахло горелой землей и смолой. Запаха серы, вопреки ожиданиям, не было.

Я вскочил, на цыпочках, не выходя из режима «Невидимка», пробежал к «кранам». Сердце отчаянно колотилось. Одно неверное движение могло погубить все предприятие. Некстати подумалось: «Сколько реальных денег мы успели потратить за все время выполнения задания Себастьяна?»

Ожидаемо, от подобных мыслей сердце забилось злей, пальцы сами собой сжались в кулаки. Я стиснул зубы.

Нет. Поборемся еще! Это будет знатный урок для всех, решивших использовать наемников в качестве пушечного мяса!

Короткими перебежками, от одной просмоленной балки к другой, я приблизился к провалу. Осторожно заглянул.

Голова закружилась от высоты и неожиданности!

Гора оказалась полой! Вдоль закопченных стен уходила по спирали каменная дорога. Спускалась далеко вниз. Туда, где зловеще кипела раскаленная лава. От кроваво-красной жижи поднимались ядовитые пары, на ее поверхности вспучивались пузыри, лопались с мощью взрыва гранаты, расплескивая жидкое пламя далеко вокруг.

А в центре огненного озера возвышался утонченный замок.

«Пекло!»

Убежище Черных всадников едва ли было толще самой простенькой свечи-многоэтажки. В диаметре его круглые стены с шестью башнями были не больше тридцати метров. Это даже не замок в привычном смысле слова, куда бежит в случае войны все мирное население из окрестных земель. Там попросту негде спрятаться. Наверняка там даже казарм нет, не говоря уже о таких постройках, как цитадель, донжон, дворы, дома, хлева и много всего прочего.

Пекло оказался обыкновенной фэнтезийной выдумкой. Этакий готический домик для семейки Адамсов. Только этот имеет стены с башенками да высотой метров пятьдесят. Тончайшие шпили, перекидные мостики и узкие башенки не выдержат и одного попадания метательного снаряда.

«Если, конечно, у его хозяев нет тайного оружия…»

Уже не таясь, я поднялся, махнул рукой хэдхантерам, подзывая. Вновь высунулся над провалом, разглядывая Пекло.

Крики теперь терзали слух немилосердно. Зато обнаружился их источник.

На стенах горы, чередуясь с лампами и факелами, раскачивались клетки с безустанно орущими, визжащими, стонущими и вопящими людьми. Одни тянули худые руки меж ржавых прутьев, другие истощенно и апатично лежали на полу.

– Это еще кто? – спросил Бродяга, приближаясь.

Я пожал плечами:

– Или рабы, или просто декорации.

– Хрена себе декорации. Они там, хозяева, спятили все?

– Хозяева, если я не ошибаюсь, под стать замку.

Бродяга воскликнул с удивлением:

– Так ты их знаешь?!

– Пока – только догадываюсь.

– И кто же они?

Я не ответил, изучая местность вокруг Пекла. Там по узким тропкам бегали десятки муравьев. Судя по их торопливой суете, охранники получили приказ «все в ружье».

– Очень скоро мы это узнаем наверняка. Готовьтесь, парни. Ассемблер где-то внизу. Так что через пять минут начинаем штурм.

Выбрав самые потаенные уголки вокруг плато, мы затаились. Подчиненные Бродяги настраивали «горячие» клавиши, проверяли настройки боевого режима, подсчитывали боеприпасы и абилки.

Я в это время связался с Василевсом.

Оказалось, тот забурился в какое-то болото и теперь боялся высунуть голову. Как мы и договаривались, их отряд разбежался кто куда, едва Черные всадники стали догонять. Каждый закрыл профиль, отрубил «Пеленг» и бросился искать нору поглубже.

Схвачено и убито было десять человек. Остальным одиннадцати удалось скрыться.

– Но затишья ждать не приходится, – плаксивым голосом пожаловался Василевс. – Тут сейчас такая катавасия… страх и ужас! Вся долина заполнена гончими! Лис, что ты натворил! Их тут столько!

– Всадников бьют? – перебил я.

– Пока всадники их бьют. Ну не всех, но тех, кто особо борзый. Мало кто знает нас в лицо, думают, что эти Черные всадники тебя защищают…

«И правильно думают, – подумал я, – молодец, Даша! Все правильно сделала!»

– …Скоро начнется настоящая война! – продолжал Василевс. – Я сам видел десятки, если не сотни демонов. Вдумайся, Лис, черт тебя дери, – сотни! И все они с Черными всадниками заодно! Куда ты нас притащил, сволочь?!

– Расслабься, – ответил я бодро. – Все идет по плану.

Я, правда, не стал уточнять, что у меня был план только по проникновению в Пекло. Как отсюда выбираться, я даже думать не хотел.

– Тебе легко говорить…

– Кончай ныть! – не выдержал я. – Мы уже у Пекла. Так что связывайся со своими и бодро двигайте к черным скалам. Не забывайте про маскировку. Вы свое дело выполнили, теперь начинайте беречься.

Василевс спросил с надеждой:

– А как мы вас там найдем?

Чувствуя себя чудовищем, я соврал:

– Мы сами вас найдем. Все, конец связи.

Пару минут я обдумывал происходящее. Здорово мешал адреналин, буквально кипящий в крови! Всякое было, но вот таких рейдов я еще не устраивал. Месмерит был бы мною доволен!

У меня оставалась минута, поэтому тянуть не было смысла. Не выходя из виртуальности, я созвонился с Лилит. Сообщил последние новости, грубо прервал, когда она попыталась повторить панику Василевса. Затем быстро, пока она не пришла в себя, поведал вторую часть своего плана, дождался подтверждения и отрубил связь.

Оставшиеся секунды потратил на просмотр снаряжения.

Наконец Бродяга махнул рукой, привлекая мое внимание. Я кивнул, бросил взгляд на кружащих в небе воронов. Вспомнил об охранниках внизу.

«Хреновые ауспиции[5], – подумал я, – но когда нас это останавливало?»

– Ну, – не выдержал Бродяга. – Мы идем или нет?

Я хмыкнул:

– И рады бы в рай, да грехи не пускают. Ну, парни, с Исидором Севильским, как говорится…



Глава 7

Тени ходят бесшумно и пугающе



И все-таки увиденное впечатляло. Даже, скорее, не увиденное, а – прочувствованное.

Турбулентность, порывы горячего ветра, рвущие плащ и несущие запахи смолы и раскаленного камня. Гнетущее, непередаваемое никакими словами ощущение могучей силы, таящейся в недрах скалы. Трудно сказать, так задумали дизайнеры – или это наши истинные впечатления…

Хоронясь в тени, мы спускались к Пеклу. Держались друг от друга на почтительном расстоянии, чтобы не нагружать маскировочные способности. Готовыми нужно быть ко всяким неожиданностям. Вдруг те кружащие над проломом вороны – наблюдатели правителей Пекла? Или вон эти, в клетках?

Нет, лучше перестраховаться.

Снизу поднимался удушливый, тяжелый жар. Под броней капли пота превратились в ручьи, рубаха противно липла к телу. Каждые пять минут хотелось подносить флягу с водой ко рту. Удерживался только усилием воли. Нечеловеческой была температура, не представляю, кому может быть в такой парилке комфортно? Королю-энпээсу? Или в самом замке все по-другому?

Мы успели пройти два витка черной дороги, прежде чем нам встретились первые люди. К выходу на поверхность поднимались двое.

Я вжался в стену, присел, укрываясь плащом. Сердце предательски заколотилось, когда я увидел ники людей: Fayst и Vilmind. Оба, черт возьми, шестидесятого уровня! Администраторы!

«А эти-то откуда взялись?!»

Ничего вокруг не замечая, админы прошли мимо. До меня донеслось:

– …Да они вообще офигели! Надо бы к ногтю прижать, напомнить, где их место!

Второй возражал:

– Неправильно это, все не по регламенту. Нужно подходить с позиции твердой, даже – наитвердейшей официальной науки…

– Да как?! Ты же видишь, что творят эти гады!

Значок маскировки замигал тревожным желтым огоньком, я задержал дыхание. Просто не мог поверить, что вот сейчас, на полпути к победе, можем так глупо спалиться!

Парочка администраторов удалялась. Маскировка из желтой стала зеленой, я протяжно выдохнул. Слава богу, что не качали они разведчиков, непопулярная нынче это Спецификация! Все на воинов и магов со снайперами прут, как гуси на водопой.

И все-таки перенервничал я прилично. Пришлось приложить волевое усилие, чтобы заставить себя двигаться дальше. Давненько я не пробирался в чужие дома, отвык от адреналина.

Бродяга попытался было со мной связаться по командному каналу, но я цыкнул в гневе:

– Дурак! Молчание в эфире! Связь снижает маскировку!

И вновь мы каждый остались один на один с собственными нервами. Кто не сможет совладать, кто дрогнет во время пикового момента – проиграет. Очень уж чувствительна маскировка в «Престолах», только терпеливых снайперов для спецназа приходится тренировать.

Еще с пяток пролетов осталось позади. Каждый новый – длиннее предыдущего и, соответственно, тяжелее. Стали встречаться патрули. К счастью, все энпээсы, да без магов. Надо полагать, основные силы зачищают территорию королевства от «Серого Лиса». Это хорошо, это нам на руку.

Чертовски хотелось каждый встречаемый патруль уничтожать, чтобы хотя бы за тыл не беспокоиться. Ведь если нас внизу обнаружат, то и бежать-то некуда будет. Хоть топись в огненном озере, аки добрый дядя терминатор. Только вместо отогнутого большого пальца я бы показал средний. Хоть так душу бы отвел…

Но приходилось сдерживаться. Ползти в тени, одновременно следя за уровнем маскировки и демонами.

Однажды едва не попался.

Проползал мимо сторожки. Точнее – мимо какой-то каменной норы. То, что это сторожка, я понял только тогда, когда попытался укрыться в ее тени и чуток передохнуть. Улегся осторожно на раскаленный пол, выдохнул громко…

– Кто здесь?!!

Твою мать!

Сердце в пятки ушло! Несмотря на жару, я примерз к полу.

А за спиной уже забегали. Рядом с носом возникли звонко цокающие копыта, перепуганный черт повторил, покрепче сжимая вилы:

– Кто здесь?!! Назови себя!

Я лежал, боясь шелохнуться. Закрыл глаза, стряхивая с ресниц капли пота, задержал дыхание.

Черт все не уходил. Крутился рядом, каждую секунду рискуя наступить на меня и поломать весь наш план. Я уже стал прикидывать варианты, как можно тихо и без пыли прикончить одного стражника, когда из темноты норы показались еще трое демонов.

Значок маскировки пылал красным, появились три восклицательных знака. У меня появились все шансы быть обнаруженным: повышенный интерес стражников и то, что они всего в паре метров от меня…

Знак маскировки плавно перетек в желтый. Черт озадаченно опустил вилы, а демоны вновь исчезли в глубине норы. Я забыл про дыхание, хотя легкие уже жгло огнем, боялся, что они услышат бешеный стук моего сердца.

Наконец незадачливый черт успокоился, отошел во мрак. Воспользовавшись случаем, я со всей возможной скоростью пополз к выходу. Бродяга дернулся, едва не вскрикнул, столкнувшись со мной. Я знаками показал, что туда соваться не стоит, и велел продолжить спуск.



Я не мог точно сказать, сколько времени прошло с начала нашего рейда. Сознание притупилось от адреналиновых встрясок и однообразного действия. Я только сильно удивился, когда очередной виток просмоленной дороги вывел на берега адского озера.

Дошли!!! Дошли!!!

За спиной закопошилось, подполз Бродяга. Прошипел с ненавистью:

– Знал бы, что для твоего рейда понадобится стать тараканом, – ни в жизни не согласился!

– Скорее уж змеей или ящерицей, вы же на брюхе ползли, – отмахнулся я. – Ты лучше вон туда посмотри.

Бродяга послушно выглянул из-за скалы, пару секунд глазел.

– Фиговые дела… Без шуму не пройти.

– А шум нам не нужен, – ответил я в тон.

Два отряда охраны (пара десятков стражников) и не подозревали, что стали предметом нашего обсуждения. Продолжали доблестно нести службу, косплея оловянных солдатиков у ворот замка.

Ворота заслуживали отдельного описания, ибо в них заключалась главная загвоздка.

Между дорогой, где были оборудованы сторожки, и замком находилась огненная пропасть. Над ней пролегал мост из художественно плетенных железных полос. Точнее, должен был пролегать. Сейчас же, в военном положении, мост опустили к самой лаве. Сквозь прутья хлестали языки пламени, шел дымок. И заканчивался этот самоубийственный путь закрытой решеткой ворот, выкованных из гвоздей, остриями наружу.

Для демонов-стражников это не было трудностью. Видимо, то ли расовый иммунитет, то ли королевская особенность. Но черти спокойно прогуливались среди огня, просачивались, подобно призракам, сквозь решетку ворот. Для любого другого это было верной смертью.

– Если мы перебьем стражников, – шептал Бродяга, – мост и ворота не поднимут. Не поднимут их и в обратном случае, коли тайно пробираться станем. А иного пути проникновения в замок я не вижу. Пат, Серый Лис, ничего тут не поделаешь…

Я вздохнул:

– Есть один вариант, но он шумный.

– Устроить заварушку под замком?

– Типа того…

– А смысл? Я ж говорю…

– Тихо, Бродяга, не мельтеши. Сейчас все покажу. Ты, главное, по ситуации ориентируйся да меня в обиду не дай. Лады?

Бродяга удрученно смолк…



Впервые за время этого рейда сознание сыграло со мной странную штуку. То ли адреналин в организме кончился, то ли непрерывные часы игры дали о себе знать, то ли еще что. Только возникшая решимость отливала стальным спокойствием. Мысли сами собой упорядочились, больше сомнений не возникало.

Будь что будет. Все. Нужно ставить точку. От дальнейшего промедления рухнет весь карточный домик нашей атаки.

Под недоуменными взглядами охотников за головами я вытащил из сумы снаряжение для лазания по стенам, потом выбрался из-за укрытия и на «мягких лапах» двинулся в сторону ворот.

Растущий из пламенного озера черный замок казался монолитной громадой. Произведением искусства, пустышкой и обманкой, в которой нет ничего, только камень. Лишь одна пустота есть в нем – место, где прячутся клятый Ассемблер и тот, кто заварил всю эту кашу.



Режим маскировки активен.

По мере приближения к враждебно настроенным врагам каждое Ваше движение будет вызывать все большие колебания покоя.



Знаю… знаю…

Я добрался к краю дороги, за которым начинался обрыв, ведущий к огненному озеру. Кипящая лава бурлила, плевалась языками пламени. Ядовитый дым забивал легкие, саднило горло. С помощью «кошек» на руках и ногах я закрепился, пополз вертикально, по торцу дороги.

Пиктограмма маскировочного режима сменила цвет с зеленого на тревожно-желтый. Я переждал мгновение, дальше пополз. Возникла несвоевременная мысль, что в рилайфе ни за что бы не повторил такого трюка. Там не настолько развиты мышцы, нет столько крепких сухожилий, да и страх острее, ведь засейвиться не получится.

Все-таки виртуальные возможности отличаются от настоящих. Возможно, это к лучшему. Иначе бы у нас половина мира стала Джонами Рэмбо.

– Кто здесь? – тупо спросил черт, оглядываясь.

Уж не знаю, что видят другие игроки и энпээсы, когда я пробираюсь мимо. Может, что-то настораживает их в игре света, может, видят морок – призрака вроде оптического камуфляжа Хищника, да от него и волнуются. Хотя Лиля как-то упоминала что-то вроде того, будто разведчик сливается с тенями, а настораживают врагов – неуловимые движения. Оттого она и назвала Гильдию – Тенями.

Один за другим стражники включали первую стадию тревоги. Вопрошали, оглядывались.

Я продолжал путь.

Каменные сторожки проплыли мимо. Царапая когтями дорогу, я добрался до ее конца. Внизу пылал железный мост, металл раскалился, дымил. Мост показался нестерпимо длинным. Хотя навскидку в нем метров двадцать…

Передохнув пару мгновений, я медленно вдохнул-выдохнул, потом стал карабкаться наверх.

Черти продолжали вопрошать у пустоты, взволнованно били хвостами, потрясали вилами. Демоны держались не в пример достойней: деловито опустили когтистые лапы на рукояти мечей.

Вновь возникла мысль, что в рилайфе и тревога иначе выглядит. Никто бы не стал взволнованно тупить, спрашивая «Кто здесь?». Но, раз ситуация позволяет, почему бы не сыграть по более легким правилам?

Никто не заметил моего появления. Я оказался прямо за спинами стражников. Выбрал самого крайнего к железному мосту демона, выделил его фигуру в профиле. Потом нашел взглядом притаившихся наемников и помахал рукой. Должны были понять…

«Надеюсь, – подумал я отстраненно, – я правильно читал описание Спецификаций…»

И выдохнул уже вслух:

– Поменяться!

И сразу, когда оглушительно прозвенела в профиле тревога и появилось сообщение об обнаружении, швырнул тело в огненное озеро…



Глава 8

Штурм



Прыгнул…

И куда-то делось все отрешенное спокойствие!

В голове теперь билась только одна, но очень заковыристая матерная мысль, не иначе от Даши подслушанная.

Железный мозг ударил в подошвы…

Нет, ударился я уже шестипалыми лапами с кривыми когтями. А сообщение о смене облика возникло еще в полете, я просто не обратил внимания.

В общем, грохнулся я на железный мост знатно. Едва ног не переломал. Вокруг полыхнуло так ярко, что даже глаза закрыл, вскрикнул машинально. И сразу рванул пулей в сторону замковых ворот.

Получилось! Да!

Сработала Спецификация! Не просто внешностью поменялся, а – обликами, переняв все способности демона! По фигу мне теперь адское пламя, жар и лава. По фигу все!

Правда, словно желая образумить, на периферии зрения возник таймер, напомнив, что время смены обликов недолговечно.

Пришлось мчаться втрое быстрее.

Где-то на дороге закричали, взвыли, завизжали. Сразу зазвенела сталь, грянул клич «Лига!».

«Не оплошал, Бродяга! Все понял».

Кованую железяку я преодолел в три прыжка, оттолкнулся ногами изо всех сил. Когтистые лапы, заменяющие руки, вцепились в противоположный край дороги, заскребли по камню. Я легко подтянулся, рывком забросил тело наверх.

Две створки каменных ворот замка с грохотом двинулись с места, тяжело, но неумолимо преодолевая миллиметр за миллиметром. Я с ужасом понял, что едва они сомкнутся, – шансов на штурм у нас не останется!

«Быстро же спохватились, очень быстро…»

Моля бога, чтобы наемники не прикончили демона, заменяющего «Серого Лиса», я помчался к решетке, перекрывающей городской ход. Инстинктивно выставил руки, опасаясь удара, и…

Пролетел ее насквозь, словно и нет ничего!

Ох, хитрые тут системы защиты.

Короткий миг я пытался сориентироваться.

Вокруг одинаковые постройки из гладкого черного камня, по полированной поверхности гуляют блики. Прямо вел длинный коридор, слева лестница, справа – такая же.

Разум педантично вычленил из грохота смыкающихся створок, звона железа и предсмертных хрипов за спиной какой-то левый скрип, слишком мерный для драки. Догадка еще не успела оформиться в привычный мыслеобраз, а я уже метнулся к лестнице, запрыгал через три ступени.

Над городскими воротами обнаружилась надстройка, напоминающая гурдицию. Внутри торопливо вращали огромное колесо, словно на поднимающем якорь корабле, несколько демонов. Жутко трещали канаты, скрипели оси.

– Отменить!



Заклинание «Лицедей» дезактивировано!



Демоны при виде неожиданно выскочившего врага малость прифигели, даже колесо бросили.

Я тут же воспользовался моментом, рванул клинки из ножен. Коронным приемом, совмещая оба движения (удар и обнажение клинка), рубанул. Под мечами хрустнуло, реберная клетка демона с чавканьем распахнулась, на камень плеснуло кипящей кровью. Ноздри резанул дурной запах, словно я очутился в деревенском сортире.

Второй демон погиб так же бесславно. Двое остальных и не подумали сражаться. Взвизгнув что-то, бросились наутек. Гнаться за ними я, понятное дело, не стал. Вместо этого метнулся к рычагам, принялся дергать за каждый. Пол завибрировал.

Ага!

Решетка за воротами стала подниматься!

Несколькими следующими рычагами я бесплодно открывал-закрывал люки на бойницах, включал какие-то скрытые в недрах замка механизмы. Наконец рванул нужный переключатель. Из пламени лавы стал подниматься железный мост. На него сразу посыпались наемники Лиги. За их спинами осталась кровавая баня. Живых и раненых не было.

Потом меня отвлекли.

Снизу загрохотали шаги. С одной и другой стороны. На площадку горохом вывалились демоны. На этот раз не обслуга, а самые настоящие воины.



Боевой режим!

Серый Лис [21] против Демон-страж [9] (18)



Господи!

Восемнадцать тварей в таком узком помещении, да еще и с двух сторон! Сбежать, что ли? Ведь умею лисом оборачиваться. Хрен они меня на четырех лапах догонят…

«Тогда ворота продолжат закрываться, – возникла трезвая мысль. – Надо стоять до последнего».

И понеслась душа в рай.

Я завертелся волчком, изображая мельницу, вместо лопастей которой – клинки из доброй стали. Вокруг потемнело от демонов, оглушительно лязгало железо о железо, рукояти мечей бились в ладонях. Не забывал я и о шпионских хитростях: то швырнул в толпу дымовую шашку, то ослепил «Покровами Тьмы», правда, без особого урона: сказалась темная природа адских стражников.

Эх… Соскучился я по хорошей битве, осточертели тараканьи поползновения.

Дрался я с удовольствием. Прыгал, рубил, парировал, отпрыгивал. Мечей толком не видел, лишь морды демонов, словно цели. Плескало кровью, хрипели умирающие. Я только усиливал напор, благо девятый уровень особой мороки не причинял. Так, поцарапали раз двадцать, да и то – еле-еле. Зато мои удары крошили инфернальных сущностей в капусту, рубили панцири и кирасы, один раз перебил клинок, попутно отсек и когтистую лапу.

Воздух наполнился вонью демонической крови, в голове запульсировало, в висках появилась боль. Дышать стало тяжело, а врагов, казалось, не убывало.

И только сейчас я заметил, что положил уже не восемнадцать стражников, а в два раза больше!!! А со стороны лестницы доносится беспрерывный топот.

Я отскочил, прорубился к стене, отпрыгнул подальше. Перехватив клинки одной рукой, рванул с поясницы арбалет, вставил алхимический болт.

На площадку вывалилась толпа демонов, словно готовое все захлестнуть и смыть цунами. Я рванул спусковой крючок, болт пронзил пасть командира стражников. Я едва успел отшатнуться, потом оглушительно рявкнул взрыв, раздирая не только голову предводителя, но и туловища оказавшихся рядом неудачников. Алхимическое пламя с ревом смело весь отряд, но привычных уже криков боли не было. Охваченные огнем фигурки поднимались с пола, крутили головами, очухиваясь от взрыва, а потом шли в атаку.

«Иммунитет к огню!»

Обрывки тел тяжело ударились о камень, в гурдиции завоняло горелой плотью и дурно пахнущей кровью. Я рванул новый болт, выстрелил вновь. Болт разорвался красиво и мощно, в личину шлема дохнуло нестерпимым жаром, от которого затрещали брови и ресницы. Ударной волной меня прижало к стене, плащ затрепетал, словно под порывами урагана. Часть демонов размазало по стенам, других швырнуло с лестницы, но остальные продолжали ломиться ко мне в неистовой жажде крови.

Более-менее освободив вокруг пространство для маневра, я стрелял и стрелял, уже спокойно отложив мечи. От жара, кажется, стал тлеть подбой моего плаща из меха, но я не обращал внимания.

Справа что-то засияло, стена огня сама собой подвинулась. Я услышал громкие и четкие распевы, отдаленно напоминающие молитвы. Сердце екнуло, когда я представил, что будет со мной, окажись в замке могущественный маг. Однако в следующую секунду на площадку пробился маг Лиги – Звездочет. Лицо его было смертельно-бледным и напряженным, он старательно раздвигал огонь, что-то кастовал.

– Прорвались?! – заорал я.

– С грехом пополам, – сквозь зубы просипел Звездочет. – Теперь не знаем, что делать дальше. Внизу их толпы…

Под закопченным потолком гурдиции столкнулись два боевых клича. Из глубин ада вновь прорвались демоны, они орали, кричали. Алхимические болты поражали их еще на ступенях, но многие успели прорваться, наброситься на мага. Тот побледнел так, что черты лица заострились, под глазами образовались темные круги. Вот-вот рухнут все чары…

Я хотел броситься на помощь, но послышался истеричный вопль «Лига!!!», на площадку выскочили трое охотников за головами. Они принялись отмахиваться мечами, с легкостью кроша и тесня демонов. А через миг и волшебник оказался в безопасности.

Хэдхантер с ником Дэйви Джонс заорал люто:

– Лига! Внимание! Выдавливаем противника!

Я сказал зло:

– Куда?! Нам не захватывать эту мышиную дыру нужно, а сваливать! Что там внизу?

По лестнице взлетел Бродяга. Услышав последний вопрос, рявкнул:

– Тысячи! Нужно прорываться в глубь замка!

Новая партия демонов хлынула в гурдицию. Не успел я выстрелить, как Звездочет что-то наколдовал, стражей задавило, будто прессом. Однако в следующую секунду и нашему магу досталось.

Есть, черт возьми, волшебники в рядах Пекла. Правда, они тоже энпээсы, но у них явное преимущество – их много.

В нас полетело столько огненных шаров, будто на салюте Девятого мая.

Наэлектризованные шары с хлопками забили по стенам, разлетаясь от невидимого щита Звездочета. Несколько ударило в троицу наемников, досталось Бродяге. Один весьма чувствительно взорвался на моей плечевой пластине, растекся разрядом по нервам, рука онемела.

– Валить отсюда надо! – заорал Бродяга. – Положат ведь, как котят! Трупами забросают!

Помещение уже напоминало адскую кухню. Под потолком клубился жирный дым, кое-где чадило алхимическое пламя, неустанно били молнии и электрические шары. Воняло кровью, горелым и нечистотами от обрывков тел и трупов.

– Подтягивай бойцов к лестнице! – крикнул я. – Будем давить их вместе.

Бродяга кивнул, перерубая демона надвое. Меч с двойным лезвием словно вообще не встречал сопротивления, резал плоть и броню, как плавленый пластилин.

Мы пробились к лестнице, подножие которой держали наемники Лиги. Маг и я оказались в центре, Бродяга и троица охотников шли замыкающими.

Мечи опустились на манер копий как раз тогда, когда на площадку вырвались демоны в тяжелых доспехах. Передние тут же пали, их разворотило вместе с латами взрывом алхимического болта. Строй демонов мгновенно порушился, и в эту брешь ринулись наемники Лиги.

Не знаю, что там пишут или писали в рыцарских романах, но за все время моей игры в «Престолах» я не видал ни одной честной и благородной битвы. Ну разве что на каком-нибудь турнире, под взглядами судий, монархов и прекрасных дам. Обычный же бой был всегда кровавым, молниеносным, жестоким. Поединщики старались использовать любое преимущество, каждую возможность, чтобы ранить, покалечить или убить противника.

Вот и сейчас и речи не было ни о каких правилах. Бой был жестоким и быстрым. Едва мы врубились в ряды демонов, как наемники точно и беспощадно заработали мечами, отсекая головы, добивая раненых. Ведь каждый из противников, останься у него хоть один процент Здоровья, мог вылечиться и оживить напарника.

Пронзенные клинками наемников, демоны погибали. Пока бой, в который постоянно самовольно добавлялись все новые и новые силы, не закончился, трупы не исчезали, нагружая КВП и серверы. Мы шагали по ставшему неровным полу, под подошвами было скользко и что-то хрустело, я часто наступал на мягкое. Только опускать взгляд и проявлять любопытство, что же это, не было ни времени, ни желания. Ну не садист я.

– Навались, наемники! – орал Бродяга. – Мы сейчас не только кошельки, но и репутацию набиваем! Мочи нехристей!

– А если встретится крещеный? – сквозь зубы осведомился Звездочет.

– И его мочи! – лихо рявкнул Бродяга. – Нечего православным по таким местам шляться.

– Так, а как же мы?

– Нам можно, мы наемники, не нежные рыцари!

По лицу мага скользнула тень улыбки, но по глазам было видно – у волшебника идет нешуточная битва с кем-то невидимым, далеким. Вон как лоб покрылся бисеринками пота, да желваки на скулах играют!

Мечи наемников не встречали преград, рубили древки копий, доспехи, щиты, ломали вражеские клинки. Самые старшие по уровню рыцари-демоны едва докачались до тринадцатого уровня. Порой не успевали выхватить мечи, топоры или шестоперы, а хэдхантеры Лиги уже отправляли их в Лимб. Самое подходящее слово – пушечное мясо. Но напряжение все же нарастало. Медленно таяли показатели наших Выносливости и Здоровья. Удары сыпались хоть и слабые, но до зубовного скрежета частые. Кроме того, защиту звездочета стали прорывать чаще, то поливая наемников огнем, то пуская цепную молнию, то набрасывая путы.

Зал впереди почти очистился от врагов, жадно пылало алхимическое пламя, дым стоял коромыслом, безумно воняло. Я повернулся, поискал взглядом чужих магов, ибо до фланговых демонов добраться не было возможности, там работала Лига.

Площадь перед замковыми воротами, или, вернее, зал, ибо над головой потолок, был забит народом. Из каждого коридора непрерывно валили враги, в глазах рябило от желтых глаз, когтей, рогов, черных тел и животных оскалов. Но мне все же удалось заметить три группы, что почти не участвовали в общем гвалте. Они сгрудились под стенами, их тщательно прикрывали щитами. Из-за дыма и копоти мне с трудом удалось рассмотреть шитые серебром черные рясы, драгоценные амулеты.

Маги! Ошибки быть не могло.

Я прицелился с особым тщанием. На ходу да в толкотне это получалось с трудом. Наконец рванул спусковой крючок. Болт исчез с тетивы. Я выругался люто. Взрыв разбросал рыцарей-защитников, порвав их в клочья, магов затронуло лишь ударной волной. Все-таки сбился прицел.

Однако по лицу Звездочета прошла волна, глаза сверкнули. Я понял, что мне удалось снять с него часть нагрузки. Искать остальных чернокнижников я стал уже с решительным энтузиазмом.

Наши силы таяли, врагов было во много раз больше. Дважды они сумели прорвать защиту вокруг меня, нанести болезненные удары, сбив с меня треть ХП. Я видел, как свалили отважного Бродягу, защищавшего меня до последнего.

Пришлось менять арбалет на мечи, чтобы с бешенством включенного берсерка перемалывать в кашу демонов, навалившихся на главаря Лиги. Утроенная сила сыграла со мной злую шутку. Враги трусливо схлынули, опасаясь озверелого бойца. Из-под трупов вылез израненный Бродяга. Поспешно сорвал с пояса бутылку эликсира Восстановления.

– Спасибо… – прохрипел он.

– Потом! Все потом!

Несколько адских самоубийц бросились в атаку, но против берсерка сие – величайшая глупость. Я с легкостью смел ближайшего демона, как если бы отбросил агрессивного щенка. Локтем проломил личину шлема другого, его отшвырнуло с такой силой, что подмял собой еще троих, вызвав свалку. Но и силы берсерка быстро таяли, а врагов меньше не становилось. Рано или поздно, но нас здесь похоронят!

Когда пиктограмма берсерка мигнула и погасла, я поспешно вернулся в ряды наемников, сорвал с поясницы арбалет. Тут же последовал взрыв, потрясший замок, брызнули фонтаны крови.

– Да когда же они закончатся?! – взревел я. – У меня болты на исходе!

Бродяга отозвался люто:

– Стреляй, Хитрый Лис! Может, это они своих баб да золотишко защищают! Представь, как будет весело, когда местные гурии тебе вино таскать начнут, пока ты на куче золота будешь возлежать, аки султан в гареме.

Я вскричал с искренним недоумением:

– Так то же демонессы, не люди!

– Несовременный ты, наемник! Хоть демонессы, хоть гарпии, все одно – бабы. А если и чертовки попадутся – вообще прекрасно. Хвост на кулак намотал, и…

– Тьфу! – сплюнул я, отправляя новый болт в гущу врагов.

За все время битвы мы умудрились пробиться к середине залы. Бродяга сунул меч в ножны, опираясь на плечи двух наемников, поднялся над толпой, всмотрелся сквозь едкий дым. Спрыгнув на пол, он проорал, указывая направление вновь обнаженным мечом:

– Прорываемся туда! Там центральный коридор. Если сможем сделать это быстро – спасемся!

И вновь безумный перезвон железа, брызги крови, от которых уже скользили подошвы калиг по полу.

Мясорубка возобновилась с утроенными усилиями. Мы давили всем весом, ибо откуда-то сверху уже посыпались короткие стрелы. Получив свою порцию, снявшую пять процентов Здоровья, я повертел головой, заметил крошечные лючки в потолке. Пульнул туда алхимическим болтом. Грохнуло, посыпалась пыль с потолка, из лючка повалил дым вперемешку с огнем. Однако люков все равно было больше, чем у меня болтов. Последних осталось едва ли с десяток.

Показалась стена, потом мы увидели провал коридора. Это сразу придало сил. Все-таки двигаемся, не топчемся на месте. Голова уже идет кругом, мышцы звенят от напряжения, кажется, что воюем против бессмертных полчищ, ни сантиметра не продвигаясь.

Другие тоже заметили коридор, отряд сразу задвигался шустрей. С ног до головы в крови, наемники выглядели жрецами кровавого вампирского божества.

В коридоре нас ждал неприятный сюрприз. Враги применили наиболее удачную для такого помещения тактику – взяли в лапы копья.

Бродяга взревел люто, умело пробился в первые ряды. Двуклинковый меч в его руках засверкал, обрубая наконечники копий.

Сзади зазвенело, кто-то вскрикнул. Я оглянулся: плотная пробка демонов закупорила нас в проклятом коридоре. А копейщиков мы еще и не начинали теснить. Ситуация грозила стать критической.



Спецификация «Оборотень» меняет Вашу плоть!

Картина мира изменилась, люди сильно выросли, потолок уплыл к небу. Я рванулся изо всех сил, аж сухожилия зазвенели! Двигаясь со всей возможной скоростью, выпутался из сапог наемников, ринулся под копья.

Кто-то из демонов успел среагировать, ткнул копьем в лиса, но я был шустрей, вывернулся, наконечник высек искры из каменного пола в полуметре от меня. Зато остальные копья уже не могли причинить мне вреда.

Я швырнул тело оземь, вскочил, рыча от боли трансформации. Как атлант, удерживающий небо, толкнул копья к потолку. Меня тут же ударили мечом, кто-то засадил в плечо арбалетный болт. Вместе с цифрами Урона и кровью с меня слетела добрая половина ХП.

Зато наемники успели рвануться вперед, избегая ядовитого частокола копий. Одним движением кошмарной мясорубки превратили ставших беспомощными копейщиков в фарш.

Бойцы Лиги рубились беспощадно. Живых, раненых и погибших было так много, что казалось, словно мы прокладываем дорогу через огромный живой организм.

Меня подхватили под мышки, утащили к магу. Кто-то больно выдернул из плеча арбалетный болт, другой подсунул эликсир Восстановления.

Свет от заклинаний Звездочета полыхал ярко и зловеще, лучи давали в самых отвратительных подробностях рассмотреть забрызганный дымящейся кровью коридор, прилипшие к мечам волосы и кусочки кожи.

Внезапно все кончилось. Как будто отпустили схватывающие грудную клетку клещи. Мы вырвались в новую залу, продвигаясь по телам врагов в прямом смысле слова.

Я быстро оглянулся.

Потолок настолько далеко, что его не видно во тьме. В зале колонны у гладких стен, винтовые лестницы, карнизы и порталы. Как я заметил, одна из лестниц вела к широкой, словно проспект, анфиладе.

«И как она уместилась в столь маленький замок? – промелькнула недоуменная мысль. – Или тут, как в нехорошей квартире, дело в пятом измерении?»

– Туда! – Бродяга тоже заметил анфиладу.

Над головой зашелестело, я вскинул арбалет. Не задумываясь, на одних рефлексах, спустил тетиву на звук. Под скрытым во тьме потолком расцвел багровый цветок, нас оглушило единым писком сотен нетопырей.

– На лестницу!!! – взревел Бродяга. – Бежим!

Тут и я понял, что совершил глупость.

Вместе с трупиками низкоуровневых мобов с потолка ниспадал огненный дождь от взрыва.

– Не торопись, Лис! – проорал Бродяга. – А то мы еще ничего не награбим, а ты уже все сожжешь.

Я промолчал, пытаясь привести дыхание в норму. Мы едва успели спастись – вон как жарко полыхает зала.

В глубине коридоров раздался могучий рев. Спину заморозило ужасом, когда рев, полный ненависти и лютой злобы, повторился. На этот раз уже ближе.

– Боже… – прошептал Звездочет. – Хранитель… Боюсь даже представить его уровень…

Бродяга оборвал резко:

– Не испытываю ни малейшего желания узнавать это. Валим!

Приказывать дважды не пришлось. Тем более что из коридоров уже выплескивало черным, играли блики на мечах демонов и чертей. Энпээсы входили не торопясь, полные безграничной уверенности в своей безоговорочной победе. И самое хреновое, их уверенность имела право на существование.

Чтобы развить поселение в такой замок, нужно взять тридцать уровней минимум! Еще с десяток добавят городки на территории королевства. Значит, если гадать навскидку, Хранитель Пекла уровня эдак шестидесятого.

«А ведь, – подумал я, чувствуя, как замирает от страха сердце, – Хранителей вполне может оказаться двое или даже трое…»

Под ногами замелькали ступени, наш топот слился в единый гул. Кто-то из демонов решил не ждать Хранителя, а проявить отвагу и сунулся на лестницу. К сожалению для него, возможности побыть преследователем я ему не дал. Зарядил один из трех оставшихся алхимических болтов, выстрелил не глядя. Замок дрогнул от взрыва, внизу завизжали…

– Справа!

Я оглянулся на голос Бродяги. К винтовой лестнице вели два коридора. Оба сейчас выплескивали странных тварей, то ли муравьев, то ли жуков.

Оказалось, пока я смотрел, руки сами все сделали. И два выстрела (последние) я проделал тут же. Блестящие панцири жукомуравьев с хрустом разорвало, других сожгло, а еще несколько десятков тварей, визжащих от прикосновений огня, посыпались с лестницы прямо на головы демонам внизу.

– Молодец! – возликовал Бродяга.

Наемник без отвращения взбежал по покрытым желтой слизью ступеням, под сапогами хрустнули остатки панцирей, лап. Мы ринулись следом, нырнули в широчайшую анфиладу. Звездочет бежал последним. Он остановился, сотворил что-то особенное, я не понял, что именно, и бросился догонять нас.

Через полминуты сзади что-то гулко взорвалось, а следом грянул тоскливый вой…



Глава 9

Подвал для гения



Мчались мы по анфиладе в молчании, словно заправские призраки дворца. И было от чего. Увиденное поражало воображение.

Оказывается, Пекло не являлось городом в привычном значении этого слова, как, к примеру, Дарквуд. Впрочем, и обыкновенным замком оно тоже не было. Больше всего Пекло напоминало термитник. С одним только отличием – практически не встречалось стен.

Перекидные мосты, сотни винтовых лестниц, подвесные переходы, десятки коридоров, ветвящихся и постоянно переходящих в новые ходы. И везде была ненавязчивая тьма, яркие факелы, разбрасывающие блики на полированный камень.

Рев Хранителя долго был слышен совсем близко, наконец отдалился, а после и вовсе затих. Людей, как и энпээсов, нам почти не встречалось. Значит, я был прав, когда созвал в долину Черных скал гончих Дикой охоты и заставил всех воинов Пекла за ними охотиться.

Около получаса мы шастали во тьме Пекла, укрывались, маскировались, выжидали. Нужно было торопиться, ибо здешние правители наверняка успели запечатать все ходы-выходы и перевести стражников и Хранителей в режим поиска. А спрятаться от поиска, особенно с грамотно настроенными фильтрами, непросто даже с великолепно прокачанной маскировкой. Тем более не в людном городе, а здесь, среди пустынных коридоров.

– Привал! – объявил Бродяга хрипло.

Мы ворвались в очередной коридор, оканчивающийся покрытой пылью лестницей, с облегчением остановились. Я едва не упал, согнулся в позе туриста, еще и боком прислонившись к стене. Сердце колотилось так, будто собралось разорваться к чертовой матери! Легкие жгло, мышцы ломило, словно вместо крови туда закачали раскаленный свинец.

Ловя ртом воздух, я не сразу понял, о чем говорит предводитель хэдхантеров. Я помотал головой, подождал, пока развеется перед глазами алый туман. Прислушался. Бродяга говорил хрипло и отрывисто, будто гиена лаяла:

– …Раскидайте уровневые очки по умениям. Отдышитесь. Рейд еще не закончен. Сами знаете: начатое дело – наполовину испорчено, если не довести его до конца… Действуйте…

О каких очках он говорит? Какие уровни?

Я недоверчиво заглянул в профиль. Ахнул!



Поздравляем с достижением нового уровня!

Серый Лис [23]



Етить-колотить!

Я два уровня взял! Почти три даже, до двадцать четвертого осталось меньше половины. Когда успел-то?!

Едва кликнул по шильде системного сообщения, Здоровье и прочие показатели обновились, мгновенно испарилась усталость и ломота в мышцах. Правда, обмануть мозг не так-то просто. Сказывалось, что я долго не спал. Определенная инертность мышления осталась.



Поздравляем!

Вы провели бой с превосходящими силами противника на его территории и остались живы.

Бой окончен: вничью;

Союзников потеряно: 0;

Врагов уничтожено: 163.

Вы получаете достижение «Жнец» (+10 бонусных очков к вероятности нанесения критического повреждения в каждой битве с использованием меча. Для развития умения «Жнец» требуется 1500 б.о.).

Вы получаете достижение «Ангел смерти» (+3 бонусных очка к неутомимости в боях. Для развития умения «Ангел смерти» требуется 250 б.о.).

Вы получаете командное достижение «Кулак дьявола» (+2 бонусных очка к Удаче в командных битвах. Для развития умения «Кулак дьявола» требуется 300 б.о.).

Награда: памятная медаль для физического воплощения (ценность: 1/5000);

10 Очков Славы; 150 золотых монет; 600 серебряных монет.

В Инвентарь будет добавлен специальный подарок.

Удачи Вам и новых свершений!



У меня глаза на лоб полезли!

Вот так удача! Дали бонусные очки. Я о них пока только на форуме читал. Это, как и Очки Славы, плюс к глобальному рейтингу, который распространяется не только на игрока, но и на его народ, если таковой существует. А еще, если насобирал много бонусных очков по одной ветке (к примеру, вероятность крита при битве с мечом), – может выпасть шанс получить халявную Спецификацию в этом направлении.

Я настолько впечатлился, что на время забыл о подарке. Вспомнил, только когда случайно полез в меню Инвентаря.



Предмет: «Механический артефакт».

Характеристики: Подарочный, квестовый.

Ценность: Неопределенна.

Вы можете использовать предмет для улучшения характеристик механических предметов.

Внимание! После использования артефакт нельзя вернуть!



Супер! Второй артефакт для арбалета.



Соединить предметы «Складной арбалет» и «Механический артефакт»?



Ну конечно!

Послышался стук молота по железу, арбалет скрыла дымка. Когда он вновь явился моему взгляду, в уголке иконки появился кружок с цифрой «2». Окно справки сообщило, что выросли показатели точности и бронепробития.

Ага, точность влияет на шанс крита, а бонусов к пробитию уже два. Хм… грубо говоря, сейчас пробитие выше, чем положено для моего левела. Как если бы я был двадцать пятого уровня. Значит, каждый артефакт повышает показатели на условный уровень.

Это же чудесно!

– Круто, Лис, – довольно хохотнул Бродяга, совершая какие-то манипуляции с мечом.

Я не сразу врубился, даже спросил:

– Специальный подарок вставляешь?

– Ага. Дали, от щедрот, «Алмазный артефакт», он заточку лезвия улучшает.

По внезапному наитию я спросил:

– А сколько их уже у тебя там? В мече?

Бродяга покосился, отвернулся. Я уже думал, что он промолчит, но хэдхантер все-таки неохотно ответил:

– Тридцать.

Тридцать!!!

Господи! Вот почему он крошил и шинковал всех подряд!

Тридцать артефактов! Сколько же денег он на них потратил?! Не может же быть, что все в битвах получил.

Задавать подобных вопросов я не стал, хватило такта. Итак, Бродяга секрет открыл. Обычно не принято о таких вещах сообщать, тем более временным союзникам.

Лига охотников за головами деловито собиралась в дорогу, не забывая поглядывать по сторонам. Я отметил, что кроме меня взяли уровни почти все. Не так щедро, но все же.

Маг Звездочет, например, из волшебника двадцать второго левела стал двадцать третьим. Вот она в действии, тяжесть отыгрыша за мага. Я, будучи почти «ровесником» Звездочета, получил два с половиной уровня, а маг – один, да и тот с грехом пополам. Стоят ли такие муки обещанного в будущем могущества?

Пятеро наемников Лиги вышли к тридцать первому уровню. Новую вершину не покорили только Бродяга, оставшись на тридцать третьем, и его первый помощник Дэйви Джонс (тридцать второй).

Я потряс кошель, оценил приятную тяжесть. Ухмыльнулся, представив, как бы я бегал в рилайфе, имея груз в сто пятьдесят золотых.

Сейчас игра пошла по иному сценарию. Нам разрешалось теперь не только прятаться, но и нещадно резать всех встречных. Главное было не устраивать шумных драк. У энпээсов другие законы, чем у игроков. Никто из них не станет, будучи в Лимбе, звонить по мобильнику товарищу и закладывать наше местоположение. Все с рук сойдет.

Так и пробирались: короткие перебежки, засады, молниеносные атаки и очень быстрый бег.

Общие залы и сквозные анфилады старались обходить стороной, предпочитали скрытые переходы, глухие коридоры. Мы с Бродягой регулярно сверялись с мини-картой, пытаясь не допустить бега по кругу и предугадать расположение основных комнат или строений замка. Получалось не то чтобы хорошо, слишком нестандартная конструкция, но, по крайней мере, дважды мы пока одного и того же места не пробегали.

Очередная разведка повела нас к основанию замка. Шли буквально по миллиметру, ибо где-то внизу были уже знакомые норы жукомуравьев и ямы демонов.

Эхо донесло шлепки босых ног, мы вжались в стены, закрывшись плащами. Мимо протопала троица демонов. Бродяга было напрягся, но я сделал страшные глаза. Интуиция подсказывала, что не стоит вот так сломя голову бросаться на такую лакомую добычу.

И не подвела.

Шлепки слились в рокот лавины, мимо промчался многочисленный отряд демонов-рыцарей. Нас обдало тяжелой волной, даже стены задрожали от топота.

Вот как они, энпээсы, быстро сориентировались: приманку выпустили, убедившись, что мы режем мелкие отряды. Грамотный финт, не иначе Хозяин прописывал стратегии.

Бродяга промолчал, но взгляд отвел. Этого мне хватило. Я не гордый, без комплексов неполноценности, чтобы мне каждый раз озвучивали комплименты и извинения, мозгов хватает с полувзгляда все понять.

Пришлось вносить коррективы в дальнейший путь. Больше драться мы не могли, а значит – сразу упала скорость продвижения. Хорошо еще, что там, где прошел один отряд, другой проходил не так скоро.

Хотя такими темпами они быстро прочешут замок от фундамента до самой высокой башни, и тогда, боюсь, поиск начнется такой пристрастный, что переворачивать будут даже собачьи будки, заглядывать в каждую трещину, а в темные уголки сначала стрелять, а лишь потом тыкать факелами.

Хэдхантеры тоже это поняли, общая нервозность ощущалась теперь ясно, как запах.

– Проверим низы, – прошептал Бродяга, – если ничего не найдем – отправимся в башни. Там, скорее всего, уже можно будет и пошуметь.

Звучало пессимистично.

– Есть другой вариант, – возразил я.

Под кожаной маской не было видно лица наемника, но все эмоции с успехом передал голос:

– Опять?! У тебя есть план на любой вкус? Тебе в политику надо!

– Сомнительный комплимент, ну да ладно, – осклабился я. – Значит, так…



Суета замковых стражей незаметно снизилась. Мы с Бродягой переглянулись. Это могло означать только одно: Василевс с «кентами» прибыл в назначенную мной точку. Его банда «Потрошителей» давно была поименно перечислена Дашей на форуме. А потому являлась одной из целей, где теоритически мог быть Серый Лис.

Вот такая жертва. Не слишком по-рыцарски отдавать их на растерзание, но – кесарю кесарево.

Подземелья Пекла оказались на диво глубокими.

Мы спускались неширокими лестницами, то и дело шарахаясь от стен, где возились неведомые чудовищные черви. Когда такая тварь шевелилась, протаскивая великанское тело еще на шажок, дрожало все. С потолка сыпалась крошка, лестница ходила ходуном, в стенах образовывались новые трещины, сквозь которые били потоки горячего воздуха и ядовитого дыма.

– Что за место? – сокрушался Бродяга. – Не иначе, и вправду ад?

– Сколько денег сюда вложили! – восхищался я по-своему. – Сколько времени! Это же надо постоянно быть в игре!

Потом вспоминал о своих мрачных догадках по поводу личности здешнего короля – и замолкал. Да, времени у местного Хозяина достаточно.

Подчищенные и полированные ходы закончились, теперь мы бежали по норам, грубо пробитым прямо в камне. Света не было, пришлось Звездочету служить фонариком, заставив светиться навершие магического жезла. Я вновь посетовал мысленно, что очень уж много упустила Гильдия Теней, когда не завела собственного мага. Полезный персонаж, ради прокачки такого можно и пожертвовать собственным временем. Можно даже график составить, кто из наемников в какой день будет помогать качаться волшебнику.

Подумал и отметил в мыслях еще одну галочку. Многое предстоит обсудить с Лилит по возвращении из рейда. Очень многое.

Однажды выскочили на край глубочайшей пропасти. Внизу бурлила лава, я заметил в купающихся в пламени земного огня женские фигурки. Жаль, расстояние было слишком большим, чтобы пытаться заговорить или хотя бы рассмотреть в подробностях.

Перебрались на ту сторону пропасти по шаткому подвесному мостику, сердце холодело, когда истлевшие пеньковые веревки и гнилые доски скрипели. Сразу в памяти воскресли все штампы мирового кинематографа, когда такая лестница обрывается и половина отряда падает в пропасть, а главный герой вынужден подниматься, цепляясь за канат.

К счастью, такого с нами не произошло.

– А вдруг у Пекла нет подземелий? – спросил Бродяга, когда мы окончательно забурились в шахты. – Вдруг все эти ходы созданы только для того, чтобы Хозяин вовремя покинул замок при осаде?

Вообще-то логичная мысль. Помнится, под монастырем Святого Павлентия было что-то подобное. Только не хочется верить, что мы проделали такой путь зря.

– На мини-карте отмечен наш путь, – проворчал я. – Побегаем еще немного, потом вернемся. Заодно и вся суета уляжется.

– А может быть и такое, – отозвался Бродяга едко, – что Хозяева именно сейчас увозят Ассемблера, пока мы кобольдов здесь пугаем.

– Не каркай!

И все же шаг мы ускорили. Слова Бродяги имели резон.

Сердце екнуло, когда грубые угловатые ходы вновь сменились на укрытые полированными плитами коридоры. Мы переглянулись, не сговариваясь пошли осторожней. Заработала маскировка.

Стало ощутимо светлей, пламя факелов на стенах затрепал сквозняк. Я ощутил привкус сырости.

Метров через двести коридор вильнул на девяносто градусов, я осторожно выглянул из-за угла.

Путь оканчивался мощной дверью из покрытого струпьями ржавчины железа. Что-то в ней было от банковского сейфа, и это не могло не радовать. Среди заклепок угадывались кованые пентаграммы, кресты, тетраграмматоны. Все вперемешку…

Двери охраняли два каменных пса. Оба размерами с коней, на лобастых головах рога, в глазах отражается адское пламя.

– Что-то нашли, – шепнул я Бродяге.

– Ну хоть разомнемся, – с облегчением выдохнул наемник и тихонько потянул меч из ножен. – К бою, соколики?



Выступили со всей возможно быстротой и слаженностью.

Звездочет кастанул что-то опутывающее, потом ослепляющее, замораживающее, сдерживающее…

Псы, будто магия их не касалась, ринулись в атаку, едва мы показались из-за угла. Мгновенно преодолели дистанцию, швырнули могучие, увитые тугими мышцами тела в броски. Двух наемников снесло, только пискнуть успели.

– Они же должны быть неподвижными!!! – заорал Бродяга.

– Ты забыл их об этом предупредить! – проорал я в ответ. – Дерись!

Закрывая собой Звездочета, лихорадочно подыскивающего работающее заклинание, мы со всей дури тупили мечи о каменных псов. Звон стоял как в сотне кузниц, снопами летели искры, прочность оружия стремительно уменьшалась. А псы выносили нас по одному.

Мне достался могучий удар каменной лапой, будто бревном приложили. Я ощутил, как ноги отрываются от пола, в ушах загудел ветер. А через миг меня мощно приложило о стену, выбив из легких воздух. Трети Здоровья как не бывало!

Я с трудом поднялся, мотая головой. Перед глазами плясали огненные мухи. С протяжным воплем мимо меня пролетел Бродяга, в той стороне звонко чавкнуло, хлюпнуло.

Псы развлекались вовсю. Ничто их не брало: ни мечи, ни кинжалы, ни магия, ни стрелы волшебные, ни болты алхимические. Все впустую!

– Да что за на фиг?!! – взревел Бродяга. – Что с ними делать…

Его истерику оборвал новый удар, охотника за головами унесло куда-то назад, в коридоре чвякнуло. Псы с довольным урчанием оглядели поле битвы. Бойцы Лиги валялись кто где. Переломанные, с критами, убитые. Из живых только Звездочет, Бродяга и я…

Мощнейший удар проломил мой доспех на груди, меня куда-то понесло. Перед глазами появилась кровавая пелена.



Вы повержены в этом бою!



Где-то рядом заорал Бродяга, чтобы через миг оказаться в списке погибших.

Глумливо улыбаясь, каменные псы обратили взор огненных глаз на оставшегося в одиночестве мага.

– Е… – только и смог он сказать.

Псов это не удовлетворило. Твари единым прыжком швырнули тела к магу.

«Ну, вот и все… – пронеслось у меня в голове. – Как бесславно, аж зубы сводит!»

Что там думал себе Звездочет – непонятно. Может, сбежать решил. Только за миг до того, как на него обрушатся великанские псяки, волшебник распахнул порталы для лута.

В глазах псов испуганно полыхнуло, на мордах появилось недоуменное выражение. Они забили лапами, пытаясь изменить траекторию прыжка…

Чмок…

Чмок…

Светящиеся прямоугольники порталов закрылись.

Смертельно бледный Звездочет в ужасе взглянул на свой посох, вытер покрытый потом лоб и смачно, не боясь административного наказания, выматерился.



Эликсир Воскрешения поднимает Вас из небытия!

Внимание!

Критические повреждения не излечены; Здоровье – 1 ед.



– Твою мать! – слово в слово повторил я реплики Бродяги и «поднятых» ранее наемников. – Ты не мог это раньше придумать?!

Звездочет стеснительно отвел глаза, его пальцы красноречиво подрагивали.

– Да отстаньте вы от меня! Я сам не ожидал.

Однако плоские нервные шутки сыпаться не прекращались. Каждый ругался, считал своим долгом подковырнуть мага, сбрасывая напряжение. Молниеносный бой с неуязвимыми для нашего оружия псами едва не окончился истерикой.

Наш отряд торопливо зализывал раны. Попутно каждый наемник сообщал в чат о количестве бутылок и снадобий. А оставалось их удручающе мало.

Воспользовавшись возможностью, Бродяга собрал алхимические болты у всех, передал пучок мне.

– У тебя это лучше получается. Ты прирожденный пироманьяк.

Отказываться я не стал.

– Бродяга, – все еще смущенно позвал Звездочет. – Лис.

Мы подошли. Маг таращился на что-то у двери, на каменных плитах пола.

– Они на них сидели? – спросил Бродяга с удивлением.

– Похоже на то, – ответил маг, поднимая два красивых фигурных ключа.

– Надеюсь, – встрял Дэйви Джонс, – за этой дверью сокровищница! А то мы столько выстрадали, столько пережили…

Повозившись с хитрым замком, мы все-таки разобрались, ключи с хрустом провернулись. Что-то громко клацнуло, и толстенная дверь со скрипом отворилась. Не представляю, как бы мы без ключей пытались ее сломать – дверь толщиной с человека!

– Ну что за невезение! – несчастным голосом сказал Дэйви Джонс.

Нашим взглядам предстал огромный подвал с десятками квадратных, забранных решетками ям в полу.

Больше там ничего не было.

Ни золота, ни сокровищ, ни даже зачуханного веника…



Глава 10

Таланты Ассемблера



Пару минут мы просто глазели.

Странная комната, очень. На полу зарешеченных ям так много, что кажется, будто это соты. А шутить с такими вещами не стоит. Вдруг правители Пекла растят здесь потомство жукомуравьев? И едва мы войдем, сбежится муравьиная стража, Хранители…

Воображение довольно живо пририсовало появление в разгар такой битвы огромной и страшной матки, как в фильме «Чужие». Брр! Ну его на фиг!

С другой стороны, если Хозяева сделали такую дверь, тут могут быть не просто сокровища, а кое-что гораздо ценнее.

– Пойдем обратно? – нарушил молчание Бродяга.

Остальные бойцы Лиги не издавали ни звука, красноречиво демонстрируя охватившие их противоречивые чувства. Как в том анекдоте: и бросить жалко, и взять противно.

– Что, все? – спросил я разочарованно. – А как же вечное стремление познать новое? Жажда знаний и приключений? Так и уйдем отсюда, даже носа в пыли не испачкав?

Бродяга сказал неуверенно:

– Нос-то мы можем испачкать, а за то, что совали его куда попало, потеряем голову.

Я не ответил, и теперь мы оба вновь окинули оценивающими взглядами помещение.

Зала темная, очень широкая, настолько, что нельзя разглядеть противоположной стены. Потолок, если он и был, терялся где-то на высоте метров пятнадцати в непроглядной тьме. Освещения нет, полированный камень покрыт толстым слоем пыли. Запахов, как ни странно, тоже не было, что еще больше мешало принимать решение. Расстояние между зарешеченными квадратами небольшое, в толщину одной стены. Мостков или дорожек тоже не видно.

– Черт, – засопел я. – Что это за место? Никак не подберу аналогию.

– Может, пойдем? Времени…

Я решился:

– Сейчас, подожди. Я хочу заглянуть туда.

– Лис!

Но я уже протиснулся в дверь, шагнул в залу.

Удивительно, как психоинженерам «Престолов» удается так точно и глубоко передавать ощущения? Меня это всегда поражало до глубины души. Возможно, играю с таким удовольствием не столько ради самой игры, сколько именно из-за широченных спектров новых чувств и возможностей.

Я всем своим существом ощущал огромные габариты залы. Едва вошел – сразу потерялся в этом каменном мешке, почувствовал себя иголкой в стоге сена.

По коже гулял едва ощутимый сквознячок, не холодный, но и без жара земли. Спокойствие, умиротворение, прикосновение вечности. Вот какие слова приходят на ум. Напоминает…

– Хранилище, – пробормотал я.

– Что ты сказал? – спросил Бродяга, все еще переминаясь с ноги на ногу у входа.

Я не ответил, быстро двинулся к решеткам. Заглянул в одну. Ее пол терялся во мраке.

– Эй! – Как я ни старался казаться спокойным, позвать получилось шепотом.

В ответ – ожидаемая тишина.

– Что там?

Черт, это уже становится смешным! От двери спросили тоже шепотом.

– Звездочет, – уже нормальным голосом сказал я, – иди сюда. Нужен свет.

Маг переглянулся с Бродягой, предводитель кивнул, и чернокнижник двинулся ко мне.

– Что случилось? – осведомился он осторожно.

Я показал в дыру:

– Посвети.

Волшба Звездочета отвечала его настроению. С навершия посоха сорвался робкий плазменный шарик, разбрасывая вокруг скудный свет. Маг указал рукой, шар плавно стал опускаться в дыру. Не сговариваясь, мы задержали дыхание…

Шар пролетел до границы тьмы, дальше опускался уже медленней. Летел, будто в вакууме, тусклый свет отбрасывал на полировку стен потусторонние блики, тут же таял.

Вот шар спустился уже так глубоко, что его света уже недоставало, сплошь были какие-то тени. Очертания человеческой фигуры. Вон какой четкий морок, словно и вправду вижу голову и плечи, руки и туловище…

– Черт!

На далеком дне ямы, метрах в двадцати от нас, сидел, опустив голову, человек!

– Дьявол!

Плазменный шарик застыл над головой человека. Я рассмотрел незнакомые одежды, не бедные, но и далеко не богатые. Профиль узника был закрыт, а лицо…

По спине прокатилась волна холода, когда узник медленно поднял голову. Взгляд поразил меня не меньше того факта, что узник жив. Он был полон отрешенной безнадеги!

Бродяга воскликнул взволнованно:

– Что там?!

Не отвечая, я пихнул Звездочета к другой яме, заставил кастануть новый шар. И вновь сердце екнуло, когда свет выхватил из тьмы на дне еще одного человека. Опять незнакомого и с закрытым профилем.

– Зажигай еще один!

– Лис! Что там?

– Тюрьма! – крикнул я. – Бродяга, тащи сюда своих орлов! Кажется, мы нашли то, что искали.

Наемники стали ходить по одному вокруг ям, заглядывать. Одни не сдерживали чувств, вскрикивали, другие реагировали более спокойно – матерились. Звездочет наколдовал для каждого управляемый шар-светильник. Теперь поиски значительно ускорились.

Я бегал от одной ямы к другой, неумело с непривычки командовал светляком, пару секунд вглядывался в черты узника, потом бежал дальше.

Мы быстро потерялись среди сотен зарешеченных ям. Теперь можно было только с помощью мини-карты определить направление, в котором находился выход.

– Сколько же их здесь?! – то и дело восклицали охотники за головами.

– Господи! Да их тут тысячи!

– Кто все эти люди?

Ответы на эти вопросы я узнал только тогда, когда лучи моего светляка озарили мрак в сотой, наверное, по счету яме. В скудном синеватом свете плазменного шарика я увидел знакомую физиономию и одеяние Ассемблера.

– Это все энпээсы, – сказал я, особо ни к кому не обращаясь.

Ассемблер поднял голову и теперь молча глядел мне в глаза. Не могу быть уверенным, но показалось, что НПС меня узнал.

Я позвал:

– Бродяга!

Наемник подскочил, заглянул в яму. Ахнул:

– Это он! Точно он! Мы нашли Ассемблера!

НПС ничем не выдал своих чувств. Просто сидел и смотрел. Спокойная, отрешенная от всего на свете кукла.

– Нужно вытащить его оттуда! – забеспокоился Бродяга. – Лис, у тебя же есть веревка? Давай сюда. Сейчас взломаем решетку, вытащим Ассемблера и свалим отсюда к чертовой матери!

Я осмотрел решетку, увидел проржавелый замок. Такой взломать не составит труда, нужно только грамотно вдарить. За это благородное дело взялись Звездочет с Бродягой и Дэйви Джонсом.

Маг кастанул защитное поле над Ассемблером, а наемники облили замок зеленоватой жидкостью из крошечного пузырька. Потом вдвоем, по счету, ударили мечами.

Звонкий удар слился со взрывом. Сыпанули искры, поплыл едкий химический дымок. Там, где был замок, остался раскаленный докрасна металл вокруг дыры.

– Взяли!

Наемники схватились за решетку, потянули, отбросили. Маг ловко почистил защитное поле от мусора, и я швырнул Ассемблеру веревку. НПС выжидающе молчал.

– Хватайся! – не выдержал Бродяга. – Мы тебя вытащим.

Я наблюдал с недоумением. Странная сцена. На узника Ассемблер походил меньше всего. Он неторопливо поднялся, спокойно обернул веревку вокруг предплечья, взялся двумя руками. На лице, кроме вселенского спокойствия, не было больше ничего. Ни дать ни взять – святой, познавший Дао.

Вчетвером мы вытащили «отморозка» наверх, остальные охотники Лиги сгрудились вокруг нас.

Честно говоря, я напрягся. И даже очень.

Мы проделали серьезный путь, много всего натворили, но нашли бедового энпээса. Сейчас было самое время, чтобы попытаться хоть кому-то выйти сухими из воды. Так что я приготовился к тому, что меня могут ненавязчиво столкнуть в ту же яму, накрыть решеточкой да и оставить до скончания веков. В том, что бойцы Лиги смогут самостоятельно выйти из Пекла, я почти не сомневался.

Бродяга перехватил мой настороженный взгляд, покосился на яму. Секунду он размышлял, потом сказал прозорливо:

– Зря о таком помышляешь, Серый Лис. Мы – Лига, а не «кентовской» сброд.

И отвернулся к Ассемблеру.

Я мысленно (с немалым облегчением) посчитал инцидент исчерпанным. Не будет сегодня мелочного предательства.

– Открой профиль, – приказал Бродяга.

НПС впервые заговорил. Скучным голосом осведомился:

– Зачем?

– Открой! – потребовал наемник с напором. – По контракту я обязан тебя защищать, а ты – мне подчиняться!

– Я имею сведения, что контракт разорван, – спокойно ответил Ассемблер. – По сообщению Товарищества 3D-инженеров, вы провалили задание. Значит, вы мне больше не имеете права указывать.

Я отстранил закипавшего Бродягу, спросил:

– А кому ты сейчас подчиняешься?

– Я свободен.

Вот это новость!

– Разве свободные сидят в яме? – удивился я. – Ты ведь уже не работаешь на Товарищество?

Ну! Отвечай! Подтверди мои догадки!!!

Ассемблер проговорил:

– Нет, меня освободили из рабства Себастьяна де Раута.

Есть!

Я едва не закричал.

Да! Я был прав, черт побери! Ассемблер – инженер.

Судя по взволнованному голосу наемника, Бродяга думал о том же:

– Ты работал на Товарищество?

– Да.

– Ты занимался 3D-моделированием?

– Да.

– Ты… сам… эм… придумывал новые модели?

– Да.

– Как?!! – в один голос закричали мы.

НПС обвел нас внимательным взглядом. Пожал плечами:

– Мне давали заказ, я рисовал.

Бродяга закричал в волнении:

– Как ты это делал?! Открой профиль!

– Зачем?

– Открой профиль, болван, или я тебя сброшу обратно в эту чертову яму!!!

НПС впервые проявил какое-то подобие чувств. Он оглянулся, по телу прошла едва заметная дрожь. Он попросил жалобно:

– Не надо. Я не хочу туда. Мне нужно работать.

– Открой профиль, – припечатал я безжалостно.

На этот раз Ассемблер подчинился.

Мы получили шанс воочию убедиться, что перед нами не шизофреник, прикидывающийся энпээсом, а самый настоящий компьютерный персонаж.



Ассемблер [8]

Мастер-чертежник, инженер.

Спецификации: отсутствуют;

Принадлежность к профсоюзу: отсутствует.



Вот так дела…

– Он все-таки энпээс, – прошептал Бродяга потрясенно. – Фантазирующий энпээс!

Боясь того, что могу узнать, я попросил:

– Ассемблер, а кому тебя передали?

– Я не знаю. Сказали, что отныне я свободен.

– А над чем ты работал в последний раз? Чего ты придумал такого, что тебя испугались?

– Меня никто не пугался, – все так же покорно и спокойно отвечал НПС. – Я просто выполнял заказы мэтра Себастьяна. Ему нравилось мое вольное творчество.

– Вольное творчество? То есть вне обычных заказов ты что-то придумывал для себя?

– Для себя и по просьбе мэтра Себастьяна. Он задавал тему, а я – фантазировал.

Мы переглянулись с Бродягой. Я приказал:

– Покажи!

– Я не могу. Согласно правилам, все, что я делал в Товариществе 3D-инженеров, принадлежит мэтру де Рауту.

Я выдохнул, пытаясь сохранить остатки спокойствия, хотя сердце колотилось, ладони взмокли. Вот-вот взорвусь.

– Себастьян де Раут должен нам очень много денег. Он сказал, ты сможешь рассчитаться за него. Такой вот подлец твой мэтр.

НПС задумался. Стрельнул глазками в Бродягу, тот невозмутимо подтвердил мои слова. Тогда Ассемблер вздохнул и полез за пазуху.

– Возьмите. Этого должно хватить. Мэтр Себастьян говорил, что это самая дорогая моя работа.

Он протянул гемму с логотипом «SkyDigital».

Я спросил подозрительно:

– Что это?

– Распечатайте, – повторил он. – Вы сами все поймете.

Я подумал, глядя на камень, и решил согласиться. В конце концов, система КВП до крупинки кремния насквозь лицензионная, чего-то ужасного не должно произойти. Да и о вирусах в «Престолах» я пока не слышал. Акки пытались угонять по старинке, путем взлома почтовых ящиков и прочего, но даже такие действия для «угонщиков» были бесполезны, хвала «Ауре».

– Хорошо, – сказал я, принимая гемму.

И сразу дал команду на частичный выход из виртуальности.

Сквозь сказочный мир, оказавшийся не менее жестоким, нежели реальный, проступили очертания моей квартиры. За окном серел рассвет.

С некоторым трудом, цепляясь за углы кресла и стола, будто пьяный, я поднялся. Ориентироваться сразу в двух мирах тяжело, вон, на голографическом экране вижу, что Серый Лис в Утгарде инстинктивно повторяет мои телодвижения. Наемники его удерживают, чтобы ненароком не свалился в яму.

Я дернул рукой, в ответ на жест открылось инвентарное окно. Я клюнул указателем гемму, но с удивлением прочел, что, вопреки обыкновению, привычного описания лута не было. Ни что за камень, ни от кого, ни во что распечатается.

«Может, – подумал я, – этот тип только недавно «спек» файл? Еще не успел как следует оформить описание?»

Ладно, распечатаем. Самому интересно, что там за особенная форма творчества, ради которой на ушах стоит половина делового мира Утгарда.

«Вы уверены?»

Я подтвердил, что уверен, что нужно распечатывать.

КВП запустил систему распечатки. Но на экране разархивирования вдруг появились одинаковые надписи:



[Источник: неизвестен]

[Состав: неизвестен]

[Формат: неизвестен]

[Процессы: неизвестны]



И только время до окончания распечатки было взято не в красную, а в зеленую рамку.



[До окончания процесса: 28 мин 52 сек]



«Что мне подсунули?»

Ответ ждал меня в чреве гудящего 3D-принтера.

Я вернулся в кресло и «нырнул» в Утгард. Бродяга едва не сожрал меня любопытным взглядом. Я показал головой и жестом отозвал его в сторону.

Шепотом поведал о странной гемме, сказал о времени, которое нужно для распечатки. Бродяга едва не застонал:

– Полчаса?!

– Придется потерпеть. – Я усмехнулся с пониманием.

Договорились следующим образом. Когда закончится распечатка, я созвонюсь в рилайфе с Лилит и Сергеем, как звали в обычном мире Бродягу. Тогда и обсудим новости. Я вновь приятно удивился: Василевс ни за что мне не поверил бы, все меряет, гад, по себе. А Бродяга, хоть и сгорает от нетерпения, ведет себя по-мужски достойно.

«Мы бы с ним сработались, – подумал я. – Парень что надо».

После разговора я вышел из виртуальности. Бродяга остался болтать с Ассемблером, угощая бедового энпээса едой и вином из фляги. Как ни старался лучший 3D-инженер Товарищества оставаться спокойным, на еду он набросился с хорошо видимой жадностью.

«Да уж, свободный он…»

Несколько минут я лежал в кресле, тупо глядя в окно на рассвет.

Усталость не позволяла даже стащить нейрообруч. Но хоть спать пока не хотелось. Кровь бурлила, любопытство неистово жгло. Глаза то и дело косились на деловито гудящий 3D-принтер.

Таймер тикал.

Потирая глаза, я поднялся, зевнул с подвыванием. Заставил себя сходить в туалет, потом заскочил в ванную, умылся. Помогло мало, поэтому сбегал на кухню поставить чайник и, вернувшись, сбросил одежду и полез в душ.

Хоть и запретил себе гадать, а все равно в голову лезли предположения.

Чего мог такого наколдовать Ассемблер, отчего Себастьян решил от него избавиться? И решил ли это сделать сам Себастьян? Странно вообще-то. Ведь, получается, только один Сборщик приносил Себу кучу денег и славу лучших инженеров Утгарда. Что могло заставить «мэтра де Раута» отправить энпээса черт знает к кому в лапы?

В этом еще предстоит разбираться. Потом, когда вытащим пленника из Пекла и предъявим Себу. Пусть сначала должный выкуп заплатит, оплатит все счета, а после уже и с загадками можно будет покончить.

Нет, ну правда, чего Ассемблер мог такого особенного придумать? Или он ничего больше не придумывал? Может быть, он просто спятил? Перестал справляться с обязанностями?

По спине прокатился холодок.

А если это правда? Вдруг все успехи его были случайными? А когда дело дошло до серьезных заказов, он, как и положено алгоритмическому персонажу компьютерной игры, стал пороть чушь? Ведь тогда вполне логично, что Себастьян решил сбагрить неудачника…

Под ложечкой засосало. А ведь это многое объяснило бы. И почему я сразу о таком варианте не подумал? Ввязались не пойми в какую войну, натворили бед, и все – зря? Все это ради одного совершенно обычного и серенького энпээса?..

Где-то звонко щелкнуло.

«Готово!»

Я выпрыгнул из душа, одной рукой выключая воду, а второй срывая полотенце с крючка. Оставляя мокрые следы, поскальзываясь, вытирая наспех морду лица, бросился в спальню.

На панели 3D-принтера горели зеленые огоньки, мерцала надпись «распечатка завершена!».

Я отшвырнул полотенце на раскладушку, глубоко вздохнул. Сердце колотилось, вот-вот вырвется из груди. С небывалой яркостью ожили все недавние мысли и волнения.

Сейчас все решится! Сейчас мы поймем, напрасны ли были наши действия и битвы или…

Я потянул за ручку и открыл дверцу 3D-принтера.

В середине подноса для распечатки стояла обыкновенная, без каких-либо узоров или геометрических изысков плошка. В ней была непонятная серо-бурая мутная жидкость. А рядом с плошкой скромно примостился новенький пистолетный патрон.



Глава 11

Хозяин Черных скал, правитель Пекла



Смешно было: в окошке скайпа лица Сергея и Лили приняли совершенно одинаковое выражение. Вытянулись, глаза округлились, даже рты распахнули. А через миг, опять же синхронно, оба недоверчиво улыбнулись и воскликнули:

– Не гони!

Я был готов к такому повороту событий. Поэтому в панель набора текстовых сообщений скайпа швырнул логи журнала распечаток 3D-принтера. Мои виртуальные сообщники тут же бросились читать.

Я же расслабленно откинулся на спинку кресла и стал прихлебывать горячий зеленый чай без сахара. С удовольствием ощущал, как по телу растекается приятный жар, мысли в голове потекли плавней, четче.

Пистолетный патрон и плошка с непонятной субстанцией остались в принтере, я даже не прикоснулся. Только косился туда время от времени, словно подозревая кого-то в глупой шутке.

Вот он какой на самом деле – тайный бизнес мэтра Себастьяна де Раута. Ни за что бы не подумал. Черт!

Вспомнились слова незабвенного Павла, отыгрывающего за людоеда Тора, которые были произнесены офигенно давно, на богом забытом тракте. Тогда йотун мне мечтательно рассказывал о большом и безоблачном будущем применения 3D-принтеров. О революции в бизнесе.

Вот, значит, как выглядит такая революция.

И ее совершил не кто-то со стороны, банально задав нужные модели и распечатав пластмассовый автомат на один раз бабахнуть, а – НПС! Гениальный и загадочный НПС, персонаж компьютерной игры, виртуальный призрак, каким-то образом ухитрившийся обмануть системы КВП.

– Я не могу быть уверенной на сто процентов, – пробормотала Лиля, – нужно показать специалисту, но… кажется… это молекулярная химия.

– Чего?

Бродяга-Сергей (мой ровесник, кстати, да еще и почти сосед – живет в Щелкове, что в Подмосковье) заинтересованно насторожился.

– Я не уверена, – продолжала Лиля. – Однако могу предположить, что Ассемблер каким-то образом запустил и сильно видоизменил химические процессы в период распечатки. Вот… вот, например, посмотрите на эти строки. Это совершенно несвойственная 3D-принтеру команда. Так не распечатывают. Я сто раз изучала логи, но такого еще никогда не видела. Принтер как будто готовил нужные элементы из доступного каталога материалов! Не печатал, а – именно готовил!

Я покосился на патрон и плошку. Честно ответил:

– Не понимаю.

– Поддерживаю, – отозвался Бродяга. – Ваши речи, мадам, туманны и загадочны.

Лиля фыркнула:

– Черт его знает! Я и сама большей части процесса не поняла. Нужно повертеть распечатки в руках, посмотреть, что да как. Говорю же: надо обязательно показать специалисту, провести анализы.

Я подумал, высказал то, что у всех давно вертелось на языке:

– И сообщить полиции.

Бродяга и Лилит дружно отвели взгляды.

Я их понимал. Жалко было расставаться с таким сокровищем, ведь это – перспективы, кружащие голову! Такие возможности, что…

Но ко мне уже заявлялся тип с пистолетом. Мне было достаточно.

«Кстати, – вспомнил я, – «костюм» говорил, что его ствол нигде не зарегистрирован. Не значит ли это, что его сделал по просьбе Себастьяна Ассемблер? Не с таким ли файлом искал груз Василевс?»

– В общем, – озвучил я свои мысли, – все это очень и очень незаконно. Если мы оставим это себе, вы понимаете, что может начаться? Убивали и за меньшее. А тут у нас под носом намечается целая отрасль промышленных масштабов! Сугубо нелегальная и противозаконная, на секундочку.

Возражений не было. И то хорошо. Все люди взрослые, все понимаем, в какой реальности на самом деле живем. Чтобы заниматься такими делами, как нелегальное и дешевое производство оружия, нужны связи с ментами и политиками, бандитами, нужны каналы сбыта и отмывки денег, килотонны нервов, ибо гореть они будут по-страшному. Да и, скорее всего, никакими связями мы обзавестись не сумеем. Не тот склад ума и возможности. А вот получить пулю или пожизненный срок – легко.

Нет, ну его к черту! Я, конечно, в детстве мечтал выиграть в лотерею и прожить богатым до старости, но еще я мечтал прожить достойно и честно, не становясь оружейным бароном для мафии.

Это пусть «кенты» ботают по фене, или как там их птичий язык называется, а я в таких делах пачкаться не желаю. Не столько из лживого чистоплюйства, сколько из гордости: не я придумал этот способ, не мне и пользоваться. Хочу сам всего достичь. Так, чтобы стыдно не было за труды.

– Ну? – буркнул Серега. – Что дальше по плану?

Я перевел взгляд на Лилю. Сказал решительно:

– Ты говорила о связях в полиции? Займись этим.

Лиля кивнула, сказала просто:

– Хорошо, я принимаю твое решение.

– Бродяга?

– Куда вы, туда и я. К черту беспредел.

– Значит, единогласно. И такой консенсус, дамы и господа, воодушевляет. Значит, так, Лиля, быстро звони кому следует, а потом присоединяйся к нам. Только поспеши.

– А мы? – вновь встрял Бродяга.

– А мы, напарник, сейчас отправимся вытаскивать из Пекла Ассемблера. Хватит ему в яме сидеть.



Затылок уперся в мягкий подголовник кресла, шея расслабилась. Я закрыл глаза, прошептал:

– Погружение…

На секунду возникло головокружение, а потом сквозь уютную полутьму опущенных век проступил подвал города Пекло. Легкий сквозняк скользнул по коже, возник запах пыли и плесени. После короткой подгрузки я повел плечами, привыкая к успокаивающей тяжести доспехов.

Ассемблер сидел в окружении наемников, голова была опущена. Охотники за головами в нетерпении о чем-то перешептывались. Когда мы с Бродягой «ожили», вернувшись практически одновременно, бойцы вскочили. Посыпались нетерпеливые расспросы.

Бродяга, согласно мудрому совету Лили, отмахнулся:

– Вы бы видели эту распечатку! Такой офигенный корпус для КВП: все есть, и полка для книг, и кресло… нет, словами не описать! На таком заказе можно столько денег срубить!

Я перехватил чуть насмешливый взгляд Ассемблера. Мне даже показалось, что инженер подумал, что мы решили с Бродягой его гемму присвоить себе, запудрив мозги остальным.

Пусть думает что хочет. Это же НПС, вряд ли он вообще представляет себе реальную картину мира и осознает, что находится в сказке.

Я вдруг понял, что стал относиться к Ассемблеру по-особенному, словно к живому. Меня это немного напрягло. Очень уж напоминает шок виртуальности. То ли переиграл, то ли это от недосыпа. То ли все вместе, помноженное на эмоциональный стресс. Неприятный симптомчик. Надо вдоволь отоспаться, может, по улице прогуляться, воздухом подышать. А то уже начинает черт-те что мерещиться. Ведь не может НПС думать, ну вот от слова «совсем».

«И фантазировать тоже не может, – подумал я саркастически. – Что ты на это скажешь?»

Черт!

Голова кругом от этих неожиданностей.

В любом случае решение не сообщать широкому кругу правдивых сведений о работах Ассемблера – верное. Во-первых, меньше потом проблем будет, когда за дело возьмется полиция. А во-вторых, чую, вляпались мы во что-то секретное. Лишний раз языком трепать не с руки.

– Ладно, – проговорил я, – пора выбираться отсюда.

– Забираем Ассемблера – и валим, – согласился Бродяга.

– А что, грабить не будем? – невинным голосом осведомился Дэйви Джонс.

– Ты давно от рук Хранителя не погибал? Тогда я напомню, что буквально час назад тебя размазал по полу каменный пес. А я почему-то подозреваю, что он намного слабей Хранителя.

Дэйви Джонс фыркнул, а Звездочет засмеялся:

– Представляете, каково сейчас бедным «попаданцам» из рода Оленя? То весело серебро в сундуки сыпалось, любо-дорого смотреть, а тут вдруг обозленные псы прилетели! Ха-ха!

– Злой ты.

– Хватит трепаться. За дело!

Охотники за головами вздернули Ассемблера на ноги, сунули в руки кинжал. Тот попытался вернуть оружие, но Бродяга настоял:

– Тебе религия не позволяет убивать?

– Нет, но…

– Хочешь в яму вернуться?

– Нет!

– Тогда держи кинжал наготове. Ибо те, кто против нас, – желают тебя вновь швырнуть в яму, чтобы не отсвечивал. Понятно?

Больше трений не возникало.

Мы благополучно выбрались из подвала и двинулись в обратный путь. Ассемблера держали в центре, в окружении мага, Бродяги и меня. В моих руках ждал заряженный алхимическим болтом арбалет.

Декорации замелькали в обратном порядке: ходы, прогрызенные в камне, огненные пропасти, подвесные мосты.

Пока вокруг были безлюдные подземелья, двигались почти бегом. Но едва под ногами замелькали полированные плиты замка, пришлось вновь включать маскировку. Тут же всплыло кое-что неприятное – Ассемблер не умел прятаться. Это многое осложняло, а то и вовсе делало невозможным.

Пришлось проводить торопливый, с матерком, военный совет, на котором постановили жестко: двигаться по возможности незамеченными, а потом всеми силами прорываться к воротам.

– Все читали «Трех мушкетеров»? – спросил я. – Применим испытанную годами тактику, подвести не должна.

– Ты имеешь в виду…

– Да, нужно выбрать главенствующие цели и установить очередность самопожертвования.

В итоге остановились на следующем. Встретим врагов – вступать в драку не будем, по возможности обойдемся чем-нибудь взрывоопасным. Если прижмут – прикрывать отход основной группы остается охотник Лиги. По надобности – еще один. И так до Звездочета. Маг должен будет пожертвовать собой в последнюю очередь, прикрывая нас с Бродягой, спасающих Ассемблера.

Обсуждать, кто станет выводить инженера, если и нашу троицу прижмут, мы не стали. Там уже все будет ясно по ситуации.

И вновь замелькали перед глазами коридоры, анфилады, десятки винтовых лестниц, залы и порталы, смотровые площадки и воздушные мосты. Но чем выше мы забирались, тем явственней ощущалась тревога, охватившая Пекло. Каждую минуту нам приходилось хорониться, закрывая собой Ассемблера, когда раздавался топот и бряцанье железа. Отрядов стражи было так много, что никаких иллюзий о легком выходе ни у кого не осталось.

Настоящие проблемы начались, когда мы выбрались примерно к центру Пекла, оставив за спиной половину пути. Оказалось, что куда ни кинься – всюду посты. Везде крупные отряды демонов, чертей, незнакомых летающих тварей, огромных чудищ. А внизу, у самой земли, под десятками мостов, угадывалось отвратное шевеление. В первый момент я принял его за игру света на черных полированных камнях, потом с отвращением узнал хитиновые панцири жукомуравьев.

Желудок дрогнул. Тварей было так много, что они наползали друг на друга, с хрустом давили тех, кто внизу, пачкались в желтой слизи, пищали и дрались.

– Все-таки попались… – прошептал Звездочет. – Нам не выбраться.

Мы с Бродягой переглянулись. Вопреки незавидному положению, обиды в душе, что все может скоро закончиться, не возникло. Наверное, сыграло свою роль то, что многие загадки прояснились. Или то, что появилась уверенность в своей правоте и решимость.

Видимо, мысли были одинаковыми, ибо скомандовали бежать наверх мы одновременно.

– В башни! Летающих среди нас нет, зато есть моток веревки и необходимое снаряжение!

Охотники за головами идею оценили, воспрянули духом.

Под ногами замелькали ступени, от долгих подъемов по винтовым лестницам казалось, что это Пекло вращается, словно в режиме демонстрации, постепенно проваливаясь куда-то к чертовой бабушке.

Вокруг обрушились стены башни-колодца, настолько широкой, что вполне можно было устроить шоссе-серпантин. Мимо пролетали факелы на стенах, светильники, на языке появился привкус прогорклого жира.

Площадка выпрыгнула под ноги внезапно.

Мы толпой вывалились к огромным двустворчатым дверям, замерли в тихом шоке. Слышно было только наше тяжелое дыхание.

– Что… Что это за место? – прохрипел Бродяга.

И, не дождавшись ответа, сам зашагал к дверям, прислушался.

– Тишина, – шепнул он с недоумением.

Двери открылись легко и без скрипа. Наша замученная рейдом компания вошла в широкую залу с потолком в виде купола. На колоннах чадили факелы, освещая гербовые полотенца, коллекции доспехов и оружия, головы сказочных животных.

Но мое внимание привлекло другое.

Длинная красная ковровая дорожка вела через залу к ступеням, поднималась на высокий постамент. А там…

«Где-то я такой трон уже видел… – пронеслось у меня в голове. – Даже сидел на таком».

Мы зашагали к массивному трону из кучи ржавых доспехов. Чем ближе мы подходили, тем явственней становились детали.

Трон из проржавелых насквозь доспехов, покрытых мутными каплями конденсата. На каменных плитах пола бурые потеки, россыпь струпьев ржавчины. Отчетливо виднелись вмятины на шлемах, багровые дорожки, засохшие на забральной решетке. Нагрудники с рваными дырами от арбалетных болтов, другие с узкими прорехами от пробития мечом.

Точно такую же царственную табуретку я встречал в Городе мертвых. А значит, все мои догадки были правдивы. Наш главный враг – это…

Скрипнула дверь за спиной, послышались быстрые шаги.

Потом мы увидели правителя Пекла…

У меня сердце оборвалось.

– Рад вновь тебя видеть в Утгарде, Серый Лис, – с неискренней радостью сказал Dues Machine.



Глава 12

Тайна Сборщиков



Я не знал, радоваться мне или огорчаться.

Честно говоря, я всю дорогу морально готовился к встрече с Принцем мертвых Месмеритом. Был уверен, что все знаки указывают именно на него: атаки нечисти на Ренар, зомби-знахарь, всадники Апокалипсиса, дьявольское королевство и козни старых врагов.

А оказалось…

Представитель разработчиков, администратор «Престолов» Deus Machine спокойно приблизился. Он по-прежнему носил облик эльфа-чернокнижника, одетого богато и пафосно. Белый волчий полушубок на плечах, плавно перетекающий в тяжелый шерстяной плащ с таким же подбоем из белой шерсти. Золотистый панцирь тонкой работы, штаны с броневыми накладками. На груди множество амулетов, а оружия – еще больше: два полуторных клинка, лук с колчаном за спиной, метательные кинжалы, с десяток подозрительных калиток на поясе.

Остроконечные уши эльфа под длинными черными волосами были почти незаметны. А уж лицо и вовсе было почти человеческим, только с ярко-зелеными, чуть раскосыми глазами. Впрочем, оно ничем не напоминало реального облика пухловатого качка Артема.

Ради проформы я заглянул в его профиль. Зубы скрутило от зависти.



Deus Machine [51]

Администрация.

Профессия: чернокнижник.

Специализация: Боевой маг (7).



Ой-ой…

Семь Специализаций, все по одной ветке. Причем не по самой слабой ветке. Судя по всему, две из семи Артем заработал на бонусных очках. А маги после пятидесятого уровня – страшные противники. Очень.

Наемники глядели исподлобья, набычившись. Ладони покоились на рукоятях мечей, строй, словно сам по себе, стал уже знакомым полукольцом.

– О, – с наигранным удивлением произнес Deus Machine, напрочь игнорируя хэдхантеров, – вы мне и Ассемблера привели. Спасибо.

– Сволочь ты, Артем, – сказал я мрачно. – Вот ей-богу – сволочь.

– Это еще почему? Про меня говорят: «администратор». А что говорят про тебя? Серый Лис – нарушитель закона и гармонии.

– Гармонии? Гармония, мой друг, – это клиническая форма равнодушия. А у нас, молодых и с неостывшими сердцами, в одном месте зудит от лютой несправедливости мира. Так что колись, гад, что вы тут в очередной раз ломаете?

Артем шутовски поклонился и развел руками.

– Каюсь, была интрига, но раскрыть ее не могу. Так же как и отпустить вас. Более того, у меня есть новости.

– Что за новости?

– Загляните в почтовые ящики. Вы все.

В личке я обнаружил письмо от администрации «Престолов». В довольно жесткой форме мне сообщали, что я стал свидетелем закрытого от общего доступа тестирования некоего функционала. Поэтому мне благосклонно сообщают, что любое распространение информации о НПС Ассемблер и тайнах замка Пекло – противозаконно и нарушает Пользовательское Соглашение. Следовательно, если не вдаваться в подробности, на меня подадут в суд, со всеми вытекающими.

Почтовый ящик хранил и второе письмо. Это оказался длиннющий файл с перечнем пунктов, помеченных тэгом «секретно». В конце документа был пустой квадратик.

– Вам надлежит подписать бумагу о неразглашении, – любезно пояснил Артем. – Надеюсь, вы понимаете, что за отказ будут немедленно отключены не только доступы к «Престолам», с уничтожением ваших персонажей, но и заблокируются лицензионные КВП. И это будет самая меньшая из бед, я гарантирую.

Мы с Бродягой переглянулись. Слишком хорошо еще помнилась гемма Ассемблера.

Я без возражений подписал, файлы мгновенно исчезли из почтового ящика. На периферии зрения появился значок, сообщающий, что любая запись, скриншоты и прочее – невозможны.

– Артем, что происходит?

– Слава, ты извини, но раскрывать карты я не…

– Уже все раскрыто! – резко сказал я. – Мой принтер распечатал гемму Ассемблера. Да-да, ту самую, из последнего заказа Себастьяна де Раута.

– Это печально. – На лбу эльфа пролегли морщины.

– Мы так глубоко в это влезли, – продолжал напирать я, – что теперь нет смысла что-то скрывать.

– Всегда есть смысл… – начал было Deus Machine, но я прервал:

– Ко мне в квартиру, не здесь, а в настоящую, в рилайфе, вломились игроки «Престолов», угрожая распечатанным и купленным у Себастьяна оружием! Неужели ты хочешь, чтобы это дело со всей яркостью и помпой освещалось в суде? Разработчики популярной игры «Престолы: Войны Королей» на самом деле торгуют оружием… Звучит?

– Ты серьезно? – Из глаз Артема пропала всякая шутливость. – Прямо вломились? С оружием?

– С самым настоящим. С амбалами, дракой и обыском.

– Кто об этом знает?

– Руководство Гильдии Теней и Лиги охотников за головами.

– То есть Лиля и Бродяга?

– Больше никто, – кивнул я. – За тем исключением, что скоро, возможно, узнает и полиция.

Эльф потер лоб, засопел.

Наконец после продолжительной паузы, он сказал:

– Подождите пару минут. Мне нужно посоветоваться.

И, не дожидаясь нашего согласия, «вынырнул». Эльф стал глупо моргать, вертеть головой, вздыхать, чесаться.

Бродяга хотел было что-то мне сказать, но я остановил его жестом, вызвал окно профиля и быстро созвонился с Лилит.

– Лис? Что там у вас?

– Ты уже звонила в полицию? – спросил я быстро.

– Ну если это можно так назвать. Договорилась со своим знакомым о встрече.

– На когда?

– Сегодня в пять вечера.

– Хорошо. Больше пока никаких действий в этом направлении не предпринимай.

– Что там у вас?

В голосе Лили сквозило неприкрытое волнение. Я сказал быстро:

– Встретил твоего старого знакомого.

– Моего?

– Суггестора, чтоб у него уши затупились. Ладно, потом расскажу. Ты сейчас где?

– Мы на подходе. Ждем твоей отмашки.

Deus Machine вздрогнул, лицо приобрело осмысленное выражение. Я попрощался торопливо и вернулся в игру.

– Мы немедленно займемся твоей проблемой, Слава. Извини, пожалуйста, никто и не думал, что все так далеко зашло. Себастьян мамой клялся, что о стволах никто не знает.

Я усмехнулся криво:

– За ним уже выехали?

Артем отозвался в том же духе:

– Вылетели черные вертолеты.

– Хоть что-то радует…

– Слава, ну правда, мы не знали. Как могли старались все провернуть тихо и незаметно. Вся операция была просчитана с максимально возможной точностью. К сожалению, это даже не с нашими возможностями контролировать всех «гениев»…

Что-то щелкнуло у меня в голове. Я воскликнул:

– «Гениев»? Подожди-подожди! Ты хочешь сказать, что Ассемблер – это не единичный случай?

Deus Machine скривился, покачал головой. Уже особо не таясь, видимо получив отмашку, стал рассказывать:

– И даже очень не близкий к уникальному. Таких, как Ассемблер, – тысячи в «Престолах». И грозит появиться еще больше. Понимаешь, нам нужно было срочно принимать меры, иначе… иначе бы «Престолы» перестали существовать в качестве игры. Поэтому мы действовали как могли, чтобы не закрывать серверы и не вносить панику: кого-то сопровождали сами, кого-то убивали, удерживая в Лимбе, а других переправляли в нужную точку с охраной. И этого бы переправили, если бы не глупость Валлаха и не жадность Себастьяна. Один решил чужими руками выместить свои обиды, а другой стал торговать Ассемблером и плевать на договоры. Я подозреваю, что Себастьян просто решил уйти в новый бизнес, забив на «Престолы».

Бродяга воскликнул пораженно:

– Но что они такое, эти «гении»?

Артем бросил взгляд на отрешенного, словно выключенного инженера, сказал с восхищением:

– То, что вы распечатали в 3D-принтере, – результат гениальнейшего химического процесса. Наши специалисты уже неделю колдуют в лабораториях лучших специалистов, пытаясь понять его принцип. И все просто в восторге. Такой принцип раньше никому даже в голову не приходил. Видимо, этот тип мышления мог возникнуть только у человекомашины…

– Чего? Человекомашины?

Артем поморщился, даже скривился. Напомнил зло, что мы подписали соглашение о неразглашении. А за излишнюю болтливость вполне можем угодить не только под суд, но и в тюрьму. О последнем Deus Machine повторил дважды:

– Я не шучу, Слава. Тут уже серьезная игра транснациональных корпораций, бизнес интересов. Это не игрушки.

Я заверил со всей серьезностью:

– Мы все поняли. Можешь не сомневаться.

Артем некоторое время молчал – то ли для осознания важности момента, то ли собирался с мыслями. Потом заговорил:

– Процесс игры включает в себя алгоритм «запрос-ответ». То есть постоянный обмен информацией между человеческим разумом и нашими серверами. Если опустить технические подробности, можно сказать, что мы обнаружили любопытное явление. В некоторых случаях, когда игрок попадал в не до конца прописанные нашими психоинженерами ситуации, его подсознание додумывало детали. Причем алгоритм «запрос-ответ» продолжал работать. Так мы получали информацию гораздо более подробную и тщательно подобранную, нежели от легиона спецов альфа-тестеров. Система и разум игрока, ни о чем не подозревающего, подсказывали нам, где и как нужно прописать детали. Сначала мы именно так и использовали ситуацию. Игрок занимался любимым делом, а мы анализировали трафик и логи. Потом дополняли реальность Утгарда необходимыми чувствами, запахами и красками. Но потом нам пришла в голову мысль. Простая и изящная, мимо которой пройти было невозможно.

– И что за мысль? – грубо прервал Бродяга.

Артем ухмыльнулся, сам воодушевляясь от рассказа:

– А что, если сделать отдельную трассу для «запроса-ответа» между подсознанием игрока «Престолов» и энпээсами?

– Месмерит? – спросил я мрачно.

– Он был первым, – кивнул Артем. – Потом мы довели процесс до ума. Теперь каждый игрок в «Престолах», не подозревая о том, имеет призрака-двойника энпээса, а то и нескольких. Эти двойники руководствуются «отзвуками» мыслей игроков по всему миру, поступают так, как поступило было подсознание того или иного человека. Это не полноценный искусственный интеллект, нет, мы не этого добивались. Но теперь все энпээсы могут отыгрывать не только по ролям, а иметь характер, способность «мыслить» нестандартно, ориентируясь на поступки живого прототипа. Вот так среди энпээсов зародились «гении».

– Они – чьи-то копии? – не поверил Бродяга.

– Не совсем. Точнее, совсем не копии. Копия – это буквальное воспроизведение всего. А наши живут по-другому, действуют иначе, поступают по алгоритмам и законам Утгарда, как роботы по хрестоматийным «Трем законам…», только имеют еще и характер. У одних это средство самовыражения, у других – нечто иное.

Бродяга возмутился:

– А что, не карается законом использование чужих мозгов и идей в игре?!

– Я тебя умоляю, – скривился Артем. – Во-первых, нужно внимательно читать принимаемое тобой Пользовательское Соглашение. А во-вторых, «характеры» энпээсов – это всего лишь около половины процента задействованных в игре нейронных связей мозга. Когда вы в носу ковыряетесь, мозг больше напрягается, поверь мне. Да и вообще нет четкой зависимости между конкретным игроком и конкретным энпээсом. Чистый рандом. Ты никогда не вычислишь своего «призрака»-двойника. Его просто нет.

– Офигеть!

– А то.

Я разозлился не на шутку:

– А ты не мог раньше предупредить, что не стоит мне во все это ввязываться? Так, между прочим, по старой дружбе. Хотя бы письмом!

– По старой дружбе, – передразнил Артем. – Да я только этим и занимался! Когда услышал, что Товарищество намерено подрядить на перевозку Ассемблера Гильдию Теней, я из кожи вон лез, пытаясь удержать тебя от участия. Знаешь, как это было трудно в условиях тотального контроля со стороны корпорации? Но нет, я справился! Рассыпал кучу невидимых знаков, только бы ты хоть что-нибудь заподозрил. Посылал толпы мобов на твою деревню Ренар, вырвал оттуда и сделал зомби из Айболита, в надежде, что ты вернешься разбираться с селением. Но ты ни фига не понял! Для тебя, видите ли, долг оказался важней. Знал бы, как хотели тебя, такого непоседливого и неубиваемого, на тракте Демон с командой прикончить! И вновь я не разрешил! Уже понял, что ты даже из Лимба полезешь обратно! Ты уж прости, но большего для тебя я сделать не мог. Сам виноват.

Виноват? Сам?

– Ты знаешь, – спросил я медленно, – что происходило с нами, когда Себастьян объявил на нас Дикую охоту?

– Травля – разрешена игрой, – невозмутимо парировал Артем.

– Что?!!

– Слава, не с нашими возможностями сейчас разбираться еще и с Дикой охотой. В твоем положении будет лучшим решением уйти из игры на время, при этом оставшись активным на форуме. Создать специальный раздел, посвященный теме Гильдии Теней, постараться раздобыть доказательства лжи Себастьяна и Валлаха…

– А вот Валлах, кстати, из-за тебя на нас обозлился! Мы же не можем ему правду рассказать!

– Ерунда, – отмахнулся Артем. – Правда никому не нужна. Достаточно было бы туманных намеков от вашей Лилит, подкрепленных фактами, и Валлах до конца жизни с вами за ручку здоровался бы.

Что ж. В словах Артема было рациональное зерно. Однако сообщать ему об этом я не стал. Тем более что он и не ждал признания его правоты. Заканчивал тираду про форум:

– В общем, осторожненько забросить дезу о том, что, мол, во дворце коррупция, мировой заговор, власти скрывают. Результат тебя удивил бы. Основная масса игроков отличается переменным настроением и с легкостью цель объявляет святым, а святого – целью. В конце концов, гончие Дикой охоты не подонки и бандиты, а всего лишь ищущие веселья и халявы игроки.

– Исчезнуть из игры. Остаться на форуме, – передразнил я. – А в это время нашу штаб-квартиру и казну по камешку растаскивали!

– Одна ошибка привела к другой, – парировал Артем. – Сами виноваты.

Вон как повернул ситуацию! Теперь, значит, мы во всем виноваты?! Узнаю хитреца Суггестора! Ох и верткий же, гад.

– Значит, – проговорил Бродяга растерянно, – не будет нам никакой награды? Зря только бабки тратили?

– Увы, – нагло осклабился Артем. – Не в этот раз. Считайте, вы просто играли. Сами понимаете, эта информация закрыта, разглашать нельзя. Администрация, конечно, выплатит вам… эм… не компенсацию, но некоторые призовые. Считайте, будто квест выполнили.

В уме у меня быстро работал калькулятор. Операции проводились довольно простенькие: стоимость «золотых» эликсиров для людей и петов, открывалки порталов, потеря штаб-квартиры, казны, Дикая охота…

– Нет уж, – отрезал я решительно. – Так не пойдет!

Эльф насмешливо поднял бровь:

– А что ты предлагаешь?

– Вы должны немедленно пресечь Дикую охоту, всех виновных наказать, а нам выплатить не только квестовые компенсации, но и потраченное и потерянное за последние четверо суток золото в полном объеме, не лишая заработанных единиц опыта и уровней.

Артем внимательно выслушал, Бродяга одобрительно крякнул, а потом Deus Machine весело заржал. Эхо издевательски подхватило смех, отражая от стен тронной залы.

– А компенсации за моральный ущерб ты не желаешь?

Та-ак…

Понятно. Разговор зашел в тупик.

– Значит, мы не имеем права разглашать информацию об истинной природе и способностях Ассемблера и его товарищей?

– Ты только это понял?

– Я давно это понял, просто уточняю для протокола.

Артем фыркнул. Я продолжал:

– А как вы поступали с теми, в чьем рабстве или пользовании оказывались «гении»? Вы же не сообщали им правды, так?

– Ну допустим. У большинства мы обменивали «гениев» или забирали просто так.

– А у меньшинства?

Deus Machine буркнул недовольно:

– Ну выкупили двоих-троих. И че?

Я улыбнулся победно:

– А ничего. Ладно, фиг с ним. Раз такие дела, Артем, ты извини, но мы будем заканчивать рейд.

– О чем ты, Слава?

Вместо ответа я повернул голову к Бродяге, спросил:

– Тебе когда-нибудь хотелось замочить администратора?

Бродяга задумался.

Артем неуверенно улыбнулся, развел руками:

– Да-да, хорошая шутка. Я оценил, честно. Только даже если вы всей толпой на меня навалитесь, может быть, причините мне кой-какой урон, – вас все равно убьют. Вам никогда не захватить Пекла. Под моим началом войско из четырех сотен энпээсов, тридцати людей и еще примерно с полтысячи рабов!

– Рабы не воюют, – отмахнулся я. – А стражники Пекла подчиняются только королю, как и Хранители. И без разницы, кто займет его место. И мне интересно – где твои хваленые энпээсы и люди? Случайно не в поле? Не зачищают ли территорию Черных скал от внезапно нахлынувших орд гончих Дикой охоты и неуловимой группы «Серого Лиса»?

– Бред, – меняясь в лице, натужно хохотнул Deus Machine. – Полный бред. Думаешь, я клюнул на твою приманку и всех отослал из замка? Три ха-ха!

– Тогда самое время их позвать, – медленно проговорил я, обнажая мечи.

Бродяга с охотниками неторопливо взяли в кольцо администратора. Их вид не сулил тому ничего хорошего.

– Ну вот, Бродяга, – сказал я, – теперь мы и восполним все наши финансовые траты. Представь, какой лут нам достанется. Ты еще не грабил замков?

– Каюсь, – повинился наемник, – этим веселым занятием я еще не баловался.

На таймере в профиле истекли последние секунды. И буквально через миг распахнулись двойные двери залы, пропустив энпээса-мажордома. Тот вскричал от ужаса, заметив нас, упал на колени. Заблеял:

– Мой господин! Мой господин! Мастер Deus Machine!

Неумелая актерская игра Артема себя исчерпала, он взвизгнул:

– Да чего тебе?!

– Замок атакован! К Пеклу приближается настоящая армия!!!

Вот теперь я с самым искренним удовольствием сообщил:

– Лилит на подходе, парни. Через полчаса этот гадюшник будет нашим!



Глава 13

Когда некуда отступать



Надо отдать Артему должное. Если в первое мгновение он и растерялся, дальше бился уже со вполне холодной головой.



Боевой режим!



Ударили мы одновременно, с разных сторон, не особо заботясь о честности поединка. Какое может быть рыцарство с таким противником, да еще и администратором?!

Удары достигли цели только у Бродяги и двух его помощников, тридцать третьего и тридцать вторых уровней соответственно. Плеснуло кровью, взлетели цифры Здоровья, отразившись в баре:



Противник: Deus Machine [51] получает Урон к Здоровью (67 241):

– 591 о.з.

– 560 о.з.

– 546 о.з.



Я когда это увидел, успел еще обрадоваться. Надо же, повезло, что у магов так мало Здоровья. Всего шестьдесят семь тысяч. Встретился бы нам какой-нибудь тролль такого уровня – вот это была бы проблема. У того ХП не меньше сотни, а то и ста пятидесяти тысяч. У Бродяги же – в четыре раза меньше, двадцать штук с копейками. А у меня и подавно семнадцать тысяч.

Однако моя радость быстро пропала.

Deus Machine наглядно доказал, что волшебники – подлая ветвь развития. А когда в графе «уровень» значится «полсотни первый» – еще и очень опасная.



Чернокнижник Deus Machine колдует «Ударная волна»!



В грудь мощно ударило. Невидимым полем нас отшвырнуло от мага, разбросало по тронной зале, в одно мгновение лишив преимущества ближнего боя.



Чернокнижник Deus Machine колдует «Цепные псы короля»!



Трон из проржавелых битых доспехов взорвался! Части поврежденных лат разметало по зале, битое-перебитое железо кружилось в воздухе, оставляя едва уловимый след магических энергий. Наконец хоровод окончился массовой трансформацией. Вокруг нас собрались по частям рыцари, громыхая пустыми доспехами. Рванули к развешанному на колоннах и стенах оружию, вооружились кто чем. Потом молча ринулись в атаку.

– Хотели поиграть? – выкрикнул Артем. – Тогда играйте!

Бродяга зарычал, швырнул тело в смертоносную атаку. Ее исход был предрешен с самого начала, хэдхантер – мастер убийств.



Чернокнижник Deus Machine колдует «Молот Тора»!

Что-то невидимое на лету врезалось в Бродягу, обрывая победоносную атаку. Наемника с лютой мощью протащило через залу, припечатало к дальней стене. Пол затрясся от могучего удара, вокруг распяленной фигуры с полированного камня смахнуло пыль, пролегли трещины. Отдачей колыхнуло гербовые полотенца и едва не погасило факелы.

На обескураженного Бродягу накинулись доспехи, с неожиданной прытью стали рубить, колоть, пинать.

– Убейте доспехи! – заорал Звездочет. – Я отвлеку мага!



Боевой маг Звездочет колдует «Разрушить чары»!

Волшбу постигает неудача! Чернокнижник не теряет концентрации!

Чернокнижник Deus Machine колдует «Как вода в песок»!

Мана Звездочета уменьшается вдвое!

Боевой маг Звездочет колдует «Фантомы»!

Чернокнижник Deus Machine колдует «Защитное поле»!

Чернокнижник Deus Machine колдует «Развеять чары»!

Чернокнижник Deus Machine колдует «Вода в песок»!

Мана Звездочета уменьшается! Заклинание «Фантомы» теряет силы!



Вокруг фигур двух боевых волшебников то и дело полыхало. Сыпались искры, мелькали пышные надписи, грохотало, слепило. То фигуру эльфа окутают сотни фантомов, пугая, отвлекая и заставляя перейти в оборону, – ведь среди десятков призраков были и такие, которые жалили по-настоящему. То Deus Machine поможет кому-то из доспехов, оглушив «Молотом Тора» наемника.

Звездочет взмок, пытаясь удержать темп противника, сорвал маску с лица. Ведь с каждым новым уровнем маг колдует все быстрее. Это на первых десятках левелов чародей вынужден сам плести в профиле волшбу, словно рисуя в специальном меню магических энергий, соединяя магию Природы, Земли и еще чего-нибудь с артефактами или пентаграммами. Короче, мучается со своеобразным конструктором. А на пятидесятом, когда опыта много, уже кастуют простые формулы «горячими» клавишами. Что, во-первых, не влияет на концентрацию – ведь если ошибешься, зря потратишь Ману и время, – а во-вторых, позволяет следить за другими противниками и гадить еще и им.

Видя, что ситуация накаляется, я решил сразу походить тузом. А зачем тратить боеприпасы, когда мы можем одним махом прикончить врага?

– Поменяться!



Заклинание «Лицедей» активировано!

Чернокнижник Deus Machine владеет артефактом, блокирующим магию Трансформаций!

Заклинание «Лицедей» дезактивировано!



Вот это новость!

Чуя, что план трещит по швам, я рванулся за колонну, чтобы Артем не достал. Рванул с поясницы арбалет, сдвинул рычажки. Оружие со щелчком раскрылось, натянулась тетива.

Что ж, пришла пора испробовать улучшения «Механическими артефактами».

Я зарядил алхимический болт. Выглянул из укрытия и тут же спустил тетиву. Стрелял, вопреки ожиданиям врага, под ноги. И оказался прав.

Вокруг эльфа на долю мгновения полыхнуло багровое силовое поле в кровавых прожилках. Древко болта в секунду сгорело до пепла, а наконечник ткнулся в камень. В замкнутом пространстве рвануло, будто стрелял из РПГ[6]. Артема отшвырнуло назад, богатые одежды затрепетали под порывами огненной бури.

Если бы стрелял точно в грудь, как обычно принято, – сгорел бы и наконечник. А так успел преодолеть хоть часть расстояния вне защитного шара.



Чернокнижник Deus Machine теряет концентрацию, два заклинания из трех рассыпаются!

Нанесенный Урон: – 720 о.з.



Хорошо!

Вновь за колонну, выхватить арбалетный болт. Теперь выстрел по доспехам.

Тронную залу потряс новый взрыв, разметав пару доспехов по запчастям.

За спиной послышался лязг, я крутанулся на каблуках. Ко мне на всех парах мчался, занося далеко за шлем двуручный меч, заколдованный доспех. Я рванул новый болт из колчана, но сразу понял – не успеваю!

– Держись!

Дэйви Джонс выпрыгнул из ниоткуда. От столкновения двух могучих рыцарей зазвенело в ушах, ржавый доспех развалился.



Боевой маг Звездочет колдует «Ледяная игла»!

Атака наносит Урон: – 273 о.з.

Чернокнижник Deus Machine излечивает раны: +2609 о.з.

Чернокнижник Deus Machine восполняет концентрацию!

Магическая память восстанавливает разрушенные чары!



Зеленое пламя, змеей скользнувшее по фигуре эльфа, отражалось в поверженных доспехах, «поднимая» и тех.

Все по новой?!



Боевой маг Звездочет колдует «Забывчивость»!

Заклинание было ослаблено неаккуратным плетением, и противник с легкостью блокирует!

Чернокнижник Deus Machine колдует «Опьянение ядом»!



Волшба оказалась полной неожиданностью.

Только что я выцеливал доспех, а когда спустил тетиву, оказалось, что выстрел ушел в сторону дверей, взорвав ни в чем не повинного мажордома. Или сенешаля, как там они правильно называются.

Выругавшись от удивления, я полез в колчан. Не сразу понял, зачем хватаюсь за левую ногу, когда сума с колчаном на правом боку…

«Черт! Артем изменил управление, нарушена координация!»

И точно.

Наемники Лиги задергались, словно это был ансамбль эпилептиков. Дэйви Джонс вдруг отвернулся от врага, шагнул в стену, крепко приложившись лбом о камень. Бродяга опустил меч, замахал на доспех левой рукой, будто хотел благословить.

Кто-то упал, другие умудрились устроить фрэндлифайр, третьи замерли истуканами в бесплодных попытках понять новый вариант управления.

Бродяга вскричал отчаянно:

– Сил, Утечодзевз йагомоп!

Я переспросил беспомощно:

– Огеч?!

Не подкачал только Звездочет.

Маг замедленно двинул руками, вычерчивая в воздухе невидимые формулы, что-то прогудел сквозь зубы.

В логе боя появилось сообщение:



Маг Звездочет обретает концентрацию и бонус «Хладнокровный». Чары «Опьянения ядом» теряют силу!

В течение тридцати секунд все заклинания мага Звездочета удваивают мощь!



– Помогай Звездочету, Лис! – завопил Бродяга. – Мы с мертвецами разберемся сами!

Ответить я не успел.

Артем слишком хорошо помнил мой выстрел. Развернулся в мою сторону, мстительно осклабился. С его рук сорвались пять призрачных псов. Оставляя пепельный след в воздухе, рванулись ко мне. Я машинально отмахнулся арбалетом, но твари прошли оружие насквозь.

– А-а-а-а!!!

Мою грудь будто пытались вскрыть консервным ножом!

Боль была такой сильной, что я выронил оружие, упал на спину, пытаясь стащить с себя броню. Призрачные псы исчезли, каждый изорвав мою плоть по разу. Я выдохнул пораженно, на секунду показалось, что изо рта пойдет дым, внутри будто перегорело что-то.

Заклинание сожрало больше половины моего Здоровья!

– Лис!!!

Я с трудом поднялся, вокруг меня плавал серый туман, как снег парил и опадал крупный пепел. На ощупь я обнаружил арбалет, интуитивно дернулся в сторону. Секундой позже в том месте, где я только что был, громыхнула гроза, пахнуло озоном.

На карачках я бросился за возвышение, где раньше стоял трон. Упал на пол. Теперь был словно в окопе.

Быстро перезарядив арбалет, высунул голову.

Тронная зала напоминала сильно уменьшенную реконструкцию Сталинградской битвы.

Все в едком дыму, на стенах и колоннах тлели гобелены, кругом валялись обломки камня и доспехов. Deus Machine теперь «поднимал» не так много призрачных воинов. Многих раздолбали мечами в такую капусту, что там никакой магии не хватит, чтобы этот хлам оживить. Проще из металлической стружки токарной мусорки Самоделкина спаять.

Однако в общем ситуация выглядела не в нашу пользу. Охотники за головами изо всех сил пытались прикрывать Звездочета да хоть изредка атаковать Артема. Получалось слабо. Эльф то и дело хилился, а Здоровье все время держалось на отметке «фул». Зато показатели наемников уменьшались, особенно у нашего мага.

Видно было, что чародея хэдхантеров Артем бил методично и основательно. То Ману снизит, то пульнет молнией, то зальет пол льдом, а потом еще раз молнией добавит, чтобы снизить концентрацию и повторить от «А» до «Я».

При этом охотники за головами не слишком ему в этом мешали: призрачные доспехи напирали, как обезумевшие.

Прикидывая на глаз, где должна быть граница защитного шара, я прицелился, выстрелил. Болт сгорел вместе с наконечником, не причинив никакого вреда. Пришлось вновь прятаться, перезаряжаться. Благо хоть вспомнил объемы шара, пристрелялся, так сказать.

Новый выстрел поймал Артема как раз на сотворении какого-то сложного заклинания. Видимо, Deus Machine окончательно уверился в победе, раз стал красиво и театрально размахивать руками и что-то вопить загадочно.

Чары с красивой иллюминацией рассыпались, погаснув вместе с десятью процентами Маны эльфа. Тот затопал ногами, заорал в бешенстве. Но моментально пульнул чем-то простым в Звездочета.

Ага, ясно, уроки Артем быстро усваивает. Теперь не пытается одним махом нас прихлопнуть. Ну ничего, мы его еще пораздражаем!

Пока перезаряжался, в профиле возникло сообщение в знакомой голубой окантовке. Я принял вызов.

«Слава! – вскричала Лилит. – У нас тут полный швах! Хранитель Пекла лютует, всех наших крошит в капусту, не успеваем отбиваться! А сзади уже гончие притесняют!»

Я закричал:

«Гончих пускай на атаку Пекла! Как хочешь, любой хитростью! Соври, обмани, подкупи! Пусть бьют Хранителя. Дайте нам время!»

«Да у нас самих ни секунды лишней!»

«Лиля! Если мы проиграем – всем кирдык и полный карачун придет! Ясно?! Как хотите, что хотите, но продолжайте отвлекать Хранителя и стражу!»

В ответ Лилит разразилась такой заковыристой и цветастой тирадой, ловко оперируя и совмещая лексикон грузчиков и литературный язык, что я сразу понял – где-то рядом с ней ошивается Стальные Ятра.

Связь прервалась.

Я поспешно рванул из колчана новый болт, высунулся.

Нервы были на пределе не только у меня. На командной панели я видел, что эликсиры Восстановления почти у всех на исходе. Звездочет, например, в последний раз смог себе Ману восстановить. А это значило, что скоро Артем его дожмет, чтобы уже в спокойной садистской обстановке разобраться и с нами.

«Да что же такое?! Вдевятером не можем одного мага прикончить!»

Новый взрыв оттолкнул Deus Machine к стене, но эльф и не подумал отвлекаться. Похоже, он выбрал себе первостепенную цель.

Следующие пять минут я выпускал болты один за другим. С такой скоростью еще никогда раньше не стрелял. И все равно мы проигрывали. Наемники стали гибнуть.

Тронная зала превратилась в филиал ада на земле. Купол скрылся в тяжелом черном дыму, тут и там трещало пламя. Пол дрожал, со стен сыпались факелы, выпадали камни. Несколько колонн уже были разрушены, теперь торчали из пола выбитыми зубами. Трое хэдхантеров уже валялись на полу, а их иконки погасли. Оживлять их никто не бросился, не было сил даже для собственной защиты.

У Звездочета оставалось меньше половины Маны. Маг бился, сцепив зубы, лицо бледное, со лба скатывались крупные капли пота. Артем заулыбался нехорошо, усилил напор. Звездочет даже присел, словно на плечи вдруг обрушилась неподъемная тяжесть. Изо рта с кашлем плеснула кровь, глаза затуманились. Вот-вот чародей Лиги падет…

Увидев это, Бродяга отпихнул призрачный доспех, с отчаянным ревом бросился на Артема. Ярко полыхнуло, срабатывая, защитное поле, взлетели совершенно фантастические цифры Урона. Убийца прорвался за пределы багрового шара, окутанный пламенем, с четвертью Здоровья, но – живым.

Артем отшатнулся. Бродяга рубанул раздвоенным мечом, потом еще раз. Эльфа отбросило, щедро плеснула кровь. У меня сердце заколотилось, ощутив надежду…

Но потом наемник совершил ошибку.

Вместо того чтобы развивать успех, хэдхантер попытался опрокинуть эльфа и по-простому зарезать. Он ударил ногой, угодив одоспешенным сапогом эльфу в грудь, того буквально отшвырнуло, сняв с полтысячи очков Здоровья…

И Бродяга с воплем, полным боли, погиб!

Погиб!!!

Только полыхнуло защитное поле вокруг Артема, которое передвинулось вместе с чернокнижником и сквозь которое был вынужден вновь пройти наемник. Естественно, повторного касания наемник уже не выдержал.

А это идея!

Я быстро окинул тронную залу цепким взглядом. Наших оставалось четверо. И все сейчас пытались добить эльфа. К несчастью для нас, тот слишком быстро оправился и теперь люто-бешено наполнялся силой.

Сколько Здоровья отнялось у Бродяги за одно касание огненного щита? Где лог?! Открывайся же!!!

Ага! Пятнадцать тысяч. Офигеть, как много сняли…

Значит, у меня останется после этого всего две с копейками тысяч очков Здоровья. Хватит ли?

К черту! Больше нечего ждать, чуда не будет. Отступать нам некуда.

И я решился.

Последний алхимический болт я спустил с тетивы уже на бегу. Больше для того, чтобы скрыть свое приближение за огненным смерчем, нежели для Урона эльфу. Оказалось – напрасно. Тот с наслаждением упивался триумфом, вколачивая в Звездочета последнее заклинание!

Под боевым магом вдруг разверзлось черное озеро, Звездочет завопил в ужасе. Из недр космического мрака вырвались рогатые тени, вцепились в одежду, в руки, стали душить охотника за головами. Вопль Звездочета на миг перекрыл грохот битвы, когда его сапоги погрузились в круг тени. Сначала лодыжки, потом – до пояса. Маг изо всех сил вырывался, пытаясь сбросить призраков, но те с визгом и хохотом утаскивали несчастного все глубже и глубже, как черти в омут.

Крик мага оборвался, когда он с головой погрузился во мрак. Черное озеро растворилось, уничтожив Звездочета без следа…

Артем улыбнулся устало, но довольно. Пошарил взглядом по зале, выбирая новую жертву. Даже восстанавливать Здоровье теперь не стал. В мыслях он уже победил.

И тут в его глазах мелькнул ужас.

Я сорвал дистанцию одним чудовищным броском. Воздух полыхнул сатанинским жаром, по моему телу прошла волна боли, напоминая расползающийся атомный взрыв. Мое Здоровье сползло к отметке в десять процентов. На периферии зрения загорелся восклицательный знак, вписанный в треугольник. Я поспешно ткнул в него.



Вашу кровь кипятит «Звериная ярость берсерка»!



Мое тело сломалось, резко изменились параметры. Голова стала лисьей мордой, частично ее покрывал шлем; руки-ноги остались человеческими, лишь покрылись густой рыжей шерстью.

На панели основных характеристик выросли в десять раз показатели Урона, силы и скорости, а Здоровье быстро устремилось к нулю. Появился таймер.

Пять секунд до завершения действия приема…

Время словно застыло. Артем что-то протяжно орал, очень медленно вскидывал руки в тщетной попытке закрыться.

Из моей груди вырвался звериный рев. Я подскочил к эльфу. Помня об ошибке Бродяги, схватил длинноухого администратора за горло. Мои длинные когти легко прорвали белоснежную кожу на тонкой аристократической шее, появилась кровь.

Четыре секунды…

Второй рукой я бил. По-простому, как на улице, – кулаком в нос. Урон был таким, какого я на самых крутых критах не выбивал!

Три секунды…

Удар, удар, удар!

Изящное лицо эльфа быстро превращалось в кровавую кашу, мне брызгало в глаза, я ощутил приторно-соленый запах. Но бить не прекращал.

Две секунды…

Костяшки отзывались болью, когда кулак попадал в твердое. Под ним хрустело, что-то лопалось, брызгали кровавые сопли. Подробностей я уже не видел, глаза заволокла багровая пелена. Мелькали какие-то надписи, цифры, таблички предупреждений и сообщения. Мне было пофиг! Со всей своей отчаянной яростью я молотил в это кровавое месиво перед глазами.

Одна секунда…

Вот и все. Время вышло.

Острое осознание того факта, что большего я сделать уже не смогу, окончательно сбило мне планку. На некоторое время я тупо слетел с катушек.

С озверелым ревом я двинул кулаком в последний раз, а затем…

Вцепился зубами!

Откуда-то послышался испуганный визг, какие-то крики, вопли. Я ничего не замечал, истрачивая последний миг, загрызая и разрывая когтями вражескую плоть…



Алая пелена схлынула.

Мой желудок скрутило болезненным спазмом.

Подо мной все было красным от крови. А я сам изгваздался в ней с ног до головы. Вдобавок еще и вцепился в нечто, сильно напоминающее коровью тушу на бойне.

– Лис?

Перед глазами ровно мерцало одно очко Здоровья. Все показатели были на минимуме.

– Слава?

Я заторможенно поднял взгляд.

Вокруг была гнетущая ватная тишина. Неподалеку стояли оторопевшие наемники – последняя троица из всей команды. Ближайший ко мне охотник за головами стащил кожаную маску. Я увидел молодое лицо со слипшимися от пота на лбу волосами. Рот наемника был распахнут, а в глазах ужас.

– Слава, – прошептал он, – с тобой все в порядке?

Я не ответил, пытаясь сглотнуть ком в горле. Перед глазами плыло, сильно тошнило от вездесущего запаха крови, во рту было солоно, с пальцев капало.

Наемники с великой осторожностью приблизились, стараясь не смотреть на тело эльфа. Сунули в ножны мечи, подхватили меня под мышки.

Мир закачался. Теперь я смог обозреть тронную залу.

Господи…

Да она словно бомбежку пережила! Сплошные разрушения, догорают полотенца гербов, повсюду обломки доспехов, тела наемников Лиги.

– С тобой все в порядке? – очень вежливо и ласково, как говорят с душевнобольным, спросил хэдхантер.

И вновь я не ответил, полез в профиль. Отмахнулся от шильды с сообщением о взятии внеочередного двадцать пятого уровня. Также свернул системные сообщения с предложениями выбрать законную Спецификацию.

Сердце тоскливо екнуло, когда я не обнаружил в командном меню желаемого.

Неужели все зря?..

Я пересмотрел заново. Наконец сообразил, что искать нужно во вкладке «Управление землями». По моему приказу она развернулась.

Из груди вырвался вздох облегчения!

– Победили… – прохрипел я.

– Ага, – неуверенно согласился наемник, дико косясь на труп эльфа.

Сил больше не оставалось. Тем более что в профиль уже панически стучалась с «Телепатией» Лилит.

Я сказал, осеняя крестным знамением хэдхантера:

– Хрен его, как посвящают в сенешали… в общем – благословляю и передаю бразды правления Пеклом тебе. Правь мудро и… Черт, не помню, как там дальше…

Хэдхантер пораженно выпрямился, не зная, что сказать. Пришлось мне прикрикнуть:

– Что вылупился, дурак? Там наши загибаются! Срочно отключай Хранителя и впускай Гильдию Теней в город. Теперь у нас новая штаб-квартира, с блек-джеком и ассемблерами…




Вместо эпилога



Собрались в рилайфе у Лили дома.

Пришли все – Гильдия Теней и Лига охотников за головами в полном составе. Некислая получилась вечеринка, на полсотни человек.

Первый час в общей суматохе ничего не было понятно. Слышались только хлопки откупориваемых бутылок вина и ошалелые поздравления, которые тонули в гуле голосов.

Меня то и дело дергали за рукав, я уже по инерции улыбался и сразу доставал смартфон. Соединялся с Интернетом, включал в список друзей собеседника, обменивался контактами.

Праздновали сразу несколько побед.

Во-первых, воскрешенный Бродяга долго не мог прийти в себя. Он то и дело порывался влезть в управление захваченного замка, вдоволь поиграть с настройками, но всякий раз качал головой и откладывал. Никак поверить не мог.

Рейд на Пекло так его впечатлил, что Бродяга вынес на обсуждение своих подчиненных вопрос о слиянии двух наемнических организаций: Гильдии Теней и Лиги хэдхантеров.

– Серый Лис, – говорил Бродяга потрясенно, – столько нервных клеток, как с тобой в рейде, я не тратил даже в бытность Дохлым Прапорщиком. Но, черт возьми, я буду полным идиотом, если не захочу играть вместе и дальше!

Тут же подсуетилась деловитая Лилит, пообещала составить приличный договор.

Во-вторых, естественно, праздновали первый захват замка. Да не какого-то там, а – администраторского! Это ли не событие?

– Нас забанят, – сокрушался Звездочет с радостной улыбкой, так не вязавшейся со смыслом речей. – Нас всех забанят!

– За что? – спросил я с ухмылкой. – Правил игры мы не нарушали. Честно отыграли, захватили замок и всю собственность нерадивых хозяев. Теперь, если им нужны все эти ассемблеры, пусть выкупают.

– Или отвоевывают, – усомнился Бродяга.

– Хрен они нас завоюют.

И все же, дабы не испытывать судьбу, скорректировали настройки замка. Новый сенешаль Пекла, наемник с ником Локи, наглухо все законсервировал, задраил входы-выходы и привел гарнизон в состояние полной боевой готовности.

И наконец в-третьих, отмечали самую удачную сделку Гильдии Теней.

Администрация пошла на уступки. Видимо, развязывать полномасштабную войну из-за ассемблеров было слишком долго, затратно и по-детски. Потому всех пленных энпээсов было предложено выкупить.

К сожалению, в договоре после суммы было слово «серебро». Выкупать за реальные деньги посчитали нереальным. Такой вот каламбур.

В этом нас абсолютно справедливо уверил парень с ником Артист Октопус (какая-то шишка в администрации). Он все доходчиво объяснил, приведя аргументы со страшными словами «налоговая», «такова жизнь» и «вы не офигели?!».

Но полная телега серебра – это лишь половина победы!

Еще: Дикую охоту остановили – раз; на Себастьяна де Раута вроде бы завели в известной конторе дело – два; «золотую» казну Гильдии Теней вернули – три; и в наше полное владение попал замок Пекло – четыре.

Разве мог испортить настроение тот факт, что некий закусанный до смерти эльф Deus Machine пообещал нас без повидла сожрать?

Конечно же нет!

Потому и праздновали на всю катушку! Как верно подметила Лилит: с кем поведешься – с тем и надерешься.

А потом, отдохнув и отоспавшись, можно будет устроить какой-нибудь новый рейд.
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Комплекс виртуального погружения.
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Одна бабка сказала.
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In real life – в реальной жизни (англ.). В данном случае «собственной персоной».
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Родовой Камень. Знак, позволяющий в случае гибели воскреснуть в том месте, куда добавлен Камень.
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Гадания по полету птиц.
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Ручной противотанковый гранатомет.
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