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Введение



Бильярд появился в России более трехсот лет назад и всегда пользовался большой популярностью. Во времена СССР массовость этой игры значительно снизилась, она стала так называемым подвальным видом спорта. Однако мы видим, что в настоящее время популярность бильярда стремительно растет. И это вовсе не случайно.

Бильярд – интереснейшая интеллектуальная игра и в то же время прекрасный вид спорта, который вырабатывает у человека такие важные качества характера, как психологическая устойчивость, выдержка, умение сосредотачиваться и сдерживать свои эмоции, терпение.

Чтобы освоить азы этой игры, могут понадобиться месяцы, а возможно, и годы. Однако потом вы сможете вырабатывать у себя «бильярдный артистизм» и демонстрировать на поле бильярдного стола, казалось бы, невозможное.

Для занятий подавляющим большинством современных видов спорта существует возрастной барьер – для бильярда такового нет. В бильярд можно играть в любом возрасте, добиваясь высоких спортивных результатов и принимая участие в турнирах и соревнованиях как внутри страны, так и в международных.

За бильярдным столом часто можно увидеть профессиональных спортсменов: футболистов, теннисистов, пловцов и других. Они успешно осваивают новый вид спорта.

Что же необходимо спортсмену, который хочет успешно играть в эту популярную игру? В бильярде нет ничего второстепенного. Здесь важны и мастерство, и удача, и настрой игрока на конкретную игру, и, что, возможно, и есть самое главное, – физическая подготовка.

Представьте себе, что спортсмен за время игры одной русской партии проходит три с половиной километра, только не по дорожке стадиона и не по специальной трассе стайера-легкоатлета, а вокруг бильярдного стола. При этом он одновременно выполняет хороший комплекс упражнений из области спортивной и художественной гимнастики, проводит сложнейшие удары из самых невероятных поз, например из-за спины. Во время игры у спортсмена находятся в работе и синхронном взаимодействии все группы мышц, при этом они получают мощную силовую нагрузку и сохраняют эластичность.

Доподлинно известно, что бильярд великолепно тренирует мышцы глаз, развивает глазомер. Среди бильярдистов вы найдете немало прекрасных стрелков.

Бильярд развивает у человека сообразительность, находчивость, смекалку. Из тысячи возможных вариантов продолжения игры надо выбрать один, единственно верный и нанести удар, точный до микрона.

Бильярд – это игра-тайна, чтобы познать ее, надо приложить труд и набраться терпения.

В ней, как в любом виде спорта, конечно, есть элемент везения, тем не менее в бильярде все зависит от игрока. Это очень тонкая зависимость психофизического состояния человека и его руки, держащей кий и готовящейся нанести удар.

Не менее важно и то, что в бильярдной игре всегда присутствует интеллигентный, спокойный дух. Бильярду начинать учиться никогда не поздно и совершенствоваться в нем можно всю жизнь. Чем лучше спортсмен играет, тем интереснее ему тренироваться.

Стремясь освоить бильярд, вовсе не обязательно ставить перед собой задачу стать профессиональным игроком. Бильярд – это прекрасный досуг. Взявший в руки кий сразу поймет, что бильярд – это не просто перекатывание шаров, а необыкновенно красивая, умная игра, помогающая человеку раскрыть его возможности.





Глава 1

Моя любимая бильярдная





История бильярда в Западной Европе



По справедливому замечанию Майкла Фелана, точное время возникновения игры на бильярде установить не представляется возможным. Эта игра такая же древняя, как и шахматы. Все единодушно считают, что родина бильярда – Азия, но одни полагают, что это Индия, а другие – Китай. В принципе все мячи и шары стали основой древнейших игр, придуманных человеком.

Китайская цивилизация, бесспорно, старше европейской. Здесь раньше, чем где бы то ни было на Земле, появились порох или, например, компас. Однако в силу ряда причин большинство подобных изобретений китайцы до конца так и не довели, а потому и бильярд у этого народа так и остался на уровне всего лишь детской забавы.

Вероятно, вместе со всеми прочими китайскими чудесами бильярд попал в Европу в XV или XVI столетии, но европейцы к этому времени уже успели придумать забавы, напоминающие китайский бильярд. Прежде всего следует упомянуть популярную в Германии средневековую игру, называемую Balkespiegel, где использовались обычные длинные столы с грубо обработанными бортами. Игрок, вооруженный палкой, загонял в углубления шар своего противника. Шары для этой игры делались из камня.

Средневековая Англия также имела свою забаву под названием Pall-Mall, напоминающую бильярд. Правда, игра происходила преимущественно в садах. Для этой цели грунт плотно утрамбовывали, а мячи проводили клюшками через ворота. Существовал и ряд правил, которых игроки неукоснительно придерживались. В середине XV столетия эти игры перекочевали из садов в залы благородных господ.

Особенной популярностью бильярд пользовался во Франции и в Англии, однако узнать, кто первым начал играть в эту замечательную игру, не представляется возможным.

Наиболее древнее упоминание о бильярде в Англии встречается в 1587 году, когда шотландская королева Мария Стюарт написала предсмертное послание к архиепископу Глазго. Несчастная претендентка на английскую ко рону выражала живейшее беспокойство о своем бильярде и просила найти ему другое помещение.

Однако во Франции подобное упоминание встречается гораздо раньше. Так, еще Людовик XI более чем за сто лет до печальной записки Марии Стюарт распорядился установить в собственных королевских покоях стол для бильярда. Впрочем, существуют доказательства еще более раннего изобретения бильярда Генрихом Делинье, проживавшим в период царствования Карла IX (1560–1574). Этот монарх был страстным поклонником бильярда, и никакие государственные заботы не могли отвратить его от любимого времяпрепровождения. Даже во время печально известной Варфоломеевской ночи, 24 августа 1572 года, король усилием воли заставил себя отложить кий, взять аркебузу и стрелять по гугенотам из окна королевской бильярдной.

Бильярд превратился в развлечение поистине королевское. Его просто обожал французский король Людовик XIII. В своем пригородном замке Фонтенбло правитель устроил бильярдный зал, которым можно полюбоваться и в настоящее время. Во времена трех мушкетеров игра в бильярд происходила на столах, не отличающихся внушительными размерами. Как правило, в этих столах было оборудовано около 10 луз. В средней части стола устанавливались небольшие железные ворота, впрочем, иногда особо богатые игроки использовали в их конструкции китовый ус. В этих воротах, сквозь которые проходили шары, устанавливалась фигурка короля. Соперники катали шары палками с утолщениями на концах, менее всего напоминавшими кий, а скорее похожими на дубинки или молотки на удлиненной ручке. Суть игры заключалась в том, что каждый из соперников стремился загнать короля в лузу при помощи шара.

Как и все новое, первые столы, предназначенные для бильярда, были весьма несовершенны, и современный игрок пришел бы в ужас, увидев их. Во-первых, их борта не отличались упругостью, и, как следствие, шары не могли отражаться от них, а ведь именно в этом состоит изрядная доля прелести бильярдной игры! Во-вторых, действовали игроки не стройными киями, а грубыми палками-дубинками, которые ни при каком условии не могли придать играемому шару вращение. Наконец, доска, на которой происходила игра, не была ни ровной, ни достаточно твердой. Поэтому можете себе представить, насколько игра в бильярд, которая столь мила сердцу нашего современника, в те далекие времена являлась занятием тяжелым и лишенным изящества и грациозности.

Однако ничто не стоит на месте, и с XIV столетия стало происходить неуклонное усовершенствование полюбившейся европейцам игры. Прежде всего дыры-лузы были оснащены сетками-карманами. Вместе с тем число их постепенно уменьшалось. Борта стола стали подбивать шерстью, а несколько позднее – делать резиновый кант, чтобы шары получали лучшее отражение. Идеальным было признано наличие на столе шести луз. Сам стол начал исполняться гораздо более тщательно и продуманно. Сначала стали обтягивать сукном его доски, а потом и борта. Палка игроков тоже приобрела иное обличье и все больше стала походить на знакомый нам кий.

С изменением внешнего облика игра приобрела и совершенно иной характер. Она сделалась необычайно популярной как среди представителей знати, так и в среде буржуа. В XVII столетии, например, в Британии бильярд стал увлечением настолько повальным, что каждый уважающий себя город имел приличный бильярдный зал, где в своем умении перекатывать шары соревновались не только азартные представители сильного пола, но и утонченные, однако не менее азартные хрупкие леди. Литераторы того времени часто упоминают факт, что девушки и женщины целые дни напролет проводили в бильярдной, не выпуская из рук кий.

Поначалу появление длинных киев было встречено владельцами бильярдных с изрядной долей опасения: они боялись, что острые наконечники будут портить сукно. И все же тревожились они напрасно. В это же время появились первые мастера бильярда, истинные асы. Их игра не только восхищала всех окружающих, но и способствовала все возрастающей популярности игры и стремлению подражать подобным игрокам.

Франция не отставала от Англии в своей любви к бильярду. В моду ввел его сам Людовик XIV. В его версальских апартаментах стоял бильярдный стол, и человек, искусный в этой поистине королевской игре, мог не только получить доступ в королевские покои, но и удостоиться высочайшей милости. Именно таков был некто Шамильяр – непременный партнер монарха, который вошел в историю исключительно благодаря своему умению гонять шары. Этот Шамильяр, помимо прочего, являлся искусным дипломатом и тонким психологом. Он нарочно проигрывал Людовику XIV ряд партий, но не все сразу и умел показать окружающим, насколько велико его искусство. Никто не мог отрицать того, что Шамильяр – игрок высшего класса, однако даже он проигрывал королю, при этом столь деликатно и ненавязчиво, что заподозрить его в обмане было невозможно. В результате Людовик XIV был весьма удовлетворен тем, что умеет обращаться с кием ничуть не хуже, чем лучший игрок его страны.

Без сомнения, Шамильяр не только виртуозно играл, но и умел доставить своей игрой удовольствие королю. Это удовольствие было настолько велико, что просто не могло не быть вознаграждено! Так и произошло. Карьера Шамильяра явилась поистине образцом стремительности. Когда-то он был простым писарем, но через краткий промежуток времени превратился в советника при парижском парламенте. Затем он занял пост контролера государственных финансов (отличная должность для заядлого игрока!), а в 1707 году ему был пожалован пост военного министра. Министр Шамильяр не умел управляться на поле боя так же виртуозно, как в бильярдной короля, поэтому вполне естественно, что однажды военная фортуна отвратила свой переменчивый лик от французов. Тогда (как всегда это было во Франции) немедленно обнаружились острословы, сочинившие эпиграмму на партнера по играм монарха в бильярд. Вся страна язвительно распевала песенку в стиле надгробной эпитафии:



Здесь Шамильяр похоронен,

Был королевским контролером

И на бильярде был герой,

А в министерстве – полный ноль!





Если обратиться к старинным хроникам, подробно описывающим жизнь монархов, например к книгам эпохи Людовика XIV, то можно увидеть гравюры, на которых запечатлены наиболее эффектные моменты игры в бильярд между монархом и Шамильяром.

В то время даже самые замечательные игроки не могли похвастаться, что в полной мере владеют своим шаром и могут дать ему желаемое направление. Успех игры в любом случае зависел от того, сумеет ли бильярдист ударить точно в центр шара. В противном случае получался кикс.

Игроки отдавали себе отчет в том, насколько несовершенен их кий. Некоторые пробовали спиливать его конец, натирать его мелом. Придумали даже сделать в наконечнике кия углубление, которое заливали гипсом или известкой. В результате можно было производить более совершенные удары.

В 1827 году игрок Манго изобрел кожаную наклейку на кий. Это новшество настолько сильно повлияло на удары, что изобретатель мгновенно сделался основателем новой школы в бильярде. Благодаря выдумке Манго шар мог проделывать многие неизвестные дотоле вещи: кружиться, стоять на месте, отбрасываться бортом или другим шаром, откатываться назад, внезапно менять углы и скорость. Это был самый настоящий пик популярности карамболя. Лузы сделались ненужными, а боковые удары привлекли всеобщее внимание. О прочих видах игр французы внезапно забыли. В бильярдных негде было упасть яблоку.

Вот как рассказывает о небывалой популярности бильярда во Франции один из современников Манго в 1827 году:

«Отличные кии (Манго) не сразу распространились. Игроки хотели воочию убедиться в превосходстве нового кия. Около этого времени я был студентом в Тулузе и, к стыду моему, сознаюсь, что бильярдное заведение мадам Мори брало перевес над факультетом. Я гораздо меньше занимался завоеванием Алжира и падением старшей линии Бурбонов, нежели великим открытием знаменитого Манго. Он привез с собой магический кий, который возбудил в кругу игроков сенсацию. Они волновались сильнее, чем астрономы при появлении новой кометы. Между тем Манго вызвал на состязание знаменитого в Тулузе игрока, майора Дуга.

В то время славился в Тулузе майор Дуга, который приписывал себе честь изобретения гипсового кия. Этот майор приобрел на войне чины, орден Почетного легиона, много странствовал, много всего видел; жизнь его была исполнена самых разнообразных приключений, но он ни о чем не говорил, кроме бильярда. Его настоящее место было за бильярдом с кием в руках, сигарой в зубах, и тогда Дуга забывал все в мире.

Понятно впечатление, которое произвело на него появление Манго в Тулузе. До сих пор майор был непобедим со своими гипсовыми киями, в которых он видел силу и славу и которые ему пришлось сложить в арсенале негодного оружия.

Манго со своим усовершенствованным кием был подобен ядру, пущенному в груду старых лафетов и пробившему в них брешь. Этот кусок кожи, приклеенный к концу кия, мало значил для людей, не понимавших боевых ударов, но для майора Дуга это был приговор его любимому кию. Майор это сразу понял, не захотел померяться силами с Манго: удалился в свое имение, чтобы ничего не слышать об успехах бильярдной игры, и сам ненадолго пережил гибель своего гипсового кия».

Из Франции в XVII столетии бильярд начал свое победное шествие в Германию и прочие страны Евразийского континента.

Некоторое время с бильярдным столом происходил ряд метаморфоз, поскольку людям свойственно пробовать новые модификации с целью улучшения качества игры. Поначалу форма стола была квадратной. Его пробовали сделать шестиугольным или даже восьмиугольным, пока наконец не была признана оптимальной современная вытянутая четырехугольная форма, причем пропорциональность ее соблюдается очень строго до сегодняшнего времени. Бильярдный стол может быть любой величины, однако его длина непременно вдвое больше ширины. В этой композиции заключено как бы два квадрата, и именно она таит в себе неоспоримые преимущества:

1. При подобной конфигурации все шесть луз находятся друг от друга на равном расстоянии, а, как уже удалось выяснить опытным путем, увеличение или уменьшение количества луз может сделать игру излишне простой или, наоборот, чересчур сложной.

2. При игре человек, находящийся около длинных бортов, без труда может достать шар, откатившийся на середину стола.

3. Отраженные в результате удара от бортов шары образуют четыре основных вида удара: от одного борта, двух, трех и четырех.

4. В игре может использоваться не только элементарное сыгрывание шаров в лузы, но и отыгрыш.

5. При сыгрывании шаров для игрока открываются невероятно широкие возможности посредством ударов через весь стол.

Величина столов для бильярдной игры также не оставалась неизменной. Все игроки единодушны во мнении: наиболее интересна игра на просторных, больших столах.

Что же касается России, то в ней развитие бильярда имеет ряд своих особенностей. Национальный российский бильярд представлен чисто русским типом лузного бильярда. В XIX столетии эта игра не отличалась совершенством, поскольку спортивный инвентарь подчас был излишне разнообразен, да и детали его не были тщательно рассмотрены с точки зрения их пропорций. Часто лузы намного превышали диаметром шары. В отношении бортов не существовало единообразия, и они то отличались излишней высотой, то, наоборот, были чересчур низкими. Устье луз делалось слишком длинным; из-за подобной конструкции шары, даже неудачно сыгранные, застревали в них, а не отталкивались. В результате подобных несообразностей соревнования становились неинтересными, поскольку уравнивали шансы на успех как высококлассных игроков, так и новичков.
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Бильярдный инвентарь

В 1850 году в российском бильярде произошла настоящая революция. А. Фрейберг – не только высококлассный бильярдист, но и владелец петербургской бильярдной фабрики – сконструировал идеальный образец русского бильярда с шестью лузами. Он же сформулировал основные требования к комфортному бильярду.

Во-первых, Фрейберг заключил, что интересная игра должна быть в известной степени сложной, а потому шары должны класться только при условии точных ударов. Отсюда следует, что диаметр шаров должен быть меньше диаметра луз всего лишь на несколько миллиметров.

Во-вторых, шар не должен попадать в лузу, расположенную в середине борта.

Наконец, в-третьих, лузам необходимо придать достаточно короткое устье: шары не должны в них застревать. В результате представляется возможность сыгрывать шары в лузы, расположенные по углам.

Итак, в русском бильярде одновременно получали усовершенствование и сама конструкция стола, и форма луз. Не осталась без внимания и форма бортов, особенно в той их части, что отделывается резиной. Если взглянуть на первые образцы бильярдных столов, то можно увидеть, что этот вертикальный выступ сплошь состоял из резины. В этом случае наблюдалось слишком много точек соприкосновения шара с данным материалом, и невозможно было предугадать, куда отразится шар после столкновения с такой стенкой. Впрочем, резина – по своей сути материал настолько сложный, что вряд ли найдется мастер, способный изготовить из него идеальный борт.

Переворот в этой области произвели московские мастера – энтузиасты бильярда Шульц и Бригген. Они исполнили низкий борт, ограничив его края несколько наклонной плоскостью, которая была окаймлена резиновым заостренным закруглением. Большинство игроков немедленно оценили достоинство подобного нововведения. Однако недочеты обнаружились и здесь. Например, острые резиновые края и то обстоятельство, что точка соприкосновения шара с резиной находится против его центра, служили причиной частых неприятных сюрпризов. Так, если удар наносился слишком сильно, шар, отпружинив от резины, опускался на стол, после чего заданная ему сила движения резко снижалась.

Поэтому энтузиасты бильярда не успокоились и продолжали разрабатывать конструкцию идеального борта. Благодаря стараниям огромного количества людей, и особенно уже упомянутого А. Фрейберга, появился борт, получивший название нормального. В данной модификации удалось достигнуть оптимального закругления резины и идеальной высоты борта, при которой шар соприкасается с ним в точке, расположенной несколько выше его центра. Такая форма бортов используется и в современных бильярдных залах.

1875 год ознаменовался еще одним оригинальным новшеством. Профессиональный бильярдист – владелец фабрики Гердерс – придумал новую конструкцию бортов. Их главным отличием являлась способность передвигаться посредством винтов. Вследствие этого высота борта могла становиться выше или ниже, сообразуясь с тем, какой величины шары имелись в наличии. Гердерс не учел только одно: как бы ни регулировалась высота бортов, ширину луз изменить было невозможно при том, что диаметр шаров, как уже говорилось, был довольно разнообразным. На Западе это изобретение было запатентовано, однако массовой популярности оно так и не получило.

Пытливый российский ум пытался создать и самые разнообразные вспомогательные устройства для любимой игры. Так, некоторые предприимчивые люди ставили на бильярдных столах автоматические счетчики, которые подсчитывали очки игроков. Профессор В. Недлер изобрел контрольный аппарат, благодаря которому невозможно было самочинно начать игру, не поставив в известность уполномоченные лица. Надо сказать, что подобные игрушки быстро ломались, к тому же они нуждались в специальном человеке, который умел бы правильно за ними ухаживать и присматривать. Соответственно, такие изобретения, подобно передвижным бортам, ушли в небытие.

В Европе тоже раздумывали над тем, как улучшить эту аристократическую игру. В начале XX столетия в Мюнхене появился так называемый бильярд с зеркалами. На нем было установлено шесть зеркал, благодаря которым игрок понимал, каким образом пойдет шар и как впоследствии можно будет изменить положение на игральном столе. Баварский изобретатель Фаллер использовал знание физического эффекта, который гласит: шар отскакивает от борта под тем же углом, под которым ударяется в него; именно таким же образом выходит из него и луч света. Реклама того времени гласила, что благодаря изобретению Фаллера даже новичок сможет исполнять удары повышенной сложности. Распространению этого изобретения помешал один обидный, но вполне предсказуемый недостаток: зеркала разбивались шарами, выскакивавшими за борт.

В XVIII столетии популярность бильярда возросла настолько, что государство посчитало закономерным, если часть прибыли от содержания игорных домов будет поступать в государственную казну. Патенты на содержание бильярдов порой были настолько дорогостоящими, что данное обстоятельство несколько сдержало развитие игры на бильярде. Многие содержатели залов были вынуждены закрывать свои заведения из-за излишне строгих правил.

В Германии и Швейцарии существовал налог на владельцев игорных залов. Во Франции начиная с 1871 года приходилось платить за удовольствие иметь бильярд даже частным лицам. Известно, что только за один год в государственную казну поступило более миллиона франков.

Очень долгое время Франция изготавливала бильярды монопольно. В середине XIX столетия только в Париже выпускали оборудование для бильярдов не менее 50 разнообразных крупных фабрик и небольших мастерских. Каждый год любителям игры предоставлялось до 3 тысяч столов.

Поскольку Франция желала иметь монополию в области бильярда, французы, пожалуй, больше других стремились усовершенствовать технику игры. Надо сказать, что именно здесь появилась теория бильярда в его современной форме.

Особенностью Франции, безусловно, можно считать то, что в этой стране получил развитие и распространение тип безлузного бильярда. Небывалое увлечение французов трехшаровым карамболем произошло в конце XVIII столетия. В его основе лежало последовательное столкновение битка с двумя остальными шарами. Выигрывал тот игрок, которому раньше других удавалось выполнить условленное задание или некоторое количество карамболей, предусмотренных правилами.

В карамболь играли не только аристократы, но и представители всех слоев населения. С развитием этой игры появились и самые первые бильярдные термины, которыми характеризовались разнообразные виды ударов: накат, оттяжка, эффе, клапштос и многие другие. Один из профессиональных французских игроков, Бергер, совершил поездку в Америку, где провел ряд показательных игр. Эффект был настолько поразителен, что карамболь стал любимой игрой во многих странах мира.

Первые правила бильярдной игры попытался обобщить и сформулировать в 1674 году Этьен Труазон. Естественно, что многие из его правил представились бы современным читателям совершенно непонятными и путаными, однако для первой попытки этот недостаток представляется простительным. Кроме того, господин Труазон первым заявил во всеуслышание, что бильярд – не только развлечение, что он развивает ум, логику и весьма полезен для здоровья.

Конечно, Труазон был прав, поскольку даже математики не оставили бильярд без внимания. Так, в 1750-х годах за игрой в бильярд весьма внимательно наблюдал Иоганн Альбер Эйлер, сын знаменитого геометра Леонарда Эйлера. На основе этих наблюдений он написал научный труд под названием «Исследование о движении шара в горизонтальной плоскости». Берлинская академия приняла данный труд к сведению.

Кстати, интересно, как произошло название игры – «бильярд»? По этому вопросу также существуют различные мнения. Англичанин Джон Вильк полагает, что название игры составлено из двух слов, имеющих древнесаксонское происхождение: ball – «мяч» и nyerds – «палка». Французы склоняются к мнению, что в основе слова «бильярд» – французский bill – «шар».

В начале XIX столетия игрок был значительно ограничен в своих действиях с кием. Ударять можно было только в центр битка, но дать ему произвольное направление не представлялось возможным. Причина состояла в том, что в углубление на конце кия заливали гипс. Если же удар приходился не в центральную точку, то происходил такой эффект, как кикс, или сбой. В то время рядом с каждым игроком находились сразу несколько киев. Такие кии, кроме прочего, приходилось часто обмакивать в жидкий гипс. Подобные приспособления не только портили сукно столов, но и придавали им весьма неопрятный вид, более напоминающий казарму, а не игорное заведение.

Как уже упоминалось выше, переворот в конструкции кия совершил Манго. Его книга под названием «Теория бильярдной игры. Руководство для желающих сделаться первоклассными игроками» была издана в Санкт-Петербурге в 1847 году.

Манго подробно описал бильярд и все необходимые для него принадлежности, исследовал движение шара при горизонтальном и наклонном ударах. Он рассмотрел детали и особенности столкновения шаров с другими шарами и с бортами стола.

Огромное влияние на развитие бильярда оказало изобретение американцами резиновых бортов. Игра стала более сложной и интересной, поскольку шары прекрасно отражались от бортов, а это усилило занимательность зрелища.

Вслед за Францией в Америке также началось падение интереса к лузному бильярду. Американцы отдавали предпочтение карамболю. После Манго прославился такой профессионал бильярда, как Мангин, который был не только блестящим теоретиком, но и зрелищным игроком, талантливым тренером. Мангин часто давал показательные сеансы игры в бильярд, чем способствовал распространению этого вида спорта в Европе.

Поскольку желание играть у европейцев возрастало неуклонно, необходимо было подумать и о серьезной промышленной основе для этой игры. Только в Америке энтузиасты бильярда ухитрились создать несколько десятков бильярдных фабрик. В качестве консультантов там выступали опытные игроки. В результате происходило усовершенствование технологии и инвентаря, который постепенно приобретал свой классический облик. Качественные бильярды производились в обстановке постоянной конкуренции между европейской и американской продукцией. Появились меценаты, фабриканты, изделия которых пользовались неизменным спросом; они устраивали соревнования и удостаивали победителей ценных призов. Это была, по сути, реклама, которая помогала производителям не только реализовывать свои изделия, но и превратить бильярдные игры из любительских встреч в увлекательные спортивные поединки.

1873 год ознаменовался тем, что в Нью-Йорке были организованы первые всемирные соревнования по игре в карамболь. В этот раз первенство принадлежало профессионалу из Франции Гарнье. Состязания настолько понравились американцам, что через год они устроили еще один турнир, победителю которого присвоили звание «мастер Америки». И снова победителем оказался игрок из Франции, парижанин Виньо. Этого прославленного бильярдиста называли матадором Франции. Виньо устраивал показательные выступления на протяжении тридцати лет. В начале XX столетия под его руководством в Париже была создана первая бильярдная академия.

В это же время в профессиональном бильярде наметилась новая тенденция. Американец Вильям Секстон в первый раз провел игру сериями. Это новшество, благодаря его создателю, было названо американской серией.

Итак, в начале XX столетия бильярд вырвался за рамки отдельных стран, и показательная игра мастеров высшего класса все больше стала походить на виртуозное и элегантное искусство. Можно сказать, что в XX веке бильярд достиг пика своего развития. Увлечение стало просто повальным, и количество игроков во всем мире исчислялось сотнями тысяч.

Каждый владелец гостиницы, трактира или даже пивной считал своим долгом размещать вывески, сообщающие путешественникам и всем горожанам о наличии в его заведении бильярдного стола. Эти рекламные вывески, как правило, имели очень звучное название, например «Аншлаг: французский бильярд».

XX век изобилует именами прославленных бильярдистов. Их было так много, что перечислить всех не представляется возможным. В Германии блистал Гуго Керкау, которого современники считали гением бильярда. С напряженным вниманием люди следили за ходом его поединка со знаменитым французом Жаном Бруно.

Это соревнование проходило в швейцарском городе Цюрихе и напоминало настоящую феерию. Керкау потряс аудиторию исполнением рекордной серии карамболей. Он одержал убедительную победу, и еще много лет спустя после этого матча бильярдный мир не мог успокоиться.

Подобным же виртуозом карамболя был и немец Георг Меслахер, содержавший в Берлине кафе. В четырнадцать лет он начал самостоятельную жизнь, поступив на службу в качестве маркера в один из ресторанов; какое-то время провел в Венгрии, где получил основные знания бильярдного игрока. Вернувшись в Германию, он уже был профессионалом высокого класса. Меслахер ездил по городам Европы с блистательными выступлениями. Сферой его интереса был карамбольный бильярд.

Весной 1911 года энтузиасты бильярдной игры организовали в Кельне «Союз немецких любителей бильярда». Основателем этой организации был замечательный мастер бильярда и превосходный педагог Роберт Кук. Он же на протяжении многих лет занимал пост президента «Союза».

Еще через два года в Берлине начался выпуск специального журнала для игроков-профессионалов и любителей под названием «Мир бильярда», а также «Бильярдной газеты». Эти издания информировали своих читателей о новостях бильярда в Германии и в мире, в них содержались советы профессионалов, как улучшить свою игру, и давались азы бильярда для новичков.

Однако еще раньше в Париже было учреждено «Международное объединение федераций любителей бильярда». Это общество включало в себя всех ведущих европейских спортсменов – мастеров бильярда; оно назначало даты международных соревнований, разрабатывало правила игры. Здесь же велась профессиональная подготовка бильярдных судей, а также устанавливались призовые фонды. Основными участниками, входившими в «Международное объединение федераций любителей бильярда», являлись Франция, Англия, Голландия, Германия, Бельгия, Австрия, Швеция. Полноправным членом объединения были и США.

В период Первой мировой войны развитие бильярда, как, впрочем, и других видов спорта, приостановилось, однако уже в 1920–1930-е годы произошел его невиданный взлет и усиленное развитие. В обиход вошли новые столы. Ранее приоритет в этой области принадлежал небольшим французским столам. Однако теперь появились большие, предназначенные специально для игры в карамболь, и соревнования приобрели характер не только более увлекательный и разнообразный, но и профессиональный. В обиход вошли новые бильярдные игры, которые были включены как в национальные, так и в международные состязания. Например, огромным успехом и неизменным интересом стало пользоваться карамбольное многоборье. В это время засияли имена таких мастеров высочайшего класса, как Конти из Франции, Мун Ван Белл и Габриэль из Бельгии, Ван Лемпут из Голландии, Хагендохер, Поенсген и Иоахим Тидке из Германии, Суза из Египта, Вильям Фредерик Гоппе, Якоб Шефер и Хореман из США… После Второй мировой войны бильярд окончательно утвердился как в Европе, так и в США в качестве полноправного вида спорта.



Появление и развитие бильярда в России



В России о бильярде впервые заговорили в начале XVIII столетия. Игра стала известна благодаря реформам Петра I, который первым из русских царей обратил свой взгляд на Запад и принял западный образ жизни за образец. Впервые это европейское развлечение Петр увидел в Голландии. Игра настолько понравилась царю, склонному ко всему новому и оригинальному, что он немедленно приказал изготовить подобную игрушку для себя лично. Очень скоро бильярд вошел в число любимейших забав русского царя.

Свита царя, не желая отставать от него, также вскоре обзавелась домашними бильярдами. Бильярдные столы можно было увидеть в роскошных дворцах вельмож, в дворянских усадьбах, клубах.

Особенно популярным бильярд сделался в период правления Анны Иоанновны – большой поклонницы этой игры, проводившей с кием в руках по несколько часов в день. XIX столетие отмечено демократизацией бильярдной игры. Шары гоняли уже не только в господских усадьбах, но и на постоялых дворах, трактирах и гостиницах. В 1840-е годы каждый уважающий себя русский офицер умел играть в бильярд; в связи с этим каждое офицерское собрание любого полка украшал бильярдный стол.

Французский карамболь сделался популярным в России в 1820–1830-х годах. Вероятно, влияние оказало то обстоятельство, что среди русских дворян, особенно состоятельных, распространилась мода совершать путешествия по Европе, причем чаще всего они, естественно, задерживались в столице Франции. Русские дворяне во время пребывания в Париже всерьез увлекались французской трехшаровой партией и становились фанатами этой игры. Там же путешественники совершали закупки всего необходимого инвентаря: киев, шаров, столов. Вернувшись в Россию, они усиленно рекламировали карамболь и привлекали в ряды его поклонников своих знакомых и друзей.

Французская игра сделалась повальным увлечением. Из-за этого даже пришлось изменять характер выпускаемой продукции для поклонников бильярда. Интересно, что решающее значение в этом направлении имела деятельность фабрикантов – не только талантливых, но и замечательных знатоков бильярда. Такими деловыми игроками, наладившими выпуск столов и игровых принадлежностей нового образца, явились москвичи братья Богомоловы, одессит В. Галушкин, петербуржцы А. Фрейберг и М. Ерыкалов, ростовчанин Я. Гоц.

Эти фабриканты не остановили выпуск традиционных столов с лузами, однако быстро поставили на поток производство французских бильярдов. Особенно престижными по праву считались столы и оборудование, производимые петербургской фабрикой А. Фрейберга. Их качество могло удовлетворить самый взыскательный вкус профессионала бильярда. Фрейберг наладил производство десяти типов столов, снабженных лузами, и двух типов французских карамбольных столов. Я. Гоц поставлял на российский рынок не менее 200 столов ежегодно. Из них пятая часть была французского типа.

Изменилась и традиционно сформировавшаяся русская игра на бильярде. В ней стали использоваться специфические карамбольные удары. В XIX столетии многие русские игроки предпочитали партию под названием «Пять шаров с карамболями».

В этой игре удачно сочетались карамбольные приемы с покладкой шаров в лузы. Как уже было сказано, зародился бильярд в Англии и во Франции, но именно в России он обрел не только своих поклонников и истинных асов, но и настоящих спортсменов, которые сумели довести игру до совершенства.

Россия осваивала европейскую игру главным образом самостоятельно. Специалисты из Москвы и Петербурга способствовали выпуску строгих бильярдных столов. На таких столах было возможно положить шары лишь посредством точных ударов. В России же были придуманы и новые увлекательные бильярдные игры.

В 1830-х годах появилась «Малая русская пирамида». Эта игра сразу же завоевала заслуженную любовь. До настоящего времени «Малая русская пирамида» считается бильярдной классикой. Секрет ее успеха заключается в увлекательной наглядности противостояния двух соперников, а также в небывалом разнообразии способов ударов по шарам.

Поклонниками бильярда были и многие выдающиеся люди России. Это первый русский академик М. В. Ломоносов, Г. Орлов, ветераны Отечественной войны 1812 года генералы И. Н. Скобелев, граф А. И. Остерман-Толстой, Д. Г. Бибиков. По всей России славилась игра маркеров петербургского Английского клуба Андрея Часовщика и московского Купеческого клуба Романа Бакастова, москвича Роженкова.
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Русский стол для игры в бильярд

В середине XVIII столетия столичная элита имела обыкновение собираться в трактирах. Многие современники оставили записки, свидетельствующие о том, что за бильярдными столами «золотая молодежь» разворачивала самые настоящие жаркие баталии. Встречались между собой в бильярдных поединках и замечательные исторические личности, например ученый Михаил Васильевич Ломоносов и граф Григорий Григорьевич Орлов.

Особенно интересными представляются личности трех генералов, истинных энтузиастов бильярда: Ивана Никитича Скобелева, Александра Ивановича Остермана-Толстого и Дмитрия Гавриловича Бибикова. Им довелось участвовать в кровопролитных сражениях, где каждый из них лишился одной руки, однако они не считали себя потерянными для бильярда. Продолжая постоянно тренироваться и поддерживать свою спортивную форму упражнениями, они, играя одной рукой, стали лучшими российскими бильярдистами 1820-х годов и потрясали современников своей фантастической игрой, напоминающей блистательное представление.

И. Н. Скобелев, генерал от инфантерии, был участником военных кампаний 1806– 1810 годов, сражался против Наполеона в Отечественной войне 1812 года, воевал в походах русской армии 1813–1814 годов. Во время войны со Швецией, в 1808 году, он отличился в битве при Куортани. Генерал получил сильнейшую контузию, был ранен в грудь. В это время ему пришлось отнять два пальца на правой руке. Еще одно серьезное ранение Скобелев получил в 1831 году в сражении под Минском в период польской кампании. Пушечное ядро раздробило ему левую руку. Следует отдать должное мужеству этого храброго воина: он спокойно сидел на полковом барабане в то время, когда врачи ампутировали ему покалеченную руку. Получили известность слова Скобелева о том, что для защиты Отечества ему с избытком хватит и трех пальцев. Кроме этих основных ранений, генерал получил множество прочих контузий. Однако это обстоятельство не помешало ему быть блестящим бильярдистом. Он по праву считался первым кием России.

Не менее выдающейся личностью представляется пехотный генерал Д. Г. Бибиков. В игре на бильярде он уступал лишь непревзойденному Скобелеву. Бибиков лишился руки в сражении при Бородине. С 1852 по 1855 год Бибиков занимал пост министра внутренних дел, продолжая при этом всерьез заниматься своим любимым бильярдом.

Третьим в числе лучших являлся граф А. И. Остерман-Толстой. В период военной кампании 1806–1807 годов он получил настолько тяжелое ранение, что был вынужден оставить военную службу. Однако генерал не мог оставаться в стороне от проблем России, когда началась Отечественная война с Наполеоном. Остерман-Толстой возглавлял корпус и в Бородинском сражении получил тяжелую контузию. Весной 1813 года генерал принимал участие в сражении под Бауценом, где его ранило в плечо, а летом в бою под Кульмом он лишился руки. Однако этот искалеченный человек всю жизнь поражал знавших его людей неизменной бодростью духа. Он скончался в Женеве в возрасте 87 лет.

В середине XIX столетия в России были сделаны попытки привести в систему правила популярных в то время бильярдных игр. В 1834 году фабрикант и игрок М. Н. Ерыкалов выпустил в свет книгу с описанием игры «Пирамида», «Алагер» с двумя шарами, «Русской пятишаровой» и «Французской трехшаровой». Две последние игры являлись карамбольными. Ерыкалов не оставил без внимания также игры, которые особенно предпочитались военными: «Офицерская», «Морская» и «Гусарская».

В 1853 году москвич, маркер Р. Бакастов издал усовершенствованные им самим «Правила бильярдной игры». На их основе известный фабрикант А. Фрейберг выпустил еще одну книгу, посвященную бильярдной игре.

В XIX столетии Россия славилась своими выдающимися игроками. В 1868 году ее посетил известный бильярдист, настоящий фокусник бильярда, француз Перро. Во многих странах почитатели бильярда ходили на его выступления, как на концерты прославленных артистов.

Перед началом каждой партии Перро любил показывать удивительные бильярдные фокусы. Так, один из его трюков остался никем не повторенным в истории. Сохранилось лишь его описание. Перро брал шар четырьмя пальцами правой руки и с силой бросал его в точно определенную точку стола. Шар стоял на месте, но вращался с неимоверной быстротой. Немедленно за первым шаром француз бросал еще один. Какое-то время два шара стремительно вращались друг подле друга, каждый на своем месте. Затем центробежная сила ослабевала, и шары постепенно начинали описывать так называемые раскатные круги. Эти окружности становились все больше; движение шаров напоминало вращение волчка. И вдруг наступал такой момент, когда шары сталкивались друг с другом и разлетались в стороны. Описав правильные параболы, они сбегались прямо в руки Перро.

Перро посещал лучшие бильярдные заведения Москвы и Петербурга, залы которых в дни выступлений француза буквально ломились от публики. Перро без труда побеждал многих достаточно сильных столичных игроков. Однако в конце концов его феерическое турне окончилось провалом. Маркер петербургского Английского клуба Андрей Часовщик одержал убедительную победу в поединке с Перро. Разгром француза был полным и окончательным.

Несмотря на то что в настоящее время бильярд считается полноправным видом спорта, ему, как уже упоминалось выше, поначалу приходилось процветать в трактирах и гостиницах. Игра пользовалась такой популярностью, что ни один хозяин подобного заведения не хотел упустить дополнительную прибыль и с помощью бильярда привлекал как можно больше посетителей-игроков. Как момент безусловно негативный, игру на бильярде неизменно сопровождал алкоголь, в то время как чисто спортивные, честные соревновательные моменты отходили на второй план.

В такой обстановке неизбежно происходили и мошенничества, и разнообразные злоупотребления. Как и в некоторых других видах спорта, использовался вид мошенничества, называемый сплавкой. Перед началом игры противники заключали между собой сделку, в результате которой сильнейший игрок, фаворит, на которого большинство зрителей делали ставки, заведомо уступал своему слабейшему сопернику. После игры подобные мошенники производили дележ нечестно заработанных денег. Способов проиграть существовало достаточно много, и у каждого мошенника были собственные излюбленные приемы. Это могли быть как будто случайные промахи, вылет за борт «своего» шара, случайное сыгрывание своего шара в лузу «на себя»…

Однако эти негативные обстоятельства не могли остановить развитие спортивного бильярда. Большинство приверженцев этой игры внимательно изучали правила и ставили своей целью добиваться успехов только за счет идеально разработанной тактики и техники высокого класса.

Таким спортивным бильярдистом был в 1840-х годах граф Иван Илларионович Воронцов-Дашков. Этот деликатный человек с представительной внешностью дипломата был по натуре весьма флегматичным и не терял впечатляющей величественности даже в пылу самой интересной партии. В то время русские вельможи устраивали светские рауты, непременной частью которых являлись бильярдные турниры. Часто можно было видеть, как иностранные послы и высокопоставленные российские чиновники состязаются друг с другом, будучи облаченными во фраки и при всех регалиях, с наградами, звездами и лентами. Маркером чаще всего был знаменитый Тюрин из Английского клуба. Известно, что большинство подобных турниров оканчивались убедительной победой графа И. И. Воронцова-Дашкова.



Когда бильярд становится спортом



На рубеже XIX и XX столетий игра в бильярд приобрела характер спортивный. Все чаще различные страны организовывали как внутренние, так и международные состязания. Так, в 1906 году в Париже состоялся чемпионат мира по бильярду. Сумма главного приза составила 40 тысяч франков. Уже к 1910 году в Париже бильярдные шары гонялись на более чем 20 тысячах бильярдных столов.

В начале XX века в России существовал «Петербургский кружок любителей бильярдной игры». Это общество каждый год занималось организацией различных состязаний. Затем на некоторое время развитие бильярда в России приостановилось, причиной чему послужили Первая мировая война, затем революция и Гражданская война.

В первые годы советской власти большинству населения также некогда было заниматься решением бильярдных задач. И все же по прошествии 10–12 лет после революции наметилось заметное оживление в этом виде спорта; налицо была и заинтересованность людей в его развитии. Первая брошюра о бильярде, изданная небольшим тиражом (всего 5 тысяч экземпляров) увидела свет в 1930 году. Ее автор, М. Васильев, главным образом стремился доказать полезность бильярда как вида спорта и призывал расширять производство необходимого для игры в бильярд инвентаря.

В 1930-х годах был организован Комитет по делам физкультуры и спорта. При нем действовала бильярдная секция. В это же время начали проводиться состязания бильярдистов разного масштаба. Массовые соревнования начались чуть позже, в 1935 году. В московском клубе имени Ф. Э. Дзержинского был разыгран кубок на первенство Москвы. В составе участников этого состязания значились секции бильярда, организованные при Всесоюзном обществе старых большевиков, Доме ученых, Клубе писателей, ЦДКА, Доме кино, Доме мастеров искусств, Клубе милиции, Доме печати. Перед Второй мировой войной в России уже славились общепризнанные мастера бильярда – Н. Березин, Н. Кобзев, А. Миляев.

Снова о бильярде заговорили через два года после окончания Второй мировой войны. В 1947 году вышла в свет книга В. И. Гофмейстера «Бильярдный спорт». Автор систематизировал правила тридцати игр, обучал читателя некоторым особенностям действия кием. Кроме того, Гофмейстер уделил особое внимание своеобразию проведения бильярдных соревнований и турниров. В 1960-х годах время от времени в научно-популярных журналах появлялись статьи на темы бильярда, однако нельзя сказать, что в то время бильярд рассматривался как вид спорта.

Бильярд на какое-то время оказался в своеобразном подполье. С одной стороны, он рассматривался как атрибутика чуждого советскому образу жизни буржуазного строя, но, с другой стороны, он существовал в виде непременной принадлежности на каждой правительственной даче и в любом солидном, уважающем свой имидж учреждении.

Быть может, в этом сказалась специфика российской психологии, ведь здесь бильярд всегда был принадлежностью правящей элиты начиная со времен Петра I. Советское руководство также не было исключением в этом смысле. В бильярд любил поиграть Сталин, и в его резиденциях были установлены столы. Игра генералиссимуса отличалась эффектностью; он вел поединки с присущим ему азартом, и лишь немногим удавалось одержать над ним верх.

В 1950–1970-е годы в Советском Союзе соревнования по бильярду не проводились, и традиции отечественной бильярдной культуры сохранялись лишь благодаря энтузиастам этого вида спорта. Состязания происходили в клубах различных предприятий, санаториях и спортивных базах; несмотря ни на что, в бильярде по-прежнему блистали звездные имена выдающихся мастеров.

Спортивный бильярд был окончательно возрожден 19 ноября 1988 года, когда официально появилась Московская федерация бильярдного спорта. По образцу московской организации возникли федерации во многих городах, в том числе и в Санкт-Петербурге.

Одно время можно было услышать довольно-таки предвзятое мнение, будто бильярд по своей сути больше напоминает не спорт, а азартную игру. Бесспорно, азарт в бильярде – элемент непременный, однако он присущ любому виду спорта, поскольку только в такой атмосфере может происходить борьба между спортсменами. Выигрыш в бильярдной игре прежде всего зависит от ловкости и умения, тренированности и сообразительности, а вовсе не от слепого случая, как это бывает на тотализаторе или, к примеру, в игре в рулетку.

И в Западной Европе, и в Америке давно уже признали, что бильярд оказывает благотворное, оздоравливающее воздействие на организм человека; здесь он считается полезной спортивной игрой и по праву пользуется любовью среди всех слоев населения и людей самого разного возраста.

Казалось бы, суть бильярдной игры предельно проста – перекатывание кием шаров. Этот поверхностный взгляд позволил известному староверу начала XIX столетия Александру Семеновичу Шишкову назвать бильярд «шарокатом». Впрочем, Шишков – личность в известной мере одиозная. Он прославился тем, что стремился переименовать буквально все слова иностранного происхождения, и порой это свое увлечение доводил до абсурда, называя, например, галоши «мокроступами», а бульвар – «топталищем».

Однако любой здравомыслящий человек в настоящее время признает, что бильярд – это не простое катание шаров, так же как и футбол – это не только перебрасывание ногой мяча от одного игрока к другому, а шахматы – не только перемещение фигур по черно-белым клеткам доски.

Следует отметить, что и в бильярде умственные способности человека могут проявиться сполна. Кроме того, игрок постоянно развивается физически, поскольку все время находится в движении. Удалось подсчитать, что при постоянном передвижении вокруг стола, человек порой проходит за одну партию более трех километров. Известно, что в дореволюционный период врачи советовали астеничным, апатичным людям и больным с малоподвижным образом жизни играть на бильярде для поддержания тонуса и физической формы.

Конечно, гораздо более популярными считаются разнообразные восточные единоборства, гарантирующие прекрасно развитую фигуру и отличное здоровье. Наиболее привлекательной является осанка с достаточно прямой спиной, которая, однако, не чрезмерно прогибается в тазовой области, плечи, слегка опущенные, широко разведенные и свободные. Подобное положение тела не затрудняет кровообращение, а дыхание происходит свободно и ничем не стеснено. Осанка формируется у человека в течение всей жизни. На нее влияет степень физической активности, особенности режима дня и многие другие причины.

И все же следует признать, что в данное время отсутствуют понятия правильного физического воспитания как детей, так и взрослых. Поэтому неправильная осанка – не редкость даже в среде профессиональных спортсменов.

Какой красотой и элегантностью отличаются удары в карамбольной игре! Их зачастую приходится наносить по шарам практически вертикально поднятым кием, причем рукоятка кия находится высоко над головой игрока, который слегка отводит руку назад. Эта поза как нельзя лучше подходит для выпрямления позвоночника.

Таким образом, бильярд становится одним из наиболее доступных физических упражнений, которые способствуют поддержанию у игрока замечательной физической формы и идеальной осанки. К тому же эта игра не повышает нагрузку на легкие и сердце спортсмена, а потому разминка на бильярде очень полезна даже людям пожилого возраста. Итак, можно сказать, что бильярд является исключительным в своем роде средством закалки всего организма.

Помимо всего вышесказанного, у бильярдиста всегда отменный глазомер. Игрок обладает четкими и точно скоординированными движениями. Наконец, он просто обязан призвать на помощь всю свою находчивость, поскольку положение шаров на столе практически не повторяется один к одному, а меняется наподобие калейдоскопа. Бильярд учит хладнокровию и выдержке; он может даже заменить учебник физики или геометрии: ведь часто исход игры решает знание игроком физических свойств шара при столкновении. Только от искусства игрока и его способности делать точные расчеты зависит, сумеет ли он придать шару необходимое вращательное или поступательное движение.

Игра профессионалов доставляет истинное наслаждение как участникам, так и зрителям. Эстетический элемент, присутствующий в этой игре, несомненен, и спортсмен добивается умения исполнять удары так, чтобы «свой» шар выходил на заданную позицию, задуманную игроком.

Несомненно также и психотерапевтическое влияние бильярда. Человек, накопивший нервное напряжение за день, забывает о нем буквально через несколько минут. Он поневоле перестает думать о повседневных неприятностях и досадных мелочах, целиком отдаваясь любимой игре. Выиграть в схватке можно только при условии напряжения всех волевых усилий, четкого контроля над своими эмоциями и желания неуклонно идти к поставленной цели, преодолевая упорное сопротивление противника. Самое замечательное, что выигрыш здесь воспринимается без неприличного злорадства или чрезмерного ликования, а проигрыш не повод для того, чтобы впасть в отчаяние и начать сомневаться в своих способностях. В среде бильярдистов принято хранить невозмутимость даже в самые тяжелые моменты, а к проигрышу относиться с юмором, не тушуясь и не теряя достоинства. Для этих спортсменов естественными являются честность и принципиальность, поскольку нарушить правила для них не представляется возможным.

Порой бильярд становится привлекательным не только для игроков, но и для ученых, которые в ходе наблюдений за ситуациями на бильярдном столе решают проблемы математики и физики, в частности механики. Наибольшей популярностью пользуются бильярдные задачи карамбольного типа.

Итак, с целью обобщения можно сказать, что сущность бильярда состоит в перекатывании шаров по столу с целью загнать их в лузы, то есть один из участников с помощью удара кия посылает шар в конкретное место бильярда или намеченную точку другого шара.

В партии участвуют два противника – конкретные люди и целые коллективы. Целью игры является попадание «своим» шаром в другой. При этом существуют следующие возможные варианты:

а) другой шар падает в лузу (на языке бильярдистов это называется «положить шар» или «сыграть шар»);

б) «свой» шар, столкнувшись с другим (другими) шарами, падает в лузу (в этом случае говорят, что игрок «положил шар на себя»);

в) «свой» шар отражается от другого и сталкивается с другим (другими) шарами (значит, игрок делает карамболь);

г) «свой» шар кладет в лузу другой шар, после чего останавливается на определенном месте (значит, игрок делает «выход»);

д) «свой» шар, попадая в определенную точку другого, ставит его на определенное игроком место (тогда говорят, что спортсмен «сделал выставку»);

е) «свой» шар непосредственно падает в лузу (значит, игрок кладет его «чисто в лузу»).

Играть на бильярде может лишь один человек. Что же касается другого участника игры, то он выступает только в роли наблюдателя. Играющий обязан сделать «заказ», то есть назвать одно из действий, перечисленных выше. В зависимости от правил «заказ» делается вслух или молча.

Окончание игры носит название «биллия». После биллии первого спортсмена в игру вступает второй, третий и так далее. Если обратиться к «Толковому словарю живого великорусского языка» В. И. Даля, то там встречается такое определение биллии: «Биллия, или „биль“, – бильярдный шар, сделанный, положенный ударом кия в лузу; также взаимное расположение шаров на бильярде». Окончание партии знаменуется выигрышем, проигрышем либо ничьей – эти детали зависят от правил каждой конкретной игры. «Своим», или битком, называется шар, по которому игрок наносит удар кием. Прочие шары, в которые «свой» шар направляется, носят название «чужих», играемых или прицельных.

Зная эти общие сведения, уже можно брать в руки кий, тем более что во всех странах все большее количество людей стремится приобщиться к этой замечательной игре.

Когда-то, в начале XX столетия, бильярд считался игрой по преимуществу мужской, а известие о женитьбе членов бильярдного клуба воспринималось владельцами как скверный признак, поскольку чаще всего женатый мужчина расставался с кием: семья и домашние хлопоты отнимали все свободное время. Только овдовев или выйдя на заслуженный отдых, мужчина мог снова вернуться в свой любимый бильярдный клуб.

Однако в настоящее время положение в бильярде существенно изменилось. Все большее количество женщин находят удовольствие в этой занимательной, элегантной игре. В Америке практически каждый третий бильярдист – женщина. На первых порах появление женщин в бильярдных клубах было встречено с известным неприятием и сопротивлением, как и все новое. Однако настойчивые представительницы прекрасного пола добились своего полноправного участия в бильярдной среде. В клубах барного пула начали организовываться женские команды.
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Бильярдная комната

Когда-то мужчины искали в бильярдном зале отдых от заедающего быта, жен и детей, но теперь и демографическая ситуация принципиально иная: женщины больше не желают целиком посвящать себя домашнему хозяйству, у них гораздо меньше детей, да и обзаводятся ими позднее. Сейчас женщины ни в чем не уступают мужчинам; им удалось потеснить сильную половину даже в бильярдных залах.

В настоящее время русский бильярд не имеет такой популярности в мире, как, например, пул, карамболь и снукер, однако это не повод для отчаяния: в России бильярд только начинает развиваться. Уже стало известным решение Международного олимпийского комитета о том, что бильярд станет в ряду прочих олимпийских видов спорта. Можно сказать, что мы стоим на пороге бильярдного бума. Он распространяется со скоростью пожара и наверняка угаснет не скоро.




Как оборудовать идеальную комнату для игры в бильярд



Спортивные состязания проводятся, как правило, в бильярдных залах, которые в первую очередь пропагандируют данный вид спорта. Кроме того, бильярдный зал служит местом встречи друзей и собраний людей, объединенных общими интересами. Это замечательный способ расширить свой круг общения. Американские социологи называют подобные заведения третьим местом, играющим в жизни человека чрезвычайно важную роль, кроме работы и дома. Чтобы жизнь была богаче и разнообразнее, каждому необходимо общение с людьми самых разных классов, профессий и возрастов.

В России в качестве подобного третьего места чаще всего выступают разнообразные кафе и, быть может, казино, но в Америке главную роль в этом отношении играют бильярдные залы. Там люди с удовольствием проводят время за игрой в бильярд – водитель грузовика и садовод, продавец и работник бензоколонки, владелец крупного магазина и рок-музыкант, студент колледжа и индеец.

Если вы решили оформить бильярдный зал, то следует позаботиться об эстетической стороне, ведь для вас важна не только игра, но и общение. На стенах лучше всего разместить произведения искусства, сообразуясь с собственным вкусом и стилем. Здесь же могут находиться афиши, плакаты, фотографии, вырезки из газет и журналов, сообщения о результатах соревнований. Многим людям нравится ходить вдоль стен, рассматривая предметы, вывешенные на них; к тому же приятно, что владелец комнаты проявляет интерес к личности своих посетителей и не остается равнодушным к их духовным потребностям.

Во-вторых, в бильярдной следует непременно устроить уютное место, где посетители могли бы удобно расположиться и полистать газету или, например, поиграть в шашки и шахматы. В таком уголке лучше всего поставить журнальный столик и позаботиться о хорошем освещении. Нужно проследить, чтобы человек мог спокойно, не напрягаясь читать свой журнал и не подходить специально под лампу бильярдного стола.

Прежде всего следует запомнить, что не бывает слишком много сидячих мест. Невозможно долгое время играть, если противникам придется стоять в ожидании своей очереди у стола. Они непременно устанут и закончат игру раньше, чем им хотелось бы. А вдруг один из ваших друзей просто не в настроении и не хочет играть? Если вы не позаботитесь об удобном кресле для него, то ваша вечеринка закончится скорее, чем вы планировали.
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Мел для натирания кия

Лучше всего устроить для зрителей небольшое возвышение с ограждением и расставить журнальные столики, тогда они смогут с комфортом и ненавязчиво для игроков следить за игрой. Еще лучше смотрелись бы кресла в два ряда, ярусами, однако, к сожалению, это не всегда возможно.

Обязательно следует присмотреться, где лучше оборудовать место для уединенных столов. Их можно окружить мягкими креслами с высокими спинками. Если, на ваш взгляд, места в помещении недостаточно, то лучше всего отгородить несколько столов от остального пространства зала цветочными горшками и поставить дополнительные стулья. Именно такие места привлекают новичков и небольшие компании.

Пол следует застелить ковром, поскольку игроков утомляет долгое простаивание на линолеуме или кафеле. Негромкая музыка усилит ощущение комфорта.

Игры непременно должны быть разнообразными. Можно поставить в помещении один стол, например, для снукера и один – для карамболя.

Под бильярдными столами стоит разместить контейнеры. Туда удобно класть шляпы, кошельки, футляры от кия. С контейнерами и игрокам спокойнее, и зал для бильярда убирать гораздо легче.

Если в вашей компании находятся бывшие профессионалы, то им необходимо предоставить свободные столы для игры. Они смогут гораздо дольше находиться в зале и давать ценные советы прочим игрокам. Такие люди, между прочим, не откажутся дать несколько бесплатных уроков начинающим.

Счеты лучше делать подвесными, чтобы любой игрок смог легко увидеть, как прибавляет очки его соперник. Кстати, подобные счеты весьма удобны и для зрителей.

Машинка должна находиться у каждого стола, поскольку многих очень раздражает ее отсутствие в то время, когда нет возможности дотянуться до битка.

Мел всегда должен иметь приличный вид и не выглядеть сильно изношенным.

Соблюдайте чистоту на столах. То же самое касается и шаров. Никогда не следует класть шары и мел на один поднос.

Спортивных мероприятий должно быть достаточно много. Не следует пренебрегать турнирами для местных игроков; нужно также почаще проводить показательные выступления профессионалов.

Блистательная обстановка и вечерние костюмы для участников бильярдных игр вовсе не обязательны. Приоритет, без сомнения, должен оказываться добротному оборудованию, вниманию даже к незначительным деталям и, главное, к посетителям.

В бильярдном зале обязательно должны существовать места, где игроки могли бы спокойно присесть и утолить жажду. Часто бильярдные столы оказываются залитыми напитками лишь потому, что людям их просто некуда больше поставить.

Правила игр должны быть вывешены на стене во избежание споров между игроками.

Замечательно, если в зале найдется место для книг, журналов и видеокассет. Очень полезно и увлекательно время от времени просматривать кассеты с записями соревнований.

Курение в бильярдных залах нежелательно, однако специальная курительная комната обязательно должна существовать.





Бильярдный инвентарь




Понятие «бильярдный инвентарь» включает в себя бильярдный стол, кии, шары, машинку, мазик, доску для записи, полки для киев и шаров, а также равносторонний треугольник, который изготавливается из дерева.





Бильярдный стол



Бильярдные столы бывают двух видов – лузные и карамбольные. Столы бывают различных размеров. Наиболее распространенные из них приведены в табл. 1.

Таблица 1. Виды столов
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Кроме того, существует большой русский бильярд, размеры которого – 3,50 х 1,75 м. Его высота от пола до верхнего края доски равна 0,8 м. Этот стол лучше всего подходит для высококвалифицированных игроков.

Стол принято измерять по перпендикуляру между верхними обрезами резины противоположных бортов, то есть по ходу шара. Любой бильярдный стол обладает постоянным отношением его длины к ширине – 2 : 1.

Основанием для стола служит подстолье на четырех, шести или восьми деревянных ножках. На подстолье кладутся доски.

В основании каждой ножки, непосредственно у пола, монтируют гайки на резьбе, которые позволяют выставлять, или выравнивать, поверхность стола строго по горизонтали.
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Разметка русского бильярдного стола

Доски должны быть тщательно отшлифованы. Они могут быть аспидными, из редкого сорта камня, мраморными, деревянными, асфальто-песковыми или железобетонными. До революции в России наибольшей популярностью пользовались аспидные доски, поскольку данный сорт камня прочен, прекрасно поддается шлифовке и не боится сырости. В старину аспид ввозили в Россию из Англии. Мраморные столы не так удобны при игре: они слишком трудоемки в изготовлении, портятся при смене климата, могут расколоться при сильном ударе и часто образуют трещины.

Большой бильярдный стол состоит из трех или пяти досок, толщина которых равна 3 см. Доски соединяют при помощи медных штифтов и прикрепляют к подстолью шурупами.

На доски укладывается специальное бильярдное сукно обязательно зеленого или голубого цвета. Такой цвет хорошо действует на зрение играющих, которые не утомляются даже на протяжении нескольких часов игры. Кроме того, на этом цветовом фоне более четко вырисовываются белые шары. Под сукно обычно кладут полотно. Края сукна натягиваются и прикрепляются к подстолью при помощи специальных гвоздей. Затем ткань проглаживается утюгом. Сукно считается натянутым правильно, если не удается его ущипнуть или приподнять пальцами.

По периметру стола установлены шесть бортов, выполненных из твердых древесных пород. С внутренней стороны бортов крепится резина. Между концами бортов оборудуются четыре угловые и две средние лузы. Лузы окаймляют круто закругленные концы бортов, которые называются «губы». Их устройство позволяет шару поместиться между губами, стоя на краю лузы, однако не падать в нее. Большого профессионализма требует умение поставить шар за губу лузы; подобный удар исполнить нелегко. Если на бильярде предусмотрены строгие лузы, то их размер непременно больше диаметра шаров на 3–4 мм.

Принято условно делить поле бильярдного стола на определенные зоны.

На поле наносятся три яркие, заметные точки. Эти точки получаются в результате пересечения малых и больших диагоналей. Крайние точки 1 и 3 находятся на пересечении линий, которые соединяют средние лузы с угловыми, располагющимися от них наискосок. Строго посередине стола находится средняя точка 2, на пересечении линии, которая соединяет средние лузы, линии, соединяющей точки 1 и 3, и больших диагоналей, соединяющих угловые лузы.

Через крайние точки 1 и 3 мысленно проводят линии, параллельные коротким бортам стола. В результате поле оказывается разделенным на три зоны.

Зона между линией, проходящей через точку 1 и передним коротким бортом, носит название «дом». Отсюда и производится первый удар игрока. Смежная с «домом» зона посередине стола между 1-й и 3-й точками получила наименование «выгон», а зона от точки до дальнего короткого борта – «глубина».

Иногда бильярдные столы изготавливают с дополнительной разметкой. В каждый короткий и по обеим половинам верхних бортов помещаются яркие бусины, изготовленные из перламутра, которые носят название «бриллианты». Получается композиция из 18 точек – «бриллиантовая система». Такая разметка позволяет игрокам строить схемы ударов, а также довольно точно вычислять траектории движения шаров.

Американский шестилузный стол отличается от русского тем, что лузы у него более просторные, а резине свойственна повышенная эластичность. Покрытие изготавливается не из шерстяного материала, а с добавлением синтетики. Такое покрытие практически лишено ворса, а потому почти отсутствует сопротивление вращению шара. На подобных столах обычно устанавливают плиты из железобетона или пластмассы. Под лузами находятся направляющие наклонные плоскости, благодаря которым сыгранные в них шары перекатываются на полку под коротким бортом, неподалеку от «дома».

Американская разметка стола также отличается своеобразием. Например, точка 1 располагается в центре линии «дома», которая находится от ближайшего короткого борта на расстоянии 73,6 см. Отсюда проводится полуокружность с радиусом 29 см. В такой полукруг помещается биток, когда идет игра «с рук». Что же касается точки 2 в центре и точки пирамиды 3, то они помечаются так же, как и на русском столе. Существует и еще одна дополнительная точка на расстоянии 32,4 см от дальнего короткого борта. Данная точка ставится строго на центральной продольной линии бильярда. Здесь стоит красный шар во время игры в «Американскую партию».
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Разметка американского бильярдного стола

На коротком борту «дома» стоят два счетчика, куда записываются сыгранные противниками очки. Благодаря этому несложному устройству игроки могут не отрываться от стола, чтобы записать на доске свои очки: можно после каждого удара всего лишь повернуть барабан счетчика, и он немедленно покажет число сыгранных очков.

Американские столы с лузами бывают двух размеров.

1) Большой бильярд – 3,5 х 1,75 м, ширина лузы – 88,9 мм.

2) Малый бильярд – 2,54 х 1,27 м, ширина лузы – 120 мм.

На Западе огромной популярностью поль-зуется снукер. Для этой игры необходим английский большой стол. Его размеры – 3,5 х 1,75 м с лузами 90 мм. Зона «дома» очерчивается полукругом. Его радиус равен одной трети от длины линии «дома». Кроме того, в снукере ставятся еще две дополнительные точки. Они находятся на пересечении полуокружности и линии «дома». Всего на столе для игры в снукер находятся 6 луз, под каждой из которых расположены накопители, способные вместить 6 шаров.

Карамбольные столы выпускаются двух типов.

1) Большой бильярд – 2,84 х 1,42 м.

2) Малый бильярд – 2,1 х 1,05 м.

Разметка карамбольного стола отличается от разметки лузного и американского бильярдов.

На международных чемпионатах спортсмены соревнуются обыкновенно на больших столах. Если сравнивать карамбольный стол с традиционным русским, то первый немного ниже, с более широкими бортами. Борта карамбольного стола без луз. С внутренней их стороны выполняется окантовка из специальной резины. Для измерения ее упругости используются специальные приспособления. В результате можно достичь равномерной эластичности, а мастера-профессионалы с максимальной точностью попадают в прицельный шар после эффектного многократного отражения битка от бортов, порой даже девятикратного!

Карамбольный бильярд располагается на подстолье с четырьмя или шестью ножками. Порой, если предстоит особо ответственное соревнование, опорой служат тяжелые продолговатые тумбы, изготовленные из ценных древесных пород. В этом случае используются аспидные доски, поверх которых натягивается бильярдное сукно.

При игре в карамболь можно улучшить раскат стола. Для этого нужно, во-первых, использовать сукно высших сортов, которое часто называется быстрым. Это продукция таких фабрик, как «Симонис» (Бельгия) и «Гранито» (Испания). Надо заметить, что сукно высшего сорта лучше всего применять не только на плитах, но и на бортах. Благодаря этому уменьшается трение между шарами и сукном. «Симонис» разработала сверхбыстрое сукно 585 марки. Оно предназначено специально для бортов.

Во-вторых, играть следует только хорошими, дорогими шарами с гладкой поверхностью, которая значительно снижает трение.

Не забывайте очищать шары специальными средствами для полирования. Чтобы воочию увидеть разницу, попробуйте сделать удар от пяти бортов неочищенными шарами, а затем протереть салфеткой, отполировать и снова сделать подобный удар.

Бильярдное сукно также нуждается в чистке, поскольку на него постоянно попадает мел и пыль. Оно требует особого ухода. Следует очистить щеткой сукно и борта, затем пропылесосить и протереть влажной суконной тряпкой. Следы мела нужно удалять по возможности, как только они появились. Особенно это касается бортов, поскольку именно они значительно усиливают трение.

Бильярдный стол лучше всего держать накрытым, когда он не используется; это помешает излишнему загрязнению.
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Разметка карамбольного стола

Не забывайте контролировать высоту борта. Носик борта должен находиться как можно ниже. В то же время шары не должны подпрыгивать, даже на совсем небольшую высоту. Выступ борта в идеале должен находиться на высоте, которая составляет 70 процентов от диаметра шара или, может быть, несколько ниже.

При установке сукна его следует как можно сильнее натягивать, причем как на плите, так и на бортах. Пройдет несколько недель или месяцев, и вы увидите: натяжение сукна ослабеет настолько, что его можно будет собрать в складки между пальцами. Если это произошло, нужно снять два борта и заново перетянуть сукно. Хорошо натянутое сукно создает меньшее трение качения шара. Чтобы идеально натянуть бортовое сукно, потребуются три человека, двое из которых натягивают, а один закрепляет.

Используйте специальную бортовую резину. Слишком «живая» резина способствует сужению угла отражения и таким образом укорачивает стол. Предпочтительнее использовать бортовую резину стандарта К-55, поскольку она обладает идеальными характеристиками. Неплохо работает сукно, выпускаемое во Франции («St. Mishel») и в Германии («Artemis»), но на американские столы его установить невозможно, разве что переделать борта. Если старая резина давала хорошие углы отражения, то использовать ее можно, однако наряду с этим необходимо предпринять все возможные меры для улучшения раската стола.

Временами можно использовать подогрев, поскольку влажное сукно делает более медленным движение шаров и усиливает трение шара о борт. В зарубежных столах высокого качества давно используются встроенные нагревательные элементы, правда, в американских образцах они не применяются. Наконец, можно установить под столом небольшой обогреватель. Если в комнате повышенная влажность воздуха, то лучше всего просушить сукно феном.

Некоторые игроки используют силиконовый спрей для покрытия шаров, который немедленно дает поразительный эффект.причем многие бильярдисты постоянно применяют спрей, когда протирают и полируют шары. Но существует мнение противников спрея, которые утверждают, что эффект от этого получается очень кратковременным. Углы отражения, естественно, отчетливо меняются на протяжении первой партии, но можно достичь и долговременного действия, если покрыть силиконом носик борта или разбрызгать его по всему сукну; таким образом шары будут восполнять свое покрытие на протяжении всего хода игры. Эту процедуру нужно исполнять аккуратно и достаточно часто; в данном случае сукно очень долго будет работать как новое.

В 1992 году обнаружили, что «длиннее» или «короче» стол делает трение шара о борт.после этого начались эксперименты с клейкой лентой, то есть стали покрывать ею борта. Однако лента должна быть очень высокого качества; обычная клейкая лента или пластырь для этой цели не подходят.

Если же вы решили воспользоваться лентой, то лучше всего подойдет полоска длиной 9 м и шириной 1,5 см. Ее равномерно и прочно крепят к упругим бортам таким образом, чтобы она полностью закрывала носик. В этом случае шары будут вести себя так, словно находятся на новом сукне. Клейкая лента обычно служит несколько недель, а затем ее можно будет легко заменить. Жаль только, что лента чаще всего бывает белого цвета. Безусловно, наклеивание ленты не дает такого эффекта, как замена сукна, зато это гораздо дешевле.

Существует еще один удивительный способ «удлинения» стола: побрить электробритвой игровую поверхность стола и носики бортов. Эффект от этого получается потрясающий, если забыть о том, что у вас будет куча ошметок зеленого ворса, да и бритва вряд ли станет работать лучше. И все же такая процедура значительно улучшит игровые свойства вашего стола.

Игровое поле лучше всего освещать сверху мощными углубленными светильниками, часть которых открыта. Свет направляется на поверхность стола и обычно удален от него на 90–95 см. не следует пользоваться боковым дневным или электрическим светом. Во-первых он ослепляет игроков, а во-вторых, шары начинают из-за него отбрасывать тени на сукне.





Кий



Кий – составной. Для него лучше всего подходит сухое выдержанное дерево твердых пород, например бук, ясень, черное дерево, липа или палисандр.

Необходимо делать кий строго прямым и хорошо подогнанным по руке.
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Кий

Обычно длина кия – 145–150 см. Весит он от 550 до 600 г.

Нижний конец кия называется по-другому турняком, или турникетом. Его заливают 200–250 г свинца. Толщина турняка от 25 до 30 мм. Постепенно утончаясь к другому концу, он достигает 10–14 мм. Когда гнездо залито, его закрывают отдельной «личиной». К нижнему концу турняка привинчивают круглую резину; ее диаметр 25–30 мм, а толщина – 20–25 мм.

На тонкий конец кия очень тщательно приклеивается круглая кожаная наклейка.

Кий является основным оружием игрока. Даже на самом дорогом столе, при наличии правильного освещения и качественных шаров игра не станет хоть сколько-нибудь сносной, если кий не сделан надлежащим образом. Исходя из этого, следует сделать вывод: лучше всего играть высококачественным кием, хорошо подогнанным по руке. Лучше сразу приобрести дорогой кий, нежели страдать в дальнейшем от того, что игра «не идет».

Для русского лузного бильярда делаются длинные кии. В то же время игры на американских и карамбольных столах ведутся короткими легкими киями. При прицеливании их всегда удобно держать, даже под большими углами к плоскости стола. Именно благодаря таким ударам «свой» шар может двигаться по криволинейным траекториям.

Карамбольный кий должен отвечать целому ряду требований.

Во-первых, он состоит из двух или трех частей, а в рабочем собранном состоянии остается строго прямым. Наиболее приемлемой считается так называемая бутылочная форма кия. Ее рукоять делается утолщенной. Свинченные части так плотно пригоняются друг к другу, что недопустим даже небольшой зазор. Чтобы соединение получилось плотным, на резьбу лучше всего нанести немного воска.

Длина этого кия зависит от роста и длины рук игрока и колеблется от 1,35 до 1,5 м.

Вес карамбольного кия – от 480 до 520 г.

Диаметр турняка – 3,5–4 см. Он должен иметь гладкую поверхность. Как правило, ее обертывают лентой из плотной пряжи либо широкой лентой, сделанной из резины или изоляционного материала. Можно выбрать и любой другой материал в зависимости от вкуса игрока. Владельцы киев любят гравировать свое имя на рукоятках.

Центр тяжести кия обычно удален от нижнего конца на 42–45 см.

Верхняя часть кия тонкая. Ее непременно изготавливают из ценных пород сухого выдержанного дерева, каковыми являются клен, ясень, липа, белый бук, палисандр. Если сделать верхний конец кия тоньше 12 мм, то при сильных ударах он может спружинить, и произойдет кикс – неудачный скользящий удар по шару, в результате чего шар лишь сдвинется с места или откатится в сторону. Сверху, на деревянной части кия, закрепляют пластмассовую или сделанную из слоновой кости насадку. К этой насадке приклеивается или привинчивается посредством маленькой колодочки круглая наклейка из кожи.

Наклейка очень важна для удачной игры. Необходимо все время поддерживать ее в порядке. Самые лучшие наклейки получаются из кожи оленя или буйвола специальной спиртовой выдержки; причем такая кожа не должна быть ни чересчур упругой, ни чересчур мягкой. Поверхность наклейки умеренно округлая; именно это помогает игроку выполнять удары высокой сложности и не давать ей соскальзывать с шара.

Надо постоянно быть готовым к тому, чтобы немедленно привести кий в порядок, если вдруг во время игры его наклейка отлетит или повредится. Если подобная неприятность все-таки произошла, то нужно сразу же устранить неровности на поверхности верхнего торца кия, протерев эту часть чистой ветошью, после чего на нее тонким слоем нанести клей типа «Момент». 5–10 минут после этого кий держат на свежем воздухе, затем на торец, стараясь сделать это как можно точнее по оси, накладывают наклейку и сильно прижимают ее. Затем кий ставится кожей на пол, или, как говорят бильярдисты, «на голову». В таком положении его следует выдержать не менее получаса; лучше всего его поставить в угол или на специальную пирамиду.

Когда наклейка уже держится крепко, на ней следует подрезать лишнюю кожу, обточить неровности наждаком, а также немного смочить ее окружность. Наклейка непременно должна быть твердой по краям и эластичной в центре. Чтобы она выглядела именно таким образом, после увлажнения ее края время от времени поджимаются большим пальцем. Правильная форма наклейки и наклейка с дефектами приведена на следующем рисунке.
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Как правило, кий ставится на стеллаж или кладется в специальный футляр. Хранить его следует только в вертикальном положении, причем нужно следить за тем, чтобы температура в помещении не превышала 20° С.

Если составной кий хорошо и правильно склеен даже при том условии, что он сделан из различных пород дерева, то древесные волокна всегда расположены симметрично его оси и идут в различных направлениях, а кий в результате не коробится и не утрачивает прямолинейности.





Бильярдные шары



Долгое время шары изготавливались из очень дорогого материала, например из мамонтовой или слоновой кости. Их выдерживали, неоднократно обтачивали, обкатывали порой в течение 6 лет.даже сейчас можно встретить подобные шары. Костяные шары по праву считаются самыми лучшими: они долговечны и упруги. Однако и у костяных шаров имеются свои недостатки, поскольку внутри них существует бесчисленное количество сосудиков, которые заполняет животный клей. В результате перепадов температуры эти шары могут подвергаться деформации, что весьма нежелательно.

Прежде чем заняться обработкой кости, предназначенной для шара, ее необходимо как следует просушить в течение года. Когда начала развиваться химия, шары пробовали изготавливать из пластмасс и бензолина. Заливочную массу делали из целлулоида определенного сорта, причем в массу добавлялись опилки. Сначала игра с бензолиновыми шарами появилась в Англии, а затем и в России – в начале XX столетия.

По мере развития бильярда шары увеличивались в размерах – от 40 до 76 мм. За много лет практической игры на бильярде постепенно сформировался оптимальный размер шара – от 68 до 71 мм, но самое главное – центр тяжести шара непременно должен совпадать с его геометрическим центром.

В России в настоящий момент изготавливаются шары для бильярда вполне приемлемого качества. Их материал – пластмасса неолейкорит, а диаметр – от 69 до 73 мм.

В Европе для игр на американских и карамбольных столах существует международный стандарт калибра шаров – от 58 до 62 мм.
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Расстановка шаров для игры в «Русскую пирамиду»

При игре в снукер пользуются шарами, размер которых равен 52,8 мм.

Поверхность шара должна быть идеально отполированной, не поцарапанной, без налетов, образуемых мелом или пылью, и трещин. Следует каждый день протирать шары теплой водой или кислым молоком. Во время соревнований существуют специально назначенные лица, которые по окончании каждой партии протирают шары шерстяной тряпкой.
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Бильярдный инвентарь: а – полки для шаров с доской для записи счета; б – машинка; в – мазик

Как только вы заметили, что на шаре образовалась трещинка или щербинка, то им играть больше не следует, так как он может испортить борта, сукно и остальные шары. Следует уделять особое внимание хранению шаров; ни в коем случае их нельзя держать в непосредственной близости от труб парового отопления, а также оставлять без присмотра на полках и столе по окончании игры.

Шары следует класть в деревянные ящики, дно и стены которых выложены сукном или фетром. Закрытые ящики с шарами нужно ставить в шкаф, однако не на подоконник, где шары могут испортиться из-за воздействия холода и сырости.





Машинка и мазик



Назначение машинки – служить подставкой для длинного или короткого кия. Она незаменима, когда идет игра на больших столах. Машинка – это дощечка с размерами 10 х 6 см. Ее толщина равна 2 см. На машинке существуют пять вырезов: три сверху и по одному по бокам. В машинку устанавливается ударная часть кия. Дощечку прикрепляют к концу легкой деревянной рукоятки, длина которой для обычного кия равна 1,6 м, а для длинного кия – от 2,4 до 2,5 м.

Мазик создавался специально для людей, которые по каким-либо причинам лишились одной руки. Порой мазиком пользуются и начинающие игроки, которые побаиваются порвать кием сукно. Мазик не склеивается из разных пород дерева. Это легкая палка, длина которой колеблется в пределах от 1,45 до 1,5 м. На нее вместо наклейки насаживают деревянную колодочку, скошенную полукругом. На этой колодочке делаются фигурные вырезы.

На нижнюю поверхность колодочки клеится бильярдное сукно зеленого цвета. Мазиком не принято ударять по битку, как кием. Резким движением игрок толкает его вперед, рассчитывая, чтобы удар пришелся по играемому шару, который затем игрок рассчитывает положить в лузу.

В сравнении с кием мазик обладает определенными преимуществами. Его длина и длина кия одинаковы, однако большая часть кия не используется игроком, потому что кий, как правило, держат не за конец, а отступив значительное расстояние от конца турняка. Что же касается мазика, то его поневоле приходится держать за самый конец, а потому при помощи мазика легко добраться до дальних шаров, таких, до которых кием без посредства машинки невозможно дотянуться. Кроме этого, по весу мазик гораздо легче кия, и им можно нанести удар значительно большей силы. Удару кия свойственна отрывистость и резкость, тогда как мазик какое-то время скользит за битком по сукну, сообщая ему дополнительную скорость. И все же мазик используется очень редко, поскольку им невозможно исполнить сложные и прежде всего боковые удары. Кроме того, очень трудно играть битком от бортов.





Полки для хранения киев и шаров



Полки, предназначенные для киев и шаров, бывают самых разнообразных конструкций. Во время игры шары обычно кладутся на полку, а кии игроки предпочитают держать на полке постоянно.

На доске для записи фиксируется время начала, а также окончания игры и счета очков в некоторых бильярдных играх.





Треугольник



Использующийся в бильярдной игре деревянный равносторонний треугольник предназначен для установки шаров в пирамиду. Сторона треугольника равна 38 см.





Глава 2

Основы бильярдной техники




Нельзя сказать, чтобы к сегодняшнему дню теория движения бильярдных шаров была разработана детально и исчерпывающе.

При изучении физики все сталкивались с рассмотрением действия сил при столкновении упругих тел на плоскости; известны и соотношения силы удара тел, их скорости после удара. Однако все это многообразие физических законов применительно к технике бильярдных ударов учитывается лишь в единственном частном случае – для шаров с поступательным движением вперед.

При игре в бильярд наряду с прямолинейным движением существует также несколько видов вращения, а чаще всего поступательное движение шаров сочетается с их вращением. Подобное вращение может происходить вокруг параллельной плоскости стола горизонтальной оси, а также вокруг осей, наклонных плоскости стола. Поэтому объяснение движения бильярдных шаров при разных ударах возникает только в результате многолетней практики лучших мастеров, профессионалов бильярда.

В XIX столетии Гюстав Гаспар Кориолис выпустил книгу «Математическая теория явлений бильярдной игры». Этот ученый-механик прославился в истории науки как основоположник теории относительного движения тел в связи с силами и ускорениями, которые способны действовать во вращающейся системе отсчета.

Кориолис смотрел на бильярд глазами математика и механика. Используя примеры из бильярда, он составил задачи о движении шаров по шероховатой плоскости и сам же дал решения этих задач. Он обосновал вероятность возвратного движения шара, которое позднее применили на практике профессионалы высокого класса.

Это был любимый труд Кориолиса, академика Парижской академии наук. В предисловии к книге он писал: «Я думал, что люди, знающие теоретическую механику… с интересом познакомятся с объяснениями всех оригинальных явлений, которые можно наблюдать во время движения бильярдных шаров. После того как я наблюдал эти явления в игре знаменитого Манго, я постарался дать для них математический расчет».

Кориолиса более всего увлекали изящество и остроумие анализа и графических способов расчета сил, ускорений и скоростей, которые получаются в результате удара кием по шару, а также при взаимном столкновении шаров друг с другом и в момент отражения шара от борта бильярда. Книга буквально пестрит формулами из теории вероятности и теории пределов, дифференциального и интегрального исчислений. Естественно, что Кориолис даже не ставил своей задачей дать какие-либо практические рекомендации поклонникам бильярда, поэтому его произведение может быть интересно лишь ученым, занимающимся динамикой твердого тела.

Теория бильярдной игры необходима для того, чтобы правильно научиться играть. Талант, опыт, природная наблюдательность и даже интуиция могут подсказать, как правильно повести игру, и все же даже с такими умудренными опытом профессионалами вполне могут не только успешно соперничать, но и побеждать менее одаренные от природы игроки, которые реже упражняются на бильярде, однако знают основополагающие теоретические основы, объясняющие последствие того или иного удара. Конечно, можно вспомнить знаменитую фразу: «Мертва теория, мой друг, а древо жизни пышно зеленеет», но тем не менее теория способна компенсировать отсутствие регулярных тренировок, мгновенно оценивать ситуацию на столе в промежутках между ударами и действовать, опираясь на точный расчет. Таким образом, шансы чистого теоретика и чистого практика оказываются практически равными.
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Удар при помощи машинки

Между прочим, осмысленное, а потому утонченное искусство выглядит более зрелищно в противовес прямолинейной ставке на выигрыш. Самыми интересными всегда считались игры, где встречались два соперника с разными темпераментами и игровыми почерками.

Прежде чем излагать основы бильярдной игры, следует определиться: шар, по которому бьют кием, называется «биток», или «свой» шар; шары, в которые направляется биток, – «чужие», прицельные, или играемые.

Техника игры на лузном бильярде предполагает умение верно ударять кием по битку, а также делать точные прямые и резаные удары битком по «чужим» шарам, сыгрывать бортовые шары, владеть дуплетом, отыгрышем и выходом.

Знание основ техники должно идти прежде практики игры, поскольку усвоение особенностей и элементов теории для игрока необходимо. Наоборот, при плохом знании технических приемов удар становится неровным и даже неустойчивым, что ведет к проигрышу или к порче дорогого бильярдного сукна.

Каждый бильярдист, несомненно, обладает собственным неповторимым почерком, и здесь не имеют ровно никакого значения его квалификация, опыт и класс. Индивидуальная манера бильярдиста называется «свой удар». И даже несмотря на то, что существует огромное количество ударов, по старинной традиции их делят на красивые и коммерческие.

Игроков с коммерческими ударами в дореволюционное время называли промышленниками. Их удару была свойственна ровность и правильность. Это удар наверняка по подставленным в лузы шарам. По характеру подобный игрок не любит риска, использует все возможные подставки, а сам может сделать ее чисто случайно. Это рациональная и предельно расчетливая манера игры. Она результативна, но, без сомнения, излишне суха. Здесь нет ни смелых действий, ни красоты, ни динамизма.

Игроков другого плана называли артистами. Они использовали при игре красивые удары, сыгрывали трудные шары наряду с подставками и не боялись при этом рисковать. Однако каждый верный удар такого игрока дарил зрителям истинное наслаждение.

Что же касается начинающего игрока, то для него наилучшим вариантом будет объединить точный расчет с элементами артистизма. Это наиболее гармоничная тактика.





Теория ударов




Очень трудно сделать совершенным точный и красивый удар. Некоторые годами осваивают технику обращения с кием. Каждому начинающему игроку следует знать, что единовременный удар кием на самом деле включает в себя два удара: кием по битку и битка по «чужим» шарам.





Удары кием по битку




Удар кия по битку может быть различным. Это зависит от точки, находящейся на поверхности шара, по которой игрок хочет нанести удар. На самом деле на шаре находится множество подобных точек, однако важнейшими считаются лишь девять из них. Они находятся на стороне битка, обращенной к игроку, причем удар в каждую из этих точек обладает своим наименованием.

Из всего вышесказанного вовсе не следует, что наносить удары нужно исключительно в одну из девяти названных точек. Если на доске, к примеру, возникает ситуация, что перед накатом биток располагается от прицельного шара на расстоянии от 0,5 до 2,5 см, то бить следует в точку, находящуюся приблизительно посередине, между центром битка и его верхним краем. Ударившись об играемый шар, биток непременно утратит часть полученной им энергии, однако приобретет вращение вокруг горизонтальной оси, и в результате его движение будет длиться гораздо дольше, нежели если бы он такое вращение не получил.
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Основные точки удара кием

В том случае, если биток находится на расстоянии 0,2–0,5 см от прицельного шара, то, сделав описанный выше удар кием, игрок не сможет сделать наката, потому что расстояние настолько незначительно, что шар просто не успеет получить вращение требуемой силы.

Необходимо тщательно изучить обстановку на доске, прежде чем окончательно выбрать точку удара. Всегда следует учитывать, как располагается биток относительно играемого шара, особенно если игрок хочет сделать оттяжку или боковые удары.





Клапштос



Клапштос – это удар кием по центру битка. Данный удар считается основным и дает возможность положить шар наверняка. Если шар ударить точно в центр в плоскости, параллельной плоскости стола, то в этом случае биток получит только поступательное движение вперед. Если биток в этом случае столкнется с другим шаром, то обязательно остановится на месте. Чужой шар отлетит в направлении, задуманном игроком. Подобный удар не только полезен, но и сам по себе красив. Клапштос следует выполнять на близком расстоянии от играемого шара; на дальнем расстоянии он слишком труден и потому теряет смысл.
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Клапштос

Однако еще труднее сделать клапштос, если биток встает, плотно прижавшись к борту, со стороны которого спортсмен собирается играть. Если на столе сложилась такая ситуация, то удар будет выглядеть необычно: игрок поднимает вверх толстый конец кия так, чтобы тот своей наклейкой коснулся точки, максимально близкой к центру шара.

Клапштос – важнейший удар в бильярдной технике. Прежде всего игроку следует освоить удар в центр шара и уже потом переходить к отработке более сложных ударов.

Помимо клапштоса, существуют еще восемь ударов кием по битку, которые называются эффе, или, иными словами, крученые удары. При таком типе удара шар одновременно с поступательным движением еще и вращается.

При этом благодаря боковому вращению шар несколько отклоняется в сторону от прямой линии.





Накат



Накат – это удар кием в верхнюю точку шара, которая находится строго над его центром. Часто в игре возникает такая ситуация, когда игроку нужно послать «свой» шар вперед после столкновения с игральным шаром. Чтобы сделать накат, нужно нанести протяжный длинный удар в верхнюю часть «своего» шара, причем биток получает не только направление от игрока, но и вращение. После столкновения с «чужим» шаром биток на секунду приостановится, а затем проследует вперед. Накат особенно нравится новичкам, поскольку он несложен. Игроки считают, что при выполнении наката удар и прицел особенно точны.





Оттяжка



Оттяжка – это удар кием в нижнюю точку шара, расположенную строго под центром. Иногда нужно, чтобы, столкнувшись с «чужим» шаром, «свой» отошел назад, и для этого следует бить кием в нижнюю часть «своего» шара. Тогда вместе с поступательным движением вперед в противовес накатному удару биток начнет вращаться в обратную сторону вокруг горизонтальной оси и, на секунду задержавшись на месте после удара, покатится назад.
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Оттяжка

Оттяжка – это самый трудный, но и самый красивый удар. При нем большое значение имеют мягкость удара и его мгновенность. Кроме того, немаловажное значение приобретает состояние наклейки. Ее шероховатая поверхность должна быть закругленной, эластичной и при этом хорошо намеленной. Именно такая поверхность даст возможность правильно и точно выполнить удар.





Боковые удары



В результате названных выше трех ударов происходит либо остановка битка, либо его движение вперед или назад после столкновения с чужим шаром. Клапштос, накат и оттяжка – это относительно простые удары. Если требуется, чтобы биток после столкновения с играемым шаром покатился влево или вправо, в этом случае применяют удары повышенной сложности – боковые, или французские.

Впервые такие удары стали применять в карамбольных партиях на безлузных французских бильярдах, а широко распространились они после того, как на киях появились кожаные наклейки. Боковые удары дают возможность выполнять отыгрыш и выход – в этом заключается их главное достоинство.





Правый боковик



Правый боковик – это удар в среднюю точку, расположенную на правой стороне битка. В результате исполнения правого боковика «свой» шар, кроме поступательного движения вперед, начинает вращение вокруг вертикальной оси, которая проходит через центр шара. Шар вращается против часовой стрелки, а после столкновения с чужим шаром вертится наподобие волчка и, увлекаемый этим вращением, пойдет лишь вправо.





Левый боковик



Левый боковик – это удар кием в среднюю точку, расположенную на левой стороне «своего» шара. Этот удар действует подобно описанному выше. Отличие лишь в том, что «свой» шар начинает вращаться по часовой стрелке. После столкновения с играемым шаром биток пойдет исключительно влево.





Комбинированные удары




Далее вкратце рассмотрим комбинированные удары, в которых имеются элементы боковых ударов и, кроме того, оттяжки и наката. Некоторые игроки называют подобные удары боковым накатом или боковой оттяжкой.





Верхний правый боковик



Верхний правый боковик – это удар кием в верхнюю точку, которая располагается на правой стороне «своего» шара. Обычно подобные удары выполняют игроки, которые планируют, чтобы биток, столкнувшись с играемым шаром, покатился вперед и вправо.

Удар следует наносить очень плавно и протяжно. В результате исполнения верхнего правого боковика шар получает три вида движения: поступательное движение вперед, движение с ускорением, или накат, и еле заметное невооруженному глазу отклонение вправо из-за бокового вращения шара вокруг вертикальной оси, называемое эффе.





Верхний левый боковик



Верхний левый боковик – это удар кием в верхнюю точку, расположенную на левой стороне «своего» шара. В этом случае биток ведет себя аналогично описанному выше варианту, однако уходит вперед и влево.





Нижний правый боковик



Нижний правый боковик – удар кием в нижнюю точку, которая находится на правой стороне битка. Этот удар дает возможность битку после столкновения с «чужим» шаром уйти назад и вправо.





Нижний левый боковик



Нижний левый боковик – удар кием в нижнюю точку, которая находится на левой стороне битка. Этот удар дает возможность битку после столкновения с «чужим» шаром уйти назад и влево.









Удары «своим» шаром по прицельным шарам




Когда исполняются удары по прицельным шарам, то прежде всего необходимо определить для себя истинную точку прицела.

Вообразим линию, которая проходит через середину лузы до центра прицельного шара. Точка, находящаяся на обратной от лузы стороне, считается истинной точкой прицеливания, поскольку как раз в ней должно произойти столкновение шаров, для того чтобы играемый шар оказался в лузе.

Нахождение истинной точки можно облегчить. Опытные игроки «прикидывают кием», то есть сначала целятся в лузу одним из играемых шаров, после чего начинают целить «своего» в определенную ими истинную точку. Именно так обычно поступают новички. Профессионалы с первого взгляда могут определить точку прицеливания и нанести верный удар.

Однако для того, чтобы положить шар в лузу, недостаточно только верного определения точки прицела. По шару еще нужно правильно нанести удар. Игрок концентрируется, думая лишь о предстоящем ударе, представляя все возможные траектории движения битка и играемого шара, после чего делает несколько прицельных взмахов, а потом наносит удар кием в выбранную точку.
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Истинная точка прицела

Однако не следует забывать: прицельных взмахов не должно быть чересчур много – хватит 2–4. Если долго целиться, то вероятность того, что шар попадет в лузу, значительно уменьшается. Подобный эффект по своей сути чисто психологический: игрок может довести свое внимание до максимума лишь в течение нескольких секунд. Это кульминационный момент в прицеливании, и если его искусственно затянуть, то расслабление мышц и зрения наступит еще до того, как последует удар. В результате промашка обеспечена.
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Виды прямых ударов: а – в угол; б – в среднюю; в – от борта в угол

Самыми распространенными разновидностями ударов битком по прицельным шарам считаются прямой удар, резаный удар, удар по бортовым шарам, удар по шарам, которые отражаются бортами, среди них дуплет, триплет, труабан, катрбан, оборотний, удар карамболь, удар шаром, удар вразрез.





Прямой удар



Прямой удар – это удар, при котором происходит сыгрывание прямого шара, то есть шара, который стоит на линии, соединяющей лузу и биток. Одним из самых трудных считается совершенно прямой удар, производящийся на значительном расстоянии между шарами.

Выполняя прямой удар, следует обращать особое внимание на силу и вид удара кием. При этом надо учитывать ряд обстоятельств.

Прямой шар легче всего сыграть накатом. Труднее выполнить его клапштосом и еще труднее – оттяжкой. Вид и сила удара кием в каждом конкретном случае зависят от взаимного расположения шаров и от необходимости выполнить отыгрыш или выход.

Обычно в угловые лузы прямые удары наносятся сильно и энергично, а в средние лузы – ударом несильным и мягким. При таком мягком ударе даже незначительная ошибка в прицеле не мешает шару, отразившись от губок средней лузы один или два раза, тем не менее упасть в сетку.

Самым сложным видом прямого удара является удар от борта в угол. Удар кием в биток в этом случае целесообразнее всего выполнять накатом.





Резаный удар



Резка – это сыгрывание шаров, расположенных вне линии, которая соединяет центры битка и лузы. При резке прицел определить легче, чем у прямых шаров, тем более что на бильярде всегда бывает гораздо больше шаров, которых лучше резать, чем играть прямо. Тем не менее при резке труднее определить место остановки битка после удара.

Считается, что резать стоит в тех случаях, когда хорошо видна точка прицеливания. Если же шары находятся под углом 90°, то для резки это уже предел. Она так и называется – предельной.


[image: ]





[image: ]


Резка: а – предельная; б – чрезмерная

Но и в том случае, если угол чуть меньше 90° и точка прицеливания не видна, все равно можно сыграть резаный шар. Еще в XIX веке при разборе бокового французского удара сделали вывод, что битком, получившим два вида движения, вполне можно выполнить чрезмерную резку, которая, на первый взгляд, не представляется возможной. Однако, если биток ударить крутым «левым боковиком», он вместе с поступательным движением получит еще и вращение по часовой стрелке, ударит в чужой шар и «ввинтит» его в лузу. Это происходит оттого, что играемый шар в момент соприкосновения с битком получает от него, кроме поступательного, еще и такое вращательное движение, которое позволяет ему свернуть к лузе и «ввинтиться» в нее.

При необходимости выполнить чрезмерную резку в лузу по правому борту от игрока биток следует ударять крутым правым эффе. Результат удара в этом случае будет аналогичен предыдущему.





Удары по бортовым шарам



Бортовым называют шар, стоящий плотно к борту стола. Таким шаром трудно играть, хотя, казалось бы, прицел никакой сложности не представляет. Существуют самые различные варианты расположения бортовых шаров, а потому, как поступить в каждом конкретном случае, игрок должен решать сам.
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Бортовой шар по короткому борту

Если бортовой шар находится у короткого борта, его лучше сыграть накатом или использовать удар «в лоб», но не сильно. Не забывайте о том, что при этом «свой» шар не должен задеть борт.

Труднее положить шар, который стоит вплотную к длинному борту. Обычно игроки бьют накатом «свой» шар, чтобы затем он ударил по играемому шару и по борту.

Пожалуй, легче всего сыграть прямой бортовой шар, расположенный у длинного борта. Во всяком случае, тут очень трудно дать промашку. Игрок бьет «свой» шар легким клапштосом.

Однако профессионалы предпочитают бить бортовые шары через шар или несколько шаров. В такой ситуации почти невозможно сделать подставку, а прицельный шар наверняка окажется в лузе.
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Бортовой шар по длинному борту

При подобной игре действует закон физики, который в применении к бильярдной игре можно сформулировать следующим образом.
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Прямой бортовой шар
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Шарами по борту в угол

Во-первых, угол падения равен углу отражения. Это касается простых ударов: клапштоса, наката, оттяжки.

А во-вторых, угол падения не всегда может быть равен углу отражения, если исполняется боковой удар.





Удары по шарам с отражением от бортов стола



Все шары, которые отражаются бортами, делятся на несколько видов. Например, удар, при котором происходит отражение прицельного шара от одного борта, носит название дуплет.если отражение шара происходит от двух бортов, то это триплет, от трех бортов – труабан, от четырех – катрбан.

Проще всего выполнить прямой дуплет. В этом случае прицельный шар расположен вплотную к борту; и если мысленно провести линии от битка к прицельному шару, то в результате получится равнобедренный треугольник. Прицельный шар следует бить точно в центр, или, как говорят игроки, «в лоб».
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Прямой дуплет

Надо помнить, что если игрок решил исполнить прямой дуплет, то сила удара кием будет различна в зависимости от того, в какую лузу он хочет положить шар – в среднюю или угловую.

Если дуплет идет в среднюю лузу, то не следует бить кием слишком сильно. Нужно учитывать то обстоятельство, что если шар не удастся положить и он лишь ударится о губки лузы, то он откатится недалеко и не случится явной подставки.

Если же дуплет исполняется в угол, то кием следует бить сильно, поскольку при недостатке ускорения, сообщаемого шару, неминуемо произойдет подставка.

Сыгрывание шаров, которые располагаются вплотную к бортам или в небольшом удалении от него, можно делать с помощью резаного дуплета.

Такой удар по технике исполнения гораздо сложнее. Если угол падения не равен углу отражения, то прицельный шар следует резать, но не бить точно в центр. Часто при этом угол отражения увеличивается по сравнению с углом падения.
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Дуплет на резке

При помощи резаного дуплета можно сыгрывать шары высочайшей сложности.


[image: ]





[image: ]


Виды дуплета: а – оборотный удар; б – обратный винт

Как разновидность дуплета рассматривается круазе, или, иными словами, оборотный удар.

Круазе используется, если прицельный шар встает вплотную к борту или же удален от него не более, чем на половину ширины стола, причем под очень тупым углом.

В результате круазе «свой» шар непременно пересечет линию падения прицельного шара.

Бывает, что на игровом столе складывается такая композиция, когда при круазе привести «свой» шар обратно невозможно, и тогда следует использовать еще одну разновидность дуплета, известную под названием обратный винт. Однако следует учитывать, что если удар идет по правой от игрока стороне бильярдного стола, то «свой» шар в результате получает крутое правое эффе. При этом биток, сталкиваясь с прицельным шаром, рикошетит от него и ударяется в короткий борт. Не следует забывать, что биток к тому же вращается против часовой стрелки и посредством этого движения уходит в обратную сторону, в конце концов возвращаясь в «дом».

Если удар идет по левой от игрока стороне бильярдного стола, то «свой» шар получает удар крутым левым боковиком. У этих ударов существует одно неоспоримое достоинство – они дают хороший отыгрыш.

Дуплеты от двух (триплет) и трех (труабан) бортов играют обычно с целью надежного отыгрыша. В том случае, если заказанный прицельный шар оказывается в лузе, игрок получает большое удовлетворение.

Удар от четырех бортов (катрбан) применяют относительно редко и только на бильярдных столах, борта которых имеют очень мягкую резину.


[image: ]





[image: ]





[image: ]


Удары с отражением шаров от бортов: а – триплет; б – труабан; в – катрбан

Дуплеты относятся к числу сложных ударов, но тренированный спортсмен с хорошим глазомером обычно выполняет их легко.





Удары по шарам, отражаемым шарами



Если игра находится на такой стадии, когда на столе еще много несыгранных шаров, часто появляется возможность отправить «свой» или «чужой» шар в лузу так, чтобы по пути он отразился от других шаров. Такой удар называется карамболь. Существует бесчисленное множество карамбольных ударов. Есть даже такие игры, по правилам которых кладка шаров в лузы осуществляется только карамбольными ударами.


[image: ]


Карамболь в середину
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Карамболь в угол

Как правило, каждый удар в карамболе очень красив, эффективность же этих ударов зависит от степени владения игроком «своим» шаром.





Удар шаром



Если два шара находятся на одной линии с центром средней или угловой лузы и при этом стоят вплотную друг к другу, то играемый шар очень легко идет в лузу при помощи удара шаром.
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Удар шаром в угол: а – шары располагаются вплотную друг к другу; б – шары находятся на некотором расстоянии друг от друга

Если два шара находятся на одной линии с лузой и при этом удалены друг от друга, то играть шаром можно, но это труднее. Если два белых шара не находятся в створе с серединой лузы, то такой удар выполнить очень сложно. В этом случае предпочтительнее резка через шар.

Удар вразрез используется в том случае, если два шара стоят так близко, что «свой» ударяет одновременно по обоим. При этом один из играемых шаров может быть сыгран в лузу.
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Резка через шар

Собираясь нанести такой удар, спортсмен должен произвести довольно тщательный расчет, чтобы биток не ударил сначала по соседнему шару, так как тот в этом случае сомкнет удар, а «свой» изменит направление в незапланированную сторону, и удар не будет успешным.
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Удар вразрез







Особые удары




Существует несколько особых, сложных ударов, применяемых достаточно редко. Но если спортсмен умеет результативно выполнить такой удар, значит, он может вести тактически правильную игру и успешно сыгрывать шары в лузы порой при почти невозможной для этого позиции. Тем самым спортсмен демонстрирует как огромные возможности, так и красоту бильярдной игры.

К числу особых ударов относятся такие удары, как дуговик, перескок, пистолет, абриколь, контртуш и массе.





Дуговик



Дуговик – это одна из разновидностей бокового французского удара, когда играемый шар находится в растворе лузы, а биток – на далеком от него расстоянии и, кроме того, еще и «замазан» другими шарами.

Чтобы в этом случае сыграть шар в лузу, биток следует ударить влево и вниз (или вправо и вниз), при этом придав ему сильное вращение вокруг оси.

В первом случае «свой» шар закрутится слева направо, а получив еще и поступательное движение вправо от линии, которая соединяет центры шаров, направится по параболе, обойдет мешающий ему шар справа и направит в лузу застрявший шар.
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Дуговик

Если биток ударяют вправо вниз, то он закрутится справа налево, также пойдет по дуге и обойдет мешающий ему шар, но уже слева. Удар должен быть средней силы для того, чтобы «свой», обойдя шар, потерял бы инерцию, полученную от прямолинейного толчка, и покатился в сторону играемого шара. Кривизна же траектории дуги, по которой пойдет биток, зависит от степени преобладания тангенциальной силы над силой центральной.





Перескок



Перескок – это такой удар, при котором биток, перескочив через лишний шар, который маскирует сыгрываемый, ударяет этот последний и направляет его в лузу. Этот удар можно выполнять двумя способами.

При первом способе сильный и протяжный удар кием производится в низ «своего» под углом 30°. В результате такого удара биток отталкивается от поверхности стола, подскакивает вверх, перелетает через шар-преграду и катится по прямой линии.
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Перескок

При втором способе кий держат в плоскости, параллельной плоскости стола, тонкий конец кия подводят под биток, быстро вскидывают его и перебрасывают через шар. Этот способ менее надежен, чем первый, но очень красив.





Удар пистолетом, или тычком



Удар пистолетом, или тычком, – это разновидность удара кием по битку.

Шары на столе могут располагаться таким образом, что играемый шар-мишень находится вблизи лузы в очень хорошей позиции, а биток стоит около других шаров в таком положении, при котором играть обычным ударом или при помощи машинки нельзя или нецелесообразно из-за опасности стушевать, то есть задеть кием какой-либо из шаров и заработать штраф. В подобных случаях удар наносится одной рукой. Кий берут за турняк и уравновешивают в руке. Затем прицеливаются им и ударяют в биток как бы тычком. Чтобы рука не устала во время прицеливания, перед ударом тонкий конец кия можно положить на сукно. Затем следует хорошо взять прицел, приподнять кий и ударить.

Интересно, что для многих сильных игроков шары, которые удобны лишь для игры пистолетом, – это, как они говорят, «мертвые» шары.





Абриколь



Удар абриколь можно выполнять при игре в лузу «чужого» или «своего». Если на столе сложилась такая ситуация, когда между повисшим над лузой шаром-мишенью и битком располагаются еще и промежуточные шары (они называются «маски»), то играть следует битком, который пущен в сторону от «маски» и отражен одним из бортов.


[image: ]


Абриколь

Другой способ сыгрывания «чужого» шара называется абриколь из-за губы лузы. Например, игра дошла до самого ответственного момента и идет в последнем шаре. Один из игроков сумел поставить «чужой» шар в угловую лузу и отыгрался таким образом, что биток оказался за губой лузы. Соперник, вероятнее всего, должен дать промах и выполнить подставку. Однако настоящий мастер именно в этот момент и может продемонстрировать свое высокое мастерство, ударив крутым правым эффе. Тогда биток отразится от борта «винтом», пойдет вправо и положит шар.

В другом варианте абриколя «свой» шар, отразившись вначале от борта, а затем от шара или от шаров, сыграет в лузу.





Удар контртушем



Удар контртушем является очень трудным, особенно для тех, кто постоянно не отрабатывает его.

Суть этого удара заключается в следующем: после первого столкновения битка с играемым шаром последний, отразившись от борта, снова ударяется о биток и затем уже падает в лузу.
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Удар контртушем

Этот удар применяется тогда, когда биток и шар-мишень располагаются близко от луз и бортов. При этом ударять следует не «в лоб» прицельному шару, а в его боковую часть с таким расчетом, чтобы сделать им промежуточный дуплет, после вторичного столкновения положить его в лузу, биток же отвести далеко назад от лузы.

При выполнении удара контртушем нужна ювелирная техника. Малейшая ошибка игрока приводит к подставке, а в самый ответственный момент партии – к проигрышу.





Удар массе



Удар массе выполняется кием, направленным в верхнюю часть битка под углом, почти перпендикулярным к поверхности бильярда.

Удар этот считается очень сложным. Выполняется он в основном игроками в карамбольных играх. Исполнение этого удара зависит от величины и качества шаров, поэтому у нас массе – удар достаточно редкий.

Наши, отечественные крупные шары обычно имеют в диаметре от 69 до 73 мм, и выполнить на таких шарах удар массе чрезвычайно сложно, в то время как в западных странах используют шары небольшие, имеющие в диаметре от 58 до 62 мм и отличающиеся легкостью. Более подробно об ударе массе можно прочитать в главе «Карамбольный бильярд».







Запрещенные удары




Среди запрещенных ударов наиболее часто приходится сталкиваться с пропихом и нажимом.





Пропих



Пропих осуществляют, когда биток и играемый шар находятся вплотную к борту. Некоторые игроки, стремясь положить такой шар, при нанесении удара не отрывают кий от битка, то есть пропихивают «чужого» в лузу. Такой шар не засчитывается. Его достают из лузы и снова ставят на стол.
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Пропих: а – запрещенный удар; б – разрешенный удар





Нажим



Второй запрещенный удар – нажим – становится возможен тогда, когда биток и играемый шар находятся вблизи угловой лузы вплотную друг к другу.

Если кием нажать на биток, то играемый шар «ввинтится» в лузу. Такой шар также не засчитывается, достается из лузы и возвращается на стол.
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Нажим: а – запрещенный удар; б – разрешенный удар

В тех двух случаях, о которых шла речь выше, разрешается сыгрывать шары только резаными ударами.

К числу запрещенных относится также и двойной удар, означающий, что во время прицеливания перед основным ударом наклейка коснется «своего» шара.







Отыгрыш




Отыгрыш– это такой технический прием, который позволяет «своему» шару после удара удалиться от играемых шаров и остановиться в положении, которое очень неудобно для игры соперника.

Владение отыгрышем важно не меньше, чем умение класть шары в лузы. Тем не менее следует помнить, что очень сложно выиграть партию, все время только отыгрываясь.

Отыгрываются обыкновенно в тех случаях, когда игрок не уверен, что сможет положить шар. В этом случае действительно лучше сделать отыгрыш. Тогда партнеру также придется отыграться, но уже с риском сделать подставку. При отыгрыше очень важны такие качества человека, как хладнокровие и терпение.

Случается, что в ответственных партиях игроку приходится сделать 4–6 отыгрышей подряд. Такое бывает в случаях игры с сильным и серьезным игроком. Первым обычно не выдерживает игрок слишком эмоциональный и горячий. Он отыгрывается небрежно и делает подставки.

Кроме того, отыгрыш имеет одно очень серьезное неудобство. Если часто его употреблять, он портит у игрока прицел и точность удара при кладке шаров в сетки луз, как говорят, «сбивает играющего с кия».

Партнер, который постоянно вынужден отыгрываться, незаметно для себя переходит к оборонительной тактике, теряет боевой тонус игрока и наращивает число своих поражений. Давайте посмотрим на некоторые часто используемые виды отыгрыша.





Отыгрыш клапштосом



Отыгрыш клапштосом – это один из самых легких ударов, который используется, когда имеется шар для отыгрыша. «Свой» шар после удара клапштосом по шару, стоящему у борта, сам становится вплотную к борту.
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Отыгрыш клапштосом

Если же прицельный шар располагается не у самого борта, то надо сделать небольшой накат, после чего «свой» шар подойдет к борту вплотную.





Отыгрыш дуплетом с отходом назад



Отыгрыш дуплетом с отходом назад – это самый легкий и наиболее часто употребляемый вид отыгрыша. Так, в заключительной стадии партии, особенно в тот момент, когда игра идет в последнем шаре, один из партнеров, отыгрываясь дуплетом в угол, направляет прицельный шар не в угол, а к середине короткого борта.
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Отыгрыш дуплетом с отходом назад

В этом случае можно избежать подставки и затруднить партнеру удар.





Отыгрыш дуплетом в угол



Отыгрываясь дуплетом в угол, не следует забывать, что удар не должен быть слишком сильным. Именно такой удар даст возможность прицельному шару, который не упал в лузу, расположиться после выполнения удара ближе к длинному борту.





Отыгрыш триплетом



Отыгрыш триплетом используют, когда линия между шарами практически перпендикулярна к длинному борту стола. Когда игрок решает выполнить триплет, он вовсе не намеревается во что бы то ни стало положить шар – ему лишь необходимо надежно отыграться. Для этого нужно удалить биток подальше от центра стола и поставить его на короткий борт.





Отыгрыш оборотным (круазе)



Отыгрыш оборотным – это достаточно надежный способ отыгрыша, в особенности тогда, когда играемый шар располагается на значительном расстоянии вблизи у борта или к нему вплотную.
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Отыгрыш оборотным

Игрок, хорошо ощущающий степень упругости резины борта, при круазе всегда может возвратить биток к себе на короткий борт.прицельный же шар отразится от длинного борта и останется в районе противоположного короткого борта.





Отыгрыш простой оттяжкой



Отыгрыш простой оттяжкой является одним из самых красивых и притом эффективных видов отыгрыша, однако требует совершенно безукоризненного выполнения. Шар-мишень после удара по нему недалеко стоящего битка откатывается назад.
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Отыгрыш простой оттяжкой

Оттяжку необходимо выполнять чисто и предельно аккуратно, так как, если вместо нее биток лишь немного переместится назад или получится клапштос, опытный партнер обязательно воспользуется случаем положить в лузу один из оставшихся шаров. А вот постоянное результативное отыгрывание оттяжкой на партнера производит весьма сильное впечатление.





Отыгрыш тонким тушем



В начальной стадии партии обычно чересчур рискованно выводить «свой» шар из-за пирамиды. Поэтому биток обычно пускают легким, тихим ударом, чтобы он задел один из шаров пирамиды, затем отразился бы от длинного борта и стал вплотную к короткому, то есть приобрел бы положение, невозможное для сыгрывания шаров.

Этот вид отыгрыша выполнить очень легко, но при этом надо помнить, что и партнер так же легко может отыграться точно таким же способом, в результате чего партия затянется как раз на то время, пока все шары из пирамиды не перейдут в центральную и удаленную части стола. А при неточном отыгрыше партнер всегда может угнать биток к дальнему от пирамиды короткому борту, что затруднит последующий отыгрыш.
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Отыгрыш тонким тушем: а – за пирамидой; б – через бильярдный стол

Отыгрыш тонким тушем можно провести и через весь бильярд. При этом биток не должен запутаться в шарах или стать на хорошую для кладки шаров позицию, а для этого проводка должна быть очень аккуратной.





Отыгрыш длинным накатом



Длинный накатный удар часто дает возможность отыграться. Например, в том случае, если из-за пирамиды виден один шар, биток следует пустить сильным накатом в этот шар, целя в противоположный борт. Но прицельный шар получит при этом более сильное поступательное движение, чем «свой», поэтому он отразится от борта и уйдет в район скопления шаров. «Свой» шар останется у короткого борта.
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Отыгрыш длинным накатом





Отыгрыш контртушем



Этот вид отыгрыша очень красив и эффектен, но требует большого умения и мастерства. Его можно применять в тех случаях, когда шар-мишень располагается у короткого борта, а «свой» удален от него на весьма значительное расстояние и находится в районе середины стола. Этот отыгрыш выполняют сильным накатным ударом. Биток прибивает прицельный шар к борту, а сам отталкивается от «чужого» и уходит назад.
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Отыгрыш контртушем





Отыгрыш тонкой резкой



Этот вид отыгрыша применяют довольно часто при игре в «Пирамиду», когда она разбита еще не полностью. При этом «свой» шар пускают так, чтобы он чуть задел только один из отделившихся от пирамиды шаров и снова ушел назад. Лишь хладнокровный и натренированный спортсмен может хорошо и точно выполнить тонкую резку, поставив «своего» вплотную к ближайшему борту.
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Отыгрыш тонкой резкой

Один из распространенных вариантов этого вида отыгрыша – это отыгрыш тонкой резкой с назначением шара. Этот вариант можно употреблять в том случае, когда играемый шар находится в позиции, удобной для кладки в лузу.





Отыгрыш за губу лузы



Этот отыгрыш очень красив и зрелищен, но и труден в исполнении. Чтобы его выполнить, нужно обладать очень высокой техникой. Отыгрыш за губу лузы выполняется следующим образом. Биток осуществляет сильный, энергичный удар по шару и мягкой оттяжкой ставится в устье ближайшей угловой лузы, слегка прижимаясь к ее губе. После такого удара партнер практически не имеет возможности отыграться и потому вынужден дать штраф.


[image: ]


Отыгрыш за губу лузы





Отыгрыш постановкой битка вплотную к короткому борту



Если на игровом столе возникла ситуация, когда хотя бы один из играемых шаров плотно прилегает к короткому борту, а расположение шаров таково, что нет возможности играть их в лузы, биток же при этом располагается в противоположной от бортового шара стороне, то для отыгрыша кием наносится сильный удар оттяжкой по «своему», в нижнюю его часть. Точка удара и его сила будут зависеть от расстояния между битком и играемым шаром. При большом взаимном удалении и нахождении битка в районе противоположного короткого борта удар следует производить почти в самый низ «своего» шара. С уменьшением расстояния до прицельного шара точку удара на битке следует располагать выше и ближе к его центру. Причем при выполнении этого вида отыгрыша необходимо обязательно попасть в правую половину бортового шара, если биток находится правее его, и, наоборот, в левую половину, если биток расположен левее его.

В результате биток, отбив играемый шар, при помощи силы, данной ему вращением, нейтрализует силу отражения и остановится вплотную к борту, что затруднит партнеру выполнение им очередного прицельного удара.







Выход



Как уверенная кладка шаров и уверенный отыгрыш являются качествами хорошего игрока, так и умело выполненный выход свидетельствует о высоком мастерстве играющего.

Выходом называется удар, в результате которого биток, направив один шар в лузу, оказывается в позиции для сыгрывания другого шара, причем положить его не составляет никакой сложности. Таким образом, выход является полной противоположностью отыгрышу. Игрок, пользующийся выходом и могущий доводить этот прием до сыгрывания нескольких шаров последовательно, приобретает подавляющее преимущество перед своим партнером и может достаточно быстро закончить партию, выиграв ее. Однако этот прием требует от игрока умения быть точным, терпеливым и весьма осмотрительным. Не так уж редко встречаются игроки с хорошо поставленным ударом и при этом не умеющие делать хороший выход.
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Кладка двух шаров с выходом

Существует ряд простых закономерностей выхода, связанных с определенным расположением шаров. К примеру, если два шара – «8» и «12» – находятся на подставках в среднюю, то следует вначале играть легким накатом «двенадцатый» шар, в результате чего биток отразится от борта и выйдет под «восьмерку».

Другой пример. «Десятка» находится на резке в правую середину, а «пятерка» – около угла правого борта. В этом случае нужно сначала резать шар тихим ударом в среднюю, тогда биток выйдет под «пятерку».
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Резка «десятки» в середину с выходом под «пятерку» в угол

Предположим, что «двенадцатый» шар находится у длинного борта, а «туз» – у ближайшего короткого. В этом случае следует играть «туза» ударом средней силы, после чего биток отразится от длинного борта и «двенадцатый» можно будет легко положить в тот же угол.
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Удар по «единице» с направлением в угол с выходом под «двенадцатый» в угол

Два шара могут находиться на подставках в противоположные средние лузы. В такой позиции следует, рассчитав силу удара, резать «семерку» и выходить под «пятерку».
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Резка «семерки» в середину с выходом под «пятерку» в середину

Весьма часто встречается и такой вариант. «Десятка» подставлена в угол, а «восьмерка» стоит около третьей точки. В этом случае, рассчитав удар умеренной силы и сыграв подставку, можно без особого труда выйти под прямого в угол.
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«Десятка» в угол с выходом под «восьмерку» в угол

Необходимо также отметить, что для успешного овладения техническими приемами и игрового совершенствования необходимо анализировать и свои, и чужие промахи и ошибки и стараться не допускать их в последующих играх.

Чтобы развить у себя способность перед ударом быстро определить всю логическую зависимость между покладкой шаров в лузы, отыгрышем и выходом и, самое важное, успешно выполнять задуманные удары, необходимо прежде всего освоить приемы уверенного владения «своим» шаром.

В заключение следует заметить, что играть надо просто и разумно, стараясь избегать излишнего азарта. Не забывайте также, что наиболее привлекательной и приятной считается спортивная манера игры, то есть когда игроки не гоняются с жадностью за шарами, но в то же время и не злоупотребляют отыгрышем, не прижимают постоянно биток к коротким бортам, не ищут легких шаров, а сыгрывают и по-настоящему трудные, таким образом проявляя хорошую технику и глубокое понимание сути и тактики игры в бильярд.

Настоящие, большие мастера играют незатейливо, легко, без особого напряжения, но уверенно и точно.





Методика самообучения




Для того чтобы научиться игре в бильярд, вовсе не обязательно обращаться за помощью к опытному инструктору. Вполне возможно овладеть основными навыками и техникой проведения ударов самостоятельно.





Освоение правильного положения корпуса и рук при ударе




Чтобы произвести хороший удар, необходимо освоить первоначальные приемы. Здесь очень важно умение правильно встать у стола, прицелиться, сделать взмах кием и произвести удар по «своему» шару.

При ударе положение корпуса будет зависеть от того, какой рукой – правой или левой – играет спортсмен.





Положение корпуса при игре правой рукой



С течением времени в бильярде сформировались правила положения корпуса при игре правой рукой:

а) встать лицом к битку так, чтобы воображаемая линия соединения центра шара с точкой, в которую надо попасть, была перпендикулярна к середине груди игрока;
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Положение корпуса при игре правой рукой

б) встать вполоборота, повернувшись направо и выставив левую ногу на полшага вперед таким образом, чтобы ступня левой ноги была почти под прямым углом по отношению к ступне правой ноги; если биток при этом находится на достаточно большом удалении от игрока, то во время удара для большей устойчивости следует касаться левым бедром игрового стола;

в) немного наклониться и легко положить вытянутую левую руку на сукно таким образом, чтобы она оказалась приподнятой над столом на 3–3,5 см;

г) ударный конец кия положить между большим и указательным пальцами; при взмахе и прицеливании конец кия может выходить вперед за кисть руки на 15–20 см; при этом не следует держать тонкий конец кия между указательным и средним пальцами, охватывая кий указательным пальцем;

д) охватить сверху турняк кия правой рукой, всеми пятью пальцами; большой палец при этом обращен к тонкому концу кия, направленному на шар-биток;
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Правильная стойка игрока среднего роста

е) при игре одной правой рукой положение корпуса остается прежним; левой рукой можно легко опираться на стол, а кий при этом следует положить о стол (в том случае, если биток находится близко), либо, если до битка далеко, шар играется с навеса тычком (пистолетом).





Положение корпуса при игре левой рукой



Положение корпуса при игре левой рукой: приемы остаются теми же самыми, что и при игре правой рукой, но в зеркальном отражении, то есть вперед выставляется не левая, а правая нога, поворот корпуса делается не направо, а налево и так далее.







Особенности практической обработки первоначальных приемов



Хотим дать несколько очень важных советов, которые помогут вам освоить правильную стойку у бильярдного стола и правильное обращение с кием. Думается, что эти советы пригодятся не только новичку, начавшему осваивать эту замечательную игру, но и человеку, который уже имеет определенный стаж игры на бильярде, но не достиг пока заметных успехов. Порой такой неудачливый игрок думает, что, возможно, он не обладает достаточными способностями, необходимыми для игры, что ему не хватает практики или элементарного везения, связывает свою неудачную игру с какими-либо иными причинами. А истина, скорее всего, заключается в том, что этот игрок никогда не изучал основательно самые азы бильярдной игры. Когда-то он просто взял в руки кий и, наблюдая за тем, как играют другие, постепенно научился обращаться с ним сам по себе, без всякого руководства, без опытного наставника.

У такого игрока (об этом свидетельствует практика) нет шансов научиться настоящей игре, если, конечно, у него от природы нет хорошей стойки, держания и размаха кия, что случается крайне редко.

Первое, что надо сделать, это выбрать такую позицию, при которой ноги располагались бы на определенном расстоянии от линии ближайшего борта, ступни же ног при этом были бы развернуты по отношению к столу и друг к другу должным образом, что зависит от расположения битка и направления, по которому будет наноситься удар кием.

Стойку начинают осваивать применительно к удару по битку, который в это время установлен на первой точке игрового поля и которого надо пустить вперед прямо перед собой, целясь точно в середину противоположного короткого борта.

Если игрок среднего роста (172–176 см) и играет правой рукой, то ему следует становиться так, чтобы центры стоп его ног располагались следующим образом: правая – на расстоянии 50–60 см, левая – на расстоянии 15–20 см от линии ближайшего борта. Чтобы положение было устойчивым, надо, чтобы правая ступня была развернута вправо по отношению к продольной линии стола, а левая ступня образовывала с ней прямой угол. Правая нога держится прямо, левая слегка согнута в колене.

Если игрок выше или ниже среднего роста, то для него вполне возможно переместить ноги вперед или назад, чтобы тело находилось в самом удобном для удара положении. Единственное, что следует помнить, – в любом случае расстояние между ступнями по направлению, совпадающему с длиной стола, надо изменять таким образом, чтобы правая нога всегда перемещалась назад намного больше, чем левая нога – вперед. Дело в том, что правильное расположение ступней ног для игрока в бильярд не менее важно, чем для боксера правильная работа ногами.

Если возникла необходимость изменить направление удара и отправить биток в правую дальнюю угловую лузу, следует переместить корпус влево, при этом сохраняя взаимное расположение ступней обеих ног.

Часто игрок не обращает внимания на расположение ног, а, изменяя направление движения кия и испытывая неудобство от своего положения, старается наклонять верхнюю часть тела либо влево, либо вправо. Именно это и становится причиной неточного удара. Опытные игроки, прекрасно знающие это, обязательно прежде всего перемещают ноги, чтобы их положение соответствовало направлению удара. Только в немногих случаях, как, например, при небольших расстояниях между «своим» и прицельным шарами, можно скорректировать стойку, без перемещения ступней ног лишь слегка наклонить корпус чуть влево или вправо. При этом необходимо помнить, что голова игрока должна находиться в таком положении, при котором тонкий конец кия с наклейкой в момент удара располагается строго перед глазами.

Очень важным является правильное положение кисти руки, по которой движется ударная часть кия, а также расстояние между рукой и битком.

Когда игрок прицеливается, кисть руки, часть кия, примыкающая к наклейке, и биток внешне напоминают своеобразный мост, от длины которого в значительной мере зависит точность удара. Оптимальным является расстояние в 20–25 см. При слишком большом удалении кисти руки от битка или, наоборот, слишком малом точный удар выполнить весьма трудно.

Прежде чем исполнить удар, нужно положить кисть руки ладонью на стол, причем пальцы должны быть вытянуты вперед. Медленно сгибайте ладонь в дугу до тех пор, пока рука не станет опираться на сукно запястьем и подушечками первых трех пальцев, начиная с мизинца. Из анатомии известно, что в строении пальцев и особенностях их сгибания у разных людей имеются существенные различия, и тем не менее рука играет роль удобной опоры, с помощью которой кий направляется в нужную точку удара, и в то же время точки устойчивости, которая позволяет игроку чувствовать себя у стола уверенно.

Каждый новичок должен знать, что прежде всего он должен научиться очень плотно прижимать большой палец к указательному. Таким образом достигаются два очень важных момента: кий с легкостью скользит по руке, и, кроме того, его нежелательные колебания вверх и вниз, которые могут испортить удар, просто исключены.

Очень важно научиться правильно держать кий рукой, которой наносится удар.

Прежде чем освоить данный прием, нужно научиться держать кий свободно, несколько расслабленной рукой. Игрок делает предварительные взмахи и при этом удобно прижимает локоть руки к туловищу. Образно выражаясь, кий подобен смычку в руке скрипача, а то место, где лучше всего охватывать турняк рукой, чутко реагирует на малейшее движение игрока, и кий способен точно исполнить задуманный удар. Не следует сжимать кий чересчур сильно – это также влечет за собой неудачу.

Пожалуй, обращаться с кием следует так же, как со шпагой, которая, как говорил один из древних профессионалов клинка, «…подобна птице, и если будешь держать ее сильно – задушишь, слабо станешь держать – улетит». Кий, конечно, вряд ли улетит, но неудача вам обеспечена. Есть одно верное средство узнать, правильно ли держится кий: предплечье и кий должны составлять прямой угол.

Если вы проделали все операции в точности, но чувствуете себя по-прежнему стесненным (нет легкости владения кием, а вы чувствуете себя чересчур напряженным), то это значит только одно – выбранный кий вам не по руке, он вам просто не подходит. Возможно, для вас он чрезмерно длинен, а может быть, наоборот, чересчур короток; не исключено, что кий плохо сбалансирован. Игроку следует испробовать несколько киев и выбрать конкретно для себя такой, который максимально подходит росту, длине рук и ног, а также физической силе.

Когда игрок собирается нанести удар, он всегда должен помнить несколько правил:

1) ударять кием по шару следует только наклейкой, однако ни в коем случае не турняком, ни боковой частью;

2) каким бы разнообразным ни было положение рук и тела игрока, по крайней мере одна нога в момент удара должна касаться пола.

Первый удар кием в партии называется игроками игрой «с рук». Он делается после того, как спортсмен установит «свой» шар в любом месте «дома». Когда же биток проходит линию «дома», то это означает, что игра началась.

Игра «с рук» происходит и при игре в «Пирамиду». В этом случае удар переходит к партнеру после падения от предыдущего удара в лузу «своего» шара. То же самое делается игроком в игре «Московская пирамида», после того как он положил в лузу биток.

Когда идет удар «с рук», то ноги и все тело спортсмена не должны заходить за линию продолжения правого и левого борта.





Упражнения по овладению первоначальными ударами



Все первоначальные удары кием наносятся в самый центр шара, то есть клапштосом.

Начальный тренировочный курс включает 10 упражнений. За это время новичок должен отработать правильную постановку руки и корпуса, а также обучиться клапштосу.

Упражнение 1. Простой удар по «своему» шару без прицеливания

Первые удары игрок должен делать со средней силой. Целиться в это время необязательно; главная задача упражнения – привыкнуть к игре. На первом этапе главным является обучение самоконтролю за правильным положением рук и тела, а затем уже следует заняться нанесением удара кием точно в центр шара.

Когда к столу подходят начинающие игроки, нередко, как следствие, происходит порча дорогого сукна. Потому так важно прежде всего научиться верно владеть кием. Турняк не должен торчать вверх, в идеале он свободно и плавно перемещается практически параллельно плоскости бильярдного стола.

Как уже было сказано выше, удары должны наноситься только наклейкой, шероховатая поверхность которой непременно намелена.

Упражнение 2. Попадание битком в намеченную точку

На противоположном борту стола игрок намечает мелом ряд точек. В это время партнер должен установить шар в любое место «дома» и отрабатывать клапштос. Его задача – попасть в отмеченные мелом места. Через некоторое время можно изменить места отметок, кроме того, далее лучше располагать их на длинных бортах.

Упражнение 3. Подкатка шара

1. Игрок ставит «свой» шар на первую точку и подкатывает его попеременно то ко второй, то к третьей точке.

2. Биток, стоящий на первой точке, подкатывается к противоположному борту, однако он не должен коснуться борта.

3. Биток, стоящий на первой точке, должен подкатиться к разным местам, в зависимости от желания игрока. Профессионалы придают особую важность данному упражнению, поскольку благодаря ему представляется возможность освоить размер удара, что формирует силу, ловкость, точность и способность придать битку необходимое для игрока направление.

Высоким профессионализмом в отношении размера удара считается подведение битка с первой точки к «чужому» шару на третьей точке таким образом, чтобы «свой» шар стоял вплотную к играемому, касаясь его, или тушуя, как принято говорить у бильярдистов, однако не двигая его с места ни на миллиметр.

Размер удара приходит с годами многих тренировок и упорных игр. За несколько уроков им, конечно, не овладеешь, но тренироваться подобным образом следует постоянно.

Упражнение 4. Кладка в лузу «своего» шара

1. Биток стоит на первой точке. Его нужно положить последовательно в левый, а затем в правый угол.

2. Биток, расположенный на первой точке, игрок кладет в правую и левую середины.

3. В завершение упражнения все эти попадания в лузы должны производиться с разных точек бильярдного стола при одном условии: удар должен быть свободным, то есть делаться не от борта.

Упражнение 5. Подкатка шара от одного борта

1. Сначала следует подкатить «свой» шар от короткого противоположного борта до третьей точки.

2. Подкатить биток от короткого противоположного борта ко второй точке.

3. Подкатить биток от противоположного короткого борта к первой точке.

4. Подкатить биток от противоположного короткого борта к короткому борту «дома», однако не дать ему коснуться «дома».

5. Проделать то же самое упражнение с разных точек бильярдного стола на любое выбранное игроком место.

Упражнение 6. Подкатка шара от двух бортов

Проделать каждый этап предыдущего упражнения от двух бортов.

Упражнение 7. Удары в «свой» шар с прицеливанием

1. Игрок выполняет удары, целясь «своим» шаром в конкретную точку или в лузу, при этом «свой» шар он постепенно отводит все дальше за линию «дома», до такой предельной возможности, когда уже возникает необходимость в использовании длинного кия или машинки.

2. Игрок проделывает предыдущее упражнение, понемногу приближая «свой» шар к бортам.

3. Выполняется описанное выше упражнение, но игрок ставит «свой» шар плотно к борту или в разрез лузы, при этом он хорошо должен видеть точку попадания.

Упражнение 8. Попадание в шар

Для исполнения этого упражнения понадобится еще один шар. На первую точку устанавливается «свой» шар, другой шар стоит на третьей точке.

1. Следует отрепетировать попадание «своим» шаром в самый центр другого шара.

2. Теперь нужно тренироваться в попадании битком то в правую, то в левую половину другого шара.

3. Это же упражнение можно проделывать, по собственному вкусу изменяя положение обоих шаров.

Упражнение 9. Дуплетирование бортовых шаров

1. Прежде всего сыграйте биток с помощью простого дуплета в середину. Когда из пяти дуплетов биток по крайней мере три раза опустится в лузу, можно отрабатывать следующий прием.

2. Сыграть биток простым дуплетом в угол.

3. Менять тактику, делая прямой дуплет битком по шару то в среднюю лузу, то в угол.

Упражнение 10. Общая тренировка с целью объединения всех предыдущих упражнений

На стол ставится сразу несколько шаров. Нужно создать разнообразные комбинации их расположения относительно друг друга. Новичок может по выбору бить по разным шарам, чтобы поставить их в задуманное им место. Он отрабатывает дуплеты в угол и в середину, практикуется в сыгрывании шаров в лузы.





Общие рекомендации по выполнению тренировочных упражнений



Для того чтобы научиться правильно выполнять удар, необходимо отработать его на тренировках. Примерное количество выполняемых упражнений, направленных на совершенствование техники проведения основных ударов, представлены в табл. 2.

Таблица 2. Количество уроков и требуемое время при отработке первоначальных навыков игры


[image: ]


Отрабатывать один и тот же прием в течение нескольких часов тяжело и утомительно, а потому в ходе тренировок лучше всего попеременно исполнять элементы из разных упражнений. Это не только эффективно, но и придает тренировкам разнообразие, делает их увлекательными.

Кроме самообучения и одиночных занятий, хорошо проводить тренировки, на которых присутствуют несколько новичков. К тому же здесь есть определенный спортивный элемент. Обучающиеся могут соперничать между собой, например кто больше положит шаров в лузу из пятнадцати ударов, кто сможет как можно ближе подкатить «свой» шар к определенной цели…

В дальнейшем повышение квалификации бильярдиста происходит на тренировочных играх. Никогда не следует пренебрегать приглашением инструкторов профессиональных игроков: они могут дать немало прекрасных советов и показать некоторые приемы игры.

Во время бильярдной игры нередко возникает такая ситуация, что шар легко сыграть «не с руки». Чтобы избежать недоразумений, первоначальные удары лучше всего отрабатывать обеими руками – то правой, то левой попеременно.

Бывают и такие случаи, что возникает необходимость играть «не своей» рукой, в то время как «свой» и «чужой» шары расположены в непосредственной близости от борта. В этом случае игроки применяют эффектный прием «через спину». Игрок закладывает кий за спину, а правой или левой рукой сжимает турняк; другой рукой он слегка поддерживает тонкий конец кия.

Очень часто исход соревнования зависит от того, насколько хорошо игрок владеет обеими руками и насколько легко он может использовать прием «через спину».





Тренировочные игры




Теперь, когда читатель знаком с общей техникой игры и основами теории движения шаров, можно начать освоение тренировочных игр. Благодаря им закрепляются навыки рассмотренных ранее ударов; кроме того, где можно отработать наилучшим образом удары, как не в честном сражении с партнером!

Прежде чем вы подошли к бильярдному столу с намерением провести парную игру, нужно отдавать себе отчет в том, что каждый удар, который вы сейчас произведете, крайне важен. Кроме того, такой удар должен одновременно делаться быстро и продуманно. За бильярдным столом нет места небрежным или плохо продуманным действиям. Поверьте, что противник не простит вам ни одной ошибки и немедленно воспользуется каждой вашей подставкой.

Когда вы начнете относиться к бильярду предельно серьезно, то это будет означать, что вы находитесь на правильном пути и сможете с течением времени в совершенстве овладеть расчетливой манерой игры, ведь именно трезвый расчет делает спортивное состязание по-настоящему азартным и интересным для зрителей.

В качестве тренировочных игр главным образом используются «Перекатка одного шара другим», «Кладка шаров битком в лузы», «Кладка шаров по порядку номеров», «Финская партия» и «Американка в одну линию».





«Перекатка одного шара другим»



В этой игре используются два шара. Шар под номером «1» игрок ставит на первую точку, шар под номером «2» – на третью. В «Перекатке» принимают участие два игрока.

Условия игры. Нужно шаром «1» ударить шар «2» так, чтобы второй в результате удара отразился от короткого борта и пересек линию «дома». Удар считается сделанным и тогда, когда шар «2» ударится о короткий борт «дома» или даже может совсем выйти из него.

Следующий удар принадлежит второму игроку. Шаром «2» он должен ударить по шару «1» независимо от того, где тот остановился.

Далее удары продолжаются, и игроки сменяют друг друга у стола, пока какой-то шар после первого отражения будет вынужден остановиться, не достигнув линии «дома». Это означает, что данная партия проиграна, после чего шары заново выставляются на свои точки и можно начинать новую партию.

Партия считается проигранной и в том случае, если один из шаров вылетел за борт или попал в лузу.

В игре существует система штрафов. Так, штраф взимается с игрока, если он лишний раз прикоснулся к шару рукой, кием или машинкой в то время, когда производится удар, или до него. В этом случае к договоренному числу ударов прибавляется еще один.

Эта игра очень полезна в становлении спортсмена, поскольку начинающий игрок учится владеть битком и играемым шаром, отрабатывает удар – его точность и силу.

В «Перекатке» возможен как выигрыш, проигрыш, так и ничья. Ничья засчитывается, если оба игрока за условленное ими количество ударов верно перекатят шары.





«Кладка шаров битком в лузы»



В этой игре могут принимать участие два или несколько противников.

Условия игры. 15 шаров поставить пирамидой. Все эти шары следует положить независимо от их нумерации. Прежде чем начать игру, противники бросают жребий. Затем игра идет по очереди.

Первый удар делается игроком «с рук» на общем основании; при этом совершенно необязательно разбивать пирамиду.

Самым выгодным ударом является следующий. Игроку лучше всего ударить «свой» шар таким образом, чтобы он отразился от короткого борта, а затем встал вплотную позади и посередине пирамиды, однако не разбил ее.

Далее следует второй энергичный удар, в результате которого пирамида разбивается и шары выкатываются на середину стола.

Цель всех последующих ударов – положить шары в лузы (причем использовать при этом нужно минимальное количество ударов).

Отсчет ударов ведется вслух, громко и четко судьей, инструктором или одним из соперников. Эту игру невыгодно начинать первым, поскольку соперник обладает преимуществом рассчитать все возможные удары, исходя из результата игрока, сделавшего первый удар.

Штраф следует за лишний удар при касании шаров друг с другом. Так, игрок на седьмом ударе касается «чужого» шара (то есть тушует его). Если произошла подобная ситуация, судья должен объявить следующее: «”Семь” и ”восемь” за туш шара». Лишний удар не может прибавиться, если «свой» шар вылетает за борт или падает в лузу. Далее игра ведется из «дома».

Игрок может специально промахнуться, послать шар, куда ему вздумается, однако при этом каждый удар непременно засчитывается.

Выигравшим считается тот игрок, который сумеет положить шары, исполнив при этом наименьшее количество ударов. В этой игре можно пользоваться машинкой, кием любой длины и мазиком.

Данная тренировочная игра вырабатывает умение класть «чужие» шары, и, кроме того, игрок учится рассчитывать свою игру, в том числе игру с выходом.

В этой игре возможны три варианта ее окончания: выигрыш, проигрыш и ничья. Причем ничья засчитывается, если произошла покладка шаров одинаковым количеством ударов.





«Кладка шаров по порядку номеров»



Условия игры. Данная игра ведется по правилам предыдущей. Однако шары на бильярдном поле ставятся по правилам, соответствующим «Малой русской пирамиде». Кроме того, игроки имеют право класть шары только по порядку номеров, начиная с «единицы», которая называется «тузом». Затем следуют «двойка», «тройка» и так далее.

Наиболее важное значение в данном случае имеет правильная разбивка пирамиды; именно от этого обстоятельства зависит, каков будет результат бильярдной партии.

Как и в игре, описанной выше, первому игроку невыгодно сразу разбивать пирамиду; лучше поставить «свой» шар сзади нее, после чего уже вторым ударом разбить ее и таким образом выкатить шары на середину стола.

Если произошла такая ситуация, что в лузу положен не порядковый шар, то он по правилам не может засчитываться; далее он должен выставляться на общих основаниях. После этого игра и счет продолжаются.

По степени сложности эта игра представляется более трудной, нежели описанные выше. Для того чтобы успешно провести игру, спортсмен должен уметь делать тонкий расчет.





«Финская партия»



В этой игре принимают участие два партнера, хотя при желании может играть и один.

Условия игры. 15 шаров устанавливаются специфическим образом. Нужно уложить их в лузы «своим» шаром за минимальное количество ударов.

Два шара вплотную друг к другу ставятся около каждой лузы; еще три шара стоят на линии, которая мысленно соединяет центры средних луз. Средний шар находится на точке, а еще два плотно прижаты к нему с боков.

Каждый играющий сам устанавливает для себя шары.

Перед первой партией проводят жеребьевку, далее идет игра по очереди.

Первый игрок обязан громко объявить: «Начинаю!» Свой первый удар он делает из «дома» на общих основаниях.

Инструктор или соперник громко считают удары.

В результате каждого штрафа возрастает число ударов. Если при этом в лузу положен шар, то он засчитывается. Не подвергаются штрафу вылет «своего» шара за борт и случайная покладка «своего» в лузу. Если произошла подобная ситуация, то в дальнейшем игра продолжается «с рук».

Штрафу не подвергается вылет играемого шара. После вылета такой шар ставят на среднюю точку. В том случае, если средняя точка уже занята, то вылетевший шар занимает одну из крайних точек. Бывает, что заняты все три точки; тогда играемый шар ставится на середину короткого борта, который находится напротив «дома».

Выигравшим считается тот игрок, который сумеет положить шары минимальным числом ударов. В «Финской партии» разрешается вести игру кием любой длины при помощи машинки или мазика.

В «Финской партии» возможны выигрыш, проигрыш и ничья.

Эта игра особенная, поскольку благодаря ей спортсмены отрабатывают некоторые важнейшие элементы техники – соизмерение силы и точности своего удара, учитывая предстоящий выход битка под шар. Кроме того, происходит замечательная тренировка практически всех видов боковых ударов – эффе; игроки стремятся как можно лучше рассчитать последовательность предстоящих ударов в зависимости от положения в данный момент шаров на бильярдном поле.

«Финская партия» представляется особенно интересной начинающим игрокам. Первоначально ставится задача положить шары в лузы за тридцать ударов, однако, как правило, всего за 10–12 уроков игроки могут сделать партию за 20 ударов; к концу курса им уже достаточно 15 ударов.

Значение «Финской партии» для бильярдиста необычайно велико, поскольку именно эта игра учит решать поставленную задачу за очень короткий промежуток времени.





«Американка в одну линию»



В этой игре принимают участие два игрока, хотя может тренироваться и один.

Условия игры. 15 бильярдных шаров следует поставить не пирамидой, а построить из них, плотно прилегающих друг к другу, перпендикуляр к середине короткого борта. При этом порядковый номер шаров не имеет никакого значения. Игрок кладет на стол два кия, делая из них направляющий желоб. Между киями устанавливаются шары.

Перед началом игры происходит жеребьевка. Первый игрок делает удар из «дома» на общих основаниях. После того как разбивка произошла, можно класть любой шар любым шаром.

Успех игры зависит от правильно сделанной разбивки шаров. Следует резко разбивать в правую или левую половину головного шара, выбирая при этом соответствующее эффе; нужно, чтобы «свой» шар при отражении от длинного борта, а затем от короткого мог разбить все шары.

Если делать прямой удар в любую сторону линии шаров – правую или левую, из ряда может выбиться лишь один шар, но вся линия останется неизменной.

Если игрок хочет разбить линию и целится в правую половину лобового шара, то лучше всего использовать левое эффе. Если же он целится в левую половину лобового шара, то для максимального эффекта подходит правое эффе.

При левом эффе «своему» шару задается вращательное движение по часовой стрелке. Биток отражается соответственно от длинного и короткого бортов, сохраняя при этом полученную силу вращения, и разгоняет все шары.

При правом эффе биток вращается против часовой стрелки, однако результат от него будет тот же, что и от левого эффе.

Выигравшим признается тот игрок, который сумеет положить наибольшее количество шаров с кия.

В «Американке» существует штраф за вылет за борт «чужого» шара: он выставляется на стол.





Общие рекомендации по проведению тренировок



Все описанные выше игры каждый игрок, желающий стать профессионалом, должен освоить обязательно. Без этих игр дорога в большой и увлекательный мир бильярда может считаться закрытой. Количество проводимых тренировочных игр представлено в табл. 3.

Таблица 3. Количество уроков и время, необходимое для тренировочных игр
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Инструкторы советуют как можно чаще использовать удары карамболь – практически во всех играх.

Начинать игру лучше всего с равными партнерами, однако не стоит забывать как можно чаще советоваться с профессионалами, а также присутствовать на соревнованиях и оценивать действия игроков. Когда придет опыт, нужно выбирать сильных соперников и в конце концов играть без форы.

Число партий, учитывая силы и возможности любого человека, должно быть ограниченным. Не стоит играть более двух часов подряд. Во время игры решительно запрещено пить спиртные напитки и курить.

Профессионалы считают, что при отработке упражнений на бильярде новичками, а также в тренировочных играх, как и перед началом ответственных матчей, нужно в качестве разминки сделать от 10 до 15 ударов тяжелым кием. Благодаря этому несложному упражнению значительно повышается процент точных ударов, когда игрок станет пользоваться легким кием. Особенно полезно тренироваться с тяжелым кием, когда большинство ударов проводится правой рукой без опоры. Говорят, что тяжелый кий выполняет ту же роль, что и чугунный смычок скрипачей-виртуозов, который они используют перед ответственными концертами, а затем переходят на нормальный.





Бильярдные задачи




Как начинающие, так и уже достаточно опытные бильярдисты могут усовершенствовать свое мастерство, решая на тренировках бильярдные задачи. Все задачи можно условно разделить на простые и сложные. Простые бильярдные задачи решаются с помощью часто используемых в игре ударов. Для решения сложных задач от игрока требуется не только хорошее знание технических приемов, но и воображение, словом, то, что современные мастера кия часто называют бильярдной фантазией.





Задача 1




Необходимо положить в средние лузы два шара: биток и прицельный.
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Решение задачи



Эта задача относится к категории сложных. Для ее решения необходимо нанести по прицельному шару достаточно сильный удар с оттяжкой битка. Играемый шар окажется в средней лузе, а «свой» шар в результате вращения и обратного движения упадет в среднюю лузу, находящуюся у противоположного борта игрового стола.







Задача 2




Необходимо сыграть два прицельных шара, находящихся у губы лузы.
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Решение задачи



Для того чтобы положить оба играемых шара в лузу, нужно с «оттяжкой» битка нанести удар по прицельным шарам. При этом первый (дальний) шар упадет в лузу вследствие удара от играемого шара, а второй шар окажется в лузе после столкновения с вращающимся битком.







Задача 3




14 играемых шаров выстраивают по прямой так, как показано на рисунке. При этом 10 шаров должны находиться один от другого на расстоянии, равном диаметру шара. Близко к 10-му ставят еще четыре шара. 15-й шар находится в растворе угловой лузы. Следует положить 15-й шар «своим», стоящим на любой точке отрезка PG.
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Решение задачи



Для решения задачи нужно нанести удар по прицельному шару от борта, поскольку сила прямого удара не окажется достаточной для того, чтобы загнать шар в лузу.

Для ведения игры от борта прежде всего необходимо вычислить место расположения «своего» шара. Делают это следующим способом. Между четырьмя последними близко стоящими друг к другу шарами на линию длинного борта проводят условную прямую. Местом пересечения воображаемой линии и линии борта станет точка, находящаяся у средней лузы F. Эта же точка станет точкой прицеливания при проведении дуплета.
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Из данной точки под углом, равным углу FGD, вновь проводят линию и ведут ее до пересечения с проходящей по диагонали прямой AD. Точка пересечения данных линий и будет являться точкой прицела и местом расположения битка. После выполнения дуплета первый из четырех шаров направится в сторону 15-го шара и столкнет его в лузу.







Задача 4




В 3-й точке игрового стола плотно друг к другу устанавливаются два прицельных шара. Биток находится в точке 1. Нужно положить играемые шары в разные лузы с одного удара битка.


[image: ]






Решение задачи



Один из прицельных шаров выставляют на 3-ю точку стола, а второй играемый шар – рядом с ним. При этом их центры должны лежать на условно проведенной линии PG.
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Умеренным ударом биток необходимо направлять в левый шар. После столкновения левый шар пойдет в левую угловую лузу, а правый шар – в правую.







Задача 5




Один из играемых шаров ставят на 3-ю точку стола, а другой – вплотную к нему. «Свой» шар выставляют в «доме», в точке 1. Между битком и прицельными шарами размещают еще пять шаров.
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Нужно ударом битка загнать в лузы два стоящих недалеко от дальнего короткого борта шара.





Решение задачи



Сильным клапштосом «свой» шар следует направить в сторону трех из пяти шаров, находящихся на линии, которая соединяет три точки игрового стола. Вследствие удара дальний шар с силой покатится вперед, столкнется с двумя играемыми шарами и загонит их в лузы.







Задача 6




Необходимо поочередно загнать «свой» шар в лузы A, E и B. При выполнении каждого из ударов следует устанавливать точку прицела на линии AB.
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Решение задачи



Для решения задачи нужно через центры «своего» и «чужого» шаров провести прямую линию, параллельную короткому борту игрового стола – точка M. После этого необходимо поделить пополам отрезок AM. Полученная точка X будет являться точкой прицеливания при ударе и кладке битка в лузу A. После этого следует поделить пополам отрезок ME. Точка U – точка прицеливания при кладке битка в лузу E. Точка Z, полученная в результате деления отрезка MB пополам, является точкой прицеливания для сыгрывания битка в лузу B.
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Задача 7




По условию задачи следует расположить шары так, как показано на рисунке. Необходимо сыграть в угловую лузу находящийся в ее растворе прицельный шар. При решении задачи нужно учитывать то, что угол a равен углу b, а биток стоит у угла b.
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Решение задачи



По условию задачи угол a равен углу b. Следовательно, и треугольники, содержащие такие углы, равны. Таким образом, только в точке X угол падения будет равен углу отражения, а значит, именно эта точка и станет точкой прицеливания. В результате удара «свой» шар сначала будет двигаться по биссектрисе bX, а затем, отразившись от длинного борта, по биссектрисе Xa. После этого биток столкнется с прицельным шаром и положит его в лузу.







Задача 8




По условию задачи «свой» шар необходимо установить в 1-й точке стола. По обе стороны от него по прямой, параллельной короткому борту, выставляются по три шара: слева – «единица», «пятерка» и «семерка», справа – «восьмерка», «тринадцать» и «пятнадцать». Далее из точки центра битка нужно прочертить полукруг, радиус которого равен сумме диаметров 3,5 шара. На 3-ю точку стола выставляют «двойку», а близко к ней, на линии угловой лузы, помещают «четверку».
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С одного удара необходимо одновременно загнать в угловые лузы стоящие в растворах «девятку» и «десятку».





Решение задачи



Для решения этой задачи игрок должен запастись терпением и использовать все запасы своих знаний технических приемов.
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Прежде всего, нужно осторожно, не нарушая линии и не сдвигая шары с места, кием оттолкнуть биток немного назад, к короткому борту, но так, чтобы он остановился в районе очерченного мелом полукруга. После этого по «своему» шару нужно нанести достаточно сильный удар, в результате которого биток столкнется с «двойкой» и «четверкой». Эти шары, в свою очередь, направятся к шарам, находящимся в растворах угловых луз, и положат их.







Задача 9




Для выполнения задачи необходимо выставить шары полукругом около одной из угловых луз. Один прицельный шар нужно установить в растворе той же лузы, а биток поставить за «ожерельем», на одной из точек линии, которая проходит через центры угловой и лежащей напротив нее средней луз. Необходимо ударом битка загнать играемый шар в лузу, не нарушая при этом «ожерелья».
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Решение задачи



Существует два варианта решения данной задачи. Первый вариант заключается в проведении удара перескок. Вследствие удара биток перескакивает через линию «ожерелья» и сталкивает прицельный шар в лузу.

Второй способ заключается в том, чтобы сверху, наклонив кий под углом 50° по отношению к плоскости стола, нанести удар по битку в направлении прицельного шара.







Задача 10




От угловой лузы на расстоянии, равном 1/3 длины борта от одной лузы до другой, следует вверх и вниз отложить две точки A и B. Эти точки нужно соединить цепочкой из семи шаров. Необходимо установить, сколько из семи шаров окажутся сыгранными и какой для этого нужно использовать удар.





Решение задачи



Семь шаров пирамидки выставляют в виде ожерелья, концы которого стоят у предварительно отмеченных точек A и B. В бильярде, где используются столы с нестрогими лузами, одним ударом может быть положен в лузу любой шар. На столах со строгими лузами сыгранными могут быть пять из семи выставленных шаров.







Задача 11




Биток следует расположить около лузы F, на расстоянии, равном 1/3 длины линии, соединяющей центры средних луз.
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Необходимо установить такую точку прицеливания, чтобы пущенный ударом шар трижды ударился о борта EB, BD и DF, после чего упал в лузу E. При расчете следует учитывать то условие, что угол падения равен углу отражения.





Решение задачи



Для установления местоположения точки прицеливания необходимо разделить пополам отрезок EB, а затем из полученной точки опустить перпендикуляр KL.

Далее от лузы D вправо следует отложить отрезок, длина которого равна 1/3 отрезка DB, а влево – отрезок длиной в 1/3 расстояния между лузами F и D.
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Удар по битку нужно делать, направляя шар в точку K. Вследствие этого биток, предварительно отразившись от трех бортов стола, пойдет в направлении лузы E и упадет в нее.







Задача 12




На бильярдном столе выставляют 12 шаров. Используя 11 играемых шаров, необходимо один прицельный шар загнать в лузу A, ударами направляя биток в сторону лузы B.
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Решение задачи



11 играемых шаров выставляются в виде дуги, вытянутой в направлении к угловой лузе, где находится 12-й шар.

Битком необходимо нанести удар в шар, лежащий на коротком конце параболы, направляя его в лузу B. В результате действия закона передачи силы упругие шары начнут сдвигаться и столкнут последний шар, стоящий на длинном конце параболы, в лузу A.







Задача 13




Необходимо одним ударом положить шесть шаров, находящихся в растворах луз. Для решения задачи можно использовать любое количество вспомогательных шаров.
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Решение задачи



На игровом столе устанавливают 12 дополнительных шаров. Игроку необходимо взять в руку еще один шар и с силой ударить по шарам, лежащим в центре стола. Вследствие удара шары покатятся в заданных направлениях и столкнут прицельные шары в лузы.







Задача 14




С одного удара, нанесенного из «дома», нужно положить в лузы два шара, находящихся у разных луз.





Решение задачи



Для решения задачи необходимо выставить один прицельный шар у средней лузы, а второй – у угловой (около того же борта).







Задача 15




С одного удара нужно загнать в лузы три шара, находящихся у разных луз. Для решения задачи можно использовать любое количество вспомогательных шаров.
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Решение задачи



Играемые шары нужно выставить на столе следующим образом: один – у средней лузы, второй и третий – у угловых луз, лежащих на противоположном коротком борту.

При решении данной задачи лучше всего использовать шесть вспомогательных шаров. Их расставляют так: два шара – вплотную друг к другу, на линии, соединяющей центры средних луз, два шара – на воображаемых диагональных линиях, направленных в угловые лузы, еще два шара – справа от находящихся в центре.

Расположение шести вспомогательных шаров должно быть таковым, чтобы вследствие удара от пущенного битка три из них стали бы двигаться в сторону играемых шаров, лежащих у растворов луз, и положили бы их.







Задача 16




Требуется с одного удара положить четыре шара, находящихся у разных луз. Для решения задачи разрешается использовать любое количество вспомогательных шаров.





Решение задачи



Данная задача аналогична предыдущей. Четвертый шар следует поставить у свободной средней лузы. При решении задачи необходимо использовать восемь вспомогательных шаров, расставленных немного ближе к «дому», чем в предыдущей игровой ситуации, и нанести по ним такой удар, чтобы четыре из них стали бы двигаться в сторону играемых шаров, стоящих у луз.







Задача 17




С одного удара нужно положить в лузы пять шаров, лежащих у растворов разных луз. При решении можно использовать любое количество вспомогательных шаров.





Решение задачи



Пять играемых шаров нужно выставить в пяти лузах. При этом свободной должна оставаться одна из угловых луз. Восемь вспомогательных шаров следует поместить близко к линии «дома». Вследствие удара вспомогательные шары пойдут в заданных направлениях и положат прицельные шары в лузы.







Задача 18




С одного удара необходимо положить в лузы два шара. Один из играемых шаров находится у левой средней лузы, а другой – у правой, дальней от игрока, угловой лузы. Игру нужно вести из «дома».





Решение задачи



Для решения задачи следует биток с силой направить, используя крученый удар, в сторону правого борта, близко к угловой лузе, чтобы положить в нее находящийся у ее губы прицельный шар.

После отражения от борта игрового стола биток будет двигаться в сторону средней лузы, куда и загонит стоящий там шар.







Задача 19




Изначально шар находится в точке, показанной на рисунке. Необходимо установить такое направление его движения, при котором он никогда не будет положен в лузу. Данную задачу нужно решить, не проводя удары.
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При решении задачи необходимо руководствоваться следующим условием: угол падения равен углу отражения.





Решение задачи



Прицельный шар, находящийся недалеко от короткого борта, никогда не ляжет в лузу, если его пустить по линиям, идущим параллельно или перпендикулярно к малым диагоналям стола.
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Задача 20




Требуется разместить четыре шара на таких позициях, чтобы прямые, соединяющие центры всех луз, можно было поделить на три равных отрезка. При этом точками деления должны стать шары.





Решение задачи



Для того чтобы решить данную задачу, необходимо соединить все шесть луз возможными прямыми.
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Далее следует выставить шары на места точек соединения прямых. Точки пересечения больших и малых диагоналей игрового стола и являются точками, которые будут делить каждую из условно проведенных прямых на три части.







Задача 21




По условию задачи нужно расположить два шара на линии большой диагонали игрового стола. Необходимо определить местоположение дополнительного третьего шара, с помощью которого дальний от игрока прицельный шар будет положен в лузу.


[image: ]






Решение задачи



Для решения задачи необходимо с правой стороны назначенного шара выставить еще один шар так, чтобы центры обоих шаров лежали на линии ab. Условная линия ab проходит через центры угловой и находящейся на противоположном борту средней лузы.
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Вследствие резаного удара биток столкнется со вспомогательным шаром, который в свою очередь подтолкнет назначенный шар и направит его в среднюю лузу.







Задача 22




Известно, что шесть шаров пирамидки стоят в растворах шести луз. Необходимо установить место расположения битка, при котором невозможно будет сыгрывание ни одного из прицельных шаров.





Решение задачи



Для того чтобы ни один из играемых шаров не оказался сыгранным, биток нужно расположить близко к короткому борту, находящемуся в противоположной от «дома» стороне. При этом «свой» следует выставить строго посередине борта.







Задача 23




Необходимо определить место и способ расположения 10 шаров пирамидки и битка, при которых ни один из играемых шаров невозможно было бы сыграть или сдвинуть с места.





Решение задачи



Для решения задачи все прицельные шары располагают по одной линии, вдоль короткого борта игрового стола. При этом первый шар цепочки должен находиться у самой губы лузы. Биток размещают на той же линии, но на расстоянии, равном диаметру одного играемого шара.

Такая задача может быть успешно решена только на бильярдных столах со строгими лузами.







Задача 24




На середине, вдоль короткого борта выставлены два шара: «свой» и «чужой». Рядом с «чужим» размещен еще один играемый шар. Необходимо положить в любую лузу один из прицельных шаров. При этом запрещается класть шары в близлежащие угловые лузы.





Решение задачи



Кий нужно расположить под углом в 45° по отношению к поверхности игрового стола и нанести удар по битку. После отражения от борта прицельный шар упадет в среднюю или угловую лузу.







Задача 25




По линии, условно соединяющей три точки стола и продолженной до пересечения с линией короткого борта в районе «дома», выставлены вплотную друг к другу два шара: прицельный и биток. Необходимо сыграть в любую лузу играемый шар.





Решение задачи



Для решения задачи нужно близко к прицельному выставить еще два «чужих» шара. После этого, используя левый боковик, следует направить биток к лежащему напротив длинному борту. Удар нужно наносить со стороны правой угловой лузы. В ту же лузу и упадет назначенный шар после столкновения с битком, отразившимся от длинного борта.







Глава 3

Виды бильярдных игр





Русский бильярд




В настоящее время существует большое количество самых разных бильярдных игр. У российских спортсменов особенной популярностью пользуются игры лузного русского бильярда. Среди них следует назвать наиболее полюбившиеся отечественным бильярдистам «Малую русскую пирамиду», «Американку» и «Московскую пирамиду». Все они входят в число обязательных игр, выполняемых на чемпионатах России по бильярдному спорту.





«Малая русская пирамида» («Пирамида»)



Игру проводят 16 шарами: 15 прицельными и битком. Играемые шары пронумерованы от 1 до 15. «Свой» шар может быть полосатым или цветным. Удары по прицельным шарам осуществляются только битком.

Для нанесения ударов при игре в «Малую русскую пирамиду» можно пользоваться кием, машинкой или мазиком.

В начале игры все играемые шары следует установить в пирамиду в определенном порядке. В вершину пирамиды, на 3-ю точку игрового стола, устанавливают шар под номером «4». В углах, при основании пирамиды, размещают шары с номерами «2» и «3». Шары, дающие игрокам наибольшее количество сыгранных очков, – «13», «14» и «15» – ставят в середину.

Подобное расположение обеспечит после разбивки пирамиды расстановку боковых шаров недалеко от луз. Их достаточно легко можно будет сыграть. Но для того, чтобы положить в лузы шары, лежащие в середине пирамиды и дающие игроку максимальное количество очков, понадобится большое мастерство и терпение. Даже при достаточно сильном первом ударе такие шары остаются на середине стола.

Сумма цифр, нанесенных на поверхность «чужих» шаров, составляет 120 очков. Однако следует учитывать, что шар под номером «1» – «туз» – дает игроку 10 очков. То же количество очков (10) приносит и последний играемый шар (независимо от его номера). Следовательно, общая сумма очков, которые может набрать игрок, составляет 140.

Участник, который начнет первую партию, определяется жеребьевкой. Право первого удара в последующих партиях принадлежит победителю предыдущей.

Победителем в партии (или игре) считается тот участник, кто первым набрал 71 очко. Ничья объявляется в том случае, если счет каждого из игроков составляет 70 очков.
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Расположение играемых шаров при игре в «Малую русскую пирамиду»

Нередко в «Малой русской пирамиде» принимают участие трое и даже четверо спортсменов. В том случае, если игру ведут трое бильярдистов, при подсчете набранных очков следует учитывать номинацию шара под номером «2», составляющую 10 очков. Таким образом, общая сумма играемых шаров будет составлять 150 очков. А для выигрыша одному из участников нужно будет набрать 51 очко. Игра объявляется ничьей при условии, если каждый из спортсменов набрал по 50 очков.

В том случае, если игру ведут четверо бильярдистов, за 10 очков принимается и шар под номером «3». Тогда общее количество очков будет равно 160. Для того чтобы выиграть партию (или игру), одному из бильярдистов будет достаточно набрать 41 очко. Если же каждый из игроков набрал по 40 очков, фиксируется ничья.

Перед проведением игры участники договариваются об условиях кладки шаров. Таких условий два: шары заказываются по чистому назначению (строгий заказ) или шар-луза.

При игре по чистому назначению спортсмен перед выполнением каждого удара должен назвать номер играемого шара, а также лузу, в которую он намерен этот шар положить. Кроме того, игрок объявляет партнерам, каким образом будет сыгран шар – от каких шаров и каким ударом.

При игре шар-луза спортсмен называет только номер прицельного шара и лузу, в которую будет сыгран шар. Способ кладки шара в игре при таких условиях не объявляется. Если на игровом столе остался последний шар, то его играют, не называя при этом номера.

Еще одним условием в игре, где участвует новичок, может быть фора. Фора назначается сильным игроком и может составлять от 5 до 35 очков.

В том случае, если вместе с заказанным и безошибочно сыгранным шаром в лузах вследствие того же удара оказываются и другие прицельные шары, то они все засчитываются.

Если после проведения удара шар, отразившись от задней стенки лузы, вновь выскочил на игровой стол, то его выставляют на исходную точку и повторяют удар.

В том случае, если какой-либо из игроков неверно выполняет удары, ему засчитывают штрафные очки. Обычно при игре в «Малую русскую пирамиду» назначаются такие виды штрафов:

1) снятие со счета игрока 5 очков и передача их партнеру;

2) возвращение неправильно сыгранного шара на игровой стол.

Подобные штрафные санкции обычно применяются после совершения спортсменом таких ошибок:

1) после выполнения удара в лузе, помимо прицельного, оказался и «свой» шар;

2) после нанесения удара по «чужому» шару биток выпал за борт бильярдного стола;

3) удар по «чужому» шару был выполнен другим прицельным;

4) после удара «свой» шар не коснулся ни одного из находящихся на столе играемых шаров;

5) удар по прицельному шару был нанесен не наклейкой кия, а его турняком или боковой поверхностью;

6) во время выполнения удара спортсмен коснулся кием, одеждой или рукой любого шара, находящегося на столе;

7) выполнение удара во время продвижения шаров по игровому столу после нанесения предыдущего удара;

8) касание любых шаров, стоящих на столе, до момента объявления конца игры;

9) проведение при игре «с рук» прямого удара по шару, расположенному в «доме».

В том случае, если после неправильного выполнения удара и совершения игроком ошибок, указанных в пунктах «1» и «2», в лузе все же оказались прицельные шары, то их возвращают на игровой стол (на 3-ю точку) и вновь играют.

При этом провинившемуся назначают штраф в 5 очков.

Положенные в лузу шары не засчитываются игроку в качестве призовых очков в следующих случаях:

1) если спортсмен применил один из запрещенных ударов;

2) если во время проведения игры «с рук» корпус и ступни находятся за линией борта игрового стола;

3) если во время нанесения удара по играемому шару обе ноги спортсмена не касаются пола.

При совершении одним из участников игры подобных ошибок сыгранные им шары возвращают на стол. Право играть их переходит к сопернику.

Игра начинается с разбивания пирамиды. Как правило, для того чтобы разбить пирамиду, спортсмены используют такие удары, как накат по боковым шарам, боковой удар по угловому шару, удар «с тыла» или оттяжку битка к короткому борту игрового стола.
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Схема проведения разбивания пирамиды накатом по боковым шарам

Для правильного проведения наката по боковым шарам необходимо вообразить линию, соединяющую серединную лузу с лежащей на противоположном борту стола угловой. При нанесении первого удара следует учитывать то обстоятельство, что результативность хода во многом зависит от того, насколько большим окажется путь «своего» шара до воображаемой линии. В том случае, если наносить удар, поставив биток в точки 1–4, пирамида окажется наименее разбитой. Однако поскольку «свой» шар рикошетом коснется «чужих», то, лишь слегка сдвинув их с места, он сам может упасть в лузу, за что игрок неизменно получит штрафные очки.

Удачно разбить пирамиду можно, поместив биток между серединной и боковой лузами так, как показано на рисунке. После нанесения удара биток, лишь слегка коснувшись углового шара пирамиды, вновь откатится к короткому борту.

Новички и осторожные игроки нередко используют для разбивания пирамиды удар «с тыла». Его применение часто становится причиной затягивания игры, поскольку игроки стремятся к тому, чтобы с помощью отыгрышей направить все играемые шары к противоположному борту стола.

Наиболее трудным ударом при разбивке пирамиды считается оттяжка «своего» шара. Немало мастерства требуется от спортсмена для того, чтобы нанести точный удар, в результате которого «свой» шар остановится близко от короткого борта стола.

После разбивания пирамиды следует основная часть игры, в течение которой каждый из участников старается сыграть как можно большее количество шаров. Нередко случается так, что наиболее опытный игрок за минимальное количество ударов набирает необходимую для выигрыша сумму очков. Случается и такое, когда судьбу партии или игры решает последний разыгрываемый шар.

В том случае, если на поле остался только один прицельный шар, сыграть его можно следующим способом. Предположим, «чужой» шар находится около стенки длинного борта, у самого входа в дальнюю от игрока угловую лузу, а биток – у ближней лузы.

Для того чтобы правильно сыграть шар, необходимо выполнить верхний левый боковик, при этом как бы целясь битком в борт, взяв немного правее от играемого шара. Вследствие сильного удара биток отразится от длинного борта, после чего коснется прицельного шара и, придав тому обратное вращение, отразится от трех бортов и остановится у короткого борта. Играемый шар после столкновения с битком будет находиться у противоположного короткого борта стола.

Итак, шары оказались по разные стороны игрового стола. Соперник уже не сможет сыграть шар. Кроме того, ему понадобится приложить немало усилий для того, чтобы решить сложившуюся задачу и правильно провести ответный удар.

Одним из главных условий выигрыша в «Малой русской пирамиде» для игроков является точный расчет того, какой из шаров следует класть в лузу. Предположим следующую игровую ситуацию. В запасе одного из игроков имеется 65 очков, а сумма очков другого составляет 53. На столе к моменту окончания игры лежат два шара: «10» и «2». Опытные мастера кия не советуют первому спортсмену-лидеру класть в лузу шар под номером «2», даже если он находится в хорошей для результативного сыгрывания позиции. Играть «двойку» нужно лишь при условии, если кладка его гарантирует выход под «10».

После сыгрывания «десятки» игрок-лидер окажется победителем на предпоследнем шаре. После кладки первым участником «двойки» у обоих спортсменов будут равные шансы на выигрыш, поскольку последняя «десятка» дает игроку, правильно выполнившему удар, 20 очков.





«Большая русская пирамида»



Правила «Большой русской пирамиды» аналогичны правилам игры в «Малую русскую пирамиду». Различие заключается лишь в счете очков. Шары «двойка», «тройка», «четверка» и «пятерка» принимаются каждый за 10 очков. Следовательно, общая сумма очков в «Большой пирамиде» будет составлять 180 (140+40) очков.

Исходом игры может быть выигрыш, проигрыш или ничья. Для того чтобы выйти победителем, необходимо первым набрать 91 очко.

Ничья в «Большой русской пирамиде» может быть двух видов:

а) нормальная (каждый из игроков набирает по 90 очков);

б) вынужденная (каждый из участников проводит по три неправильных удара, наказывающихся штрафом, без изменения общей игровой ситуации).





«Американка»



В игре «Американка» участвуют 16 шаров. Играть прицельные шары можно и битком, и любым другим «чужим» шаром. Победителем становится игрок, первым загнавший в лузы 8 шаров. Ничья объявляется после того, как каждый из участников положит в лузы по 7 шаров.

Игру можно вести с помощью кия нормальной длины. Использовать для выполнения ударов длинный кий, машинку или мазик строго воспрещается. Перед началом партии 15 играемых шаров устанавливают в пирамиду независимо от их номеров.

Основные правила игры аналогичны правилам ведения «Малой русской пирамиды». Разница состоит лишь в том, что после разбивания пирамиды удары по прицельным шарам можно наносить другим играемым шаром. Кроме того, можно класть в лузу и биток.

При неправильном выполнении удара игрок получает штраф. Обычно штраф взимается в виде уже сыгранного шара или будущих положенных шаров, снятых со счета провинившегося.

Как правило, игроки наказываются штрафом при совершении следующих ошибок:

1) касание кием, рукой или одеждой любого шара, находящегося в игре;

2) нанесение удара по прицельному шару не наклейкой, а боковой стороной или турняком кия;

3) выполнение удара, в результате которого биток не коснулся ни одного прицельного шара;

4) касание шаров, находящихся в игре, до момента объявления игры законченной;

5) выполнение удара во время движения шара, пущенного предыдущим ударом;

6) выполнение удара, вследствие которого биток или прицельный шар оказались за бортом игрового стола.

В том случае, если в результате неправильного выполнения ударов (пункты 1–2, 5–6) в лузы оказались положенными прицельные шары, их возвращают на стол, а право на удар переходит к сопернику.

Перед началом игры участники могут договориться о форе. Фора в «Американке» дается двумя способами:

а) после разбивания пирамиды и выполнения удара сильный игрок убирает со стола определенное количество (по договоренности) шаров и кладет их на полку слабого игрока;

б) перед разбиванием пирамиды участники договариваются о том, сколько каждому из игроков необходимо сыграть шаров для победы (например, слабому игроку необходимо положить в лузу 6 шаров, а сильному – 10).





«Московская пирамида» («Московская»)



«Московская пирамида» появилась в российских бильярдных клубах сравнительно недавно, во второй половине 60-х годов XX века. Спустя несколько лет эта игра завоевала настоящее признание как среди игроков-профессионалов, так и среди любителей бильярда. Отличительной ее особенностью является смешение элементов «Американки» и «Малой русской пирамиды».

В «Московской пирамиде» участвуют 16 шаров. В начале игры 15 прицельных шаров выстраивают в пирамиду независимо от их номеров.

Выигравшим считается тот игрок, кто первым положит в лузу восемь шаров.

Играть прицельные шары можно, используя кий любой длины, машинку или мазик.

Наносить удары по играемым шарам можно только битком, но при этом «свой» шар также может быть положен в лузу от любого прицельного шара или шаров. Любая кладка битка в лузу засчитывается как сыгранный шар, в качестве которого выступает любой снятый со стола шар соперника.

После сыгрывания биток вынимают из лузы, выставляют на стол в любой точке «дома» и далее ведут игру «с рук». В том случае, если во время кладки «своего» шара в лузах оказались и другие шары, то все они засчитываются как сыгранные. В случае неправильного проведения ударов с провинившегося игрока взимается штраф. Как правило, в качестве штрафа служат уже сыгранные шары, снятые с полки игрока и вновь размещенные на игровом столе. Один шар снимается со счета спортсмена в таких случаях:

1) касание кием, рукой или одеждой любого шара, находящегося на игровом столе;

2) нанесение удара по битку не наклейкой, а турняком или боковой частью кия;

3) выполнение удара во время движения шаров, пущенных предыдущих ударом;

4) выполнение удара, в результате которого ни один из прицельных шаров не оказался стушеванным;

5) нанесение чрезмерно сильного удара, вследствие которого биток вылетает за борт игрового стола;

6) выполнение удара, при котором обе ступни игрока не касаются пола.

В том случае, если при неправильном выполнении ударов (пункты 1, 5, 6) в лузы оказались загнанными прицельные шары, то их не засчитывают, а размещают на столе, на 3-й точке, и вновь играют.

Перед началом игры в «Московскую пирамиду» участники могут договориться о форе. Правила назначения форы аналогичны тем же условиям при игре в «Американку».

Нередко сыгрывание шаров в игре «Московская пирамида» приводит к особенно трудным для решения игровым ситуациям. Ниже приведены описания подобных игровых задач и их решения.

Часто вследствие неверно проведенного удара «свой» шар вылетает за борт игрового стола и, отразившись от какого-либо предмета, вновь возвращается на стол. В таком случае штрафной шар не снимается, а положенный в лузу прицельный шар не засчитывается. Право на проведение следующего удара переходит к сопернику.

Иногда вследствие плохо рассчитанного удара «свой» шар останавливается на одном из бортов игрового стола. В такой ситуации биток располагают на столе, близко к тому месту, где он остановился. Сыгранный при этом прицельный шар засчитывается. Но право на нанесение следующего удара переходит к сопернику.

Нередко во время игры бывают случаи, когда кто-либо из зрителей случайно касается или подталкивает игрока, выполняющего удар. В результате спортсмен совершает ошибку или промах. В таком случае следует вновь расположить шары на игровом столе (восстановить игровую ситуацию) и повторить удар.

Часто случается так, что после выполнения удара прицельный шар остановился у губы лузы и спустя некоторое время, в момент выполнения удара соперником, упал в лузу. Такой удар обычно переигрывают.противник устанавливает упавший в лузу шар на 3-ю точку или у находящегося около нее короткого борта, а «свой» шар – в «доме», после чего наносит удар по битку.





Американский бильярд




Наиболее популярными на Западе играми лузного бильярда признаны «Трехшаровая партия Кэнон» («Кэнон») и игры системы пул. Такие игры давно входят в обязательную программу многих чемпионатов, проводимых как в Америке, так и во многих западноевропейских странах.

Российские спортсмены открыли американский бильярд сравнительно недавно. А потому турниры по играм американского бильярда все еще являются большой редкостью в России.

Среди подобных соревнований необходимо особенно отметить международный турнир по американскому бильярду системы пул, прошедший в 1992 году в Санкт-Петербурге. Тогда в состязании приняли участие многие представители стран СНГ.





«Трехшаровая партия Кэнон» («Кэнон»)



Для игры в «Кэнон» используют большой (американский) бильярдный стол. В игре участвуют три шара диаметром 52,2 мм (два белых – битки, один красный).

Перед началом первой партии участники должны договориться о призовом количестве очков. Как правило, игру в «Кэнон» ведут до тех пор, пока один из спортсменов не наберет 50, 100 или более очков.

Во время игры участники могут не только класть в лузы «свой» шар и биток соперника, но и выполнять карамбольные удары.

Перед началом партии красный шар устанавливают в 3-й точке игрового стола. Затем игроки разыгрывают право выполнения первого удара. Для этого каждый из участников турнира с силой пускает «свой» шар из «дома». Тот должен отразиться от противоположного короткого борта и возвратиться в «дом». Первый удар будет наносить тот из игроков, чей шар остановился ближе к короткому борту.

Если во время розыгрыша биток коснулся красного шара, то бросившему его участнику засчитывается два штрафных очка.

После розыгрыша обладатель права на первый удар устанавливает биток противника во 2-ю точку игрового стола, а свой биток – в «доме». После этого он может класть в лузу любой из шаров, находящихся на столе: свой биток, биток соперника или красный шар.

За правильное сыгрывание шаров присуждаются призовые очки. Их количество зависит от того, какой из шаров был положен в лузу:

а) за красный шар – 3 очка;

б) за биток соперника – 2 очка;

в) за свой биток, отраженный от красного шара, – 3 очка;

г) за свой биток, отраженный от битка соперника, – 2 очка;

д) за карамболь – 2 очка;

е) за карамболь и кладку в лузу двух шаров: сначала красного, затем битка противника – 5 очков (3 очка + 2 очка);

ж) за карамболь и сыгрывание двух шаров: сначала битка соперника, затем красного – 4 очка (2 очка + 2 очка).

В том случае, если сыгранным оказался красный шар, его вновь ставят на игровой стол (на точку красного шара), после чего продолжают игру по общим правилам. Если же сыгранным оказался биток соперника, после проведения удара шар вновь устанавливают на исходную точку.

После того как в лузе окажется биток, его возвращают на игровой стол и выставляют в любой точке «дома». Вновь играть «свой» шар в лузу можно лишь при игре «с рук» и только в дальние угловые лузы. В том случае, если два шара остановились в «доме», то удар по ним должен быть направлен со стороны борта, находящегося напротив, и с позиции, лежащей за 3-й точкой стола.

Удары (без карамболей) по красному шару можно наносить не более 15 раз. Счет ударам ведет судья, который и извещает участников о выполнении 10-го удара.

После каждого карамболя подсчет сыгранных красных шаров ведется с начала. В «Трехшаровой партии Кэнон» разрешается проводить не более 75 карамболей. О 70-м ударе должен заранее предупредить судья.

В том случае, если игрок провел более 75 карамболей и положил в лузу более чем 15 красных шаров, провинившийся наказывается 2 штрафными очками. Штрафные очки снимаются с игрока и поступают на счет его соперника.

Штраф в 2 очка назначается и в том случае, если спортсмен положил в лузу красный шар три раза подряд с его исходной точки. Однако, если красный шар сам остановится на своей точке стола, то его можно класть три раза подряд.

В игре нередки и такие ситуации, когда красный шар оказался загнанным в лузу, а на его месте остановился другой шар. В такой ситуации красный шар возвращают на игровой стол и выставляют в 3-й точке. Если же та занята, то шар ставят на 2-ю точку стола.

С этих позиций красный шар можно играть не более двух раз подряд.

Часто новички при игре в «Кэнон» используют такой прием: стараются положить в лузу свой биток так, чтобы тот по пути не коснулся ни одного шара, находящегося на столе. Такой удар наказывается 2 штрафными очками.

После 15 подобных кладок игрок должен вернуть свой биток на игровой стол и поставить его на центральную точку в «доме» (в случае, если та занята, то на правую точку стола).

Кроме того, штрафные санкции в виде 2 очков взимаются с игроков в таких случаях:

1) проведение удара по шарам во время движения по игровому столу шаров, пущенных предыдущим ударом;

2) нанесение удара по прицельному шару не битком, а другим играемым;

3) выполнение удара не наклейкой, а боковой стороной или турняком кия;

4) туш одеждой или рукой шаров, находящихся в игре;

5) выполнение чрезмерно сильного удара, в результате которого какой-либо из шаров оказался за бортом игрового стола;

6) проведение удара с отрывом обеих ступней от пола.





Игры системы пул




В настоящее время существует множество игр, входящих в систему пул. Однако особенной популярностью среди игроков пользуются три: «Восьмерка», «Девятка» и «14+1».

Все игры, представляющие систему пул, проходят за малыми столами. В игре участвуют 16 шаров, диаметр которых составляет 62 мм. Все шары в пуле имеют различную окраску: биток белого цвета, шары «1» – «8» закрашены полностью, а шары «9» – «15» имеют цветные полоски.

Восемь цветных шаров окрашивают так: «1» – желтый, «2» – синий, «3» – красный, «4» – фиолетовый, «5» – оранжевый, «6» – зеленый, «7» – вишневый, «8» – черный. На поверхность каждого из них нанесен порядковый номер.

Полосатые шары раскрашивают так: «9» – белый с желтой полосой, «10» – белый с синей полосой, «11» – белый с красной полосой, «12» – белый с фиолетовой полосой, «13» – белый с оранжевой полосой, «14» – белый с зеленой полосой, «15» – белый с вишневой полосой. Эти шары, так же как и цветные, нумеруют по порядку от 9 до 15.

Перед началом игры участники должны разыграть между собой право первого удара. Розыгрыш проводят по тем же правилам, что и в игре «Трехшаровая партия Кэнон».





«Восьмерка»



Игру ведут 16 шарами. Победителем объ-является тот из спортсменов, кто первым положит в лузу «восьмерку». Этот шар перед началом партии размещают в центре пирамиды. При этом сыграть «восьмерку» может только игрок, загнавший в лузы все полосатые или цветные шары.

Перед началом игры участники должны установить, какие шары будет играть каждый из них. Для этого объявляется начало партии, и первый игрок выполняет первый удар. Если в результате первого хода в лузу оказался загнанным цветной шар, то спортсмен продолжает играть все цветные шары, а его соперник, соответственно, – полосатые.

Перед нанесением каждого удара игрок должен сделать заказ играемых шаров и лузу, в которую он намеревается положить прицельный шар.

В том случае, если первый игрок совершил промах и ни один из шаров не оказался в лузе, партнер имеет право ударить либо по «единице», либо по «девятке», тем самым определяя для себя играемые шары. Если при розыгрыше в лузе оказались сразу два шара (цветной и полосатый), то участник, проводивший удар, устанавливает для себя играемые шары по своему выбору.

За каждый неправильно проведенный удар к игроку применяются штрафные санкции в виде незасчитанного шара. Штраф назначается в следующих случаях:

1) совершение промаха (вследствие удара «свой» шар не тушует ни один из шаров, находящихся на столе);

2) кладка шаров не по установленному правилами игры порядку;

3) вылет шара за борт игрового стола в результате чрезмерно сильного удара;

4) если биток или играемый шар не коснулся борта стола;

5) кладка «своего» шара в лузу;

6) нанесение удара по прицельному шару другим играемым;

7) выполнение удара не наклейкой, а турняком или боковой поверхностью кия;

8) нанесение удара по шарам в момент их движения, пущенных предыдущим ударом;

9) туш шаров, находящихся в игре, рукой или одеждой;

10) отрыв обеих ступней от пола в момент выполнения удара;

11) проведение отыгрыша более 2 раз подряд.

12) кладка шара «8» в лузу без предварительного заказа;

13) сыгрывание шара «8» до того момента, когда в лузах окажутся другие играемые шары;

14) вылет «восьмерки» за борт игрового стола;

15) вследствие неудачного удара «восьмерка» стушевала биток, в результате чего тот оказался за бортом или в лузе;

16) кладка шара «8» в незаказанную лузу.

После совершения промаха «своим» шаром его вновь ставят на стол, в любую точку «дома».

В том случае, если игрок уже положил в лузы все прицельные шары, а сыграть «восьмерку» не представляется возможным, так как она замаскирована шаром соперника, можно ударом отодвинуть шар противника, а затем сыграть «восьмерку».

Если при кладке своих прицельных шаров в лузы оказались загнанными и шары соперника, то они засчитываются как сыгранные и записываются на его счет.





«Девятка»



В игре участвуют 10 шаров: биток, 8 цветных («1» – «8») и полосатый («9»).

Перед началом игры все прицельные шары выставляют на стол ромбом. При этом «единица» должна находиться в 3-й точке стола, «девятка» – в центре, а «двойка» и «четверка» – в левом и правом углу ромба.

Все играемые шары кладут в лузы по порядку их номеров. Победителем игры объявляется тот спорстмен, который первым загонит в лузу шар под номером «9». При этом до сыгрывания «девятки» он должен положить в лузы все прицельные шары.

Игру ведут без заказа луз.

Первым ударом участник старается положить в лузу «единицу». В том случае, если вследствие первого удара сыгранным оказывается и шар под номером «9», спортсмен объявляется победителем, а игра считается законченной с одного удара.

Все «чужие» шары, упавшие в лузы вследствие первого удара, считаются сыгранными и записываются на счет участника. При этом право на удар не переходит к сопернику. Последующими ударами спортсмен загоняет в лузы шары строго по порядку их номеров – от меньшего к большему.

Нередко в ходе игры случается так, что расстояние между прицельным шаром и бортом стола оказывается несколько меньше диаметра шара. В этом случае разрешается провести отыгрыш накатом на борт. Использовать такой прием можно не более 2 раз подряд.

В случае совершения ошибок игрок наказывается штрафом. Штрафные санкции применяются в следующих случаях:

1) кладка шаров в лузы не по порядку их номеров;

2) совершение промаха;

3) сыгрывание битка в лузу или его вылет за борт стола;

4) удар, в результате которого не произошло касания бортов игрового стола «своим» или «чужими» шарами;

5) вылет шара за борт стола;

6) нанесение удара по прицельному шару другим играемым, но не битком;

7) выполнение удара не наклейкой, а турняком или боковой частью кия;

8) проведение удара до момента остановки или кладки в лузу шаров, пущенных предыдущим ударом;

9) туш одеждой или рукой любого шара, находящегося в игре;

10) отрыв от пола обеих ступней игрока во время выполнения им ударов;

11) проведение отыгрыша более 2 раз подряд.

В том случае, если игрок допустил ошибки, изложенные в пунктах 2–11, сыгранные шары не засчитываются, возвращаются на стол (на линию возврата шаров) и вновь играются. Линия возврата условно располагается между 3-й точкой стола и ближайшим к игроку коротким бортом.

После совершения трех ошибок игрок объявляется проигравшим. При этом сыгранные им шары возвращаются на стол (на линию возврата).

При совершении спортсменом ошибки, указанной в пункте 3, сыгранные шары не засчитываются. Соперник провинившегося имеет право установить биток на любую, удобную для него позицию на игровом столе.

В том случае, если биток оказался в лузе после неправильно выполненного первого удара (после разбивания ромба), соперник может:

а) восстановить ромб и произвести первый удар;

б) выставить «свой» шар в любую точку «дома», а «единицу» (если та стояла в «доме») – на 3-ю точку стола.





«14+1»



Игра ведется 16 шарами. Из 15 шаров выстраивают пирамиду независимо от их порядковых номеров. Побеждает тот игрок, кто первым наберет определенное количество (по предварительной договоренности) очков. Сумма призовых очков может быть от 75 до 150.

Наносить удары можно, используя машинку или кий нормальной длины.

Сыгрывание любого прицельного шара приносит игроку 1 очко. После разбивания пирамиды, после первого удара «свой» и, как минимум, два «чужих» шара должны удариться о борт стола. В случае нарушения спортсменом данного правила сыгранные шары на его счет не записываются.

Каждый удар игрок начинает с заказа лузы и прицельного шара.

Игра «14+1» особенно интересна тем, что делится на несколько партий-эпизодов. Перед началом каждого эпизода (после сыгрывания 14 прицельных шаров) 14 «чужих» шаров вновь выставляются в пирамиду. Биток и 15-й играемый шар остаются на тех же позициях, где они остановились в финале предыдущего эпизода. Первым ударом в эпизоде спортсмен может либо разбить пирамиду из 14 шаров, либо загнать в лузу оставшийся 15-й шар.

В том случае, если 15-й шар остановился на позиции, мешающей разбиванию пирамиды, игроку разрешается переместить его на 3-ю точку стола. Если же там уже стоит биток, то 15-й шар можно разместить на 2-й точке.

В игре «14+1» нередки ситуации, когда приходится полностью восстанавливать пирамиду. К таким случаям можно отнести следующие:

а) оставшийся 15-й и «свой» шары остановились, маскируя при этом шары, составляющие пирамиду;

б) после нанесения удара в лузу оказался положенным не только 14-й, но и 15-й шар.

Кроме того, сыгрывание в лузу с одного удара 14-го и 15-го шаров приносит игроку 2 очка. При этом за ним сохраняется право выполнения ударов (до совершения ошибки или промаха).

В том случае, если маской для пирамиды служит «свой» шар, игру ведут, руководствуясь одним из приведенных ниже правил:

а) удар по 15-му шару, стоящему между линией, условно проходящей через 3-ю точку стола, и ближайшим к игроку коротким бортом, наносят, предварительно установив биток в любой точке «дома»;

б) удар по 15-му шару, находящемуся в районе «дома», наносят битком, размещенным на 3-й точке стола;

в) удар по 15-му шару, остановившемуся на 3-й точке стола или около нее, выполняют, поставив биток на центральную точку. При этом спортсмен может либо сыграть 15-й шар, либо разбить пирамиду.

Начать игру можно двумя способами.

1. Заказ шара и лузы. Сыгрывание шара в заказанную лузу.

2. Заказ удара на отыгрыш. Нанесение такого удара битком по пирамиде, в результате которого «свой» и хотя бы два «чужих» шара ударились о борт стола.

В том случае, если не удается загнать прицельный шар в заказанную лузу или если биток и шары не коснулись борта игрового стола, спортсмену засчитываются 2 штрафных очка. Если же заказанный шар не удается положить в лузу, но при этом биток и шары стукнулись о борт, сыгранные шары не засчитываются, а право на выполнение следующего удара переходит к сопернику.

За вылетевший за борт стола или загнанный в лузу с первого удара биток с игрока взимается штраф в виде 1 очка. Шары, оказавшиеся в лузе в результате неправильно проведенного удара, возвращаются на игровой стол, на 3-ю точку или на линию возврата.

Проводить отыгрыш в «14+1» более 2 раз подряд не разрешается.

Сыгранные шары не засчитываются при совершении игроком следующих ошибок:

1) биток не стушевал ни одного шара из находящихся в игре;

2) сыгрывание «своего» шара в лузу;

3) нанесение удара по прицельному шару другим прицельным;

4) выполнение удара турняком или боковой частью кия;

5) нанесение удара по шарам в момент движения других шаров, пущенных предыдущим ударом;

6) туш рукой или одеждой шаров, находящихся на игровом столе;

7) отрыв обеих ступней от пола во время выполнения удара.







Другие популярные бильярдные игры




Вследствие официального запрета бильярда и бильярдных турниров в советский период многие из довольно распространенных на Западе игр оказались забытыми. К числу таких игр принадлежат «Алагер», «Кайза» и снукер.





«Алагер»



Игра ведется двумя шарами: белым и цветным (либо полностью закрашенным, либо полосатым).

Наносить удары можно, используя короткий кий, машинку или мазик.

В «Алагер» могут играть 2 и более человек. Право выполнения первого удара определяется жеребьевкой. Для этого один из игроков высыпает все бильярдные шары. Каждый из участников должен взять шар, номер которого и укажет на очередность хода в игре. После этого судья на приготовленной заранее доске должен записать всех игроков. При этом игрокам строго запрещается меняться номерами.

Затем объявляется начало игры. Участник под номером «1» выставляет один из играемых шаров на любую точку «дома» и наносит по нему такой удар, вследствие которого «свой» шар должен будет остановиться близко к лежащему напротив короткому борту стола. Такая позиция окажется наиболее сложной для противника, цель которого заключается в том, чтобы сыграть в лузу данный шар.

Затем игрок под номером «2» также размещает свой биток в любой точке «дома» и наносит им удар по шару соперника, направляя его в одну из луз или в любое место на игровом столе.

Победителем игры объявляется тот из участников, кто первым наберет 71 очко. Каждый участвующий в игре имеет право на проведение только одного удара.

Если шар того или иного игрока оказывается в лузе вследствие удара, нанесенного соперником, на счет такого участника записывается штрафной крест. Спортсмен выбывает из игры, если на его счете оказалось определенное (по обоюдной договоренности) количество крестов. Как правило, игру продолжают до получения 2 или 4 крестов.

Тот участник, кто первым выбыл из партии, имеет право продолжить игру, записавшись за последним в очереди игроком. При этом он получает наибольшее среди спортсменов количество крестов. Приписывать выбывших игроков после того, как у игрового стола остались лишь трое участников, запрещается.

Штрафные кресты записываются также в следующих случаях:

1) совершение промаха;

2) сыгрывание битка в лузу;

3) вылет битка за борт игрового стола вследствие выполнения чрезмерно сильного удара;

4) нанесение удара по прицельному шару другим прицельным;

5) туш битка или шара соперника кием, рукой или одеждой.

Нередко наиболее опытные бильярдисты выступают с предложением сыграть тот или иной шар вне очереди. Но тогда шар должен быть обязательно положен в лузу. В противном случае игроку записывается штрафной крест.

Если кто-либо из участников откажется предоставить право на удар желающему, он сам должен будет положить шар в лузу. В случае неудачи ему записывается штрафной крест.

Партия в «Алагере» считается оконченной тогда, когда за игровым столом останется всего лишь один игрок. Его и объявляют победителем.

В том случае, если участник сыграет в лузу шар неправильно проведенным ударом, ему записывается крест.при этом шар не засчитывается.

Если игрок загнал шар в лузу, используя один из запрещенных ударов, ему также записывается крест. Сыгранный шар возвращается на стол и выставляется в 1-й точке.





«Алагер-американка»



Игру «Алагер-американка» ведут по правилам игры «Алагер». Разница состоит в том, что здесь прицельные шары можно класть в лузы не только битком, но и любым другим шаром, находящимся в наиболее удачной для игры позиции. Кроме того, любой из оказавшихся в лузе шаров обязательно засчитывается. В «Алагер-американке» может быть положен в лузу любым прицельным и биток.

В том случае, если после выполнения удара в лузах одновременно окажутся и «свой», и «чужой» шары, предыдущему игроку назначается штраф в виде записи двух крестов. Штраф записывается и после совершения игроком промаха, вылета любого шара за борт игрового стола, а также после туша рукой или одеждой шара, находящегося в игре.

Штрафные санкции применяются также в следующих случаях:

1) вылет своего и чужого шаров за борт – 2 креста;

2) сыгрывание прицельного шара в лузу и вылет битка за борт стола – 1 крест провинившемуся и 1 крест предыдущему игроку;

3) использование двойного удара – 1 крест;

4) после удара биток кладет шар в лузу, но по пути тушует другие прицельные шары – 1 крест.

В игре «Алагер-американка» от спортсмена требуется не только хорошее знание и владение техникой проведения ударов, но и умение проанализировать ситуацию, а также правильно рассчитать траекторию движения шара.





«Алагер с контрольным шаром»



Правила игры «Алагер с контрольным шаром» аналогичны правилам ведения «Алагера». Различаются игры тем, что на 2-й точке стола выставляется так называемый контрольный шар.

Исходом игры может выигрыш, проигрыш или ничья.

Штраф в «Алагере с контрольным шаром» назначается в следующих случаях:

1) после туша любым движущимся шаром контрольного – 1 крест;

2) после сыгрывания назначенного шара в лузу и туша битка контрольного шара – 1 крест провинившемуся и 1 крест предыдущему игроку.

Главной целью игрока в «Алагере с контрольным шаром» является «замазывание» прицельного шара, т.е. проведение таких ударов и использование таких приемов, при которых «чужой» будет оказываться за контрольным шаром, что затруднит его сыгрывание соперником.

Эта игра важна и для развития навыков техники нанесения различных ударов от борта или бортов игрового стола.





«Винт»



Правила игры в «Винт» аналогичны правилам «Малой русской пирамиды». Игра продолжается до тех пор, пока один из участников не наберет 71 очко. Различие состоит в том, что стоимость шаров меняется в зависимости от следующих причин:

1) числа сыгранных подряд шаров;

2) использования сложных ударов, в результате которых шары были положены в лузы.

Исходом игры может быть выигрыш, проигрыш или ничья (вынужденная или нормальная).

Дополнительное количество призовых очков назначается в «Винте» за сыгрывание так называемых коронок – пронумерованных шаров, которые находятся на полке у одного из игроков.

За первый правильно сыгранный в лузу шар в «Винте» назначают такое количество очков, которое определено его порядковым номером. За точно и безошибочно положенные следующие шары количество очков рассчитывают особенным образом. Так, например, номинал второго верно сыгранного шара удваивается, третьего – утраивается, четвертого – увеличивается в четыре раза и т.д.

Такой «винт» шаров происходит только в том случае, если они положены подряд и без совершения игроком ошибок. Например, участник загнал в лузу «семерку», «десятку», «пятерку» и «одиннадцать». «Семерка» приносит игроку 7 очков, «десятка» дает 20 очков (10 x 2), «пятерка» – 15 очков (5 x 3) и «одиннадцатый» шар – 44 очка (11 x 4). Общая сумма составляет 86 очков: 7 + 20 + 15 + 44 = 86.

В том случае, если при сыгрывании шара использовался сложный комбинированный удар, шар «винтится». При этом назначается следующее количество очков:

а) за игру от шара – номинал сыгранного шара не изменяется;

б) за дуплет – номинал сыгранного шара увеличивается в 2 раза;

в) за абриколь – номинал шара увеличивается в 2 раза;

г) за игру шаром – номинал положенного шара увеличивается в 2 раза;

д) за триплет – номинал шара увеличивается в 3 раза;

е) за труабан – номинал увеличивается в 4 раза.

Например, подряд, один за другим, в лузу были сыграны «девятка», «четверка» и «десятка» – дуплетом от шара и «двенадцать» – абриколем. «Девятка» принесет игроку 9 очков; «четверка» – 8 очков (4 x 2); «десятка» – 30 очков (10 x 3 – как третий сыгранный подряд шар), 60 очков (за дуплет: 30 x 3), 120 очков (60 x 2 – как сыгранный от шара); за «двенадцатый» положенный абриколем шар игрок получит 96 очков (48 x 2). Всего за сыгрывание шаров участник получит 233 очка: 9 + 8 + 120 + 96 = 233.

Кроме того, «винтятся» шары, положенные двумя и более шарами. При этом их номинал увеличивается в следующем порядке:

а) двумя шарами – в 3 раза;

б) тремя шарами – в 4 раза;

в) четырьмя шарами – в 5 раз;

г) пятью шарами – в 6 раз;

д) шестью шарами – в 7 раз и т.д.

Предположим, «пятерка» сыграна в лузу четырьмя шарами дуплетом в среднюю лузу. В этом случае «пятерка» принесет игроку 25 очков (5 x 5). Кроме того, дуплет увеличит данную сумму в 2 раза, до 50 очков: 25 x 2. А за игру от шара участник получит 100 очков: 50 x 2. Итого, общая сумма составит 100 очков.

В игре «Винт» предусмотрена и система штрафов, взимающихся за каждую совершенную игроком ошибку. При этом за первый неправильно проведенный удар спортсмен наказывается 5 штрафными очками, за второй – 10 очками, за третий – 20 очками и т.д. Штраф взимается в виде прибавления определенного количества штрафных очков провинившегося к счету соперника.

Предположим, было проведено шесть неверных ударов. За первый штрафной удар игрок наказывается 5 очками, за второй – 10 очками, за третий – 20 очками, за четвертый – 40 очками, за пятый – 80 очками и за шестой – 160 очками.

Общая сумма штрафа составит 315 очков: 5 + 10 + 20 + 40 + 80 + 160 = 315. Именно такое количество очков и получит соперник провинившегося игрока.

За коронки игрок получает следующее количество очков:

а) за «единицу» – 50 очков;

б) за «двенадцать» и «два» – малую коронку – 50 очков;

в) за «тринадцать», «четырнадцать» и «пятнадцать» – большую коронку – 200 очков;

г) за десять любых шаров – 300 очков;

д) за все пятнадцать шаров (полная коронка) – 500 очков.

Сыгранный одиннадцатый шар дает игроку 50 добавочных очков, двенадцатый шар приносит 100 дополнительных очков, тринадцатый – 150 очков, четырнадцатый – 200 очков и пятнадцатый – 250 очков. Таким образом, общая сумма (вместе с полной коронкой) составит 750 очков: 250 + 500.

Если в какой-либо из моментов игры на бильярде остаются шары, сыгрывание которых не приведет к изменению ситуации, можно закончить партию на данном этапе. Победителем объявляется участник, набравший максимальное количество очков. Как правило, оставшийся на столе шар играют только при том условии, что он может стать победным либо короночным для одного из игроков.

Кроме того, проигрывающий участник может предложить сопернику предоставить тому возможность отыграться.

В том случае, если спортсмен проигрывает партию, количество штрафных очков увеличивается в два раза. В случае выигрыша с проигрывающего участника снимается разыгрываемое число очков. В начале игры более опытный и сильный спортсмен может дать слабому сопернику фору. Фора может выдаваться в виде 25–300 очков.





«Винт с цветными шарами»



Помимо 15 шаров пирамиды, в игре участвуют еще семь цветных шаров: желтый, зеленый, черный и четыре красных.

Исход игры может быть следующим: выигрыш, проигрыш или ничья (нормальная или вынужденная).

За сыгрывание «двойки», «тройки», «четверки» и «пятерки» игрок получает по 10 дополнительных очков. Стоимость цветных шаров такова: желтый – 60 очков, зеленый – 120 очков, черный – 240 очков, красный – 30 очков.

Каждый из цветных шаров можно играть в лузу, используя только комбинированный удар. Класть цветные шары разрешается также и после сыгрывания любого номерного шара пирамиды. В том случае, когда на столе остались только цветные шары, их можно положить простым ударом.

Коронки в «Винте с цветными шарами» оцениваются следующим образом:

а) «двенадцатый» и «двойка» (малая коронка) – 50 очков;

б) «тринадцать», «четырнадцать» и «пятнадцать» (средняя коронка) – 200 очков;

в) «двойка», «тройка», «четверка» и «пятерка» (большая коронка) – 400 очков;

г) все цветные шары (цветная коронка) – 500 очков;

д) десять любых шаров – 400 очков;

е) пятнадцать любых шаров – 800 очков;

ж) 22 играемых шара (полная коронка) – 1000 очков.

Сильный игрок может дать слабому фору. Количество выданных в виде форы очков составляет от 75 до 700 очков.





«Пачекот»



Игру в «Пачекот» можно проводить на любом бильярдном столе: с лузами или карамбольном. В ней участвуют три шара: «свой» и два белых. В данной игре могут состязаться от 2 и более (до 15) спортсменов. Исходом игры может быть выигрыш или проигрыш. Кроме того, во время игры на стол выставляют кегли. Для нанесения ударов по кеглям можно использовать как биток, так и белые шары. При этом кегли кладут белыми шарами любым ударом, а «своим» – только от шара.

Сбитые кегли приносят игроку определенное количество очков:

а) 1-я – 1 очко;

б) 2-я – 2 очка;

в) 3-я – 3 очка;

г) 4-я – 4 очка;

д) «король» – 5 очков;

е) все пять кеглей – 15 очков.

Счет кеглей ведут по часовой стрелке. Порядковый номер каждой записывают мелом на сукне стола.

В начале игры на небольших кусочках бумаги записывают номера от 1 до 15. После этого каждый из участников игры берет одну бумажку, не показывая ее другому. Таким образом, игроки не знают номера друг друга.

Победителем в игре считается участник, первым набравший 31 очко (в том числе и номер, написанный на куске бумаги). В том случае, если на счете какого-либо участника окажется перебор очков, он выходит из игры.

Победителем объявляется и тот спортсмен, кто первым сделает «пачекот». Для этого ему необходимо сбить четыре кегли, стоящие вокруг «короля». В случае совершения промаха или туша шаров игрок теряет право на удар. При этом он не наказывается штрафом.





«Батифон»



В игре участвуют два шара: белый и цветной (либо полностью закрашенный, либо полосатый). Удары по шарам можно наносить, используя кий, машинку или мазик. Игрок, который владеет «батифоном», ведет игру против всех остальных участников, поочередно посылая в лузы шары соперников.

Исходом игры может быть выигрыш или проигрыш.

Право первого удара в «Батифоне» не разыгрывается: первый удар в партии всегда выполняет игрок, держащий «батифон». Первый играемый шар необходимо располагать в любой точке «дома».

После того как игрок, держащий «батифон», сделает ход, участник, записанный под номером «1», размещает биток на любой точке «дома» и наносит по нему удар.

Игра двух первых участников продолжается до того момента, когда кто-либо из них не положит шар соперника в лузу или не совершит ошибку. После этого в игру вступает игрок под номером «2». И так далее до тех пор, пока в игре не окажутся задействованными все участники. В том случае, если в финале партии последний из записавшихся проиграет, в игру вновь вступает участник под номером «1».

Тот из участников игры, кто владеет «батифоном», может дать слабому игроку фору. В «Батифоне» используется несколько видов форы:

1) слабый игрок выставляет играемый шар на любую, удобную для дальнейшего сыгрывания точку стола – это так называемая плотная фора;

2) в игре слабого игрока допускается совершение одного промаха;

3) слабый игрок может положить биток от шара в выбранную им лузу – это фора «на себя»;

4) слабый игрок может наносить удары не только битком, но также и «чужим» шаром, если тот находится в удобной для игры позиции (сильному спортсмену разрешается играть только битком);

5) слабому игроку разрешается вести игру, описанную в пунктах 1–4, – это смешанная фора.





«Игра от бортов»



Правила «Игры от бортов» сходны с правилами игры «Алагер». Различие заключается в том, что на среднюю точку стола выставляется небольшая бутылочная пробка.

Игру ведут двумя шарами. При этом в ней может принимать участие самое разное количество участников. Исходом игры может быть выигрыш или проигрыш.

«Игра от бортов» используется бильярдистами и в качестве тренировочной. Она направлена на развитие техники выполнения ударов от бортов стола, а также таких сложных ударов, как дуплет, триплет и труабан. Кроме того, в «Игре от бортов» игрок может совершенствовать и точность ударов, направленных «своим» шаром в прицельный.

Задачей любого игрока является стремление сдвинуть битком от борта или бортов пробку, находящуюся на средней точке стола. После каждого сыгрывания пробка вновь выставляется на 2-й точке, после чего начинается новая партия. Победителем игры объявляется участник, первым набравший 100 очков.

Перед началом игры на счет каждого из спортсменов выдается по одному очку. Их общая сумма учитывается при расчете штрафных и призовых очков.

За совершенные ошибки игрок наказывается штрафом. Штрафные санкции применяются в следующих случаях:

а) сыгрывание или касание пробки битком;

б) сыгрывание пробки прицельным шаром прямым ударом, но не от борта;

в) промах;

г) кладка в лузу битка;

д) касание битка или прицельного шара рукой или одеждой;

е) вылет битка за борт стола в результате чрезмерно сильного удара.

При неправильном выполнении ударов игрок наказывается штрафом в виде начисления определенного количества штрафных очков, которое представляет собой сумму набранных к тому моменту игры всеми участниками очков. Так, например, до совершения каким-либо игроком ошибки количество штрафных очков будет составлять 10, после совершения второй ошибки (тем же или другим участником) – 20 (10 + 10), после совершения третьей ошибки – 40 (10 + 10 + 20) и т.д.

После каждого результативного удара спортсмен получает количество очков, равное сумме полученных всеми игроками очков.

Предположим, в игре участвуют 6 человек. Игрок под номером «2» совершает ошибку. После этого на доске против его фамилии стирается «единица» (количество очков, дающееся всем игрокам перед началом игры) и записывается -5 очков. При этом сумма всех очков увеличивается до 12.

Затем в какой-то момент игры участник под номером «4» совершил ошибку, за что его наказывают штрафом. На доске для записей против его фамилии фиксируют количество очков, равное -11 (1 (количество очков, выданное в самом начале игры) -12 (сумма очков всех игроков на данный момент) = -11). Сумма всех очков изменяется с 12 на 24.

Далее ошибку совершает игрок под номером «6». На его счет поступает количество штрафных очков, равное -23 (1 – 24 = -23). При этом сумма очков всех участников будет составлять к данному моменту 48.

Затем игрок под номером «6» проводит результативный удар, в результате которого была сбита пробка. На доске против его фамилии записывается следующее количество очков: 48 + (-23) = 25.





«Кладка шаров по часовой стрелке»



Правила игры «Кладка шаров по солнцу» аналогичны правилам «Кладки шаров по порядку номеров». Различие заключается в том, что шары кладут еще и в определенные, закрепленные за каждым шаром лузы. После проведения первым игроком первого удара соперник назначает лузу, в которую будет сыграна «единица».

Главной задачей играющего является стремление так ударить по «тузу», чтобы следующие шары не встали рядом с лузами, в которые они будут играться впоследствии.

Вслед за «тузом» играется «двойка». Причем ее нужно положить в следующую по ходу часовой стрелки лузу. Предположим, «единица» была сыграна в правую среднюю лузу. В таком случае «двойку» следует направлять в правую угловую лузу, находящуюся со стороны «дома».

Играть шар не в назначенную лузу запрещается. Для того чтобы избежать ошибки, новички бильярда пользуются в игре «Кладка шаров по часовой стрелке» следующим правилом. В одну лузу играются такие шары:

1) «единица», «семерка» и «тринадцать»;

2) «двойка», «восьмерка» и «четырнадцать»;

3) «тройка», «девятка» и «пятнадцать»;

4) «четверка» и «десятка»;

5) «пятерка» и «одиннадцать»;

6) «шестерка» и «двенадцать».

В том случае, если участник по ошибке все же сыграет не в назначенную лузу, удар не засчитывается, а положенный шар вновь возвращается на стол.

Если ошибка будет найдена не сразу, а после нескольких ударов, поступают следующим образом. Предположим, «тройку» нужно было положить в правую среднюю лузу, но участник сыграл ее в правую угловую, расположенную со стороны «дома». После этого он играет шар «4» в левую угловую лузу, находящуюся в районе «дома», и шар «5» – в левую среднюю. Ошибка была обнаружена на данном этапе игры.

В этом случае поступают так. Все сыгранные в лузы шары засчитываются. Однако во время проведения следующих ударов необходимо учитывать новый порядок кладки. Таким образом, «шестерку» нужно будет направлять в дальнюю левую угловую лузу, а «семерку» – в дальнюю правую угловую лузу и т.д.

Так же как и «Игра от бортов», «Кладка шаров по часовой стрелке» может использоваться в качестве тренировочной. Она воспитывает аналитические способности, а также умение задолго до удара просчитать ход и направление шара.





«Кладка шаров кием»



Перед началом игры все шары выставляются в пирамиду. Задачей спортсмена является положить с кия за минимальное количество ударов все 16 прицельных шаров.

Началом игры считаются слова первого участника, который громко объявляет: «Начинаю». Первым ударом игрок может либо разбить пирамиду, либо положить биток в любую выбранную им лузу.

После разбивки пирамиды спортсмен играет шар в лузу. При этом заказывать шар или лузу не нужно.

После сыгрывания битка участник поочередно кладет в лузы шары пирамиды. Судья подсчитывает количество ударов, проведенных игроком. Опытные спортсмены советуют сначала класть шары в угловые лузы, а затем – в средние. Такой вариант начала игры считается наиболее результативным, поскольку всего за 16 ударов могут быть положены все 16 шаров, находящихся на игровом столе.

Кладку шаров в лузы разрешается делать любыми ударами. Кроме того, в игре можно использовать кий (длинный или короткий), машинку или мазик.

При совершении ошибок игрок наказывается штрафом, который взимается в виде приписывания спортсмену одного удара. Штраф взимается в следующих случаях:

а) проведение двойного удара;

б) туш битка или какого-либо другого шара одеждой, рукой или кием (машинкой, мазиком).

В том случае, если в результате чрезмерно сильного удара какой-либо шар оказался за бортом, он вновь возвращается на стол. Провинившийся при этом не штрафуется.

Исходом игры может стать выигрыш, проигрыш или ничья (нормальная или условная). Нормальная ничья объявляется в таких случаях:

1) каждый из участников положил 16 шаров за 16 ударов;

2) если и сильный (дающий фору), и слабый (берущий фору) игроки сыгрывают 16 шаров за 16 ударов.

Слабый участник может попросить фору. В «Кладке шаров кием» используется фора трех вариантов:

а) сильный игрок начинает партию;

б) слабый игрок получает право выполнить большее количество ударов;

в) сильный спортсмен открывает партию и получает право на меньшее количество ударов (смешанная фора).





«Снимание шаров рукой»



Перед началом игры все шары, независимо от порядковых номеров, ставят на бильярде в пирамиду. Тот из участников, кто будет играть кием, открывает партию и разбивает пирамиду. Участник может также использовать отраженный удар, в результате которого биток остановится за пирамидой, и только после этого разбить пирамиду.

В том случае, если после удара по пирамиде какой-либо шар окажется в лузе, право на ход сохраняется за тем же игроком, а шар переигрывается. Если же после разбивки пирамиды ни один из шаров не был сыгран, ход передается сопернику. Он рукой снимает со стола любой из шаров, находящихся в игре.

Перед началом игры участники должны договориться между собой о количестве шаров, которые будут положены кием. Если игрок, бьющий по шарам кием, наберет необходимую сумму очков, он объявляется победителем.

Игру следует вести так: первая партия – участник под номером «1» играет кием, участник под номером «2» снимает шары рукой; вторая партия – участник под номером «1» снимает шары со стола рукой, а игрок под номером «2» кладет шары в лузы кием.

При игре кием следует руководствоваться правилами «Малой русской пирамиды». При совершении какой-либо ошибки спортсмен штрафуется игрой дополнительного шара.

Исходом игры может быть выигрыш, проигрыш или ничья. Сильный игрок может дать более слабому фору в виде определенного (по обоюдной договоренности) количества сыгранных шаров.





«Пирамида-подкатка»



Правила «Пирамиды-подкатки» аналогичны правилам игры в «Малую русскую пирамиду». Различие заключается в том, что «подкатчик» может выполнять один за другим два удара. Как правило, первым ударом такой игрок подкатывает прицельный шар к лузе, а затем вторым ударом загоняет его в лузу.

Исходом игры может быть выигрыш, проигрыш или ничья. Для того чтобы оказаться победителем, необходимо набрать 71 очко.

В «Пирамиде-подкатке» результативным считается любой правильно проведенный удар, в результате которого шар оказался положенным в одну из луз. Заказывать шары и лузы перед выполнением удара не нужно.

«Пирамиду-подкатку» можно причислить к ряду тренировочных игр. Так, «подкатчик» может усовершенствовать точность прицеливания, а также умение наносить мягкий удар по шару, расчетливость и осторожность во время проведения отыгрышей.

Соперник тренирует в игре технику выполнения ударов, умение с одного удара класть шар и использовать на практике различные игровые комбинации, состоящие из нескольких ударов.





«Пирамида с цветными шарами»



Правила игры «Пирамида с цветными шарами» аналогичны правилам «Малой русской пирамиды». Игра продолжается до тех пор, пока один из ее участников не наберет определенное количество очков. Такой игрок и объявляется победителем.

Различие между вышеупомянутыми играми состоит в том, что наряду с шарами пирамиды используются и цветные шары: желтый и четыре красных. Таким образом, игру ведут 20 шарами и битком.

Исходом игры может быть выигрыш, проигрыш или ничья (нормальная или вынужденная). Нормальная ничья объявляется в том случае, если каждый из двух участников набрал по 250 очков.

Счет очков проводят следующим образом. Каждый из 15 шаров пирамиды в случае правильного сыгрывания приносит участнику 10 очков. Следовательно, общая сумма по номерным шарам составляет 150 (10 x 15) очков.

Подсчет очков после кладки цветных шаров ведут так:

а) за желтый шар – 50 очков;

б) за красный шар – 40 очков.

Таким образом, сумма сыгранных цветных шаров равна 210 очкам, а общая сумма очков в игре «Пирамида с цветными шарами» составляет 500 (140 + 150 + 210). Количество призовых очков подсчитывают следующим образом: из большей суммы очков одного из участников игры вычитают меньшую сумму очков, набранных другим участником.

Игра продолжается до тех пор, пока в лузу не будет положен последний из находящихся на столе шаров или один из игроков не наберет 251 очко.

Например, один из спортсменов набрал 356 очков (максимальное количество среди всех играющих), а другой – 133 (минимальное количество среди всех играющих). В этом случае количество призовых очков победителя будет составлять 223 (356 – 133) очка.





«Пирамида без касания борта»



Правила игры «Пирамида без касания борта» аналогичны правилам «Малой русской пирамиды». Различие между ними заключается лишь в том, что в «Пирамиде без касания борта» запрещается проводить такие удары, в результате которых «свой» шар будет касаться бортов стола. В противном случае игрок наказывается 5 штрафными очками.

Игру начинают с форы. Слабый игрок получает право на удары, в результате которых биток может определенное число раз коснуться борта. Участнику, которому не разрешается тушевать борт, дают вперед 50–70 очков.

Каждый из правильно сыгранных в лузу шаров засчитывается. Перед выполнением удара заказывать шары и лузы не нужно.





«Пирамида счетом шарами»



Правила ведения игры «Пирамида счетом шарами» аналогичны правилам «Малой русской пирамиды». Разница между ними состоит в том, что счет в «Пирамиде счетом шарами» производят не очками, а сыгранными шарами. Все 15 играемых шаров имеют одинаковый номинал.

Исходом игры может быть выигрыш (кладка в лузы восьми шаров), проигрыш или ничья (вынужденная). Ничья объявляется в том случае, если биток и прицельный шар останавливаются на таких точках, что играть ими и сделать при этом результативный удар невозможно.

При неправильном проведении удара с игрока взимается штраф в виде списывания уже сыгранных или будущих шаров. В том случае, если у провинившегося за все время игры на полке так и не появятся положенные шары, соперник будет вести игру до тех пор, пока не положит количество шаров, равное 8 (сумма штрафных шаров партнера). Предположим, один из участников совершил три ошибки, а на его полке отсутствуют сыгранные шары. Тогда соперник для выигрыша должен будет положить в лузу всего лишь пять (8–3) шаров.

Сильный игрок может дать более слабому фору. Фора бывает трех видов:

а) сильный игрок передает на полку слабого уже сыгранные шары;

б) слабый игрок убирает со стола определенное количество шаров;

в) смешанная: сильный игрок передает некоторое количество шаров слабому участнику, а слабый снимает со стола несколько играемых шаров.

Нередко в финале с предварительной дачей форы недостает шаров для дальнейшего продолжения игры. Тогда снятые слабым игроком шары вновь возвращаются на стол.





«Русская партия», или «Пять шаров – 60 очков»



В игре участвуют пять шаров: желтый, два красных и два белых («единица» и «двойка»). Цветные шары выставляют на стол в следующем порядке: красные – на 1-ю и 3-ю точки, желтый – на 2-ю.

Участник под номером «1» выставляет белый шар-«единицу» на любую точку «дома», после чего наносит по нему удар. Игра будет считаться начатой только при условии, если после первого удара шар вышел за линию зоны «дома». В противном случае шар переигрывается, но при этом штраф с провинившегося не взимается.

Первым ударом играть прицельные шары в лузу не разрешается. Если какой-либо шар все же оказался положенным в лузу, то он не засчитывается и вновь выставляется на стол, на свою исходную позицию. При этом игрок лишается права на проведение следующего удара.

Игрок под номером «2» выставляет свой белый шар-«двойку» на любой точке «дома» и выполняет удар. Второй участник может с первого удара сыграть любой, находящийся в удобной позиции прицельный шар в лузу.

В том случае, если кто-либо из игроков допустит ошибку, к счету соперника прибавляется одно призовое очко.

После сыгрывания в лузу цветные шары возвращаются на стол, на свои исходные точки: желтый – на 2-ю, красные – на 1-ю или 3-ю. В том случае, если данные точки заняты, шар выставляют на другую точку стола, находящуюся за линией зоны «дома». Если обе точки несвободны, шар размещают на точке «дома». Если же заняты все три точки стола, шар ставят у короткого борта, располагающегося напротив «дома». После того как освободится одна из трех основных точек, шар переставляют с короткого борта на нужную точку.

В игре «Русская партия» не разрешается использовать прямой удар для сыгрывания шаров, находящихся в любой точке «дома». В противном случае положенный шар вновь выставляется на стол, на исходную позицию, после чего повторно играется. При этом право на удар переходит к сопернику. В подобной ситуации можно лишь провести удар, в результате которого биток пойдет к противоположному «дому» короткому борту, затем, отразившись от него, возвратится к короткому борту в «доме» и положит прицельный шар в лузу.

Если все прицельные шары располагаются в «доме» и для того чтобы их положить необходимо провести игру с рук, следует использовать удар только из зоны «дома» с отражением «своего» шара от противоположного короткого борта или от других бортов стола. В случае применения простого прямого удара сыгранный шар не засчитывается, а возвращается на стол, на исходную точку.

Правильная кладка разных шаров дает игроку определенное количество очков:

а) белого шара в любую лузу – 2 очка;

б) красного шара в любую лузу – 3 очка;

в) желтого шара в угол – 6 очков;

г) желтого шара в середину – 12 очков.

В том случае, если желтый шар будет загнан в среднюю лузу дважды подряд, он не засчитывается, а после выполнения удара выставляется на стол и вновь играется. При этом игрок теряет право на выполнение следующего удара.

Исходом игры может быть выигрыш или проигрыш. Победителем объявляется тот участник, кто первым наберет 60 очков. В том случае, если на счете игроков имеются только штрафные очки, разыгрывается так называемый обязательный шар. Тот, кто правильно положит его в лузу, и станет победителем партии.

Штрафы взимаются с игроков при совершении ими следующих ошибок:

1) промах – 1 очко;

2) туш битка или любого другого шара, находящегося в игре, рукой, кием или одеждой до или после выполнения удара – 1 очко;

3) нанесение удара по прицельному шару другим играемым – 1 очко;

4) сыгрывание в лузу битка – 2 очка;

5) вылет «своего» шара за борт игрового стола – 2 очка;

6) кладка «чужого» белого шара в любую лузу с сыгрыванием битка от шара – 2 очка;

7) попадание красного шара в любую из луз и кладка битка от шара – 3 очка;

8) сыгрывание желтого шара в лузу и битка от шара – 6 очков;

9) кладка желтого в среднюю лузу и битка от шара – 12 очков.

При совершении указанных выше ошибок определенное количество очков списывается с провинившегося и поступает на счет соперника.

При совершении участниками «Русской партии» любых других ошибок руководствуются правилами игры в «Малую русскую пирамиду».

В «Русской партии» сильный игрок может дать более слабому фору. Фора выдается в начале игры в виде очков, снимающихся со слабого игрока и прибавляющихся сильному. Так, например, если дается фора в 30 очков, опытный игрок должен будет разыграть 60 очков, а слабый – всего 30 очков.

В некоторых случаях фора может быть выдана в виде счета карамболей. При использовании карамбольных ударов сыгранные шары засчитываются только слабому игроку.





«Пять шаров с карамболями»



Правила данной игры аналогичны правилам «Русской партии». Разница состоит лишь в том, что засчитываются только шары, сыгранные карамболем.

В игре участвуют пять шаров: два красных, два белых и желтый. Игра ведется с заказом шаров.

Исходом игры может быть выигрыш или проигрыш.

Задачей участника является правильно загнать в лузу назначенный шар и при этом провести карамболь. Количество очков за карамболи начисляется в следующем порядке.

1) За красный шар, сыгранный в лузу с карамболем:

а) по белому – 5 очков;

б) по красному – 6 очков;

в) по красному и белому – 8 очков;

г) по желтому – 9 очков;

д) по белому и желтому – 11 очков;

е) по желтому и красному – 12 очков;

ж) по желтому, красному и белому – 14 очков.

2) За белый шар, сыгранный в лузу с карамболем:

а) по красному – 4 очка;

б) по желтому – 7 очков;

в) по двум красным – 7 очков;

г) по желтому и красному – 10 очков;

д) по желтому и двум красным – 13 очков.

3) За желтый шар, сыгранный в угловую лузу с карамболем:

а) по белому – 11 очков;

б) по красному – 12 очков;

в) по красному и белому – 14 очков;

г) по двум красным – 15 очков;

д) по двум красным и белому – 17 очков.

4) За желтый шар, сыгранный в среднюю лузу с карамболем:

а) по белому – 17 очков;

б) по красному – 18 очков;

в) по красному и белому – 20 очков;

г) по двум красным – 21 очко;

д) по белому и двум красным – 23 очка.

В том случае, если при кладке шара в лузу игрок совершил ошибку, призовые очки, начисляемые за сыгрывание шара, переходят на счет соперника.





«Кайза»



В игре участвуют пять шаров (два белых – битки, два красных, один желтый). Победителем партии объявляется тот, кто первым наберет 60 очков.

В том случае, если на счете одного из участников уже имеется 58 очков и он играет белый шар без карамболя, игра не заканчивается. Следующий удар выполняет тот же игрок. Партия объявляется завершенной после сыгрывания желтого или красного шаров, а также белого с карамболем.

Если у одного игрока имеется 59 очков и он кладет в лузу белый шар без карамболя, участник теряет право на проведение следующего удара. После этого игра продолжается по общим правилам.

Перед началом игры участники разыгрывают право первого удара. Для этого каждый из спортсменов кием наносит достаточно сильные удары по своим биткам, находящимся в «доме».

Вследствие удара биток должен, отразившись от противоположного борта стола, возвратиться в «дом». Тот, чей шар остановился ближе к короткому борту в «доме», и получает право на выполнение первого удара.

Кроме того, перед началом игры каждый из игроков должен пометить «свой» шар. Перед нанесением удара спортсмен обязательно делает заказ лузы и шара.

Первым ударом в «Кайзе» запрещается класть в лузу красный шар, который предварительно выставляется на 1-ю точку стола. Кроме того, с первого удара не разрешается играть в среднюю лузу и желтый шар, стоящий на 2-й точке.

Первый удар в партии, а также удар, выполняемый после сыгрывания «своего» шара в лузу, наносят, разместив биток в «доме».

При игре в «Кайзу» необходимо соблюдать несколько основных правил. После того как прицельный шар окажется в лузе, его возвращают на стол, на исходные точки. В том случае, если на тех точках уже стоят другие шары, сыгранные шары выставляют на точку красного шара (1-я точка). Кроме того, если после серии ударов свободной оказалась 2-я точка бильярда, на нее выставляется желтый шар.

После сыгрывания красный шар нужно всякий раз размещать на 1-й точке стола. В случае, если та несвободна, красный шар ставят на 3-ю точку. Если же заняты обе эти точки, шар выставляют рядом с ближайшим к игроку коротким бортом, на точку деления линии борта пополам.

После сыгрывания битка игрок лишается права на проведение следующего удара и возвращается в игру только после серии, выполненной соперником. Провинившийся ставит свой биток на любую точку в «доме» и наносит удар по общим правилам.

Участник лишается права на последующий ход и в том случае, если после проведения карамбольного удара какой-либо из прицельных шаров оказывается за бортом стола. При этом игроку записываются призовые очки. Штраф не назначается.

Сыгранный шар не засчитывается игроку в том случае, если он был положен в лузу после последовательного соударения битка и двух (или более) промежуточных шаров.

Карамболь не засчитывается игроку, если для сыгрывания шара использовался удар шаром.

Класть желтый шар в среднюю лузу два раза подряд в «Кайзе» запрещается. В противном случае участник лишается права на проведение последующего удара.

В любой момент игры спортсмен может ударом кия поставить биток в наиболее выгодную для себя позицию. При этом вовсе не обязательно, чтобы «свой» шар по пути стушевал какой-либо прицельный шар. В данной ситуации игрок не будет наказан штрафом за промах.

Удар дуплет засчитывается только в том случае, если шар оказался загнанным в среднюю лузу.

Перед выполнением карамболя заказ лузы и шара, как правило, не делают. За правильно сыгранные шары, помимо основного, назначают также дополнительное количество очков.

1) За красный шар, сыгранный в любую лузу, – 3 очка.

2)За красный шар, сыгранный с карамболем:

а) по белому – 5 очков;

б) по красному – 6 очков;

в) по белому и красному – 8 очков;

г) по желтому – 9 очков;

д) по белому и желтому – 11 очков;

е) по красному и желтому – 12 очков;

ж) по белому, желтому и красному – 14 очков.

3) За белый шар, сыгранный в любую лузу, – 2 очка.

4) За белый шар, сыгранный с карамболем:

а) по красному – 4 очка;

б) по двум красным – 7 очков;

в) по желтому – 7 очков;

г) по желтому и красному – 10 очков;

д) по желтому и двум красным – 13 очков.

5) За желтый шар, сыгранный в угловую лузу, – 6 очков.

6) За желтый шар, сыгранный с карамболем:

а) по белому – 11 очков;

б) по красному – 12 очков;

в) по белому и красному – 14 очков;

г) по двум красным – 15 очков;

д) по двум красным и белому – 17 очков.

7) За желтый шар, сыгранный в среднюю лузу или дуплетом (либо с отражением от нескольких бортов стола) в угловую, – 12 очков.

8) За желтый шар, сыгранный в среднюю лузу или дуплетом (либо с отражением от нескольких бортов стола) в угловую с карамболем:

а) по белому – 17 очков;

б) по красному – 18 очков;

в) по белому и красному – 20 очков;

г) по двум красным – 21 очко;

д) по двум красным и белому – 23 очка.

При совершении ошибок игрок наказывается штрафом. В том случае, если биток оказывается положенным в лузу или вылетает за борт игрового стола, судья назначает штрафные очки в таком размере:

1) по пути биток не стушевал ни один из находящихся в игре шаров – 2 очка;

2) с карамболем по белому – 2 очка;

3) с карамболем по красному – 3 очка;

4) с карамболем по желтому – 6 очков.

После совершения одним их участников перечисленных выше ошибок право на удар переходит к сопернику. Право на удар не сохраняется за игроком и в том случае, если произошел туш любого находящегося на столе шара рукой или одеждой.





Снукер



В игре участвуют 22 шара: один белый (биток), шесть цветных (желтый, коричневый, синий, зеленый, черный и розовый) и 15 красных.

Каждый из цветных шаров при сыгрывании дает игроку определенное количество очков:

1) красный шар – 1 очко;

2) желтый шар – 2 очка;

3) зеленый шар – 3 очка;

4) коричневый шар – 4 очка;

5) синий шар – 5 очков;

6) розовый шар – 6 очков;

7) черный шар – 7 очков.

Перед началом игры в снукер следует специальным образом подготовить стол. Для этого нужно с помощью мела нанести на поверхность бильярда линию «дома». Затем намечают район «дома». Его радиус равен 1/3 длины линии, условно проведенной от 1-й точки стола до линии ближайшего короткого борта.

При обозначении полукруга зоны «дома» лучше всего воспользоваться тонкой бечевкой или суровой нитью. При этом веревку (или нить) нужно сложить так, чтобы образовалась петля. Петлей закрепляют кусок мела и после этого, придерживая пальцами свободные концы бечевы, очерчивают район «дома».

Далее на игровом столе расставляют шары. Затем участники разыгрывают право первого удара. Первый удар игрок наносит по битку, предварительно размещенному в любой точке зоны «дома». Пущенный в самом начале партии «свой» шар должен обязательно стушевать только красный шар. В случае касания какого-либо другого играемого шара участник получает штраф в виде снятых со счета очков.

Целью игрока при выполнении первого удара является стремление так пустить биток, чтобы он остановился на достаточно большом расстоянии от пирамиды. Наиболее рациональным представляется удар битком по основанию пирамиды.

После выполнения первого удара игроки стараются загнать в лузу красный шар. Только после того, как один из красных шаров окажется сыгранным, можно будет играть любые цветные (желтый, зеленый, коричневый, черный, розовый или синий) шары. Таким образом, главным правилом игры снукер является строгая последовательность кладки шаров: цветной шар после красного. Такая игра дает возможность спортсмену провести довольно длинную серию ударов, в результате чего на его счете окажется достаточно большое количество очков.

После сыгрывания красный шар удаляется с игрового стола. Играть цветные шары (после кладки красного шара) можно без учета их порядковых номеров, т.е. в любой последовательности.

Сыгранные цветные шары вновь возвращаются на игровой стол. При этом их выставляют на прежние точки. В случае, если те заняты, шары ставят на самую верхнюю свободную точку.
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Расстановка шаров и движение битка после первого удара в партии

После кладки в лузу последнего, 15-го, красного шара объявляется финал первого круга игры. Далее кладку цветных шаров проводят с обязательным учетом их ценности: желтый, зеленый, коричневый, синий, розовый и черный.

Сыгранные во второй части игры цветные шары на стол более не возвращаются. Их вновь расставляют на бильярде (в исходных точках) только в том случае, если игрок во время нанесения удара совершил какую-либо ошибку.

Финальная часть начинается с того момента, когда в игре участвуют только два шара: черный и «свой». Нередко случается так, что исход всей игры может решить именно кладка черного шара, который, при условии правильно проведенного удара, принесет участнику победные семь очков.

В том случае, если игроки к финалу имеют одинаковое количество очков, разыгрывается черный шар.

Для этого его размещают на самой верхней точке стола (в точке черного шара) и наносят по нему удар «своим» шаром, стоящим в зоне «дома».

Задачей каждого из участников должно быть стремление так вести игру, чтобы поставить сопернику снукер. Снукером называется такое размещение «своего» шара, при котором им трудно сыграть «чужой», поскольку тот оказывается либо замаскированным, либо «замазанным» другими играемыми шарами. Выход из такой ситуации для противника только один – проведение точного абриколя.

Возможная ситуация постановки снукера показана на рисунке. Для того чтобы отыграться и столкнуть с места «двойку», необходимо нанести такой удар по «своему» шару, чтобы он, отразившись от двух бортов стола, направился бы к шару под номером «2», не стушевав по пути ни черный, ни синий шары.

В случае совершения ошибки назначается штраф в виде снятия со счета участника игры 4 очков. Штраф накладывается в следующих случаях:

1) нанесение удара не наклейкой кия, а его боковой частью или турняком;

2) туш одеждой или рукой любого из шаров, находящихся в игре;

3) сыгрывание «своего» в лузу после правильной кладки одного из цветных шаров: желтого, зеленого, коричневого или красного;

4) вылет «своего» шара за борт игрового стола после чрезмерно сильного удара.

Штраф в 5–7 очков назначается в том случае, если после правильно сыгранных синего, розового или черного шаров в лузе оказался и биток. Штраф взимается в виде снятия со счета провинившегося определенного в правилах количества очков.

Сыгранный в лузу не по установленному порядку цветной шар возвращается на стол, на исходную позицию. При этом игрок, допустивший подобную ошибку, штрафом не наказывается, а имеет право переиграть шар.

Часто в игре бывает так, что какой-либо из участников ставит сопернику снукер, но при этом неправильно проводит удар и совершает ошибку. В этом случае соперник провинившегося игрока может объявить так называемый свободный шар. Это означает, что спортсмен имеет право либо положить выбранный шар в лузу, либо провести отыгрыш с целью постановки снукера противнику.






«Арктика»



В игре «Арктика» могут состязаться и отдельные спортсмены, и целые команды. В игре могут участвовать 4–16 человек. В том случае, если будет недостаточно 16 шаров, на стол выставляют еще и цветные.

Особенностью «Арктики» является то, что каждый из спортсменов играет своим шаром. Исходом ее может быть выигрыш, проигрыш или ничья (вынужденная).

Чтобы определить открывающего партию в индивидуальной игре, необходимо провести жеребьевку. Для этого на небольших кусочках бумаги записывают номера. Затем каждый из участников вытягивает бумажку, номер на которой обозначает очередность нанесения удара и играемый шар. Биток отмечается цифрой «0». Далее все участники записываются на доске в порядке выпавших номеров. Переигрывать номера и меняться ими с соперниками не разрешается.

Перед началом партии все играемые шары выставляются в пирамиду без учета их порядковых номеров. Биток размещают на любой точке «дома». Первый удар выполняет участник под номером «0».

В том случае, если игрок допустит ошибку, он утрачивает право на совершение следующего удара. Если шар того или иного участника окажется сыгранным в лузу, со спортсмена взимается штраф в виде одного креста, который фиксируется на доске. Тот, кто получит определенное (по обоюдной договоренности) количество крестов, считается проигравшим. Такой игрок выходит из партии. При этом его шар также удаляется со стола.

Если один из участников игры получил крест, но за ним сохраняется право участвовать в партии, сыгранный неправильным ударом шар вновь выставляется на стол, близко к короткому борту, находящемуся в противоположной от «дома» стороне. При этом право на удар переходит к сопернику.

Любой из правильно положенных в лузу шаров засчитывается. Кладка прицельных шаров производится без предварительного заказа.

В том случае, если после безошибочного проведения удара в лузе (или лузах) оказалось несколько шаров, все они засчитываются и записываются в виде штрафных крестов на счет того игрока (или игроков), кому они принадлежат.

Подобные штрафные санкции обычно применяются после совершения спортсменом следующих ошибок:

1) после нанесения удара по «чужому» шару биток выпал за борт бильярдного стола;

2) удар по «чужому» шару был выполнен другим прицельным;

3) после выполнения удара в лузе, помимо прицельного, оказался и «свой» шар;

4) удар по прицельному шару был нанесен не наклейкой кия, а его турняком или боковой поверхностью;

5) после удара «свой» шар не коснулся ни одного из находящихся на столе играемых шаров;

6) касание любых шаров, стоящих на столе, до или после проведения удара или до момента объявления конца игры;

7) выполнение удара во время продвижения шаров по игровому столу после нанесения предыдущего удара.

При применении штрафных санкций судья должен помнить о том, что записывать два креста на счет одного и того же спортсмена нельзя. Каждый из игроков, участвующих в «Арктике», может объявить о своем желании сыграть тот или иной шар вне очереди. Однако, если шар не будет положен в лузу, бильярдист получает штрафной крест.

В том случае, если кто-либо из участников не согласится предоставить желающему право на удар, он должен будет сам играть этот шар и загнать его в лузу. В противном случае игрок получает штрафной крест.

Партия объявляется завершенной после того, как у стола останется только один участник. Он и становится победителем игры.

В начале командной игры капитаны разыгрывают право на игру четными или нечетными шарами. Затем каждый член команды получает по одному шару, номер которого и будет определять очередность спортсменов, участвующих в игре.

Первый удар наносит капитан. При этом «свой» шар предварительно выставляется на любой точке «дома». Вслед за капитаном первой команды удар выполняет капитан второй команды. За ним в игру вступает игрок первой команды, получивший шар под номером «1».

За совершение ошибок игроки наказываются крестами. Тот из участников, кто получит максимальное количество крестов, считается проигравшим и выходит из партии.





Карамбольный бильярд




Карамбольный бильярд зародился на Западе, во Франции. Появившись в России, этот вид спортивного состязания сразу же полюбился многим отечественным бильярдистам. Однако вследствие официального запрета на игру российский карамбольный бильярд не получил дальнейшего развития.

Первые сведения о карамбольном бильярде датируются 1775 годом. Именно тогда и состоялся первый турнир, участники которого разыграли трехшаровую карамбольную партию.

Достаточно долгое время для карамбольного бильярда использовали лузные столы. Однако в 1827 году знаменитый мастер кия Манго создал специальный игровой стол без луз для проведения карамбольных партий.

К настоящему моменту карамбольный бильярд получил довольно широкое распространение по всему миру. Это доказывают и периодически проходящие в ряде западных стран спортивные турниры по карамбольному многоборью. Программа таких состязаний достаточно обширна. В число обязательных игр входят: «Открытая партия», «Кадре 47/1», «Кадре 74/2», «Карамболь от одного борта» и «Карамболь от трех бортов».

Карамбольный бильярд значительно отличается от лузного. Прежде всего, в карамбольной игре необходимо отметить больший динамизм и более быструю смену игровых ситуаций. Поэтому от игрока во время выполнения ударов и проведения серий требуется большое внимание, сосредоточенность, умение анализировать и прогнозировать дальнейшее развитие ситуации и, несомненно, превосходное знание и владение техникой проведения основных ударов и приемов.

В карамбольном бильярде используется два вида ударов: наклонные и горизонтальные. Наклонными называются удары, во время нанесения которых кий располагают под некоторым углом по отношению к поверхности стола. Горизонтальные удары – это удары, при проведении которых кий держат строго горизонтально к поверхности бильярда.

Кроме того, в карамбольном бильярде применяются несколько иные термины и названия. Так, «единицу» называют битком (или «своим» шаром), а шары с номерами «2» и «3» – прицельными (шары-мишени, «чужие»).

Игру в карамбольном бильярде ведут только тремя шарами. При этом целью игрока является нанесение удара, в результате которого произойдет последовательное соударение шаров, находящихся в игре. Задача усложняется еще и тем, что после очередного столкновения шары должны всякий раз останавливаться близко друг к другу. Только так спортсмен может обеспечить себе возможность проведения целой серии ударов.

Как уже было сказано выше, в карамбольном бильярде используются только три шара. Однако число возможных игровых ситуаций и комбинаций взаимного расположения шаров невозможно сосчитать.

Несмотря на то что карамбольный бильярд значительно отличается от лузного, существуют общие правила положения корпуса игрока, стойки у игрового стола, а также способы владения кием и выполнения ударов.

Стоять у карамбольного стола в момент нанесения удара по битку нужно таким образом, чтобы правый глаз располагался на линии кия, а линия кия, в свою очередь, являлась бы продолжением линии, условно соединяющей центры двух шаров: битка и первого прицельного. При этом одну ногу следует немного выставить вперед для устойчивости.

В карамбольном (так же, как и в лузном) бильярде важно не только правильно стоять у стола, но и уметь владеть кием. Перед тем как нанести удар по битку, необходимо сделать два–четыре пробных движения кием в направлении «своего» шара. Однако опытные игроки не рекомендуют совершать более шести подобных движений. Затянувшаяся подготовка к удару приводит к расслаблению мышц, ослаблению и рассеиванию внимания, что может стать причиной промаха.

Для того чтобы научиться правильно готовиться к нанесению удара, на тренировочных играх необходимо выполнять следующее упражнение. Нужно, взяв кий, согнуть руку в локтевом суставе так, чтобы кисть и предплечье находились по отношению к плечу под углом примерно 90°. Во время выполнения упражнения кий следует обхватывать расслабленной кистью и держать свободно.

При выполнении горизонтального или наклонного удара точкой опоры о стол является вторая рука, между большим и указательным пальцами которой лежит тонкая часть кия. При нанесении любого из наклонных ударов нужно помнить о том, что нельзя сразу же после удара быстро убирать со стола руку. В противном случае может произойти незапланированный туш шаров или двойной удар.

Во время выполнения горизонтального удара нужно стараться держать локоть как можно ближе к корпусу. Кисть при этом не сильно охватывает кий.

Особенно важно следить за правильным положением рук во время проведения отвесного удара (когда угол между кием и плоскостью игрового стола составляет более 35–40°). Во время выполнения удара спортсмен может либо стоять на обеих ногах, либо опереться согнутой в колене ногой о борт стола.

В карамбольном бильярде существуют и применяются три основных приема охвата кия:

1) охват турняка большим и указательным пальцами сверху вниз;

2) охват турняка большим и указательным пальцами снизу вверх;

3) охват рукоятки кия наподобие охвата карандаша.

С течением времени в карамбольной игре сформировался ряд общих правил нанесения ударов по «своему» шару.

1) Удар по битку нужно наносить только наклейкой, но не турняком или боковой частью кия.

2) Во время исполнения удара нельзя отрывать обе ноги от пола.

3) При расчете силы удара необходимо учитывать размеры игрового стола, степень упругости бортов и жесткости наклейки кия, качество сукна и величину расстояния между битком и прицельными шарами.





Виды ударов в карамболе




Вам кажется, что вы выигрываете не так часто, как того хотелось бы? Быть может, вам приходится играть меньше, чем тому, кто так ловко вас обыгрывает? Вы действительно хотите улучшить свою игру? Тогда прежде всего следует хорошенько отработать карамбольные удары; их несколько видов, и они помогут вам чувствовать себя в бильярдном зале свободно и раскованно.





Удары кием по «своему» шару



Ниже будут рассмотрены некоторые виды ударов по битку в карамбольном бильярде, а именно: горизонтальные удары и наклонные удары кием.

Горизонтальные удары.

Удары, которые игрок наносит кием параллельно плоскости бильярдного стола, очень распространены в карамбольных играх. Существует и ряд разновидностей подобных ударов, которые намечаются специальными точками на «своем» шаре, куда следует бить.

Известно, что клапштос является не только полезным, но и эффектным ударом. В карамбольной игре он используется, когда происходит резка шара «2»; иными словами, когда точка прицела расположена либо справа, либо слева от его центра. После того как биток сталкивается с шаром «2», происходит его перемещение в сторону, а далее следует столкновение «своего» шара с шаром «3».

Опытные игроки никогда не делают клапштос в центр шара «2», поскольку это не принесет желаемого результата: «свой» шар останется на месте, а его соприкосновения с шаром «3» не последует.

Часто возникает такая ситуация, при которой игроку нужно, чтобы «биток» сразу после первого столкновения пошел вверх. Для этого следует сделать протяжный накат – удар в верхнюю часть «своего» шара, который после этого получит не только поступательное, но и вращательное движение. Биток сталкивается с «чужим» шаром «2», на секунду останавливается, после чего катится вперед. Каждый профессионал знает, что расстояние, которое проходит шар за один полный оборот после удара накатом, равно длине окружности его поперечника. Всякий раз, когда выполняются карамболи, следует учитывать данное обстоятельство.

Если игроку нужно, чтобы, столкнувшись с играемым шаром, биток отошел назад, значит, следует сделать оттяжку в нижнюю часть «своего» шара. В отличие от удара накатом биток получает не только поступательное движение, но и вращение вокруг горизонтальной оси относительно игрока. После столкновения с играемым шаром биток задержится на месте и откатится назад. Существует и еще одно отличие оттяжки от наката. Когда выполняется оттяжка, «свой» шар, получив удар кием, сначала не катится, а совершает скольжение по бильярдному столу таким образом, что его трение о материал неизмеримо увеличивается.

Когда шар скользит по столу, то трение сукна и его сопротивление движению, естественно, сильнее, если бы шар просто катился по плоскости стола. Подобный эффект наблюдается в игре с обычным детским обручем: когда человек кидает его от себя, одновременно закрутив от себя, то он будет катиться весьма долго. Однако если проделать ту же самую операцию, закрутив обруч к себе, то предмет не покатится, а будет совершать скольжение; таким образом его путь будет гораздо более коротким; вдруг вы заметите, что трение обруча о землю возросло настолько, что он встает на месте, а через секунду возвращается назад. Та же картина происходит с ударом оттяжкой в карамболе.

Если же игроку требуется, чтобы после столкновения с играемым шаром «свой» шар взял направление вправо или влево, причем с более крутыми траекториями, то следует выбирать боковые горизонтальные удары, технически более сложные.

Наклонные удары.

В карамбольных играх наклонные удары кием имеют не меньшее значение, чем горизонтальные. Подобно лузному бильярду, карамбольный имеет в своем арсенале такие удары, как перескок и удар тычком, или пистолетом.

Перескок в карамболе выглядит следующим образом. «Свой» шар перескакивает через маскирующий шар «2» и, едва задев его, бьет шар «3».

Чтобы исполнить перескок, следует сделать очень мощную оттяжку, ударяя в нижнюю часть шара; при этом игрок держит кий под углом 30–45°.

Получив такой удар, «свой» шар отскакивает от стола, перескакивает через шар, преграждающий ему путь, а дальше продолжает движение по прямой линии. Перескок – один из самых трудных и в то же время самых красивых ударов.

Порой на столе возникает такая ситуация, что шар «1» встает около двух шаров. Здесь нельзя бить обычным ударом, то есть придерживая и направляя другой рукой тонкий конец кия, поскольку существует реальная опасность задеть кием один из шаров и заработать штраф за тушевку. Чтобы с честью выйти из положения, игрок должен сделать удар одной рукой – пистолетом (тычком). Прежде всего возьмите кий за турняк и почувствуйте, что он хорошо сохраняет равновесие в вашей руке. Кий все время должен оставаться на весу. Затем хорошо прицельтесь, держа кий под углом 20–60°, и бейте по «своему» шару.

В карамболе используются не только обычные прямые удары, но и специфическая разновидность наклонных ударов. Это удары отвесные и вертикальные. Когда игрок исполняет их, то биток совершает движение по параболам, конфигурация которых может быть самой разнообразной. Здесь могут быть и еле заметные линии, и крутые траектории со значительной кривизной.

Эти удары необходимо освоить не только для того, чтобы игра проходила успешно, но и для того разнообразия и занимательности, которые придают карамболю особый шарм и привлекают к нему миллионы зрителей.

Существует несколько причин, из-за которых шар совершает параболическое движение. Во-первых, здесь большое значение имеет качество материала, которым покрыты карамбольные столы, ведь известно, что для игры в карамболь используется сукно исключительно высокого качества. Подобный материал не только идеально выровнен, но практически не имеет ворса, в результате чего сопротивление движущемуся шару, по сути, сведено на нет.
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Секторы на битке для выполнения отвесных ударов

Карамбольные кии отличаются тем, что они легкие и короткие. Когда игрок наносит удар, то кий всегда держать очень удобно, причем не только под большими углами к поверхности стола, но и вертикально. Можно даже держать такой кий под тупым углом или, как говорят бильярдисты, в положении наклона «от себя».

Благодаря отвесным ударам сверху получается криволинейное движение шара «1» по плоскости стола. Надо сказать, что для того, чтобы возникло криволинейное движение, нужно, чтобы на шар в одно и то же время действовали две или три силы, которые были бы направлены в разные, однако не в противоположные стороны.

Так, верхняя половина шара по вертикали делится на четыре одинаковых сектора, причем ближе к игроку расположены 1 и 4. На половине, обращенной от игрока, – 2 и 3 секторы. Например, на игральном столе возникла такая ситуация, что все три шара находятся рядом друг с другом у одного из длинных бортов. Они выстроились в одну линию, причем крайний слева – «свой» шар, а крайний справа – шар «3». Перед играющим стоит задача сделать карамболь. Чтобы разрешить ситуацию, игрок бьет кием в четвертый сектор, то есть в правую верхнюю часть шара «1»; кий находится под углом 60–80°, и его ось расположена на пересечении с плоскостью стола по ту сторону точки битка, которой «свой» шар касается, стоя на месте. Этот удар называется верхней правой оттяжкой.
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Одиночный карамболь

Вспомним теорему Кориолиса. По ее положениям, если «своему» шару дать направление вперед и вправо, причем выполняя сильную крутую оттяжку, то биток начнет скользить. Поначалу он совершает движение вперед и вправо, но через некоторое время перевес получит стремление к обратному движению. Биток покатится обратно и обойдет стоящий рядом шар «2», едва его задев, после чего ударит по шару «3». Карамболь можно считать выполненным. Следует учитывать то обстоятельство, что чем большее боковое обратное вращение получит «свой» шар, тем большую кривизну приобретет его путь.

Однако в вышеописанной ситуации возможны и некоторые другие варианты. Игрок может ударить по «своему» шару крутым дуплетом в противоположный борт, после чего биток пойдет к играемым шарам, и таким образом будет сделан карамболь.

Однако следует сделать некоторую оговорку: первый вариант удара представляется более выгодным с точки зрения подготовки игроком следующего карамболя.

Если же шары расположены в одну линию таким образом, что крайний справа – «свой» шар, а крайний слева – шар «3», то наклонный удар, называемый верхней левой оттяжкой, следует делать кием в верхнюю часть сектора 1. В этом случае «свой» шар совершит движение вперед и назад, и результат будет тем же.

Если игрок наносит вертикальный удар в точку на противоположной половине шара, которая расположена на линии, разграничивающей правый и левый сектора, то «свой» шар пойдет вперед и прямо. Шар получает одновременно два вида движения: вперед – поступательное и сверху вниз – вращательное. После такого удара получается эффект, как от горизонтального наката.

Наиболее сложными наклонными ударами считаются отвесные, то есть такие, которые наносятся кием сверху на противоположную половину шара, в сектора 2 и 4. Подобные удары названы французским словом «массе», что означает «скапливать, собирать в кучу».

Если массе наносится в правый сектор 3, то «свой» шар получает в одно и то же время три вида движения: вперед – поступательное, ускоренный накат и эффе – боковое вращение слева вверх и направо. После такого удара шар «1» уходит вправо по кривой.

Если сделать массе в левый сектор 2, то последствия будут теми же, что и в первом случае, но шар «1» пойдет по кривой влево. Подобно ударам в сектора 1 и 4, кривизна траектории движения шара существует в зависимости от силы бокового вращения «своего» шара. Если ваш соперник очень часто использует в игре массе, то будьте уверены, что играете с профессионалом высшего класса.

Наклонные удары подразделяются на плоские и боковые.

Плоский наклонный удар совершается в вертикальной плоскости; она проходит через центр шара. В то же время точка удара расположена на линии, которая разделяет «свой» шар на две равные половины – левую, куда входят сектора 1 и 2, и правую – где находятся сектора 3 и 4. Биток покатится вперед, если точка удара кием будет располагаться на противоположной стороне шара, на линии, разграничивающей сектора 2 и 3.

Биток будет катиться назад, к игроку, если он бил по половине шара, обращенной к игроку, по линии, разграничивающей сектора 1 и 4.

Если исполняется боковой наклонный удар, то точка уйдет влево или вправо относительно середины «своего» шара.







Физика горизонтального, наклонного и отвесного ударов



Сначала подробнее рассмотрим клапштос, когда шар «1» и кий соединяются. Контакт между «своим» шаром и кием будет длиться до тех пор, пока шар не получит нужную игроку скорость движения. Предположим, что контакт шара с кием задал шару длину пробега 7 см. Удалось подсчитать, что если удар сделан короткий, средней протяженности и длинный, то контакт между наклейкой кия и «своим» шаром происходит на длине его пробега соответственно 0–2, 2–4, 4–7 см.

Силу удара обозначим буквой F. Значение силы, как известно из физики, определяется по формуле: произведение общей массы кия и руки и скорости движения кия в квадрате, разделенное на два.

Из этого следует, что масса кия и руки постоянна, а при увеличении скорости, заданной кию, сила удара возрастет в квадратичном отношении.

Рассмотрим наклонный удар кием под углом 30 и 45° в середину битка.

Диаметр стандартного карамбольного шара составляет 61,5 мм. Точка размаха будет удалена от центра тяжести шара на 12,3 мм. В данном случае ось кия будет проходить выше точки размаха. Так, если удар проходит под углом 30°, то это – накат. В данном случае биток столкнется с прицельным шаром и проследует вперед.

В том случае, если ось кия проходит ниже точки размаха, то «свой» шар столкнется с прицельным, и далее будут возможны два варианта: биток может остановиться или начнет двигаться обратно, как после горизонтального удара оттяжкой. Точно такой же эффект получится, если игрок наносит отвесный удар с наклоном кия, который превышает 45°.

При плоском наклонном ударе действуют две силы: сила удара и противодействие ей. Эти силы, естественно, направлены в противоположные стороны, а потому, по правилу параллелограмма, шар будет двигаться по равнодействующей; она и направит «свой» шар в сторону наибольшей силы, которую в данном случае представляет сила удара кием.

В подобном случае наклонного удара шар станет вращаться вокруг горизонтальной оси.

Если игрок наносит наклонный боковой удар, а точка удара находится слева или справа относительно середины битка, то шар начнет вращение вокруг наклонной оси.

Вертикальный удар обладает своими специфическими особенностями.

В данном случае сила удара будет направлена точно сверху вниз, в то время как сила противодействия удару, имеющая своим основанием точку опоры, действует вверх. В результате суммарного действия этих взаимно противоположных сил шар получит интенсивное вращение по часовой стрелке, двигаясь вокруг горизонтальной оси. Таким образом шар приобретет значительный запас энергии и будет двигаться в том направлении, откуда исходил удар. Итак, последствия от вертикального удара похожи на перемещение отраженного от прицельного «своего» шара, после того как по нему нанесли удар оттяжкой.
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Траектории движения битка при отвесных ударах

У вертикального удара существует одно неоспоримое преимущество: он оттягивает назад «свой» шар, чтобы тот мог ударить шары «2» и «3», которые находятся поблизости от него; эту процедуру практически невозможно выполнить, применяя обычный горизонтальный удар. Чем меньше угол отвесного удара, тем меньше путь, который проделывает «свой» шар при той же силе удара. Опытный игрок, изменяя углы наклона кия, может делать различной длину пробега шара «1».

Безусловно, направление движения «своего» шара можно выбирать, применяя удар в соответствующую точку на его поверхности, наиболее выгодную, по мнению игрока, для изменения положения шара на игральном столе в благоприятную для него сторону.

Существуют четыре разновидности отвесного удара: в точку, расположенную посередине шара; в три точки, которые находятся на верхней правой половине «своего» шара.

Отвесный удар в точку посередине шара используют, когда игрок стремится оттянуть шар на себя. Если же применяется удар в три прочие точки, то «свой» шар уходит вправо по параболе, и чем правее находится точка удара, тем более крутой характер приобретает траектория движения.

Благодаря отвесным и вертикальным ударам карамбольная техника становится разнообразнее и виртуознее. Кроме того, с помощью вертикальных и отвесных ударов легче решать различные игровые задачи.

Однако у данных ударов существуют и недостатки. Прежде всего это относится к повышенной опасности соскальзывания наклейки кия. В этом случае происходит кикс, и удар «теряется». Кроме того, можно нечаянно повредить дорогостоящее сукно. Исходя из этого, первоначальные навыки отработки данных ударов следует делать на специальных учебных столах или на бильярдных столах, где настелено заведомо старое сукно, которое не жалко.





Удары «своим» шаром по прицельному шару




Игроки предпочитают наносить удары «своим» шаром по первому прицельному шару. К этим видам ударов относятся прямой удар; резаный удар; удар по шару, который отражается от одного, двух, трех бортов; оборотный удар, абриколь.





Прямой удар



Когда игрок собирается применить прямой удар, он целится точно в центр играемого шара. Последний затем катится в том направлении, откуда наносился удар.

Наиболее сложным по праву считается абсолютно прямой удар, если расстояние между шарами достаточно велико. Каждая конкретная ситуация, возникающая на столе, должна рассматриваться отдельно, поскольку точки удара на «своем» шаре и сила, с которой следует нанести удар, зависят от взаимного расположения шаров и того, что вслед за первым ударом непременно должен последовать карамболь.





Резаный удар



Этот удар используется в карамболе чаще всех прочих. Резаный удар получается в результате столкновения «своего» шара с шаром «2», после чего шары раскатываются в разные стороны.





Удары по шару, отраженному от бортов



Как уже упоминалось выше, при игре в карамболь будет не лишним повторить некоторые законы физики. В частности, следует помнить один из законов, который гласит:

а) угол падения равен углу отражения. Это касается прямого удара, который наносится точно в центр играемого шара;

б) угол падения не равен углу отражения, если происходят боковые удары по «своему» шару или делается резка в играемый шар.

Карамбольный стол оборудован настолько эластичной резиной, что может отражать шары не только от двух, трех, но и от пяти, шести и более бортов. Особенно прост в исполнении прямой дуплет. В этом случае шар «2» стоит у борта вплотную. Если к этому шару от «своего» мысленно провести линии, а также представить направление его отражения, то получится равнобедренный треугольник. В такой ситуации игрок наносит удар в самый центр шара «2». Точно таким же образом следует бить «свой» шар в том случае, если он перед контактом с шарами «2» и «3» должен отразиться от борта. Главное условие успешной комбинации – равенство углов удара и отражения.

Если же сложилась ситуация, когда углы отражения «своего» шара и играемого будут предположительно отличаться от углов удара, то следует использовать резку. Главное, производя удар, помнить – что делается резка, а не удар по центру. В том случае, если «свой» шар идет в борт, то резка происходит после нанесения по нему боковых ударов.





Оборотный удар (круазе)



Данный удар используется, если шар стоит, прижавшись к борту или на близком расстоянии от него. В результате оборотного удара «свой» шар непременно должен перейти линию движения шара, который отразился от борта.





Абриколь



В результате исполнения абриколя происходит отражение «своего» шара бортом или бортами, после чего он бьет по играемым шарам.

Итак, в данной главе были рассмотрены основные удары, используемые в играх на карамбольном столе. Чтобы правильно исполнять их, необходимо продолжать тренировки по освоению, как говорят профессионалы, «размера» удара. Они имеют в виду взаимодействие силы удара, его направления и точности.







Шар «1» – «свой» шар



Карамболь интересен своим поистине бесконечным разнообразием идей. Однако для того, чтобы в полной мере понять все тонкости игры, нужно знать физические и геометрические закономерности перемещения битка.

Если игрок собирается произвести горизонтальный удар, то шар «1» предоставит ему обширную ударную площадь.

Если предстоит удар наклонный, то площадь, соответственно, станет меньше и будет минимальной в том случае, если играющий исполняет вертикальный или крутой удар.

Итак, представим себе шар. Он находится в состоянии покоя. Его вес – 250 г. Вес кия – 510 г. Данный шар игроку следует привести в движение, при этом решающее значение имеют два фактора – умение верно выбрать силу для толчка рукой и правильно рассчитать точку удара на шаре.

«Свой» шар – это прежде всего твердое тело. Подчиняясь закону инерции, в первый момент он сопротивляется силе, которую ему сообщает кий. Намеленная кожа наклейки сжимается в результате толчка. Несколько секунд шар скользит по столу, а затем, когда момент инерции преодолен, катится вперед с той скоростью, которую он получил от кия. Здесь прежде всего нужно уяснить, каково соотношение между путем скольжения шара и путем качения.

Если выполняется клапштос, то есть удар в центр шара, то наибольшую скорость можно сообщить «своему» шару, нанося удар средней силы. Есть и еще одна особенность: удар будет наиболее эффективным, если его точка будет находиться не точно в центре битка, а несколько выше – на 1–1,5 мм. Биток скользит очень непродолжительное время, после чего начинает катиться. Если игрок производит удар накатом, то путь скольжения особенно невелик, он почти незаметен, зато начальная скорость шара, который начал катиться, представляется значительной.
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Варианты движения битка при выполнении горизонтальных и наклонных ударов

Самый большой путь скольжения происходит при оттяжке, поскольку здесь играет роль мощное обратное вращение «своего» шара вокруг горизонтальной оси.

Для улучшения своей игры следует как можно чаще практиковаться в трех, наиболее простых ударах. Профессионалы рекомендуют регулярно делать следующие упражнения:

а) клапштос;

б) накат;

в) оттяжка.

Когда игрок начинает упражнение, он должен прежде всего выставить «свой» шар на расстоянии 50 см от ближайшего короткого борта и нанести удар в направлении противоположного короткого борта. Темп нанесения ударов постепенно нужно увеличивать, а также упражняться то правой, то левой рукой. Обе руки в идеале должны действовать совершенно одинаково, поскольку игрок, который прекрасно владеет обеими руками, имеет несомненное преимущество перед тем, который действует лишь одной рукой.

В 1950-х годах один из знаменитых немецких бильярдистов В. Теплер внимательно изучил закономерности перемещения битка в результате боковых ударов. Он сконструировал специальный учебный шар с гравировкой. Эта гравировка указывала зоны ударной площади с точками ударов, а также зоны, при ударе в которые возникает кикс.

Используя шар Теплера, игрок, например, выбирает для удара крайнюю боковую точку, находящуюся слева или справа на границе ударной площади, и делает в эту точку мощный горизонтальный удар. При этом шар должен получить максимально возможную скорость вращения вокруг вертикальной оси, поскольку его трение о стол будет минимальным.

Чем ближе точка удара к центру шара Теплера, тем меньше скорость его вращения, несмотря на прежнюю силу удара.

За пределами ударной площади находятся внешние обводы. Если нанести в эти зоны удар наклейкой кия, то получится кикс.

Зарубежные мастера карамболя написали немало исследований, посвященных любимой игре. В них говорится, что не следует уделять чрезмерное внимание горизонтальным боковым ударам, если «свой» шар сначала должен удариться о борт, после чего попасть в играемый шар «2». В этом случае трудно предугадать направление движения «своего» шара, отраженного бортами, который к тому же получает мощное вращательное движение.

Полезным и эффективным признается другой вариант: часто использовать ситуацию направления битка сразу в шар «2», для того чтобы он затем ударил шар «3».

На рисунке можно увидеть, насколько велик путь скольжения и качения «своего» шара, а также действие эффе при простых и боковых ударах.

Примеры б и в наглядно демонстрируют, как в результате боковых ударов биток сначала описывает небольшую кривую, а затем катится по прямой в направлении, которое ему сообщает кий в момент удара. Шар совершает скользящее движение на коротком отрезке параболы, что же касается прямолинейного отрезка пути, то на нем он катится.

Примеры г и д объясняют поведение шара в том случае, когда совершаются верхние наклонные боковые удары. Практически весь путь битка представляет собой параболу, причем чем больше угол наклона кия, тем больше кривизна параболы.

На примере е показан возвратный удар, выполненный крутой оттяжкой, причем в данном случае наклон кия – 80–85°. Этот удар наносится кием в точку, которая находится ниже центра битка на 5–7 мм, после чего биток движется вперед и скользит.его трение о стол стремительно возрастает, однако через некоторое время обратное движение берет верх. Шар затормаживается и уже не скользит вперед, а начинает движение назад. Такой удар выполнить под силу лишь профессионалам; он слишком труден и удается только после длительного навыка тренировок и многократных соревнований.

Интересно сравнить протяженность пути шара при скольжении, когда совершен длинный накатный удар, как в примере ж, с длинной протяжной оттяжкой, как на рисунке з. На рисунке ж путь скольжения представляется минимальным, на рисунке з – максимальным.

Особый интерес представляет механизм отражения «своего» шара от бортов. Удар по шару «1», наносящийся с угла и необходимый для отражения от борта под заданным углом, – вопрос, который еще ждет своего решения. Во всяком случае, установлено, что решающая роль в такой ситуации принадлежит силе удара первого шара о борт стола, а также специфика его вращения. Конечно, далеко не последнюю роль играют качество сукна, которым покрыт бильярдный стол, а также эластичность резины. Здесь важен даже хороший монтаж всех деталей бильярдного стола. Во всяком случае, особенности стола спортсмены учатся распознавать только в ходе многочисленных тренировок и личного опыта.

Если исполняется клапштос, как в примере а, то удар идет под прямым углом к борту и, соответственно, угол отражения шара «1» будет равен углу, под которым наносится удар. В результате шар отходит обратно.

Пример б демонстрирует характер отражения удара, сделанного накатом, под углом 45° относительно борта. «Свой» шар отталкивается от борта и совершает движение по параболе, которая направлена от игрока. Подобный эффект возникает в результате взаимодействия двух сил. Во-первых, на биток действует сила удара, в результате которой он получает вращение вокруг горизонтальной оси снизу вверх и вперед. В момент контакта с бортом шар давит на него и возникает противодействие силы упругости трехслойной резины. Шар идет от борта вправо и вперед.
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Механизм отражения «своего» шара от борта

В то же время возникает бортовой эффект в результате прикосновения к борту. В чем же состоит суть этого эффекта? Сила отталкивания битка бортовой резиной действует на него таким образом, что шар получает незначительное левое вращение вокруг наклонной оси, которую можно мысленно провести через центр шара. В данном случае следует вспомнить параллелограмм сил, известный еще из школьной программы. Шар – это прежде всего физическое тело. На это тело совершают воздействие две силы, которые имеют не противоположные, однако разные направления. В результате тело должно двигаться по равнодействующей, причем ее направление ближе к большей силе. В данном случае гораздо сильнее сила противодействия борта. Благодаря ей шар совершает движение по кривой в сторону его вращения. Каждый игрок должен учитывать бортовой эффект, поскольку благодаря ему спортсмен получает значительные возможности: он может заставить «свой» шар отразиться от бортов по крутой параболе или, по желанию, пологой, применяя различную силу удара и степень протяжности наката, и в то же время он определяет нужную точку удара на битке.

Пример в показывает отражение битка при ударе оттяжкой. В данном случае существует два возможных варианта отражения, которые зависят от того, в каком именно состоянии биток совершает контакт с бортом – в катящемся или скользящем. В том случае, если игрок нанес удар кием ниже центра битка под углом 45° относительно борта, шар ударится о борт, будучи в скользящем состоянии. Обратное вращение придает шару движение к игроку по прямой за счет обратного вращения.

Если биток контактирует с бортом в катящемся состоянии, то его отражение идет по прямой линии, причем угол будет составлять приблизительно 40°. И при скольжении шара, и при его качении угол удара и угол отражения от борта будут одинаковыми.

Совершенно иную картину можно видеть, когда совершается боковой удар и биток получает вращательное движение вокруг вертикальной оси.

Когда игрок выполняет правый боковик, шар «1» получает вращение против часовой стрелки. Он касается борта в точке, которая расположена слева от прицельной линии, причем угол отражения будет значительно меньшим – не 45°, а 20°. Такое заметное уменьшение получается из-за того, что сила отражения резины придает больший вращательный момент шару.

Однако опытный игрок способен увеличить этот угол. Именно такой удар продемонстрирован на примере д. Если сильно ударить нижним левым боковиком, то биток получит одновременно три вида движения, и тогда угол отражения увеличится в полтора раза по сравнению с тем углом удара, который получается в результате вращения «своего» шара по часовой стрелке.

Все данные иллюстрации показывают отражение шара «1» от борта, который находится слева относительно игрока.

В том случае, когда борт расположен справа, то вместо правого боковика спортсмены используют левый боковик, а вместо нижнего правого боковика – нижний левый боковик.





Упражнения для отработки отражения битка от борта




Обычно начинающим спортсменам чувство соотношения при ударе «своего» шара в борт представляется труднообъяснимым. Однако существует целый ряд упражнений, которые помогут не только отработать удар, но и почувствовать специфический характер обработки бортов конкретного бильярда.

Упражнение 1

Игрок должен направить биток протяжным клапштосом точно в середину левого длинного борта, причем удар кием должен совершаться под углом 45°. «Свой» шар отражается под таким же углом, то есть в 45°, после чего получает движение вправо. Он должен, дважды отразившись от бортов, вернуться к исходной точке.

После этого удар следует повторить, но использовать накат и оттяжку. Это делается для того, чтобы понять, какие изменения происходят в способе отражения битка. В данном упражнении не следует пользоваться боковыми ударами.

Упражнение 2

Это упражнение следует проводить после того, как хорошо отработано первое. Оно более сложное. Исходную точку лучше всего выбрать приблизительно в середине нижней половины бильярдного стола. Биток следует ударить кием, держа его под углом 45°. Направлять удар следует в середину левого длинного бокового борта. Игрок наносит боковые удары эффе. Следует бить по битку то левым, то правым боковым ударами, причем каждый раз с разной силой, различной резкостью и протяженностью, из-за чего траектория битка будет изменяться, но непременным должно оставаться условие: «свой» шар должен вернуться на исходную точку.

Упражнение 3

На поверхности сукна начертите круг диаметром 25–30 см. Это будет зона попадания шара. Еще несколько точек, которые станут исходными, обозначаются крестиками. Игрок должен наносить удары по битку с исходных точек. Главное условие – биток должен остановиться в меловом круге.

Упражнение 4

Данное упражнение полезно для отработки ударов левой рукой, особенно если игрок – правша. Шар «1» ставится чуть правее третьей точки стола. Его посылают ударом кия в короткий борт, с тем чтобы он, отразившись от него и столкнувшись с длинным бортом, прошел по касательной заранее начерченного на столе мелового круга.







Карамболи




Как уже известно, в карамболе перед игроком стоит задача ударить «свой» шар так, чтобы он последовательно совершил контакт с двумя играемыми шарами. Что же касается вида, силы и направления удара, то они должны иметь такой характер, чтобы затем три шара оказались рядом друг с другом в композиции, наиболее выгодной для всех последующих действий игрока. Самым удобным считается расположение шаров в форме треугольника.

Такую благоприятную композицию следует стараться сохранить возможно дольше, а потому спортсмен обязан в совершенстве владеть комплексом действий, в которых хладнокровный расчет объединяется с точной игрой, где решающее значение может иметь каждый миллиметр. Итак, мастерство игрока можно выразить формулой: успешная игра = точное мышление спортсмена + универсальное владение кием.

В лексиконе опытного игрока содержится множество слов французского происхождения. Французские корни имеет и понятие «рисунок игры», которое включает в себя верные действия игрока и его игровую манеру, объединяющую, в свою очередь, уверенность в своих силах и решительность. Французам же принадлежит их излюбленный девиз, который так хорошо подходит для бильярда: «Нападение – лучший вид обороны». Только если игрок использует активную игровую тактику, он будет способен сделать большие серии ударов.

В зависимости от того, какую технику изберет спортсмен, карамболи подразделяются на прямой, косвенный и встречный.

Если совершается прямой карамболь, то «свой» шар сталкивается с шарами «2» и «3», не касаясь бортов стола. Однако прицельные шары могут отражаться как от одного, так и от нескольких бортов.

В косвенном карамболе происходит отражение от бортовой резины после взаимного соударения и всех трех шаров, и бортов.

Во встречном карамболе возникает удар битка и шара «3» в то время, когда они совершают движение навстречу друг другу.





Особенности каждого вида карамболя




Прямой, косвенный и встречный карамболь лучше всего рассмотреть практически, используя некоторые наглядные упражнения.





Прямой карамболь



Вначале обратимся к одной из разновидностей прямого карамболя.

Упражнение 1. 

Игрок ставит биток на продольной оси, проходящей через игровое поле. Биток располагается рядом с прицельными шарами и невдалеке от ближнего короткого борта.

«Свой» шар ударяют коротким несильным накатом, цель которого – едва задеть резкой «двойку», затем с большей силой ударить «тройку», однако непременно сохранить расположение шаров в форме треугольника.

В следующем варианте прямого карамболя биток следует оставить на прежнем месте, а играемые шары расположить от него на более дальнее расстояние. Естественно, что при этом длина пробега битка увеличится в 2–3 раза. По «своему» шару бьют протяжным мягким клапштосом – по точке, находящейся несколько ниже центра, на 1–2 мм. В результате «своему» шару будет задано скользящее движение, и возникнет такая сила трения, которая позволит битку после удара с «двойкой» двигаться вперед для последующего контакта с «тройкой».
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Существует и третий вариант упражнения. Игрок еще более увеличивает расстояние между «своим» шаром, «двойкой» и «тройкой». Главное, чтобы два играемых шара располагались рядом с противоположным коротким бортом. «Свой» шар бьют мягким клапштосом умеренной силы, для того чтобы после совершения карамболя шары отразились от борта, однако не раскатились чересчур далеко.

Упражнение 2.

В середине стола на основании мысленно представляемого равнобедренного треугольника стоят шар «1» и шар «3», а на вершине – «2». Вокруг «тройки» игрок мелом чертит круг. В зоне этого круга должен оказаться шар «1» и два прочих после удара.
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Игрок должен ударить «свой» шар протяжным левым верхним боковым ударом, с тем чтобы биток попал в центр «двойки». Шар «2» должен дважды отразиться и оказаться в зоне, очерченной мелом. Что же касается «своего» шара, то он проделает путь вперед и влево по направлению к «тройке».

Упражнение 3.

Данное упражнение нужно для совершенствования прямого карамболя, при котором происходит трехкратное отражение «двойки» бортовой резиной.
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Сначала игрок устанавливает шары. Он бьет «свой» шар клапштосом умеренно сильно, направляя его в левую половину «двойки». В итоге первый играемый шар после троекратного отражения пойдет в сектор, который помечен мелом в левом углу бильярдного стола. «Свой» шар отойдет от первого играемого шара влево, после чего произойдет его контакт с «тройкой». Это упражнение профессионалы бильярда считают очень важным. Следует тренироваться подобным образом как можно чаще, однако нужно не забывать менять не только углы стола, но и направление ударов.

Упражнение 4.

Данное упражнение позволяет отработать наиболее сложные боковые удары по «своему» шару, который находится на большом удалении от «тройки».
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Игрок бьет «свой» шар нижним правым боковиком, чтобы биток ударил «двойку», после чего пошел направо практически под прямым углом. Биток должен пройти путь, почти равный ширине бильярдного стола, и ударить «тройку». Здесь есть небольшая хитрость: надо вообразить, что «тройка» находится не у правого борта, а примерно на середине линии между «двойкой» и «тройкой». В этом случае решение данной задачи станет значительно легче.

Упражнение 5.

Главная задача данного упражнения – отработка наиболее сложных горизонтальных ударов. В ходе их выполнения спортсмен должен следить за тем, чтобы, отразившись от первого играемого шара, «свой» шар пошел не по кривой, а по параболе.
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Первоначально на игровом поле выставляется «тройка» справа или слева от «двойки». После нанесения удара по битку он должен после первого контакта с играемым шаром направиться к «тройке». При этом несомненно небольшое обратное смещение в сторону игрока. По битку следует наносить удар протяжным нижним левым боковиком и следить за тем, чтобы точка удара на «своем» шаре располагалась левее его центра на 2–3 мм.

Упражнение 6. 

В исходной ситуации «двойка» прижата к борту. Нужно, чтобы биток столкнулся с ней, после чего пошел по кривой к «тройке» – в сторону, направленную от игрока.

Игрок бьет по битку верхним левым боковиком, в результате чего «свой» шар получает два вида движения – поступательное и вращательное вокруг наклонной оси. Биток должен совершить движение по параболе и ударить «тройку».
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В том случае, если три шара расположены настолько близко друг к другу, что сделать карамболь с помощью обычного горизонтального удара невозможно, следует использовать отвесный удар. На «двойке» нужно мысленно наметить определенную точку. Эту точку биток должен лишь затронуть. Игрок наносит по битку мягкий отвесный удар, причем кий следует держать под углом 80°. Главное, чтобы угол между прицельной линией и линией плеча спортсмена был приблизительно 35°. В этом случае «свой» шар пойдет по кривой немного вправо, столкнется с «двойкой» и, получив боковое вращение, пойдет вправо по параболе, в конце которой столкнется с «тройкой».

Таким образом, опытный игрок, применяя отвесный удар, не только совершает соударение трех шаров, но и может выставить их на позицию, удобную для выполнения очередного карамболя.

Упражнение 7.

Данное упражнение рекомендовано для отработки прямых одиночных карамболей с использованием отвесных ударов.
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Все три шара в исходной позиции расположены очень близко друг к другу. Игрок мягко наносит отвесный удар, причем не следует забывать: угол наклона кия не должен превышать 80°. Точку удара игрок может выбрать сам, ориентируясь на то, по какой параболе он рассчитывает послать «свой» шар. Рисунки представляют наиболее часто встречающиеся ситуации на игровом поле. Удары кием следует наносить в точки, помеченные на «своем» шаре.





Косвенный карамболь



Прежде чем приступать к отработке приемов косвенного карамболя, нужно как следует потренироваться в предыдущих упражнениях, поскольку косвенный карамболь по праву считается более сложным, хотя и более эффектным. Настоящий профессионал должен уметь за очень короткое время не только наметить, но и соизмерить друг с другом траектории шаров (как битка, так и играемых), отраженных бортами. Кроме того, не следует забывать, что существует такое явление, как «бортовой эффект», в результате которого шары начинают двигаться по игровому полю в самых непредсказуемых направлениях. Для отработки приема косвенного карамболя следует провести ряд упражнений.

Упражнение 1. 

В первоначальном положении «тройка» стоит вплотную у длинного борта, рядом с углом бильярдного стола. Если мысленно провести от нее линии к «своему» шару и «двойке», то получится тупоугольный треугольник. Нужно, чтобы после одного удара все три шара собрались в районе «тройки».
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Игрок должен занять положение у бильярдного стола со стороны левого длинного борта. Удар по битку следует наносить с умеренной силой, используя правый нижний боковик. Главное – попасть в прицельную точку, которая находится правее вертикальной оси на 3–4 мм. Если все сделано правильно, то «свой» шар коснется «двойки» справа, а затем уйдет вправо, с тем чтобы отразиться от длинного противоположного борта. Затем шар пойдет в обратном направлении. Он едва коснется «тройки» и встанет с ней рядом. Что же касается первого прицельного шара, то он отразится два раза, а затем встанет в зоне «тройки».

Упражнение 2.

В исходном положении «тройка» находится около продольной оси бильярда, не менее чем в двух диаметрах относительно короткого борта. «Свой» шар и «двойка» стоят плотно друг с другом.
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Игрок делает длинный мягкий удар, применяя левый боковик. В результате этого «двойка» слегка продвигается внутрь окружности, влево. В то же время «свой» шар отражается от бортов дважды и несильно бьет «тройку».

Упражнение 3. 

Данное упражнение – одно из наиболее сложных, поскольку здесь отрабатываются приемы косвенного карамболя с двойным отражением «двойки», а также тройным отражением «своего» шара.

В данном случае роль первого прицельного шара играет красный. Область, где должны собраться все шары, намечена на рисунке пунктирной линией. Кроме того, в этой ситуации существует и так называемая опасная зона: именно здесь могут пересечься траектории битка и «двойки», и таким образом произойдет их столкновение; опасная зона отмечена двойным пунктиром. Биток и «двойка» ни в коем случае не должны столкнуться. Чтобы подобной неприятности не произошло, карамболь лучше выполнять двумя способами.

Первый способ. Игрок бьет «свой» шар протяжным ударом умеренной силы, применяя правый боковик. «Свой» шар идет в середину левой половины «двойки». При этом «двойка» получает настолько большую скорость, что она позволит шару миновать опасную зону прежде, чем в нее войдет биток.


[image: ]


Второй способ. Игрок бьет биток правым боковиком, однако сильнее, чем в предыдущем варианте. «Свой» шар идет в крайнюю четверть левой половины «двойки». В результате «двойка» оказывается срезанной под большим углом. При этом снижается скорость движения первого играемого шара, зато «свой» шар, наоборот, получает значительное преимущество. Таким образом, битку удается миновать опасную зону раньше, нежели «двойке». Дважды «свой» шар отражается от бортов, а после третьего отражения бьет «тройку». Затем биток и «тройка» оказываются в общей зоне сбора всех шаров.

Игрок, хоть раз выполнявший это упражнение, начинает понимать, насколько сложен и динамичен карамболь и как много существует способов решения задач, поставленных ситуациями карамбольных игр.

Упражнение 4.

Задача данного упражнения – закрепить приемы, которые не позволят шарам столкнуться в опасной зоне, то есть нужно очень четко представлять, чтобы траектории шаров не пересеклись.
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Перед игроком стоит задача так затормозить биток, чтобы он, столкнувшись в первый раз, двигался настолько медленно, что «двойка» успевала миновать опасную зону прежде него. Биток должен пройти опасную зону лишь после «двойки», а затем ударить «тройку». «Двойка» должна четыре раза отразиться от бортов, после чего попасть в область, где собираются все шары. Чтобы с честью решить такую трудную задачу, надо ударить в точку «своего» шара, которая расположена на 5–6 мм повыше центра. Бить следует сильно и коротко, применяя левый верхний боковик. После этого биток ударит «двойку» практически в центр, немного правее его вертикальной оси.

Упражнение 5.

Все три шара следует поставить на продольной плоскости игрового поля.
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Два играемых шара находятся недалеко друг от друга, а «свой» шар – дальше от них. Прежде чем нанести удар, следует вообразить наиболее короткие линии, которые соединяют левый длинный борт с центром битка, а также с точкой, что находится между «двойкой» и «тройкой» (это место обозначает пунктир). Точкой прицела «своего» шара на бортовой резине будет считаться средняя точка, расположенная на борту между этими линиями. Бить следует несильно и протяжно, используя накат.





Встречный карамболь



Специфика встречного карамболя состоит в том, что «свой» шар бьет «тройку» во время их встречного движения. Перед этим происходит промежуточное соударение двух играемых шаров.

Упражнение 1.

Два прицельных шара следует поставить так, чтобы они стояли рядом друг с другом. Особенность ситуации в том, что играемый шар скрыт, а потому «свой» шар может достичь его только после столкновения «двойки» и «тройки».
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Прежде всего следует умеренно бить левым верхним боковиком в центр «двойки». После этого «двойка» непременно ударит «тройку» и отойдет в сторону. Удар придаст «своему» шару некоторую заторможенность; биток встретится с «тройкой» после ее отражения под острым углом.

Упражнение 2.

На исходной позиции все три шара стоят один за другим, вплотную к борту, на одной линии. Игрок наносит по битку короткий удар умеренной силы, применяя левый верхний боковик. «Свой» шар бьет «двойку» в центр и задает ей вращательный момент. В результате «двойка» должна столкнуться с «тройкой» и уйти направо, после чего «тройка» отразится от короткого борта. На этом пути и произойдет встреча «тройки» со «своим» шаром.
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Серии




Серией называется большое количество ударов, наносимых подряд.

Игра с применением серий началась с XIX столетия. Первооткрывателем в этой области бильярда считается французский бильярдист Рокмен, применивший серии в 1840 году. Его стол представлял собой маленький карамболь, борта которого были отделаны фетром, поскольку резины тогда еще не знали. Этот игрок, по свидетельству современников, был способен делать подряд до ста карамболей.

И все же в то время это был лишь трюк. Впервые серийная карамбольная игра появилась в 1876 году, и обязаны мы ей американцу Вильяму Секстону. Он играл на одном из международных турниров на большом столе. Его серии были просто невероятны – 251 и 287 очков!

С конца XIX века продолжительные серии стали весьма популярны среди многих одаренных энтузиастов бильярда. Кроме того, со времен Секстона начались регулярные тренировки, часто проводились соревнования, и постепенно показатели Секстона перестали быть недосягаемым пределом – их стремительно улучшали.

Первым побил рекорд Секстона француз Морис Виньо, который исполнял «американскую» серию. Счет серий сделался уже четырехзначным в партиях таких профессионалов, как Иве, Шефер и Слоссон. Однако далеко позади оставил всех немецкий бильярдист Хуго Керкау. Его серия равнялась 7156 очкам.





«Американская» серия



Основная задача игрока, взявшегося за выполнение «американской» серии, – удержать все три шара на незначительном расстоянии от борта; главное, чтобы подобное положение позволяло относительно легко исполнять карамболи.

Число соударений шаров постепенно становится все больше, и шары двигаются вдоль борта к наиболее близко расположенному углу. Когда борт достигнут, делается поворот под прямым углом, чтобы иметь возможность продвигаться к следующему углу, и так до конца.
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«Американская» серия

Прежде чем приступить к «американской» серии, к длинному борту бильярдного стола чертится линия под углом 45°.

Параллельно основной линии следует провести несколько тонких линий в виде штрихов, причем интервал между штрихами должен быть равен диаметру шара. Затем шары устанавливаются в форме треугольника, однако следует соблюдать некоторые специфические особенности. «Двойка» должна отстоять на 2 см от борта. «Тройка» находится на одной линии с «двойкой», однако расстояние от нее до борта значительно больше. Биток стоит на расстоянии 4 см от «двойки», причем угол между ним и линией, проведенной мелом, составляет 80°.

Подобная расстановка имеет большой смысл, поскольку благодаря ей можно верно выбрать точки прицела на «двойке» и «тройке». Когда «двойка» после удара отразится от бортовой резины, «тройку» следует немного подтолкнуть «своим» шаром, после чего шары займут место, исходное для следующего карамболя. Такое место окажется на соседней линии, обозначенной штрихами.

Затем биток с умеренной силой бьют с применением правого боковика, и он бьет несколько правее центра «двойки». После этого «двойка» отражается от бортовой резины и занимает очередную исходную точку. «Свой» шар слабо вращается против часовой стрелки. Он отражается от «двойки» и проталкивает вперед «тройку».

Итак, произошла серия ударов. В итоге «двойка» совершает движение по зигзагообразной линии; что же касается «тройки», то она передвигается в направлении, аналогичном «двойке», но параллельно линии борта.

«Свой» шар в результате каждого удара сообщает поступательное движение «тройке» и встает в положении, максимально удобном для выполнения следующего карамболя. Удар по «своему» шару должен быть не чересчур резким, но и не излишне мягким. В идеале удар кием по битку жесткий и отрывистый, напоминающий короткий щелчок.

В «американской» серии особенно важно правильно выполнять повороты в углах игрового поля. При подходе к углу следует подготовить поворот.прежде всего игрок должен несильно ударить «двойку» левым боковиком, в результате чего шар отразится два раза – сначала от длинного, а потом от короткого борта в углу. После этого «двойка» встанет на новую позицию, удобную для продолжения игры, но уже вдоль короткого верхнего борта.

Тренироваться в «американской» серии лучше всего на большом столе. Если вы новичок, то спешить не следует. Удары надо делать медленно и никогда не торопиться. Главное – не бойтесь ошибаться. Пройдет всего несколько занятий, и вам станут ясны особенности выбранного вами стола. Когда многократно отработаны удары кием по битку, то понемногу можно увеличивать и темп серии. Можно считать, что игра освоена хорошо, если игрок способен сделать серию из 10–15 карамболей.





Серия штрихов



Возникновение этого вида игры более позднее, нежели простой серии. Серия штрихов сделалась возможной после того, как появились так называемые кадр-партии, когда игровая поверхность стола делится на участки-кадры. Серия штрихов отличается от простой «американской» серии. Во всяком случае, линия, по которой должны совершать движение шары, находится гораздо дальше от бортов.

Линия движения шаров в то же время играет роль границы смежных кадров. Существует и еще одна особенность данной серии. Естественно, что при выполнении карамболя «двойка» должна проделать длинный путь. Исходя из этого, чтобы успешно исполнить карамболь, игрок должен владеть жесткими и сильными ударами.

Игрок бьет наклейкой кия немного ниже середины и несколько правее центра «своего» шара, после чего последний должен ударить точно в середину правой половины «двойки». Подобная ситуация показана на рисунке а.
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Серия штрихов

Если играющий нанес удар в левую половину «своего» шара, то может случиться неприятность: столкновение «двойки» и «тройки». Допускать этого никак нельзя. Ситуация представлена на рисунке б. Манера игры похожа на предыдущую, но боковой удар не наносится. В тот момент, когда биток и «двойка» стоят на одной линии и угол между ними равен 90° относительно борта, нужно бить нижним левым боковиком, поскольку задача игрока – направить «двойку» немного правее, как показано на рисунке в.

Когда «двойка» достигает поворота, то по ней бьют кием нижним левым боковиком, направляя в угол. Одно замечание: бить следует гораздо сильнее, поскольку после двукратного отражения в углу «двойка» должна достичь перекрестка кадра, как это показано на рисунке г.

Серия штрихов по праву считается наиболее сложной игрой, поскольку игрок должен свободно владеть всеми видами ударов, а это присуще лишь спортсменам высшего класса.

Даже название игры предполагает, что игра будет идти с дополнительным препятствием и, как следствие, дополнительной сложностью, поскольку главная задача игрока – объединить все три шара у штрихов, причем «двойка» всегда должна стоять слева, а биток и «тройка» – справа от меловых линий.





Коррективные удары



Практически никогда не бывает так, чтобы после каждого удара на столе оставалась идеальная для карамболя ситуация в виде удачного расположения трех шаров. Поэтому если игрок решил вести игру сериями, то он неизбежно должен выполнять ряд коррективных ударов. Такие удары исправляют положение на доске, в результате чего не совсем удачно вставшие «двойка» и «тройка» выходят на линию, которая требуется играющему, то есть под углом 45° относительно борта.

На рисунке представлено четырнадцать наиболее распространенных позиций для коррективных ударов, причем здесь же показаны два момента поворота. Не следует забывать, что «двойка» всегда должна быть на достаточном расстоянии от бортов, чтобы была возможность удобного нанесения удара по ней.
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Коррективные удары

Ряд позиций требует особого рассмотрения. Так, в вариантах 2 и 14 «двойка» занимает положение вплотную к бильярдному борту. Значит, шар нужно немного отвести в сторону. С этой целью игрок сильно бьет по «двойке» «своим» шаром, однако нужно не переусердствовать, потому что биток не должен далеко отойти от играемых шаров.

Представляется достаточно интересным вариант 7. Здесь «тройка» откатилась чересчур далеко и от борта, и от других двух шаров. Чтобы исправить положение, нужно ударить «свой» шар несильной оттяжкой. Он должен ударить «двойку» прямо в лоб. После этого и биток, и «двойка» подойдут ближе к «тройке».

Однако такое положение является не совсем удобным: все шары чересчур далеко удалились от борта. И все же даже такую неудобную позицию можно исправить, применив несколько боковых ударов.

Позиция 8 также крайне неблагоприятна, поскольку здесь нарушена замкнутость треугольника, образуемого шарами. Однако, как известно, безвыходных положений не бывает.

Игрок бьет «свой» шар правым боковиком, после чего он ударяет левее центра «двойки». Затем следует отражение «двойки» под острым углом, и шары встанут на нормальную позицию.

Вариант 10 также может вызвать много проблем. Здесь от игрока требуется сложный коррективный удар массе. Игрок держит кий под углом 70–80°, подходит со стороны верхнего короткого борта и бьет в «свой» шар, с тем чтобы он попал точно в середину правой половины «двойки».

При массе «свой» шар получит вращательное движение. Он должен слегка задеть первый играемый шар, после чего совершить путь по кривой и столкнуться с «тройкой». Что же касается первого играемого шара, то он отразится от борта и займет положение, удобное для следующего удара.

Любопытен вариант 14. Здесь представлена позиция, перед которой стоит игрок, желающий изменить общее положение партии на 180°. В данном случае по «своему» шару следует нанести удар с применением левого боковика, после чего он пройдет между «двойкой» и «тройкой», слегка коснувшись их. Итак, биток встал на позицию, удобную для продолжения серии в обратном направлении.







Виды карамбольных игр




Когда-то карамболь был одной из любимейших игр в России. До революции он был очень широко распространен, однако впоследствии незаслуженно забыт. И все же стоит вспомнить эти игры, поскольку пик их популярности, безусловно, впереди.





«Французская трехшаровая партия»



Однажды один из россиян внимательно наблюдал за партией в три шара. Она показалась ему настолько изящной, исполненной истинной изысканности и благородства, что через некоторое время он не смог удержаться от замечания: «Если бы я не знал, откуда взялась у нас эта игра, я все равно сказал бы, что ее придумали французы».

Кажется, что во «Французской трехшаровой партии» нашел воплощение истинный французский характер с его стремительностью, живостью, остротой и эффектом.

Чтобы одержать верх во «Французской трехшаровой партии», нужно сделать конкретное число карамболей, заранее условленное. Как правило, игра проходит до 20–25 очков. Следует оговориться, что цена одного удачного карамболя равна одному очку.

Биток окрашен в белый цвет. Каждый из соперников должен ударить белым шаром по красному, однако после соударения «свой» шар должен соприкоснуться с белым шаром противника.

Чтобы начать партию, бросают жребий. Далее игра идет по очереди.

Начинается партия следующим образом. Три шара ставят по точкам игрового поля: красный («двойка») – на среднюю, белый (шар соперника) – на третью, белый (шар игрока, который начинает игру) – на первую. С первой точки наносится начальный удар.

Кроме того, красный шар может стоять на третьей точке, белый-«тройка» – на первой точке, белый-биток может занять любое место в «доме». Главное условие – делать карамболь только от красного, то есть совершать попадание лишь в красный.

Игрок продолжает серию ударов, пока не совершит ошибки. Затем право удара переходит к его противнику.

Если шар того, кто ведет игру, тушует другой, то есть встает к нему вплотную, нужно поставить шары на свои места, однако перехода удара к противнику не происходит. Но, если играющий не захочет расставлять шары, он делает карамболь, причем в одном из трех различных вариантов:

1. Карамболь от борта или от бортов;

2. Сделать так, чтобы биток отошел от тушуемого шара, однако не прикоснулся к борту, после чего вернуться обратно и закончить карамболь;

3. Карамболь от другого шара, который не тушуется.

Если игрок промахнется или последуют другие ошибки (биток или играемый шар вылетит за борт, будут сделаны пропих шара, тушевка битка или прицельного шара), то как штраф подобные ошибки не засчитываются, но право удара переходит к сопернику.

Игра проходит до числа очков, которое игроки заранее оговорили. Тот, кто раньше сумеет набрать данное число очков, будет считаться выигравшим. Таким образом, партия заканчивается.

В игре можно пользоваться мазиком, но не машинкой. Игра может иметь только два исхода – выигрыш или проигрыш.

В игре существует фора. Она дается очками: 1, 2, 3…

Начиная «Французскую трехшаровую партию», следует прекрасно уяснить все закономерности движения битка – как он поведет себя, получив удар в ту или иную точку. Лучше всего особенности данной партии показать на конкретных вариантах, когда «свой» шар идет по прямой либо по искривленной траектории.





«Русская карамбольная партия в пять шаров»



«Французская трехшаровая партия» настолько пришлась по вкусу русским любителям бильярда, что многие энтузиасты этой игры попытались применить карамбольные правила на русском столе с лузами.

Игра, известная под названием «Пять шаров с карамболями», возникла в начале XIX столетия.

Правила этой игры таковы: счет ведется до 60 очков, участвуют пять шаров, из которых один желтый, два красных и два белых.

Красные шары ставят на точки 1 и 3. Желтый шар устанавливается в самый центр игрового поля, на вторую точку. Противники играют каждый своим белым шаром.

В результате первого удара биток должен обязательно коснуться желтого или красного дальнего шара. Выигравший партию имеет право начать игру в следующей партии. Вы-ставка оценивается в одно очко. Желтый в середину зарабатывает 12 очков, а в каждый угол – 6 очков. Красные везде стоят 3 очка, каждый белый – 2 очка. Не разрешается два раза подряд сыгрывать желтый шар в середину, однако желтый в углы можно сыгрывать любое количество раз.

В данной игре широко применяются карамболи. Если карамболь сделан, то к предыдущим очкам добавляются дополнительные. Что касается карамболя, то он отличается от «Французской трехшаровой партии». Игрок карамболирует не битком, а прицельным шаром, который должен быть положен в лузу. Если игрок промахнется, то его соперник получит одно очко.

Существует еще одна специфическая черта «Русской карамбольной партии». Предположим, игрок совершил прекрасный удар, но его результатом явилось падение в лузу собственного битка. В итоге соперник такого игрока получит столько очков, сколько мог бы получить последний, если бы его биток не оказался в лузе. Если игрок совершит промах, то его противник заработает одно очко. Например, спортсмен назначил и сыграл желтый шар в середину, выполнив карамболь по красному шару, но при этом его собственный биток оказался в лузе – соперник заработал 18 очков.

Счет очков в «Русской карамбольной партии в пять шаров» ведется следующим образом:

1) Белый в любую лузу – 2 очка.

2) Белый с карамболем:

а) по красному – 4 очка;

б) по двум красным – 7 очков;

в) по желтому – 7 очков;

г) по желтому и красному – 10 очков;

д) по желтому и двум красным – 13 очков.

3) Красный в любую лузу – 3 очка.

4) Красный с карамболем:

а) по белому – 5 очков;

б) по красному – 6 очков;

в) по белому и красному – 8 очков;

г) по желтому – 9 очков;

д) по белому и желтому – 11 очков;

е) по красному и желтому – 12 очков;

ж) по белому, желтому и красному – 14 очков.

5) Желтый в угол – 6 очков.

6) Желтый с карамболем:

а) по белому – 11 очков;

б) по красному – 12 очков;

в) по белому и красному – 14 очков;

г) по двум красным – 15 очков;

д) по двум красным и белому – 17 очков.

7) Желтый в середину или в угол от нескольких бортов – 12 очков.

8) Желтый с карамболем от нескольких бортов:

а) по белому – 17 очков;

б) по красному – 18 очков;

в) по белому и красному – 20 очков;

г) по двум красным – 21 очко;

д) по двум красным и белому – 23 очка.





Несколько наиболее популярных карамбольных игр




«Французская трехшаровая партия» явилась своеобразной основой, на которой впоследствии пошло стремительное развитие карамбольного бильярда. Прошло много десятков лет, прежде чем техника и стратегия карамболя достигли своего совершенства. Любители карамболя изобретали новые варианты игры, подчас очень сложные, и, чтобы добиться успеха, спортсмены старались усовершенствовать свою технику владения кием, изобрести новые удары, найти необычные решения ситуаций, создавшихся на игровом поле. Карамболь мог предоставить столь обширное поле деятельности, поскольку число взаимных расположений шаров практически неограничено.

В наши дни любители бильярда имеют в своем арсенале инвентарь самого высокого качества; у них есть специально сделанные по руке и отлично сбалансированные кии. Карамбольные столы выпускаются самыми уважаемыми фирмами мира, а для определения упругости их бортов изобретены специальные измерительные приборы. Таким образом, какие-либо внешние факторы, которые могли бы хоть как-то повлиять на ход игры, в настоящее время равны нулю.

Сейчас наибольшей популярностью пользуются такие карамбольные игры, которые составили программу бильярдного пятиборья. Оно обладает официальным спортивным статусом, который признан большинством стран мира. Существует даже идея включить бильярдное пятиборье в программу Олимпийских игр.

Для игр бильярдного пятиборья используется карамбольный стол без луз. В игру вводят три шара несколько уменьшенного диаметра – 60–62 мм. Данные шары окрашены в три цвета: один биток желтый, другой белый, и последний шар красного цвета. Каждый игрок во время партии имеет право пользоваться только собственным битком.

Жеребьевка происходит следующим образом. В одно и то же время оба соперника бьют каждый по своему битку, который должен отразиться от дальнего короткого борта и вернуться. Чей шар будет находиться в наибольшей близости от того короткого борта, со стороны которого наносились удары, тот и начнет партию.

В том случае, если шары встают практически одинаково, так, что невозможно определить, какой из них ближе, то следует продолжать жеребьевку. Однако если чей-то биток дотронется до красного шара, это считается проигрышем.

В бильярдное пятиборье входят «Открытая партия», «Кадре 47/1», «Кадре 74/2», «Карамболь от одного борта» и «Карамболь от трех бортов».

Между прочим, игры типа «Кадре» появились в начале XX столетия. Их название произошло от французского слова «рамка», поскольку в них зоны игрового поля были ограничены специальными рамками.





«Открытая партия»



Данная игра очень похожа на «Французскую трехшаровую партию». Она ведется до 500 очков. Игроки исполняют карамболи, руководствуясь теми же правилами удара битка с двумя прицельными шарами, причем одним из таких прицельных шаров является биток противника.

Игрок не обязан касаться своим битком бортов бильярдного стола. Каждый удачный карамболь приносит игроку одно очко. Есть и значительное отличие «Открытой партии» от «Французской трехшаровой»: в области всех углов отмечены так называемые запретные зоны, которые очерчиваются специальными линиями. Здесь можно исполнить карамболь лишь один раз.
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Разметка стола для «Открытой партии»

Например, если игрок успешно выполнил карамболь, но шары собрались в запретной зоне в углу игрального поля, то следующий удар должен исполнять второй игрок, поскольку второй карамболь в запретной зоне запрещен правилами игры. Если подобная ситуация сложилась на бильярдном столе, то следует хотя бы один из шаров выбить из пределов запретной зоны, после чего будет возможность продолжить серию карамболей.





«Кадре 47/1»



Для этой партии на поле стола должно быть представлено девять зон, а именно: шесть квадратов (по три у обоих коротких бортов), каждый со стороной 47 см, и три прямоугольные зоны.
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Разметка стола для «Кадре 47/1»

Правила выполнения карамболей аналогичны тем, которые имеют место в «Открытой партии», то есть играть шарами, находящимися вместе в одной зоне, можно лишь один раз.





«Кадре 74/2»



Для этой партии на столе размечаются шесть зон, а именно: четыре квадрата и два прямоугольника. Разрешается в каждой зоне выполнять подряд два карамболя, а не один.





«Карамболь от одного борта»



Для этой партии поле стола на зоны не размечается. Название игры соответствует ее содержанию. В ходе выполнения карамболей перед столкновением со вторым прицельным шаром биток непременно должен отразиться как минимум от одного борта.

В этой игре, как и в трех предыдущих, в начальной позиции все три шара выстроены в одну линию.





«Карамболь от трех бортов»



В профессиональном бильярде эта игра считается самой сложной, но при этом и самой престижной. Во-первых, спортсмен должен прекрасно владеть «своим» шаром; во-вторых, у него должен быть особый характер мышления, позволяющий ему правильно рассчитывать свои удары и возможные варианты действий соперника.

Правила требуют, чтобы биток игрока, выполняющего карамболь, сначала коснулся одного из двух прицельных шаров, затем непременно отразился не менее чем от трех бортов, а после этого уже столкнулся бы со вторым шаром.
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Разметка стола в «Карамболе от трех бортов»

Есть и второй вариант в данной игре, а именно: шар должен отразиться от трех бортов, а затем игрок выполняет карамболь по двум прицельным шарам.

За каждый карамболь игрок получает одно очко. Так как игра является очень сложной, счет ведется до 15 очков и в целом до трех побед. Если первым 15 очков набирает игрок, который начинал партию, то его соперник имеет право произвести последнюю серию ударов, и он может свести игру к ничье.

В начале игры шары находятся в позиции, изображенной на рисунке. Первый удар биток производит непременно по красному шару. Если «чужой» шар вылетел за борт, он выставляется в свою первоначальную позицию без всяких последствий. Если же за бортом оказывается биток, то удар переходит к сопернику, и он начинает серию из первоначальной позиции. Кроме того, право восстановить начальную позицию получает игрок, чей биток находится вплотную к красному.

Большие мастера карамбольного бильярда могут сделать подряд 25 и больше карамболей. Точное же попадание в прицельный шар иногда достигается ими после восьмикратного и даже девятикратного отражения битка от бортов.

Удивительно красиво и точно играют профессиональные игроки Англии, Франции, Голландии и других стран. Они замечательно владеют тактикой и техникой карамбольных игр. Создается впечатление, что они играют автоматически, отчеканивая карамболь за карамболем. На самом деле они очень быстро умеют выбрать лучший вариант карамболя и наиболее подходящий вид удара, применить самый выгодный способ его выполнения в данный момент.







Наиболее важные тактические приемы, применяемые в карамболе



Рассмотрим теперь несколько самых распространенных тактических приемов, которые помогут игроку принять правильное решение в различных игровых эпизодах, а игру вести уверенно и в хорошем темпе.

На рисунке а наглядно показано, что три шара образуют почти равнобедренный треугольник. «Свой» шар, направленный точно между «двойкой» и «тройкой», заставит их раскатиться в противоположные стороны, что весьма нежелательно. В этой позиции биток нужно направить в «двойку» клапштосом таким образом, чтобы он откатился от своего первоначального местонахождения на половину диаметра, не более.
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Варианты прямого карамболя

Если позиция на игровом поле такова, как на схеме б, то удар должен быть коротким и несильным. Тогда биток оттолкнется от «двойки», коснется «тройки», чуть сдвинет ее с места, и все три шара будут готовы к следующему карамболю.

Рассмотрим другую позицию, когда все прицельные шары находятся почти рядом у борта, как на схеме в. Чтобы они не раскатились в разные стороны, надо ударить в «двойку» коротким слабым левым боковиком так, чтобы она отошла от борта. После этого оба прицельных шара последовательными карамболями отводятся от борта на нужное игроку расстояние.

В случае, если расстояние между ставшим у борта «своим» шаром и «двойкой» будет несколько меньше, а между шарами «1» и «3» чуть больше их диаметра, то, чтобы удалить от борта все шары и сохранить так называемую внешнюю позицию (то есть когда биток располагается на свободной части поля по отношению к прицельным шарам), «свой» посылают вперед накатным ударом средней силы с таким расчетом, чтобы он последовательно коснулся «двойки» и «тройки», как на схеме г. Биток в этом случае практически беспрепятственно проходит между шарами и катится дальше; при этом возникает позиция, удобная для новых карамболей, то есть внешняя позиция занимается за счет прохода битка между шарами.

Следующие примеры правильной тактики имеют отношение к играм «Открытая партия» и «Кадре 47\1», когда внутри участка поля, обозначенного меловыми линиями, можно играть только один карамболь.

На рисунке а все шары расположились в области угла, при этом биток находится между двумя шарами. Чтобы удалить от борта «двойку», надо выполнить косвенный карамболь. Для этого «свой» шар левым боевиком направляется в борт, отразившись от которого, он ударит в шар «двойку» и отведет его от борта, сам же при этом откатится от угла на внешнюю позицию. Удар не должен быть чересчур мягким, так как в соответствии с правилами игры один из прицельных шаров должен обязательно покинуть угловое поле.
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Приемы косвенного карамболя

В позиции, изображенной на схеме б, шар «2» находится в углу, а «1» и «3» удалены от него на расстояние двух диаметров шара. Биток твердым правым боковиком средней силы направляется в верхнюю часть шара «2», и тот после отражения от борта выйдет из обозначенной мелом угловой зоны. В конечном итоге все три шара окажутся в положении, удобном для сыгрывания следующего карамболя.

Очень интересны серии ударов, известных как маятниковые. Что это такое? Вот пример. Предположим, что все три шара находятся в средней части игрового поля.

Как, какими ударами можно наращивать очки, постоянно удерживая шары в виде треугольника? Это возможно, если попеременно касаться битком двух других шаров таким образом, чтобы вся группа последовательно перемещалась на позиции 1, 2, 3 и т.д.
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Маятниковый удар

Прежде чем выполнять упражнение, шары необходимо поставить так, как это указано на данной схеме. Биток несильным центральным ударом посылается в «двойку», а после в «тройку» таким образом, чтобы образовался тот же самый треугольник, только перевернутый. Биток не должен отходить от второго прицельного шара слишком далеко. Следующий карамболь выполняется точно так же, но в обратном направлении, то есть от шара «3» к шару «2».

Последовательные челночные удары – это серия челночного типа. Овладение этой серией значительно обогатит технику игрока.

При отработке маятниковых ударов возможны две типичные ошибки. Первая заключается в слишком сильном посыле битка в «двойку» и чересчур слабом ударе в «тройку». Вторая ошибка приводит к разбегу шаров «2» и «3» по причине слишком слабого удара в «двойку» и сильного удара в «тройку».

В обоих случаях игроку бывает очень трудно выполнить следующий маятниковый удар. Положение осложнится еще больше, если точка удара на шаре «1» окажется хотя бы немного смещенной вправо или влево. Удар должен быть произведен точно в центр битка.

Очень важно вырабатывать у игрока ощущение размера удара. Размер удара – это совокупность трех моментов: силы, направления и точности. Размер удара должен быть точно таким, чтобы шары после удара находились в положении, удобном для проведения серии.

Все приведенные примеры дают представление о возможности выполнения больших серий.

В любом случае необходимо соблюдать принцип последовательности обучения. Освоение карамболя лучше всего начать на малом бильярде. Игры на таком бильярде принято называть «малыми».

Когда же будут хорошо усвоены действия кием на малом столе, стоит переходить на большой стол.

Возникает вопрос: какие игры интереснее – на лузном или на карамбольном бильярде? Конечно, сыграть шар на бильярде со строгими лузами труднее, чем выполнить карамболь, поскольку удар во всякую другую точку на шаре, кроме единственной, неизбежно приведет к промаху. На карамбольном же столе не имеет значения, как столкнутся шары, важно лишь, чтобы это произошло. Обычный шар для карамболя равен 62 мм, значит, точки соударения могут находиться на полуокружности двух сталкивающихся шаров, то есть на протяжении 2пR, где п = 22 : 7.

Отсюда (2 х 22 х 31 х 5): 7 = 6820 : 7 = 974 точки. Следовательно, при принятом условии число точек соударения шаров, которые дают необходимый результат, в карамбольной игре значительно больше.

Лишь иногда в этих играх можно сыграть одинаково легко. Это случается, когда прицельный шар, как говорится, «висит над лузой» (это явная подставка), а в карамбольной игре, когда все три шара расположены друг от друга близко.

Если же говорить о том, какая игра интереснее и занимательнее, то здесь многое зависит уже от вкуса игроков, от их темперамента, от времени, которое имеется в их распоряжении, и от целого ряда других причин. Например, «Малая русская пирамида» – спокойная, неторопливая игра, а карамболь – более живая, и при этом число очков, необходимое для победы, может колебаться в широких пределах (в зависимости от договоренности).

Рассказывают, что известные игроки – американец Слоном, французы Шарль Соре и Виньо – играли карамбольные партии в 2500–3000 очков и делали по 200 карамболей с кия.

Карамболирующий шар может многократно ударяться о борта, и играющим становятся доступны все тонкости игры, которые заложены в системе «кий – шары – борта».

Для игр на карамбольном бильярде обыкновенно требуются специальные разноцветные шары (у нас в России они пока не производятся). А вот безлузные столы сохранились (правда, в небольшом количестве) у нас еще с дореволюционных времен. Обычно на таких столах играют в кегли. Для этого нужны обычные белые шары и пять деревянных или пластмассовых кеглей высотой 7–9 см. Одна из них на 1–2 см больше и отличается окраской. Она называется «королем» и всегда занимает место посредине четырех кеглей.

На карамбольном бильярде играют тремя шарами: двумя белыми («1» и «2») и битком другого цвета.

В начале игры бросают жребий, кому играть первым, затем все следующие партии начинают по очереди.

Для этой игры ставят пять кеглей посредине бильярдного стола следующим образом: большая кегля («король») стоит на средней точке стола. С четырех сторон вокруг нее на расстоянии диаметра шара устанавливаются остальные кегли таким образом, чтобы 2 кегли (с «королем» – три) выстроились параллельно короткому борту, а две другие кегли (с «королем» – три) стояли бы перпендикулярно к ним.

В середине бильярдного стола обычно наклеивают 5 мушек-меток – так легче расставить кегли.

Сбивать кегли разрешается следующими способами:

а) белым шаром или шарами от дуплета, триплета и так далее, то есть от бортов после удара «своим» шаром по белому;

б) белым шаром после карамболя по нему;

в) белым шаром от удара по нему битком, который отразился от борта;

г) белым шаром от удара по нему другим белым после прямого удара в этот последний «своим» шаром.

Когда же «свой» шар непосредственно собьет кеглю или кегля упадет из-за его движения, все сделанные очки становятся штрафными и записываются партнеру. К примеру, если «свой» шар толкнул лежащую кеглю, она покатилась и сбила стоящие кегли.

Если из-за быстрого одновременного движения нескольких шаров нельзя установить точно, какой именно сбил кеглю, то такой сомнительный удар считается штрафным, и все сделанные очки также записываются партнеру.

Счет очков за правильно сбитые кегли производится следующим образом:

а) каждая из четырех кеглей – 2 очка;

б) «король» один или вместе с какой-либо одной кеглей – 5 очков;

в) «король» и две кегли – 7 очков;

г) «король» и три кегли – 9 очков;

д) все пять кеглей – 30 очков.

Если выполнен карамболь, но после него ни одна кегля не сбита, засчитывается 3 очка, однако удар переходит к партнеру.

При штрафном ударе все сыгранные очки записываются партнеру.

Штраф взимается в случаях, когда игрок:

а) не попадет ни в один шар, то есть промахнется;

б) выбьет за борт «свой» шар;

в) тушует кием, машинкой, рукой, одеждой «свой» или «чужой» шар;

г) собьет кегли белым шаром прямо, а не от борта, или от шара, или от карамболя. Однако в случае, если спортсмен направит играемый шар прямым ударом в кегли и после этого сделает карамболь, причем карамболь явно будет сделан до того момента, когда шар сбил кегли, очки засчитываются самому игроку;

д) собьет кегли «своим» шаром;

е) сыграет не «своим» шаром;

ж) произведет удар, когда кегля еще не поставлена или ставится.

Партия начинается таким образом. После того как 5 кеглей расставлены по местам и два белых шара находятся на первой и третьей точках, начинающий берет «свой» шар, ставит его на любое место в первой или второй половине бильярда, не заходя за линию, проходящую через среднюю точку параллельно короткому борту, и делает начальный удар.

При игре «с рук» корпус игрока не должен выходить за продолжение длинных бортов.

Если играющий выбьет за борт «свой» шар, то право играть «с рук» получает его партнер. Он может играть с любой половины бильярда в том случае, когда там имеются шары. Если же оба шара находятся на одной половине, то следует играть с противоположной стороны, то есть оттуда, где нет шаров.

Если за борт вылетает белый шар, то он выставляется на точку. За это штраф не полагается, а сыгранные очки записываются играющему, однако удар переходит к другому игроку.

Если «свой» шар вылетит за борт, ударится о кого-либо из присутствующих и снова упадет на бильярдный стол, не свалив кеглей, то штраф не засчитывается, а удар переходит к партнеру.

Если во время удара партнер задержит биток рукой или одеждой, то играющий получает право поставить биток на любое место бильярдного стола, а если при этом кегли были сбиты правильно, то – продолжать игру.

Если партнер задержит кием или рукой катящийся белый шар, то играющему засчитывается 30 очков, шары остаются в новом положении, при этом удар не переходит к другому игроку.

Если играющий коснется «своего» или другого шара, а потом произведет удар, то сыгранные очки прибавляются к штрафным, а положение шаров восстанавливается.

Если играющий во время удара отклонит или задержит катящийся биток, то ему засчитывается штраф 30 очков, если же до этого им были сыграны очки, то и они прибавляются к штрафным очкам и все записываются партнеру.

Партию играют до любого количества очков (обычно до 100).

Партия считается выигранной и оконченной, если у одного из партнеров окажется договоренное количество очков, при этом не имеет никакого значения, сыграл ли он их сам или все очки сыграл партнер.

Партия может быть окончена штрафным ударом противника. Одним карамболем, без последующего сбивания кеглей, партия не кончается.

Позволяется играть с машинкой, мазиком, длинным и коротким киями.

Если места сбитых кеглей займет шар или шары, то кегли ставятся таким образом:

а) если занято место «короля», то он ставится рядом с крайней кеглей, ближе к тому короткому борту, у которого располагается в данный момент биток;

б) если занято место простой кегли, то она ставится между «королем» и другой кеглей посередине на продолжении той линии, на которой прежде стояла упавшая кегля;

в) если заняты места «короля» и одной из кеглей, то они ставятся рядом с кеглей, которая стоит по линии продолжения упавшей и «короля»;

г) если заняты места двух кеглей, которые стояли по длинной линии, параллельной длинным бортам, то они ставятся между «королем» и стоящими в одну линию кеглями посередине;

д) если заняты места двух кеглей, которые стояли по короткой линии (параллельной коротким бортам стола), то они ставятся посередине между «королем» и стоящими в одну линию кеглями;

е) если заняты места двух кеглей, которые стояли наискось, то они ставятся посередине между «королем» и стоящими кеглями;

ж) если заняты три места – «короля» и двух кеглей, которые стояли по короткой линии, то упавший «король» и две кегли ставятся рядом с кеглей, которая расположена ближе к противоположному короткому борту по линии, перпендикулярной к занятым шарами местам;

з) если заняты три места – «короля» и двух кеглей, которые стояли наискось, – то «король» и две кегли ставятся рядом со стоящей ближе к противоположному короткому борту;

и) если заняты три места кеглей, то упавшие кегли ставятся подряд к стоящей по продолжению линии к «королю»;

к) если заняты три места – «короля» и двух кеглей, которые стояли по длинной линии, то две кегли и «король» ставятся вплотную, левее или правее стоящей кегли по линии, параллельной короткому борту.

Необходимо твердо помнить, что при постановке упавшего «короля», когда его место занято, последний ставится с обязательным соблюдением следующих условий:

1) поблизости от кеглей, последним в ряду;

2) если «короля» можно поставить и с одной, и с другой стороны кеглей, то он ставится с той стороны, на которой располагается биток.

В случае, если при ударе кегля отскочит и станет на другое место, то она не переставляется до тех пор, пока не будет сбита новым ударом.

Если при ударе кегля отскочит и станет на борт, то ее следует выставить рядом с бортом и оставить там до тех пор, пока она не будет сбита.

Если кегля легла на борт, то она считается упавшей и выставляется на свое место.

Если при падении кегля легла на шар или прислонилась наклонно к другой кегле, то она не считается упавшей и остается на месте в таком положении до той поры, пока не будет сбита другим ударом.

Если прислонившаяся к шару кегля упадет до удара другого партнера, то очки приписываются играющему. Если кегля упадет во время удара партнера, однако не от попадания в нее или в шар, то ставится на место и очки не считаются.

Если кегля прислонилась к битку или легла на него, то она не считается упавшей. Играющий обязан сделать удар, хотя кегля от удара по битку обязательно упадет. Очки считаются штрафными и записываются партнеру.

Если кегля неправильно была поставлена, то после произведенного удара она не переставляется до тех пор, пока не будет сбита.

Если возникнет такое положение шаров, что изменять его невыгодно и играющие начнут повторять одни и те же удары, то это можно сделать только по три раза каждому. Если же положение шаров и после этого не изменится, то партия считается ничейной.

За удар боком кия или турняком взимается штраф в 2 очка.

Партия может закончиться выигрышем, проигрышем или ничьей, которая бывает только вынужденной.

Игра может вестись игроками тремя способами: а) «по серии», б) «по штоссу», в) одним – «по серии», другим – «по штоссу».

При игре «по серии» один играющий бьет до тех пор, пока кегли падают и не будет штрафа, после чего удар переходит к партнеру, который играет по тем же правилам, и таким образом до конца партии.

При игре «по штоссу» партнеры делают удары поочередно независимо от того, падают кегли или нет.

Играющий «по серии» обычно дает фору тому, кто играет «по штоссу». Фора может даваться различными способами:

а) «началом», то есть получающий ее всегда начинает партию;

б) очками – игроки договариваются, на сколько очков меньше дающего получающий будет играть, но может и сильнейший играть до большей суммы;

в) «началом» и очками, то есть получающий начинает и записывает на доске полученные в виде форы очки;

г) получающий начинает и играет «по серии», дающий – «по штоссу»;

д) получающий записывает себе очки, начинает и играет «по серии», дающий играет «по штоссу».

Партнеры могут играть две партии, одну – на равных условиях, другую – на более легких для того, кто получает фору.

Эта игра очень интересна и полезна. Она развивает умение попадать в шары от борта или от бортов; играть дуплетом, триплетом и так далее; делать всевозможные карамболи; точно, быстро рассчитывать удары.

Поскольку карамбольных столов еще дореволюционного производства у нас сохранилось очень мало, в кегли играют и на лузных столах, соблюдая те же правила. Разница состоит в том, что изменяется счет очков и шары разрешается класть в лузу.

Счет очков:

1) Каждая из четырех кеглей – 5 очков;

2) «Король» – 10 очков; если упадут «король» с одной кеглей – 15 очков; если упадут «король» с двумя кеглями – 20 очков и т.д.;

3) Все пять кеглей – 50 очков;

4) Карамболь – 5 очков.

Положенный в лузу белый шар считается в 5 очков (его не требуется заказывать), после чего он выставляется на первую точку бильярда; если же она занята, то шар выставляется на вторую точку, если же обе точки заняты – к короткому борту «дома».

Как только освобождается одна из точек, шар сразу же выставляется на нее.

Удар остается у игрока в случае падения кеглей. После положенного в лузу белого шара или карамболя удар переходит к партнеру, если при этом не было падения кегли или кеглей.

Если в лузу упадет биток, то штраф не взимается, однако удар переходит к другому партнеру. Обычно партию принято играть до 100 очков.





Как улучшить свою игру от трех бортов




После того как вы научились выполнять ряд ударов в карамболе, прежде всего нужно потренироваться в разбитии.





Разбитие



Чтобы успешно выполнить разбитие, нужно уметь нанести максимально сильный удар. Для этого, во-первых, следует увеличить размер упора. Это нужно для большого замаха. После этого держите кий как можно ближе к рукоятке.

Сделайте несколько разминочных маховых движений, а затем бейте по «своему» шару с таким расчетом, чтобы скорость кия в момент нанесения удара была максимальной.

Чтобы шары как можно лучше раскатились по столу, следует нанести удар «в лоб» переднему шару пирамиды. На этой задаче нужно сконцентрировать все внимание. К тому же лобовой удар уменьшает вероятность падения битка в лузу.

Замечательна ситуация, при которой биток останавливается в центре стола и нужна небольшая оттяжка. Если биток отходит назад чересчур резко, это значит, что игрок нанес по нему удар слишком низко. Не забывайте: этот удар идет не в центр битка, а значит, требует некоего компромисса, ведь из увеличения расхода энергии на придание битку вращения следует уменьшение энергии на передачу ему поступательной скорости.

Кий нужно держать горизонтально, но ни в коем случае не задевать костяшками пальцев о край стола. Если кий наклонить и нанести удар подобным образом, то биток просто-напросто оторвется от сукна. Здесь теряется огромное количество поступательной энергии, и, кроме того, шар может вылететь за борт стола. Некоторым, правда, доставляет необъяснимое удовольствие видеть, как подпрыгивает их биток, однако к технике бильярда это не имеет ни малейшего отношения.

Если вы собираетесь принять участие в игре, где существует разбитие пирамиды, составленной из пятнадцати шаров (например, «Восьмерка»), то биток лучше всего поместить как можно ближе к передней отметке, таким образом сокращая путь, который должен будет пройти «свой» шар.

Если предполагается игра в «Девятку», то разбивать лучше сбоку относительно передней отметки. Часто при этом возникает такая ситуация, что один из играемых шаров идет в противоположную по диагонали угловую лузу, а «единица» падает в среднюю.

Большинство любителей «Девятки» ставят шары в таком порядке, чтобы противник столкнулся с неразрешимыми проблемами и не смог завершить партию с кия. «Двойку» они ставят в четвертом ряду, поскольку два шара из этого ряда, естественно, оказываются в задней части поля, а «единица» – в центре или впереди. Так что если шар упадет, то разбивающий столкнется с проблемой: трудно сыграть «единицу» с выходом под «двойку».

А еще лучше для подобных игр завести специальный кий – жесткий, с твердой и тонкой наклейкой, а также более легкий, чем обычный кий.





Удар по битку



Достижение плавного, точного и четкого удара требует в большой мере врожденных способностей. Таланту научить нельзя, но существует невероятное количество возможных способов нанесения удара; не может быть, чтобы один из них вам не подошел.

Не так давно в Америке появилось новое изобретение: крошечный лазер, который укрепляется на кие наподобие телескопического прицела на ружье. Каждый, кто хоть раз старался сфокусировать красную вертикальную линию с тем, чтобы она пересекала биток, всякий раз удивлялся, насколько далеко от прямолинейности ударно-маховое движение игрока. Даже профессионалы удивлялись, насколько трудно удержать на месте эту линию.

Но на самом деле значение имеет только то, где находится кий в момент его столкновения с битком. Если путь сюда напоминает несколько искривленную траекторию, то ничего страшного в этом нет. Однако надо стараться делать ударно-маховое движение прямолинейным.

Можно потренироваться в отработке маховых движений перед зеркалом. Но даже если рядом не окажется зеркала, то можно выбрать точку на игровом поле позади битка и как можно более точно направлять туда свой кий.








Артистический бильярд



Артистический бильярд сложился на основе карамбольного. Уже само название подразумевает то, что играть в эту разновидность бильярда могут лишь профессионалы высокого класса, умеющие не только наносить точные удары по шарам и проводить эффектные приемы, но и превращать бильярдную игру в настоящее театральное действо.

С течением времени артистический бильярд приобрел большую популярность по всему миру. Периодически любители и настоящие ценители бильярда организуют Кубок мира по бильярдному спорту, в программу которого входят и игры артистического бильярда. Причем звание чемпиона мира в артистическом бильярде считается одним из самых престижных.

Опытные мастера кия добились по-настоящему высоких результатов в артистическом бильярде. Действительно, многочисленные зрители, собравшиеся на чемпионате, не перестают удивляться тому, как красиво и точно ложится в лузу шар после многократного отражения от бортов стола.

Следует заметить, что инвентарь в артистическом бильярде имеет особенно важное значение. Именно поэтому мастера при игре используют дорогие, с хорошо выверенным балансом кии, тщательно отполированные шары и высококачественные карамбольные столы, выпускаемые достаточно авторитетными производителями.

Главным отличием артистического бильярда от лузного и простого карамбольного заключается в том, что в такой игре не бывает случайных побед. Только мастерство спортсмена определяет его успех.

Игры артистического бильярда регламентированы по времени, выполняемым ударам и приемам. Во многом артистический бильярд по своему характеру напоминает выступления гимнастов или фигуристов.

Сущность артистической бильярдной игры заключается в том, что спортсмены должны решить ту или иную задачу. Условия задач всегда одинаковы для всех участников турнира, но вот их решение может быть сугубо индивидуальным и зависит от таланта и навыков играющего. Причем при сыгрывании шаров он должен использовать определенные приемы и виды ударов, что обговаривается в условиях игры.

В артистический бильярд играют за большим карамбольным столом. Его длина составляет 2,84 м, а ширина – 1,42 м. В играх участвуют красный шар («единица») и два белых: биток («двойка») и «тройка».

Бильярдный стол делят на 32 квадрата со сторонами, равными 1/8 длины (либо 1/4 ширины) стола. Затем каждый такой квадрат условно делят, в результате получая еще 36 маленьких квадратов, которые и будут ориентиром для определения точного места расположения трех играемых шаров.

Для того чтобы играть в артистический бильярд, необходимо приготовить не только кий, стол и шары, но и шаблон. Его длина составляет 71 см, а ширина – 35,5 см. Его можно сделать своими руками, воспользовавшись картоном, листом пластмассы или легкого металла.
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Шаблон, использующийся в артистическом бильярде

В центре каждого квадрата делаются достаточно большие (основные) отверстия. Общее количество таких отверстий составляет 72. Каждый из столбцов квадратов помечается цифрами от 1 до 6. Ряды квадратов по длине обозначаются десятками. Следовательно, отверстия, проделанные в первом большом квадрате, будут отмечаться номерами 1–56, а отверстия во втором большом квадрате – номерами 101–156.

Помимо больших отверстий, в квадратах делаются маленькие (вспомогательные) отверстия, которые помечаются цифрами 7, 8, 9.

Основные и вспомогательные отверстия необходимы в артистическом бильярде для того, чтобы во время игры точно определять и указывать исходное место расположения того или иного шара.

Прежде чем приступить к игре, нужно приготовить стол. Делается это в следующей последовательности.

1) На бильярд 16 раз накладывается приготовленный заранее шаблон так, чтобы отверстия распределились по всей поверхности стола.

2) Прикладывая шаблон, нужно, воспользовавшись карандашом или мелом, через отверстия отметить на столе точки.

3) Каждое местоположение шаблона следует отметить буквой латинского алфавита.
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Отметки на бильярдном столе при игре в артистический бильярд

В артистическом бильярде существует 68 позиций выставления шара. В каждой такой позиции предусмотрены не только точные и строго регламентированные точки расположения шаров, но и определенные направления движения «своего» шара после проведения карамболя. При этом спортсмен заранее знает направление пути битка после последовательных отражений от шаров «2» и «3», а также количество таких соударений и отражений «своего» от бортов игрового стола.





Глава 4

Фокусы и трюки в бильярде




Исполняемые за лузным или карамбольным бильярдным столом фокусы и трюки привлекают огромное количество зрителей своей зрелищностью и динамизмом. Опытные мастера во время показательных выступлений демонстрируют истинное мастерство игры на бильярде.

В настоящее время профессионалам известно большое количество самых разных фокусов и трюков. Для того чтобы выполнить некоторые из них, нужно лишь знать секрет решения задачи. Но существуют и такие, научиться проводить которые можно только лишь после нескольких лет упорных тренировок.

Данная глава книги посвящена описанию как самых распространенных трюков, так и бильярдных фокусов, известных небольшому кругу профессионалов высокого класса. Таким образом, читателю и начинающему спортсмену предоставляется возможность ознакомиться с трюками, с тем чтобы научиться выполнять их.

Дошедшие до наших дней письменные документы свидетельствуют о том, что многие трюки, использующиеся современными бильярдистами, были известны еще в конце XVIII столетия. Так, первооткрыватель в области издания книг, посвященных бильярду, Е. А. Уайт писал о том, что в 1789 году в Париже жил некий итальянец, который славился по всей Франции замечательной игрой на бильярде.

Его коронным номером было проведение дуплета 30 раз подряд. Следует отметить, что удар разыгрывался на пари, и нет необходимости говорить о том, что спор всегда выигрывал итальянец, знавший секрет того сложного трюка.

Прежде чем приступать к освоению того или иного трюка, описанного в главе, необходимо оценить условия игры. Известно, что все бильярдные столы и шары различаются между собой.

Для пробы инвентаря лучше всего сначала провести трюковой удар так, как показано в книге, а уже после этого вносить необходимые изменения.





Фокусы и трюки в русском бильярде




В настоящее время в русском бильярде существует не так много трюковых ударов. Главная причина заключается в использовании столов со строгими лузами. Это затрудняет проведение каких-либо ударов, не зафиксированных правилами основных игр.





Шар через косынку в лузу



На стол кладут косынку. «Свой» и «чужой» шары выставляют так, чтобы после нанесения удара по битку прицельный упал в лузу, прокатившись по платку.

Секрет трюка состоит в том, что после сильного удара биток сдвинет с места «чужой» шар, после чего тот под действием силы удара упадет в лузу. При этом платок не сможет оказать сопротивления и не изменит заданную «своим» шаром скорость движения «чужого».





Возвращение шара в «дом»



Для того чтобы выполнить такой трюк, необходимо хорошо сконцентрировать свое внимание на шарах и держать под контролем каждое движение кием.
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Возвращение шара в „дом“

Нужно 20 раз подряд положить прицельный шар в одну из луз «дома» «своим» шаром, также находящимся в «доме». Такую задачу чаще всего относят к разряду психологических. Для выполнения трюка необходимо быть предельно внимательным и не расслабляться до самого финала игры. Опытные мастера кия знают, что выполнить 3–5 дуплетов не так уж и сложно. Но для того, чтобы положить шар дуплетом 20 раз, нужно всего лишь запастись терпением и не ослаблять внимания. Только при этом условии даже неопытному любителю бильярдной игры удастся выиграть пари.





Шар от борта в лузу



Для того чтобы продемонстрировать такой трюк, необходимо выставить «свой» шар на борт на некотором расстоянии от одной из угловых луз. Затем по битку нужно нанести довольно сильный удар и послать его в противоположный угол.

Данный трюк можно выполнить несколько иначе. На 1-й или 3-й точке стола выставляется шар. Необходимо битком положить его в среднюю лузу. Для того чтобы поразить всех присутствующих мастерски проведенным фокусом, нужно, разместив биток на борту стола недалеко от средней лузы, нанести по нему достаточно сильный прямой удар. В результате столкновения со «своим» играемый шар ляжет в угол.





Шар с тыла в середину или угол



Для того чтобы провести такой трюк, необходимо нанести по битку такой удар, вследствие которого тот, отразившись от короткого борта стола под острым углом, пойдет к прицельному и положит его в среднюю лузу.
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Шар с тыла в середину

Такой трюк имеет и второй вариант исполнения. В том случае, если прицельный шар стоит недалеко от угловой лузы в зоне «дома», следует сильным ударом направить стоящий в «доме» биток точно в середину лежащего напротив короткого борта стола. Отразившись от борта, «свой» шар вернется в «дом» и столкнет играемый в назначенную угловую лузу.





Перескок шара с одного стола на другой



Сущность трюка заключается в том, чтобы перебросить биток на второй стол, где «свой» положит прицельный в одну из луз.

Для того чтобы выполнить трюк, необходимо предварительно тщательно отработать технику выполнения удара перескок (см. главу 5 «Теория ударов»). Выполняя удар, кий располагают под углом в 20–40° по отношению к плоскости поверхности стола, после чего с силой посылают биток на соседний бильярд. При этом прицельный шар нужно расположить в наиболее удобной для сыгрывания с одного удара позиции.





Трюк Миньо



На сегодняшний день представленный ниже способ оттяжки, автором которого является знаменитый французский бильярдист Миньо, считается самым эффектным и красивым трюком в русской игре. Впервые фокус был исполнен на чемпионате, проходившем в Варшаве в 1883 году.

Для проведения трюка на 3-й точке стола выставляется невысокий бокал, наполненный водой. Необходимо сильным ударом пустить свой шар вперед к бокалу так, чтобы он вернулся назад, к игроку. При выполнении трюка нужно использовать удар с оттяжкой, предварительно хорошо рассчитав его силу. В результате биток пойдет к бокалу и, едва коснувшись его, возвратится обратно.

Раскрывая секрет фокуса, Миньо советовал игрокам во время нанесения удара по «своему» шару держать кий под углом в 70–75° по отношению к плоскости поверхности стола. При этом бить нужно резко и быстро.







Фокусы и трюки в американском бильярде




В Соединенных Штатах Америки показательные выступления бильярдистов проводятся довольно давно.

Известно, что книги, посвященные бильярдным трюкам и фокусам, выходили еще в середине XIX столетия. В сравнении с русским, в американском бильярде существует огромное количество самых разных по технике исполнения игровых трюков.





Баттерфляй



Для выполнения трюка шесть шаров выставляют на игровом столе так, как показано на рисунке. Расстояние между «восьмеркой» и «пятеркой» не должно составлять менее 2/3 диаметра шара.

При расстановке шаров следует учесть, что «шестерка» и «девятка» располагаются несколько ближе к средним лузам, чем шары «7» и «4». Сущность трюка заключается в том, чтобы положить в разные лузы все шесть шаров.
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Баттерфляй

Впервые такой трюк был описан в 1918 го-ду в книге безымянного автора «Трюковые и занимательные удары в лузном бильярде». До сей поры авторство работы не установлено. Многие из упомянутых в ней ударов или трюков проиллюстрированы не вполне точными рисунками. Тем не менее в книге содержится разъяснение более 105 трюковых ударов и приемов, которые представляют собой основу большинства современных трюков.





Бильярдный рикошет I



Шары выставляют на столе так, как показано на рисунке. Для выполнения трюка по битку нужно нанести довольно сильный правый верхний боковик, направив его в «пятерку». После столкновения с шаром «5» «свой» шар столкнет и «семерку». Затем биток пройдет позади ряда играемых шаров и положит «тринадцатого» в назначенную угловую лузу.
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Бильярдный рикошет I

Удар по «пятерке» можно выполнять, поместив биток на точке А. В этом случае «семерку» можно будет убрать со стола. Цепь шаров должна находиться от борта игрового стола на расстоянии, равном величине, немного большей диаметра шара. Автором данного трюка считается Вилли Москони. В своей книге «Пленительный лузный бильярд» Москони называет фокус «Автоматная очередь», поскольку биток издает характерный звук при движении в направлении к прицельному шару.





Бильярдный рикошет II



На лист бумаги (пластмассы или стекла), положенный недалеко от средней лузы, нужно выставить биток. «Четверка» находится в точке, показанной на рисунке.

Для того чтобы выполнить трюк, необходимо, воспользовавшись ударом правый боковик, с силой «выстрелить» «четверкой», направляя ее в биток. Столкнувшись с битком, «четверка» будет вращаться на месте. В это время игрок должен перейти в точку A.
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Бильярдный рикошет II

После троекратного отражения битка от бортов стола нужно взять его в руку и поставить в точку X. Затем следует нанести удар по битку с направлением в «четверку». При этом играемый шар после столкновения с битком должен будет пойти по траектории, показанной на рисунке пунктирной линией, и упасть в угловую лузу.

Автором данного бильярдного трюка является Роберт Бирн, знаменитый игрок и участник многих показательных выступлений.





Прорыв



Для выполнения трюка шары расставляют так, как показано на рисунке. Необходимо нанести такой удар по стоящим рядом шарам «единице», «семерке» и «девятке», чтобы «свой» шар, столкнувшись с «девяткой», положил ее в лежащую напротив среднюю лузу. После удара биток разобьет группу из трех шаров, в результате чего «семерка» направится в первые два шара цепи и сдвинет их с места. Вследствие цепной реакции придут в движение и другие шары, составляющие цепочку.
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Прорыв

Секрет трюка заключается в том, чтобы выполнить такую резку, вследствие которой «туз» пойдет в направлении, противоположном линии движения «девятки».

Знатоки американской бильярдный игры утверждают, что авторство данного трюка принадлежит знаменитому бильярдисту Чарли Петерсону, который принимал участие в показательных выступлениях в период с 1910 по 1950 год.





«Miller Light» (или рекламный трюк)



Такой трюк впервые был продемонстрирован по телевидению в одном из рекламных роликов пива «Miller Light». Существует легенда, будто снявшийся в ролике четырехкратный чемпион открытых первенств Соединенных Штатов Америки по прямому пулу Стив Мизерак смог правильно исполнить трюк только после 181-й попытки.
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«Miller Light» (или рекламный трюк)

Для выполнения трюка шары выставляются на столе в порядке, указанном на рисунке. Точка, нанесенная на биток, показывает точку удара. Опытные игроки советуют расставлять шары так, чтобы «туз» и «пятерка» лежали чуть ближе к линии середины лузы, чем «двойка» и «тройка». Только при таком условии «двойка» после столкновения с «пятеркой» будет положена в лузу.

Авторитетные мастера кия заявляют о том, что данный трюк родился около 30 лет назад. Имя автора до сих пор остается тайной.





Из треугольника – в угол



Основу данного трюка составляет бильярдный прием, возникший, по утверждениям современных бильярдистов, более 200 лет назад. Его суть состояла в том, что наклоненным определенным образом кием шар выбивали за борт игрового стола.

Этот оригинальный трюк был известен еще в конце XIX столетия. Для того чтобы его выполнить, шары и треугольник следует расположить так, как показано на рисунке. Шары должны находиться на расстоянии не менее 30 см. Необходимо выбить играемый шар из треугольника и положить его в угловую лузу.
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Из треугольника – в угловую лузу

Намереваясь выполнить трюк, необходимо расположить кий под углом в 45° по отношению к поверхности бильярда и только после этого нанести по битку сильный удар.





Фуникулер I (Чаттанута чу–чу)



Для выполнения трюка шары необходимо выставить у средней лузы так, как показано на рисунке. Удар по битку следует наносить с таким расчетом, чтобы после столкновения с ним «двойка» пошла в угловую лузу, а «туз» – в ближайшую среднюю.

В результате проведения левого боковика «свой» шар отразится от трех бортов, затем направится вверх к угловой лузе, после чего возвратится назад и столкнет «тройку» в среднюю лузу.
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Фуникулер I (Чаттанута чу-чу)

Подобный описанному выше трюк существовал еще в самом начале XX столетия. При выполнении трюка опытные мастера советуют располагать вспомогательные кии так, чтобы их наклейки находились на одной линии. Если же это условие не будет соблюдено, после удара «свой» шар может выйти за назначенную линию движения.





Фуникулер II



«Единица», «двойка» и «тройка» располагаются у средней лузы, а «пятерка» – на некотором расстоянии от них. Биток и «четверка» стоят на сложенных вместе двух киях. Чтобы шары не упали прежде времени на стол, можно положить на кии спичку или бумажную трубочку.


[image: ]


Фуникулер II

Для выполнения трюка необходимо нанести удар кием по шару «5». В результате в угловую лузу поочередно будут положены «единица» и «двойка». В это время «пятерка» будет двигаться в направлении дальней угловой лузы, после чего, предварительно отразившись от трех бортов, уйдет к правой угловой лузе, пройдет по киям и затем, развернувшись, столкнет «четверку». Далее три шара (биток, «четверка» и «пятерка») скатятся на стол и пойдут вперед, после чего биток столкнет в среднюю лузу «тройку», вслед за которой в ту же лузу упадут «четверка» и «пятерка».





Фуникулер III



«Единицу» выставляют в растворе средней лузы, «двойку» – у двух сложенных вместе киев, биток – между двумя прицельными шарами.

Для того чтобы выполнить трюк, необходимо нанести по битку достаточно сильный удар. В результате «свой» шар покатится вперед, а затем, отразившись от трех бортов, пойдет вверх по киям и, развернувшись у угловой лузы, скатится назад, столкнув по пути стоящую «двойку».

«Двойка» положит «единицу» и остановится в растворе средней лузы. В это время к ней подойдет биток и загонит ее в ту же лузу.
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Фуникулер III

По сути, такой трюк является модернизированным вариантом фокуса, получившего название «Фуникулер», а авторство его принадлежит знаменитому бильярдисту из Соединенных Штатов Америки Мирону Зоуниру.





Изо рта в лузу



Этот трюк является, пожалуй, самым популярным и любимым у зрителей.

Для того чтобы провести трюк, необходимо попросить помощника зажать между зубами кубик мела, на который сверху следует поставить «восьмерку». Затем еще три кубика мела складывают стопкой один на другой и размещают на них биток. Далее нужно, опустившись на колено, сыграть прицельный шар в назначенную лузу.
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Изо рта в лузу

Впервые этот трюк был показан Джимми Карасом в кинофильме «Супербильярдисты», вышедшем на экраны в 1946 году. Позднее этот трюк демонстрировали Пит Марго (в 1976 году) и Ред Джонс (в 1979 году).





Короткий массе



Несмотря на то что такой трюк считается самым простым по технике исполнения, он не лишен зрелищности и динамизма. Для выполнения трюка шары нужно расположить следующим образом. «Пятнадцатый» выставляют в растворе угловой лузы, при этом позиция шара такова, что его можно легко сыграть в лузу прямым ударом от «восьмерки».
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Короткий массе

Вследствие удара биток будет двигаться вдоль короткого борта стола, затем остановится и покатится обратно, после чего стушует «восьмерку» и положит оба шара в лузу. При выполнении трюка необходимо правильно рассчитать силу удара, а также учитывать степень трения шара о сукно и угол наклона кия к плоскости поверхности бильярда. Опытные бильярдисты советуют держать кий вертикально.





Перескок через машинку с возвратом



Этот трюк необычайно зрелищен. Шары и машинку следует расположить на игровом столе так, как показано на рисунке. Битком «семерку» сыгрывают в противоположный угол. Перелетев через машинку, «свой» шар пройдет некоторое расстояние, затем возвратится назад, после чего пройдет под машинкой и столкнет «десятку» в угловую лузу.


[image: ]


Перескок через машинку с возвратом

Данный трюк родился в 1890 году. Автором его считается профессор Дж. Ф. Б. Макклири. Он советует во время исполнения трюка брать кий под углом 30° по отношению к плоскости поверхности стола.





Роза



Для выполнения трюка шары располагают в виде цветка. Таким образом, «восьмерка» с одной стороны оказывается закрытой «шестеркой», «девяткой» и «одиннадцатым», а с другой – «пятеркой», «семеркой» и «десяткой». Тем не менее существуют способы кладки центрального шара в любую из шести луз бильярдного стола.

В том случае, если необходимо положить шар «8» в угловую лузу С, нужно выставить «свой» в точке C, после чего нанести сильный удар в направлении «пятерки». Вследствие удара шары «7» и «10» раскатятся в разные стороны, а «восьмерка» пойдет в назначенную лузу после туша с «одиннадцатым».
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Роза

Аналогичным образом «восьмерку» можно положить в лузы A, B и D. При этом изменяться будет только исходное местоположение битка – соответственно в точках A, B и D.

Такой удар был впервые продемонстрирован широкому кругу зрителей в 1930 году. Имя автора трюка на сегодняшний день установить не удалось. Известно только, что первым его показал Эндрю Понци, преемником которого стал Джимми Карас. Среди профессиональных игроков в бильярд существует мнение, будто авторство данного трюка принадлежит Онофрио Лаури.





Трюк Херрманна



«Туза» и «двойку» выставляют близко к короткому борту, а «тройку» – поверх их. «Свой» шар размещают на противоположной стороне бильярда. Сущность трюка заключается в том, чтобы сбить «тройку», не стушевав при этом «двойку» и «единицу».
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Трюк Херрманна

Это трюк представляет собой скорее розыгрыш, чем демонстрацию мастерских способностей того или иного спортсмена. Для его выполнения после нанесения удара по битку необходимо лишь слегка наклонить стол так, чтобы «туз» и «двойка» раскатились в разные стороны. После этого «тройка» окажется на столе и столкнется с битком, пришедшим к тому времени к короткому борту стола.





Трюк с треугольником



Этот трюк так же, как и предыдущий, относится к числу трюков-розыгрышей. Четыре играемых шара выставляются на стол один за другим у угловой лузы. Игрок заключает пари на то, что сможет сыграть в лузу все четыре шара. Перед выполнением удара он размещает на столе треугольник, вершина которого касается последнего в цепочке шара, после чего наносит удар по битку.
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Трюк с треугольником





Золотая змейка



Для выполнения данного трюка 15 шаров пирамиды следует расположить змейкой так, как показано на рисунке. При этом расстояние между шарами не должно быть меньше или больше радиуса шара. Первый шар в цепочке выставляют на линию, соединяющую центры назначенной лузы и шара.

Выполняя трюк, необходимо битком нанести достаточно сильный удар по последнему шару цепочки. В результате все 15 шаров окажутся в назначенной лузе.
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Золотая змейка

Такой трюк можно усовершенствовать, выставив на стол 30 шаров. Его впервые продемонстрировал американский игрок Брюс Венцке. Известно, что похожий фокус существовал еще в самом начале XX века. К сожалению, его авторство не установлено.





Волшебная пирамида



Шары расставлены в пирамиду без учета номеров. Биток прижат треугольником так, как показано на рисунке. «Четверку» нужно послать в сторону противоположного длинного борта таким образом, чтобы она, отразившись от трех бортов, выбила «свой» шар и встала в пирамиду.
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Волшебная пирамида





Кладка двух шаров «с руки»



Два шара выставлены у середины короткого борта. Шары находятся на расстоянии в полшара друг от друга. Суть фокуса состоит в том, чтобы положить шары в разные угловые лузы ударом «с руки». Для того чтобы провести трюк, необходимо нанести удар в направлении точки X, подняв шар на высоту примерно 15–20 см.
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Кладка двух шаров «с руки»

Авторство трюка принадлежит знаменитому бильярдному игроку Стю Смиту. Он раскрыл секрет этого фокуса Бобу Джювету, который долгое время демонстрировал его на многих показательных выступлениях.





Стрела



Для проведения трюка на столе укладывают близко друг к другу два кия. При этом кий, лежащий с правой стороны, должен немного выходить за левый кий. Сверху на кии один за другим выставляют 16 шаров (15 шаров пирамиды и перед ними – биток), придерживая при этом «свой» так, чтобы он не скатился с «мостика» раньше времени.

Шары покатятся по сложенным киям на стол и пойдут в направлении средней лузы.
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Стрела

Впервые этот фокус был продемонстрирован чемпионом Австралии Эдди Чарльтоном. Он видел трюк в исполнении Караса, который называл его «переводом железнодорожной стрелки».





Кладка 16 шаров одним ударом



Перед выполнением трюка необходимо выставить 16 шаров (не считая битка) так, как показано на рисунке. У линии дома в виде треугольника располагаются три шара. Удар следует наносить по ближайшему шару, который представляет собой вершину треугольника. Такой трюк всегда вызывает необычайно большой интерес и восторг у зрителей. Впервые его продемонстрировал Билл Статон (Вини-Бини) на съемках одной из программ Стива Аллена «Я знаю как». Однако этот фокус был известен и в начале XIX века. В книге, посвященной бильярду и вышедшей в 1819 году, был описан похожий трюк с использованием 14 шаров.
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Кладка 16 шаров одним ударом





«Восьмерку» в угол без туша «тройки»



Перед началом выполнения трюка спортсмен должен объявить о том, что может положить «восьмерку» от битка, который отразится от трех бортов стола и не стушует при этом «тройку», стоящую в точке, показанной на рисунке.
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«Восьмерку» в угол без туша «тройки»

Секрет фокуса заключается в том, чтобы после нанесения удара по битку выставить на стол второй кий. Именно он и направит «восьмерку» в назначенную угловую лузу.





Морская волна



Для того чтобы исполнить трюк, предварительно необходимо из картона или плотной бумаги изготовить небольшие трубочки. После этого 15 шаров пирамиды выставляются на стол по диагонали и закрепляются с помощью приготовленных картонных трубочек. Затем по цепочке шаров следует нанести удар битком. В результате соединенные в цепочку шары будут двигаться вперед и подскакивать, создавая впечатление морской волны.
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Морская волна

Данный трюк более известен в исполнении таких знаменитых мастеров кия, как Пит Марго и Эрни Кост.последний использует для изготовления трубочек обычные игральные карты, которые при движении шаров создают эффектные и достаточно громкие хлопки.





Пороги



Для выполнения трюка необходимо изготовить две трубочки, диаметр каждой из которых составляет не менее 2,5 см. Длина одной должна превышать длину другой на 4,8 см. Затем трубочки располагают на столе, на линии, соединяющей центры средних луз. Сверху на них устанавливают шары так, чтобы «четверка» возвышалась над «пятеркой». При этом шар под номером «5» должен стоять точно на 2-й точке бильярда.

Ударом битка нужно сбить картонные трубки и положить в лузу прицельный шар, стоящий у противоположной средней лузы. После удара «четверка» и «пятерка» упадут на стол и в результате столкновения друг с другом пойдут в разных направлениях, после чего шар «5» окажется в лузе B, а шар «4» – в лузе A.
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Пороги

Авторство такого трюка принадлежит знаменитому бильярдисту Роберту Бирну. Некоторое время спустя после первой демонстрации фокус был описан в книгах, написанных такими мастерами кия, как Пит Марго, Ник Варнер и Пол Герни.





Кладка через шар



Предположим, «пятерка» и «четверка» выставлены на стол у угловой лузы. Необходимо положить шар «5», не используя при этом удар перескок.

Для того чтобы выполнить трюк и положить «пятерку» в угол, необходимо шар «4» установить на заранее приготовленной картонной трубке. Затем битком нужно нанести удар по трубке и таким образом загнать «пятерку» в угловую лузу.

При выполнении данного трюка можно воспользоваться и другим вариантом. Для этого на трубочку необходимо выставить «пятерку» и положить ее в лузу, применив удар накат.

Кроме того, «пятерку» можно сыграть в лузу, воспользовавшись еще одним способом. Биток устанавливают на предварительно заготовленной картонной трубке и наносят такой удар, чтобы «свой» столкнулся с «пятеркой», не стушевав при этом «четверку».
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Кладка через шар: а – сыгрывание «пятерки» с помощью картонной трубочки; б – сыгрывание «пятерки» с помощью треугольника

Существует и четвертый способ выполнения трюка. Для его проведения необходимо воспользоваться треугольником, перед нанесением удара установленным так, как показано на рисунке б. Пущенный вперед биток подтолкнет треугольник, который, в свою очередь, столкнет «пятерку» в лузу.





Движущийся треугольник



На стол выставляется треугольник. Внутри него размещают шар под номером «1». Необходимо положить прицельный шар в среднюю лузу.

Для выполнения трюка следует нанести по битку достаточно сильный удар, в результате которого вершина треугольника окажется над лузой, а «туз» будет положен.
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Движущийся треугольник: а – исходное расположение «единицы» и треугольника; б – расположение битка и треугольника после нанесения удара

Такой трюк был известен в бильярдном мире еще в 1918 году.





Два движущихся треугольника



Перед выполнением трюка шары и треугольники нужно расставить в следующем порядке. «Двойку» и «тройку» выставляют у губ средних луз. При этом треугольник должен удерживать «тройку» от падения. Шар «1» лежит внутри второго треугольника. Биток располагают в точке, показанной на рисунке. Необходимо загнать в лузы все шары, находящиеся в игре.
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Два движущихся треугольника

При проведении трюка нужно по «своему» нанести сильный удар с оттяжкой и направить шар в сторону треугольника, маскирующего «туза». После удара треугольник будет двигаться вперед, в результате чего «двойка» и «единица» окажутся сыгранными в дальнюю среднюю лузу.

Вследствие оттяжки биток после соударения с верхним треугольником приостановится, а затем покатится назад, где столкнется с нижним треугольником, который, в свою очередь, положит шар под номером «3» в ближайшую к игроку среднюю лузу.

Авторство трюка принадлежит знаменитому мастеру кия Полу Герни.





Кладка восьми шаров одним ударом



В игре участвует восемь шаров. «Единица» и «двойка» выставляются на линию «дома». «Пятерку» размещают на 3-й точке стола, а близко к ней – «шестерку». Пары шаров («тройка» – «четверка» и «семерка» – «восьмерка») устанавливают в растворах обеих средних луз. Биток кладут между «единицей» и «двойкой». Необходимо с одного удара положить в лузы все восемь прицельных шаров. Для выполнения трюка следует нанести удар, схема которого обозначена на рисунке.
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Кладка восьми шаров одним ударом

Впервые такой трюк за бильярдным столом был продемонстрирован Биллом Статоном по прозвищу Вини-Били. Однако многие теоретики бильярда уверяют, будто автором фокуса является Дон Тозер.





Удар «Мясника»



15 шаров пирамиды выставляют на стол вдоль ближнего длинного борта. Вдоль противоположного длинного борта размещен второй кий, чтобы скорректировать движение шаров.

Когда при выполнении трюка «туз» окажется на позиции в точке A, а «двойка» – в точке B, тогда пущенный шар «3» после удара пройдет между двумя этими шарами. И так далее по порядку.
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Удар «Мясника»

Секрет фокуса заключается в использовании стола с системой возврата шаров. Впервые его показал Джо Баллис, который среди бильярдистов получил прозвище «Мясник» (до того как начать профессионально заниматься бильярдом, Баллис работал продавцом мяса). Однако первое описание такого трюка встречается в книге безвестного автора «Трюковые и занимательные удары в лузном бильярде».





Рекламный трюк, исполненный в паре



Находясь с разных сторон бильярда, игроки наносят удары, загоняя шары в лузы. При этом прицельные шары движутся во всех направлениях. Для успешного проведения трюка мастера кия советуют использовать картонные трубки, на которых и устанавливают «двойку» и «четверку».
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Рекламный трюк, исполненный в паре

В результате удара шар «2» соскакивает на стол, после чего оказывается сыгранным битком, пущенным ассистентом. Аналогичным образом кладут в лузы шары «3» и «4».





Рикошет через кий



Для выполнения трюка необходимо выставить шары на столе так, как показано на рисунке. Затем вдоль цепочки шаров нужно положить кий. Задача игрока состоит в том, чтобы положить шары через кий в дальнюю угловую лузу.
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Рикошет через кий

По мнению многих опытных и знаменитых бильярдистов, наиболее эффектным данный трюк выглядит в исполнении чемпионки мира по прямому пулу Джин Балукас. Необходимо добавить, что ее рекордная серия составляет 134 безупречно сыгранных шара.





«Чиркающий» перескок капитана Менго



Для того чтобы провести подобный трюк, необходимо биток выставить чуть левее угловой лузы, а «семерку» – на одной линии, соединяющей центры шара и противоположной угловой лузы.

Данный трюк выполняют, используя удар перескок. При этом «свой» шар должен коснуться «чужого», после чего тот ляжет в лузу вслед за битком.


[image: ]


«Чиркающий» перескок капитана Менго

Такой трюк впервые был описан знаменитым игроком в бильярд капитаном Менго в 1827 году.





Игра от губы лузы



Шары «7», «8» и «9» выставлены в ряд вдоль длинного борта у раствора средней лузы. Биток размещен на некотором расстоянии от играемых шаров. Необходимо положить в лузу прицельные шары. Для того чтобы выполнить трюк, нужно наносить по битку удары, направленные в точку, показанную на рисунке.
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Игра от губы лузы





Фотофиниш



На середине стола выставляются шары «1» и «2». Между ними размещается биток. «Тройка» и «четверка» стоят на дальней от «дома» линии. Необходимо с одного удара положить шары в лузы: «единицу» и «двойку» – в средние, «тройку» и «четверку» – в угловые. Для того чтобы выполнить трюк, необходимо нанести прямой удар по битку. В результате шары будут сдвинуты с места и почти одновременно окажутся в назначенных лузах.
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Фотофиниш

Такой трюк нередко можно было видеть на шоу Рудольфа Уолтера Ваедерона («Толстяк из Миннесоты»), знаменитого бильярдиста и ведущего развлекательных программ.





Карамболь от борта



«Единицу» выставляют у длинного борта недалеко от угловой лузы, а «двойку» – в растворе противоположной угловой лузы. Биток также располагается у длинного борта рядом с угловой лузой, напротив «единицы». Необходимо загнать «туза» в верхнюю среднюю лузу, а «двойку» – в угол.

Для того чтобы выполнить трюк, нужно провести карамбольный удар по схеме, показанной на рисунке.
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Карамболь от борта

Авторство этого эффектного и красивого трюка принадлежит знаменитому игроку – капитану Менго. Впервые бильярдный фокус был продемонстрирован зрителям почти 150 лет назад, в середине XIX столетия. В то время для оборудования столов использовали невулканизированную резину, которая во многом затрудняла выполнение многих ударов (в том числе и описанного выше карамболя от бортов).





Накаты на бортовой шар



Для выполнения трюка биток располагают в точке X. Прицельный «тринадцатый» шар выставляют близко к короткому борту, недалеко от левой угловой лузы. Для того чтобы сыграть «чужой» в правую угловую лузу, нужно нанести удар в правую точку битка. После сильного наката «тринадцатый» будет двигаться по траектории, показанной на рисунке пунктирной линией.
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Накаты на бортовой шар

Существует и второй вариант выполнения данного трюка. Для этого биток располагают в точке Y, а удар наносят в левую точку шара. После наката шар пойдет в сторону длинного борта и, отразившись от него, направится к угловой лузе.





Накат на бортовой шар с двойной прокаткой от Менго



Шары «10» и «15» стоят недалеко от угловой лузы, «восьмерка» – в растворе угловой лузы. Необходимо положить в лузу все три шара с одного удара накатом.
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Накат на бортовой шар с двойной прокаткой от Менго

Для успешного выполнения трюка нужно «пятнадцатый» шар выставить несколько дальше от угловой лузы, чем «десятый». Удар следует выполнять по схеме, представленной на рисунке.





Накат на бортовой шар с двойной прокаткой от Макклири



«Четверка», «семерка» и «двенадцатый» выставляются вдоль короткого борта недалеко от угловой лузы. Для того чтобы сыграть «двенадцатый» в лузу, необходимо нанести по битку сильный удар накатом с левым боковиком. В результате биток сдвинет с места сначала «четверку», а затем и «семерку», после чего направится к «двенадцатому» и положит его в лузу.
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Накат на бортовой шар с двойной прокаткой от Макклири

Схема движения шаров после удара, точка прицеливания на битке, а также место возможного выставления «своего» шара показаны на рисунке.





Трюк Фелана



«Тройка» располагается в растворе левой угловой лузы. «Двойка» выставляется близко к левому короткому борту, на его середине. Биток располагается так, чтобы его центр и центр левой нижней угловой лузы находились на одной прямой. Необходимо в левую верхнюю лузу положить шары «2» и «3». Для того чтобы решить поставленную задачу, нужно нанести по битку сильный удар в верхнюю точку. В результате «свой» шар столкнется с «двойкой», которая, отразившись от трех бортов, пойдет в угол и будет положена. Но прежде, после удара битка, в той же лузе окажется «тройка».
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Трюк Фелана

Авторство этого трюка принадлежит знаменитому игроку Майклу Фелану, который впервые опубликовал его описание в газетах «Бильярдный кий» и «Бильярдная игра».





Медленная подкатка Макклири



«Пятерка» и «четверка» стоят у верхнего длинного борта на расстоянии в 62–63 мм друг от друга. Биток кладут на расстоянии 40–60 см от играемых шаров, прямо напротив промежутка между ними. Необходимо положить «двенадцатый», стоящий у раствора правой верхней угловой лузы.

Для того чтобы выполнить трюк, необходимо по битку нанести сильный правый верхний боковик по схеме, показанной на рисунке. В результате биток разобьет шары «5» и «4», а затем медленно подкатится к «двенадцатому» и положит его в угол.
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Медленная подкатка Макклири

Авторство этого трюка принадлежит профессору Макклири. В своей работе, посвященной бильярду, он называет его «крадущимся». Описание трюка датируется 1890 годом.





Слюнявчики



«Тройка» и «четверка» располагаются близко к длинному борту, а «двойка» стоит рядом с «тройкой». При этом шары «3» и «4» слегка увлажнены (для этих целей можно использовать как воду, так и собственную слюну). В этом случае вследствие удара предварительно размещенным в точке A битком по шару «2» «четверка» будет двигаться в сторону правой нижней средней лузы и ляжет в нее.

Если же поверхность играемых шаров не увлажнить, «четверка» будет двигаться по линии, удаленной от назначенной лузы.

Существует еще один вариант подобного трюка. «Шестерку» выставляют на линии «до-ма», а рядом с ней размещают «семерку». Биток устанавливают в точке C. Необходимо положить в лузу E шар «7».

Для выполнения трюка нужно слегка смочить водой или слюной «семерку» и «шестерку» и нанести по битку такой удар, чтобы после резки «шестерки» можно было положить шар «7» в назначенный угол.
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Слюнявчики

Третий вариант подобного трюка выглядит следующим образом. Предположим, биток размещен на коротком борту в некоторой точке D. Слегка придавив указательным пальцем шар к борту, большим стукните по нему и направьте его в сторону противоположного короткого борта. Для выполнения такого трюка подушечку большого пальца также необходимо смочить водой или слюной. В противном случае биток едва пройдет расстояние, равное 20–30 см.

Проделать все описанные выше трюки поможет схема, показанная на рисунке.





Карамболь с накатом



Шары выставляются на столе в следующем порядке. «Семерку» размещают у губы верхней средней лузы, «восьмерку» – на некотором расстоянии от нее. Играемый шар «9» ставят в растворе верхней правой угловой лузы. Биток устанавливают в центре бильярда. Необходимо положить в лузы «семерку» и «девятку» не стушевав при этом «восьмерку».

Для того, чтобы выполнить трюк, необходимо класть «девятку» резкой в полшара по «семерке». Вследствие удара «свой» шар отразится от «семерки», затем пойдет в направлении угловой лузы и, не стушевав «восьмерку», положит «девятку».
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Карамболь с накатом

Впервые такой трюк был описан английским бильярдистом Реем Реардоном в его работе «50 лучших трюковых ударов». Он советует класть «девятку» левым боковым ударом. Однако первый из осуществивших трюк на практике – американец Билл Маршалл – утверждает, что для сыгрывания прицельного в угол при подобном расположении шаров лучше всего применять накат.





«Единицу» в угол за «двойкой»



«Единица» стоит близко к длинному борту, недалеко от угловой лузы. «Двойку» располагают рядом с ней. Необходимо положить в лежащую напротив угловую лузу «туза», не стушевав при этом «двойку». Для того чтобы выполнить данный трюк, нужно нанести по «единице» сильный удар битком, вообразив, будто «двойки» вовсе нет на столе.
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«Единицу» в угол за «двойкой»





Фол втемную



Биток располагают на расстоянии в 15–20 см от играемого шара. Кроме того, между ними стоят шары. Необходимо положить в лузу прицельный шар. Предположим, между «своим» и «девяткой» располагаются два шара – «тринадцатый» и «восьмерка». Для того чтобы положить «девятку» в лузу, нужно нанести по битку удар. В результате биток и «тринадцатый» будут двигаться в противоположные стороны, а «восьмерка» направит «девятку» в назначенный угол.
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Фол втемную: а – «девятку» в угол; б – «десятку» в угол

Такой трюк можно продемонстрировать, выставив на стол пять шаров. При этом в лузу нужно положить «десятку». Для того чтобы успешно провести трюк, необходимо шары «13» и «8» поставить близко друг к другу. Затем ударом битка разбивается пара шаров «тринадцатый» – «восьмерка», после чего биток собьет «девятку» и направит ее к прицельному шару.





Прыгающий шар



«Восьмерка» выставляется на борту бильярдного стола. Для того чтобы шар оказался в центре выстроенной пирамиды, нужно бросить его на борт с высоты примерно 15 см.
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Прыгающий шар

Чтобы научиться выполнять такой трюк, понадобится провести не одно тренировочное занятие. Авторство данного трюка принадлежит Карлу Зингейлу, в бильярдном мире более известному под прозвищем Кьюбол Келли.





Восточный трюк



«Девятка» и «восьмерка» стоят перпендикулярно к длинному борту. «Четверка» выставлена в растворе угловой лузы. Игрок объявляет, что положит «четверку» в лузу без туша его кием и двумя другими играемыми шарами.

Для выполнения трюка необходимо положить на стол кий так, как показано на рисунке. Ударом предварительно отразившегося от трех бортов битка кий оказывается сдвинутым с места. «Свой» движется вперед вдоль кия и устремляется к «четверке», которую и кладет в назначенный угол.
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Восточный трюк

Авторство такого трюка принадлежит знаменитой японской бильярдистке Норико Кацуро. Впервые он был продемонстрирован зрителям в самом начале 70-х годов XX века. Но и в начале третьего тысячелетия он выглядит не менее эффектным и захватывающим.





Тыквенные семечки



«Единицу» и «двойку» выставляют на борт стола и придерживают пальцами. Нужно положить шары в одну угловую лузу.

Для успешного проведения трюка необходимо с силой крутануть шары так, чтобы они начали вращаться в противоположных направлениях, двигаясь в сторону другого короткого борта. При этом «туз» должен оказаться впереди «двойки».
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Тыквенные семечки

В результате «единица» пойдет вперед по траектории m и, отразившись от двух бортов стола, ляжет в назначенную лузу. В ту же лузу упадет и «двойка», предварительно оттолкнувшись от одного борта.

Авторство данного трюка принадлежит знаменитому исполнителю бильярдных фокусов Карлу Зингейлу (Кьюболу Келли).





Перескок от борта



Биток выставляют на стол недалеко от угловой лузы. Рядом с ним размещают четыре шара: «пятерку», «шестерку», «семерку» и «восьмерку». «Девятка» стоит у противоположной угловой лузы. Необходимо положить ее в лузу, не стушевав при этом прицельные шары, стоящие у битка.
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Перескок от борта

Для того чтобы выполнить такой трюк, необходимо взять кий под углом в 20–30° по отношению к поверхности игрового стола и нанести им удар по «своему» в направлении сверху вниз. В результате биток отразится от ближнего короткого борта и, перескочив через «стенку», устремится к «девятке».

В настоящее время такой трюк считается самым популярным. Впервые он был описан капитаном Менго в 1827 году.





Прорыв от борта



10 шаров выставляется на столе цепочкой попарно. Два шара – белый и черный – стоят перпендикулярно у средней лузы. Необходимо положить черный шар в среднюю лузу от борта. Для выполнения трюка необходимо нанести удар по битку, руководствуясь схемой, представленной на рисунке.
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Прорыв от борта

Наиболее эффектным данный трюк выглядит в исполнении знаменитого голливудского игрока Фреда Велана.







Трюки в карамбольном бильярде




Многих новичков бильярдной игры всерьез может озадачить вопрос: а можно ли провести эффектный трюк, если в распоряжении спортсмена имеется всего лишь три шара и карамбольный стол без луз?

Мастера кия утверждают, что возможность выполнить красивый фокус за карамбольным бильярдным столом у игрока возрастает на 25%.

Карамбольный бильярд в основном распространен в странах Европы, а также в Южной Америке и Японии. Там-то и живут настоящие специалисты в области карамбольных трюков.

Ниже приведено описание лишь небольшого числа трюков, которые известны в среде профессиональных бильярдистов.





Карамболь с отбросом шара в сторону



Три шара выставляют вдоль ближайшего короткого борта. При этом играемые шары стоят вплотную друг к другу, а биток – на некотором расстоянии от них. Вследствие удара (накат с левым боковиком) биток отталкивает белый шар в сторону, после чего продолжает движение вперед и затем сталкивается с предварительно отраженным от противоположного длинного борта красным шаром.
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Карамболь с отбросом шара в сторону





Двойной карамболь в движении



Для того чтобы выполнить этот трюк, необходимо нанести по белому такой удар, чтобы загнать красный в левый верхний угол. После этого нужно направить белый шар вдоль бортов стола так, чтобы он, трижды отразившись от них, направился бы в угол и сделал второй карамболь, столкнувшись с красным шаром.
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Двойной карамболь в движении

Профессионалы советуют играть первый белый шар на резке, с тем чтобы его можно было легко настичь при выполнении второго карамболя. Задача игрока состоит в том, чтобы первым ударом сыграть красный, а вторым – красный и белый. Впервые такой трюк был продемонстрирован Питом Деккером.





Панамские пакетики



Для выполнения трюка лучше всего использовать имеющие неплоское дно пакетики из-под попкорна или чипсов. Пакеты и шары расставляют на столе так, как показано на рисунке. Сейчас уже даже новичкам известно, что, если в пакетик закатить шар, он перевернется.

Суть трюка заключается в следующем. Необходимо загнать биток в первый пакет.после переворачивания пакетика шар будет двигаться дальше и затем, отразившись от короткого борта, вновь окажется в пакете и перевернет его.
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Панамские пакетики

Затем биток направится ко второму пакетику, закатится в него и, перевернув, выйдет к противоположному короткому борту, где столкнется с двумя прицельными шарами.

Авторство трюка принадлежит панамскому бильярдисту Гильермо Мартинесу, который более известен в мире игроков в карамбольный бильряд под прозвищем Мимо. Автор советует перед исполнением описанного выше трюка с двух сторон прикрепить пакетики к столу с помощью липкой ленты.





Карамболь между 24 стаканами



24 стакана выставляют на стол в восемь рядов. При этом ряды делают такими, чтобы в шести центральных крайние шары стояли близко к борту стола. При этом и ряды, и стаканы должны находиться на одинаковом расстоянии друг от друга.

В крайних рядах стаканы размещают близко к коротким бортам, также на одинаковом расстоянии друг от друга. Играемые шары выставляют на линию второго ряда стаканов, а биток располагают между шестым и седьмым рядами.


[image: ]


Карамболь между 24 стаканами

Для того чтобы выполнить трюк, нужно нанести по битку достаточно сильный удар. В результате биток пойдет вперед, отразится от пяти бортов стола и затем соударится с прицельными шарами.





Карамболь с шарами и кеглями



Биток выставляется на средней линии стола. Близко к нему, по два с каждой стороны, размещают прицельные шары. Четыре кегли ставят в углах, а пятую – в центральную точку бильярда. Необходимо сбить все кегли. Для того чтобы провести трюк, нужно нанести довольно сильный удар «своим» шаром по кегле, находящейся на 2-й точке стола. Одновременно четыре играемых шара придут в движение и, раскатившись в разные стороны, собьют оставшиеся четыре кегли.
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Карамболь с шарами и кеглями







Глава 5

Удивительный мир игроков в бильярд



В настоящее время бильярд популярен как никогда. Он – неизменный спутник рекламы и шоу-бизнеса. Пожалуй, не было ни дня, чтобы бильярд в той или иной форме не появился на страницах газет, журналов или на телеэкране.

Не так давно в Америке невероятной популярностью пользовалась игра Джорджа Риппе, которого прозвали Потрошителем, однако не из-за его жестокости, а исключительно из-за созвучия его английской фамилии (Rippe – Ripper – «потрошитель»).

Этот владелец бильярдного клуба поставил своей целью побить все рекорды по биль-ярдным прыжкам в высоту. Говорят, что тысячу шаров он уже точно катапультировал.

Джордж применял две вертикальные стойки со шпильками, которые устанавливал через каждые полдюйма, а между ними клал поперечную планку, ширина которой равнялась ширине стола. Каждый раз он посылал биток от стоящего в углу шара через планку и вокруг всего стола к красному. Едва он добивался успеха, как тут же поднимал планку на полдюйма.

Еще один выдающийся бильярдный игрок – Гриндингер, которого прозвали Быстрым Ларри. Этот человек стремился стать абсолютным чемпионом по числу соударений шара с бортами на самых разных столах и самыми невероятными способами.

Гриндингеру удалось сделать десять и одиннадцать бортов на столах для пула, снукера и карамболя. Однако это еще не все: данный рекорд игрок установил, действуя всего лишь одной рукой.

Сам чемпион признавался, что часть трюков чрезвычайно опасна, особенно это касается стола для пула, где первые десять отражений биток делает практически на лету. Хорошо, если в таком зале стены обиты резиной, а вокруг стола собрались профессионалы бейсбола.

Некоторые попытки установить рекорды в мире бильярда кончаются более чем плачевно – летальным исходом. Так, в 1979 году австралиец Реймонд Пристли захотел стать первым игроком в снукер, который сделал бы удар, вися над игральным полем вверх ногами. Кончилась затея печально: Пристли упал вниз точно себе на голову.

Подобные случаи бывали и раньше. Например, в 1894 году английский журнал «Бильярд» писал об одной из подобных трагедий. Некий человек сказал, что может засунуть себе в рот бильярдный шар.

Надо сказать, пари он выиграл, и шар поместился у него во рту. К сожалению, достать шар для снукера обратно не удалось никакими обычными способами. Пришлось беднягу отправить в госпиталь, но несчастный задохнулся по дороге.

Есть игроки, например Джордж Миддлдич и Стив Симпсон, которые делают некоторые пуловские удары, выплевывая изо рта «свой» шар. Правда, им никогда в голову не приходило заглатывать биток целиком.

Один из бильярдистов вспоминает, как однажды в молодости на его глазах человек поспорил, что за шесть пенсов засунет себе в рот биток. Шар он засунул, но вынуть его было невозможно, поэтому пришлось выдернуть передние зубы.

Зубы вообще очень часто страдают при игре в бильярд. Однажды один из зрителей наблюдал за игроками в пул. Видимо, игра настолько захватила его и он так сильно переживал, что, когда один из партнеров промахнулся, зритель начал гомерически смеяться. В результате его зубной протез выскочил изо рта и попал в лузу. Нормальная жизнь бильярдного клуба и самого зрителя была начисто парализована. Пришлось за сорок миль вызывать инженера, который сумел бы вскрыть бильярдный стол при помощи своих инструментов.

А многие энтузиасты трехбортного карамболя буквально погрязли в системах и схемах. Они почему-то вдруг решили, что успех в игре заключается не в том, насколько разумные решения может принимать игрок, и даже не в мастерстве, не в прирожденном таланте, не в ощущениях и не в ударах, а в чистой математике. Эти люди тратят бесконечное количество часов на то, чтобы складывать и вычитать цифры для разнообразных вариантов ударов.

Пару десятков лет назад один заядлый бильярдист-фанатик, проживающий где-то на Ближнем Востоке, написал книжку, где подробно описал целую систему ударов; по его словам, данная система была божественной, ибо сам Господь продиктовал ее ему в сонном видении. Оказывается, Господь Бог по своей сути являлся системным игроком. Что ж, все может быть…

Существуют профессионалы игры рукой. Техасец Ривз Смит совершенствуется в том, как удачнее привести биток в движение пальцами, но отнюдь не кием. Впрочем, у него это получается совсем неплохо, гораздо лучше, чем у других.

Никогда не играйте на деньги, если вам предлагают игру одной рукой. В этом деле существуют истинные асы. Так, Джон Мельничук замечательно играет в трехбортный карамболь, пользуясь одной рукой. Некто Лоу Бутера, играя в прямой пул одной рукой, сделал совершенно невероятную серию – в 100 очков. Таким же был и Эрни Морган, который получил прозвище Однорукий бандит как раз по этой самой причине.

Эдди Тэйлор утверждает, что за свою жизнь он шесть раз заканчивал партию с кия, играя в «Бортовой пул»; Тэйлор исполнил подряд пятнадцать дуплетов! Однако и это еще не все. Как-то в трех партиях Эдди сделал тридцать семь дуплетов подряд.

Игрок Мирон Зоунир доказывал, что ему удалось положить «девятку» с разбития целых шесть раз подряд. Правда, свидетелей этого чуда не оказалось, поскольку Зоунир предпочитал тренироваться в одиночку.

Говорят, в 1989 году в одном из американских бильярдных клубов игрок исполнил подряд тридцать шесть карамболей, причем каждый раз начиная серию со стандартного удара.

В 1961 году в мире любителей бильярда произошло настоящее чудо. Игроку по прозвищу Быстрый Лэрри удалось после разбития положить все шары за исключением «девятки». Таким образом он сразу положил восемь шаров. Само собой разумеется, у него даже чудом не могло получиться хорошего выхода под «девятку».

Никто не может поклясться, что все эти чудесные события происходили именно так и были вообще на самом деле. Часто бывает, что заблуждаются даже очевидцы и те, кто всегда говорит только правду. Да и в зале судебных заседаний слухи никогда не являлись доказательством. Проще говоря, оценить подлинность невероятных сообщений просто не представляется возможным, даже если они записаны под присягой.

Между прочим, большинство великих свершений и подвигов находится в прямой зависимости от такой прозаической вещи, как оборудование. Например, если перед вами находится карамбольный стол с так называемыми живыми бортами и великолепно отполированными шарами, к тому же с только что натянутым на нем сверхбыстрым сукном, то почему бы и не сделать на нем одиннадцать бортов?

Еще труднее установить приоритеты в том или ином виде рекорда, поскольку, честно говоря, большинство фактов все же по своей сути представляют собой сплетни.

В 1920–1930-е годы в одной из американских газет существовала рубрика под названием «Хотите верьте – хотите нет». Ее главный обозреватель Роберт Рипли несколько раз писал о том, что в одном из клубов игрокам в карамболь удалось сделать по десять бортов. При этом гарантией являлись только слова самих игроков. Рипли не считал себя обязанным приводить более веские доказательства, впрочем, читатели не обязаны были ему верить.

Возможно, первым игроком, сделавшим одиннадцать бортов, стал Фрэнк Айвз, который жил в XIX веке. Наверное, для того времени данное достижение было на самом деле выдающимся, поскольку и сукно, и борта тогда были не такого качества, как сейчас. Айвз вполне осознавал свою беспримерную силу; он говорил, что является обладателем самого сильного в мире удара. Перед ним не мог устоять даже чемпион по боксу. Одна из газет 1896 года сообщала:

«С ним соревновались Корбетт, Фитцсиммонс, Сэндоу и другие атлеты и силачи. Однако до сих пор никто не смог его победить. Один быстрый, резкий удар кием – и шар летит вокруг стола, делая одиннадцать бортов. Фитцсиммонс, удар которого можно сравнить с ударом взбрыкнувшего коня, с трудом сделал девять бортов. В то время как Корбетт, обладающий не менее страшным ударом, не смог сделать больше восьми.

Никакого особого секрета в ударе Айвза по шару нет. Он просто бьет его точно в центр. Однако, если людям, намного превосходящим его по силе, показать, куда нужно бить, и если они ударят изо всех сил, то не дотянут и двенадцати футов до его рекорда. Он консультировался по этому вопросу с известными докторами, однако удовлетворительного ответа не получил, если не считать того, что его профессия, по их мнению, привела к развитию таких мышц, которые профессиональные боксеры и силачи не используют.

Поскольку Айвз не смог получить удовлетворительный ответ на интересующий его вопрос, он предпринял шаги, направленные на то, чтобы его получили другие после его смерти. В своем завещании он распорядился отделить его правую руку от тела и направить ее врачу для анатомического исследования. По его мнению, только тогда секрет будет раскрыт. Остальную часть тела он пожелал кремировать».

Айвз стал легендой XIX столетия. Он был признан лучшим игроком мира не только в карамболь, но и в английский бильярд. Кроме бильярда, Айвз увлекался и другими видами спорта: он замечательно катался на роликах, не знал себе равных в езде на велосипеде, участвовал в скачках и неплохо разбирался в бейсболе.

Вилли Хоппе в своей книге «Тридцать лет игры в бильярд» пишет об Айвзе: «Спортсмены прошлых лет утверждают, что он был величайшим универсальным атлетом за всю историю». Этот удивительный человек, без сомнения, мог бы достичь очень многого и удивить такими рекордами, на которые вряд ли бы кто-либо решился еще раз. К сожалению, Айвз умер очень рано – в тридцать три года – от туберкулеза.

В рубрике Роберта Рипли «Хотите верьте – хотите нет», о которой упоминалось выше, публиковалось множество историй, связанных с бильярдом. Некоторые из них представляются весьма занимательными. Между прочим, во время своей работы в газете (а это были 1930-е годы, пора Великой депрессии) Рипли зарабатывал 500 000 долларов в год, что само по себе неплохо. А начинал Роберт с того, что полировал могильные плиты; здесь, как говорится в его знаменитой рубрике, – хотите верьте – хотите нет. Что же касается материалов талантливого господина Рипли, то некоторые из них приводятся ниже.

В 1701 году герцог Баварии Максимилиан решил поиграть в бильярд. Он провел за столом один день и в итоге проиграл своему казначею Бартелсу 3 600 000 долларов. Бавария оказалась разоренной, а герцог-игрок свергнут разгневанным народом с престола.

В 1843 году во французском городе Мезонфор некие Ланфан и Меллан повздорили после партии в бильярд. Горячие французские господа не придумали ничего лучше, как устроить дуэль на бильярдных шарах. Схватка оказалась смертельной: Ланфан погиб от удара шаром, который Меллан метнул ему точно в лоб.

Марк Твен настолько любил карамболь, что порой мог стоять за бильярдным столом по двенадцать часов в день.

Первое соревнование на звание чемпиона Америки по бильярду состоялось в 1859 году в городе Детройте. Зал был переполнен зрителями, а игроки состязались в умении играть с половины восьмого вечера до пяти часов утра следующего дня, то есть всю ночь.

В 1918 году игрок Вилли Хоппе исполнил серию ударов, составившую 25 очков при игре в трехбортный карамболь.

Некая американка Фрэнсис Андерсон слыла чемпионкой мира среди женщин по бильярду. Каково же было разочарование ее горячих поклонников, когда мисс Андерсон в 1930 году умерла и оказалось, что она вовсе не женщина, а мужчина!

В 1928 году испанец Исидоро Рибас мог сделать на карамбольном бильярде десять бортов. С его ударом ничто не могло сравниться, и каждый раз зрители находились в полном экстазе. Шары Рибаса летали настолько мощно и стремительно, что у некоторых людей стала возникать мысль отправить его на обследование, чтобы врачи установили этот феномен: чем рука Исидоро отличается от обычной человеческой руки. Один из очевидцев игры Рибаса рассказывал, что великий испанец исполнил одной рукой массе с пятикратным карамболем.

В 1925 году некий Джейк Шефер исполнил серию, в которой набрал 400 очков. Игру он начал из обычного стандартного положения. Противником Шефера был Хагенлахер. Он проиграл, ни разу не подняв свой кий для удара.

В 1928 году чемпион мира Ральф Гринлиф в одиннадцатый раз победил, играя на лузном бильярде. Однако самое интересное совсем в другом: господин Гринлиф все это время пользовался одним и тем же кием. В общей сложности Ральф применял его семнадцать лет подряд.

В 1930 году в Америке жил безрукий бильярдист по имени Джордж Саттон. Этот человек, которому ампутировали кисти обеих рук, проявлял чудеса человеческой выдержки не только в бильярде, но и в спорте вообще. Кроме того, ему удалось исполнить совершенно невероятную серию – 3000 очков!

В 1931 году Вилли Хоппе исполнил замечательную серию ударов, набрав 898 очков, играя в зонном карамболе.

В этом же году прославился своей удивительной игрой на лузном бильярде неизвестный мистер Х, называемый Волшебником в маске. Этот Волшебник за три года сыграл 1512 партий, из которых проиграл лишь двенадцать. Впрочем, это не единичный случай. Это была какая-то мода на таинственных игроков в масках; их популярность была безграничной. Один из таких игроков, Леон Йондерс, играл роль мистической личности на протяжении пятнадцати лет.пока носил маску, он был известен под прозвищем Из-за спины.

В 1930 году игрок Отто Райселт исполнил карамболь одним ударом от шести бортов. При этом он ухитрился не задеть ни один из расположенных на игральном поле ста двадцати шаров.

В этом же году один из оригинальных поклонников бильярда предложил необычный рецепт: если деревенский сыр смешать с сорока процентами формальдегида, то он затвердеет и станет идеальным бильярдным шаром.

В 1931 году в одном из лос-анджелесских бильярдных залов игрок Спенсер Ливси сделал перескок шара с одного стола на другой и уже там исполнил карамболь от семи бортов.

В том же году профессионалка лузного бильярда Рут Макгиннис исполнила серию в 53 шара.

В 1932 году величайший бильярдист Уолтер Линдрум из Австралии набрал с кия 4137 очков в игре с Джо Дэвисом.

В 1933 году господину Харриету Олби удалось подряд четырнадцать раз положить из «дома» шар, который был выставлен на заднюю отметку.

Целлулоид – изобретение Джона Уэсли Хайатта. Ему выдали приз в 10 000 долларов и начали выпуск дешевых бильярдных шаров.

В 1934 году некто Сирил Болл ухитрился поставить друг на друга четыре шара для игры в пул.

В 1939 году американец Рой Кинг захотел повторить рекорд Сирила Болла и поставил друг на друга четыре шара для игры в карамболь.

В 1935 году Чарли Петерсон из Чикаго исполнил серию ударов, которая стоила 20 000 очков. Вся процедура заняла 101 минуту и 8 секунд.

Был, правда, один небольшой нюанс: Петерсон подгонял шары к борту и чуть-чуть передвигал наклейку кия вперед-назад; кроме того, фолы не засчитывались.

Тот же Петерсон заявил, что установил рекорд дальности. Он ударил кием шар из слоновой кости, и тот пролетел по бетонной дорожке 334 фута и 2 дюйма.

Профессионал лузного бильярда Джеймс Эванс после открытого разбития положил с кия все находящиеся на поле пятнадцать шаров. При этом биток Эванса ни разу не прикоснулся к борту.

В 1936 году достойный звания величайшего фокусника Джулиус Шустер мог поднять с поверхности бильярдного стола каждой рукой по десять шаров для игры в пул. При этом он сохранял способность двигать шары руками и ни разу не уронил их.

В 1937 году Джек Хилл, славящийся своими успехами в китайском бильярде, подобно китайцам с их палочками для еды, действовал двумя киями и забирал таким образом с игрового поля шестнадцать шаров.

В 1938 году американский любитель-бильярдист Эрл Баррихилл при игре в снукер положил подряд все шары. Эрл набрал за игру 117 очков, в то время как мировой рекорд в играх профессионалов составлял тогда 138 очков.

В 1938 году игрок Сэм Зихерман, любивший выдувать биток изо рта, обычно делал серию, стоившую 15 очков.

У американца Джо Клайна выработался оригинальный рефлекс. Каждый раз, поев, он чувствовал неудержимую тягу к бильярдному столу. Так продолжалось двадцать два года.

В 1939 году Оджи Кикхефер стал в десятый раз чемпионом мира по трехбортному карамболю. Чемпион был слеп на один глаз, а для удобства в игре использовал левую руку.

Истинной звездой лузного бильярда по праву считался Ирвинг Крейн. Однажды ему удалось положить подряд 309 шаров. Кроме того, Крейн прославился тем, что подряд сыграл двадцать две пирамиды.

В 1940 году чемпион по трехбортному карамболю Тифф Дентон из Канзаса поставил мировой рекорд в любимом виде спорта. Он исполнил серию ударов в 17 очков. Интересно, что именно такую же серию он сделал двадцать лет назад, в 1919 году.

В 1941 году американец Джонни Лейтон в течение одного вечера исполнил четыре серии в пул, стоившие 70 очков. Интересно, что эти серии Джонни делал в четырех совершенно разных бильярдных залах и притом в разных городах…

В этом же году рассерженная жительница Америки метнула в окно карамбольный шар. Шар прошел сквозь стекло, как сквозь масло, оставив после себя идеально правильный круг без единой трещины.

В 1945 году американец Билли Банкрофт прославился тем, что научился играть в карамболь, используя собственный нос.

Соотечественник Банкрофта, Гарри Льюис, исполнил серию в 46 очков. Подобно первому, удары он предпочитал наносить носом. Поневоле возникает вопрос о величине носов этих достойных американцев.

В 1945 году американец Уильям Белл намеревался сделать дуплет к себе в среднюю лузу, но играемый шар вылетел за борт. Затем он отскочил от пола, попал на соседний стол и уже там, отразившись от борта, упал в среднюю лузу.

В 1948 году Леон Йондерс, играя в снукер, положил в течение четырех серий 163 шара, делая удары из-за спины. Он же однажды положил двадцать один шар, при этом не коснувшись борта битком. Все это время Йондерс предпочитал играть из-за спины. Этот человек не страдал заниженной самооценкой; ему нравилось, когда его называли девятым чудом света или человеком-чудом.

Еще один случай – из разряда курьезов. Его герой – американец Оскар Байер. Фамилия и имя героя состоят из пяти букв. В день своего юбилея – пятидесятилетия – Оскар решил сыграть партию в трехбортный карамболь до 50 очков. Игра состоялась 5 марта. Наш герой сумел выиграть 5 долларов при 5 фуксах и удачной серии в 5 шаров. Между прочим, проживал Оскар на Пятой стрит… Загадочное число…

В 1949 году энтузиаст бильярда с практикой в 25 лет мог сделать, играя в пул, одной рукой серию ударов, стоившую 48 очков.

В том же году американец Джон Макхью прославился исполнением любопытного бильярдного трюка: он бросал вверх в одно и то же время три шара для карамболя и ловил их наружной стороной кисти руки.

А этот случай – вообще из ряда вон выходящий; ни один игрок в бильярд не сможет понять его. Американец Джозеф Томас тридцать пять лет являлся заведующим бильярдным залом, но ни одной партии за все это время сыграть так и не решился.

В 1963 году в Англии жил спортсмен Джордж Осбалдестон, установивший своеобразный рекорд. 72 часа он не смыкал глаз и проводил время следующим образом: с восьми вечера до одиннадцати утра стоял за бильярдным столом с кием в руках, а остальное время находился на треке. Казалось бы, ничего особенного, если бы не одно обстоятельство – в то время почтенному спортсмену было шестьдесят шесть лет.

В 1950 году англичанин Уильям Пилл, энтузиаст бильярда, заявил, что один и тот же кий служил ему верой и правдой в течение семидесяти семи лет.

В 1954 году Вилли Москони положил подряд 526 шаров.

Некий барон из Австрии по имени Пауль Натроп каждый день на протяжении тридцати лет играл сам с собой в карамболь. Почтенный барон никогда не забывал записать счет после каждого удара.

Бильярдная история знает невероятное количество ярких личностей. Например, таковым был Дон Уиллис, прирожденный игрок, которого порой называли Малышом из Цинциннати. Он родился в 1910 году, умер в 1984 году.

Дон Уиллис являлся феноменом не только в пуле. Он был замечательным жонглером, заядлым картежником, играл в пинг-понг.

Профессионалы прямого пула каждый раз оказывались в проигрыше при встрече с Доном Уиллисом. Он не знал соперников и в «Девятке»: однажды он провел сорок партий подряд и ни единого раза не промахнулся.

Уиллису не было равных по так называемым крылатым ударам (имеется в виду сыгрывание в лузу движущегося играемого шара). Личный рекорд игрока составил сорок два шара, и очевидцы говорят, что большинство из них были забиты почти на невозможной резке. Уиллису нравилось делать крылатые удары карамбольными шарами на столе для снукера.

Журналист спросил однажды игрока-легенду, что именно заставило его заняться пулом. Вероятно, ответ его до крайности разочаровал. Уиллис спокойно ответил: «Я плел фитили на фонарной фабрике, когда Эдисон со своей лампочкой оставил меня без работы. Ведь мне нужно было на что-то жить…»

Уиллис поражал невероятно быстрых бильярдных игроков, один из которых записал: «Я видел, как он ударом от „семерки“ забил „восьмерку“ и „девятку“. Вот что такое быстрый!»

Однажды Уиллис наблюдал соревнования во Флориде. Как и всех прочих ведущих игроков, его попросили указать все завоеванные титулы. Уиллис практически ничего не написал, и организатор соревнования воскликнул: «Неужели вы совсем ничего не можете сказать о себе?»

Уиллис пожал плечами. «Ну ладно», – сказал он и взял лист бумаги, на котором шел длиннейший перечень заслуг одного из участников соревнований. Его приписка отличалась предельным лаконизмом: «Я обыграл его. Дон Уиллис».

Как-то Уиллису задали вопрос, какого мнения он придерживается об игре мистера N. «Ничего не могу сказать, – произнес Уиллис, – поскольку видеть его в игре мне не посчастливилось». – «Этого просто не может быть, – удивился собеседник. – Мне известно из достоверных источников: вы выиграли во встрече с N кучу денег». – «Так оно и было, – подтвердил Уиллис. – Однако он так ни разу и не нанес удар по шару».

Случилось, что Дон легко обыграл отличного игрока, применив вместо кия кусок хозяйственного мыла. После игры Уиллис сказал друзьям: «Чтобы обыграть этого любителя, мне хватило бы не то что куска – половины куска мыла».

Бильярдисты любят собираться после игры в ресторанах и делиться впечатлениями о прошедшем матче. Вот как выглядел рассказ Уиллиса о проигрыше одного из бильярдных гастролеров: «Он срезал кофейную чашку в среднюю и отлично вышел под столовую ложку. Затем сыграл пирожок и вышел через весь стол под „восьмерку“, где сейчас перечница. Но резки как назло не получилось, и он не смог вернуться обратно через весь стол под кетчуп. Вы представляете, как не повезло! Выйти напрямую под перечницу!»

Однажды мастер бильярда Пакетт играл с неким S. Пакетт сделал пропих, и S сообщил, что произошел фол. Пока не был подан протест, Пакетт почти немедленно ударил вновь. Это действие привело S в бешенство. Он побежал к судье, горячо объясняя, почему был фол. Пакетт слушал S несколько минут и, наконец, не выдержал. Он приблизился к столу и произнес: «Это был не фол». Затем он стремительно наклонился и сбросил руками все шары со стола со словами: «А вот это уже фол!»

Как-то одного из заядлых игроков-бильярдистов спросили, как поживает его недавно заболевшая мать. Игрок заметно опечалился и рассеянно произнес: «Очень, очень неважно. Ей удается набрать не более трех очков».

Еще один из замечательных игроков, человек-легенда бильярда – Пит Флеминг.

В первый раз он увидел своими глазами настоящий бильярдный зал в пятнадцать лет.до этого он тренировался на маленьком

бильярде, который стоял у него дома, с маленькими шариками, по которым можно было бить кием без наклейки.

Со временем дерево на конце кия начинало расплющиваться, и Пит срезал кусочек за кусочком. Безусловно, детская игра отличалась явной примитивностью, но даже в таком виде для Пита она была захватывающей, и взрослые не раз отмечали его незаурядное дарование, врожденный талант игрока.

Когда же Пит увидел настоящий бильярдный стол, то ощутил себя на верху блаженства. Он играл весь день и сделал серию ударов из пятнадцати шаров. Пит стал бывать в игровом зале каждый день. Чтобы получить возможность поиграть, он подметал пол, пылесосил столы… и каждый день упражнялся. Прошло три месяца, прежде чем он начал исполнять серию из 45 шаров. Еще через девять месяцев он мог делать 93 шара. Питу было семнадцать лет.

Однажды к юноше подошел профессионал Рэй Мартин и предложил сыграть в прямой пул. Условились сыграть до 125 очков. Прошло всего несколько минут, Пит исполнил серию ударов в 105 очков, таким образом завершив партию. «Можно ли мне продолжить партию?» – спросил Пит Мартина. «Неужели ты раньше никогда не делал 100 очков?» – удивился бильярдист. «Никогда», – честно признался Пит. В этот день он сделал 120 очков.

Надо сказать, что как мастер высшего класса Рэй Мартин каждый день делал по 100 очков. Эта встреча была для Пита незабываемой: во-первых, он впервые играл на равных с игроком мирового класса, а во-вторых, ему удалось установить собственный рекорд – 120 очков.

Флеминг создал систему, получившую его имя. Впервые ее применили на одном из открытых чемпионатов США. Система Флеминга предусматривает занесение в протокол пяти видов наиболее распространенных ошибок, которые допускают игроки во время игры, – это промах, промах при ударе от борта, неудачный выход, падение битка в лузу при разбитии, неудачный отыгрыш. Когда существует необходимость, судья может довериться своему субъективному мнению. И все же здесь субъективный фактор большой роли не играет.

Пит Флеминг много экспериментировал с киями для джампов (перескок шара). Он понял, что обычный кий неудобен для нанесения наклонных ударов, поскольку вес кия в его задней части создает иллюзию чрезмерной легкости для опорной руки.

Поняв это, Пит отпилил от заднего конца своего домашнего кия некоторую часть. После этого он попробовал исполнить удары массе, и оказалось, что биток перескакивает через шар, который игрок намеревался обвести. Чем дальше, тем больше Пит убеждался в том, что открыл чуть ли не секретное оружие: кий, с помощью которого джампы делаются элементарными. Правда, сначала Флеминг решил, что вес кия здесь ни при чем, главное – его длина и центр тяжести, который, благодаря ухищрениям игрока, сместился вперед.

В это самое время по всей Америке славился игрок Эрл Стрикленд. Аудитория была в экстазе, когда видела его потрясающие джампы, выполняемые при помощи обычного кия. Обычно он выходил из «масок» при помощи перескока, что добавляло его игре особую привлекательность.

Впервые Флеминг применил свое «секретное оружие» в 1982 году на публичных соревнованиях во Флориде. К своему кию он приделал фиктивное удлинение, исполненное из базальтового дерева. Игроки не могли понять, как удается Флемингу достичь поистине феноменальных результатов при исполнении джампов. Вскоре Флеминг перестал прятать свое изобретение. Уже в том же году он выступал с коротким кием без искусственного удлинителя. Несколько раз он забил шар, сделав джамп через партионную пирамиду, а однажды положил партионный шар с помощью перескока через край шара, который загораживал ему цель.

Новшество восприняли и остальные игроки-профессионалы. На соревнованиях начали выступать, держа в руке укороченный кий, Рэй Мартин и Дэйв Болмэн. После того как большинство игроков приобрело укороченный кий, началось его массовое производство. И все же долгое время многие признавали преимущество кия, изобретенного Питом; однажды на одном из чемпионатов США кто-то заявил: «Поскольку большинство из участников не имеет киев для джампов, нужно позволить всем пользоваться кием Флеминга».

Королем карамболя всегда считался Вилли Хоппе. Он отличался несомненным природным дарованием, кроме того, был самым молодым чемпионом: в восемнадцать лет добился победы над Виньо в Париже в 1906 году. Мало кто из игроков мог похвастаться столь долгой спортивной карьерой. Последний титул этот профессионал получил в 1952 году.

Можно сказать, что бильярд был не только призванием, но и единственной за всю жизнь профессией Хоппе. Его по праву называли Мистер Бильярд.

Вечным соперником Хоппе был Уэлкер Кохран, превосходивший Хоппе, без сомнения, и в трехбортном, и в зонном карамболе. Однако оба они были лучшими, и Кохран страдал гораздо больше, поскольку авторитет Хоппе являлся непререкаемым.

Решающая дуэль между двумя асами бильярда состоялась в 1945 году. Это было великое событие в истории бильярда. Кроме того, это было ошеломляющее зрелище. Хоппе начал с 60 очков, совершил 23 подхода, однако Кохран не отставал. Его финишный рывок был резким и бурным. Победа Кохрана явилась для всех яркой и очевидной; перевес победителя составил 50 очков. Можно представить, насколько велико было огорчение короля бильярда Хоппе, если он наотрез отказался пожать руку победителю.

За десять недель спортивных схваток оба участника заработали вместе 20 000 дол-

ларов. Финал матча одна из американских газет описала следующим образом: «Хоппе нахлобучил шляпу и скрылся, сказав лишь: „Еще увидимся, приятель“. Удивленный Кохран едва заметил, как Хоппе выскочил за дверь. „Все тот же старый Вилли“, – заметил он».

С тех пор непобедимый прежде Хоппе проиграл еще несколько раз – Шеферу и снова Кохрану. Хоппе не умел быть вторым; он решил уйти из игры. Менеджер бывшего короля озвучил это следующим образом: «Торгашеский дух и в высшей степени несправедливая форма проведения чемпионатов в последние годы вынудили господина Хоппе оставить игру». Газеты пестрели сообщениями, что шестнадцатилетнее царствование короля бильярда наконец окончилось и было-то оно, по сути, несправедливым из-за того, что Хоппе сумел окружить себя таким ореолом, что молодое поколение практически было лишено возможности даже подступиться к его трону.

Газета из Айовы писала: «Единственная несправедливость чемпионатов, на которую ссылается Хоппе, состоит в том, что ему приходится встречаться с молодыми игроками, которые его обыгрывают. На протяжении многих лет Хоппе был предоставлен режим наибольшего благоприятствования, и он диктовал свои условия. Теперь все кончено, и он отошел от игры, чтобы избежать новых поражений».

И все же Хоппе не бросил бильярд. Он продолжал играть и во всех отношениях был прекрасным игроком. Пожалуй, никто никогда не сумеет повторить его детских рекордов; так, он исполнил серию ударов, состоящую из 2000 прямых карамболей, в тринадцать лет.

В 1918 году, во время показательных выступлений в Сан-Франциско, Хоппе сделал серию из 25 очков. Этот рекорд никто не мог побить в течение десятилетий.

Собственно, чудом бильярда был и противник Хоппе – Уэлкер Кохран. Его отец был владельцем бильярдного зала, и Уэлкер начал играть на большом бильярде с десяти лет.его обучал отец, сам хороший игрок, и через два года стало понятно, что Кохран обладает талантом поистине исключительным.

Впервые он принял участие в любительском турнире по зонному карамболю в 1912 го-ду в Чикаго. Его выступление произвело настоящий фурор. Газета писала: «Юноша побеждает снова… Тринадцатилетнее чудо Уэлкер Кохран лидирует в местном турнире. Кохран набирает в среднем по 5 очков за один подход, а его наивысшая серия составляет 30 очков». Другая газета в заметке, озаглавленной «Мальчик из Айовы творит чудеса в бильярде», свидетельствовала, что Кохран закрепил лучшие показатели для своего возраста: «Он набирал в среднем по 9,7 очка, а его наибольшая серия составила 37 очков». Организатор чикагского турнира заявлял: «Этот мальчик привлекает к себе наибольшее внимание в городе. Когда объявляют о его предстоящей игре, то рядом просто яблоку негде упасть. Полагаю, что еще до окончания турнира он будет набирать в среднем по 15 очков».

С тех пор мастерство Кохрана росло стремительно. В четырнадцать лет в одном из матчей он набрал 40 очков; наибольшая серия – 165 очков, две серии за два подхода – 250 очков.

В 1921 году Хоппе потерял свою корону, но виновником этого явился отнюдь не Кохран, а Джейк Шефер. Прошло два года, и на первенстве мира Кохран нанес сокрушительное поражение и Хоппе, и Шеферу. Казалось, мастерство Кохрана достигло своего пика.

Новый лидер выиграл первенство мира в 1933 году, а затем закрепил успех новыми победами – в 1935 и в 1936 годах. Первенства 1940, 1941 и 1942 годов окончились для Кохрана неудачно. Он явно был не на высоте, и первенство снова перешло к Хоппе.

Кохран принес извинения своим болельщикам и обещал не разочаровывать их ожиданий. Свое слово он сдержал во время трансконтинентального матча с Хоппе. В 1944 году Кохран вновь был первым, в то время как Хоппе занял третье место. После этого успеха Кохран стал появляться на публике очень редко. Хоппе умер в 1959 году, а Кохран – через год после него.

Если подвести итоги Кохрана, то они выглядят впечатляюще: наибольшая серия в 25 очков в трехбортном карамболе, 638 очков в зонном карамболе.

Рекламисты всегда больше любили Хоппе, однако время от времени внимание уделялось и Кохрану. К примеру, одна из реклам изображает Кохрана, в одной руке которого зажат кий, а в другой – сигарета. Чуть ниже изображения чемпиона красовалась надпись: «Сигареты „Camel“ доставляют мне истинное удовольствие. Во время напряженного матча на первенство мира „Camel“ никогда не позволяет мне испытывать нервозность или неуверенность. Поговорка „Я пройду милю в поисках верблюда“ хорошо выражает и мои чувства!»

Внешне Кохран запомнился своим болельщикам подтянутым, всегда жизнерадостным, хотя и оставлял впечатление некоторой скованности. Однако он совершенно преображался в кругу семьи: был озорным, насмешливым, по-мальчишески великодушным.

Подобное несоответствие легко объяснить, если принять во внимание особенности обучения Кохрана. С самого детства его учитель Перкинс внушал мальчику мысль о том, что самоконтроль наиболее важен для того, кто желает стать чемпионом.

Он говорил: «Ты понимаешь, мой мальчик, что необходимо полностью контролировать не только три шара, но и свои нервы. Те два парня – Хоппе и Шефер – словно два куска льда. Ты исполняешь удары не хуже их, однако ты никогда не станешь чемпионом, если не превратишься в глыбу льда».

Одной из бильярдных звезд был в свое время Джей Боузмен. Его так и называли – Звезда Валледжо. До старости он сохранял неиссякаемый интерес к любимой игре. Рыжеволосый, со слуховым аппаратом, в очках и с сигаретой, он неизменно присутствовал на наиболее значимых бильярдных турнирах. Боузмен смотрел на молодых спортсменов, внимательно наблюдал за их действиями и только качал головой. «Они выглядят как группа танцоров, – вынес наконец он свой приговор. – Если бы мы в свое время так вертелись, нас бы немедленно выкинули из помещения».

Джей Боузмен начал играть в бильярд, как и большинство выдающихся игроков, с детства.

В пятнадцатилетнем возрасте ему удалось сделать серию в 17 очков на трехбортном карамболе.

В восемнадцать лет, в 1924 году, он победил чемпиона зонного карамболя Джейка Шефера. Последний был так угнетен происходящим, что постоянно задавал себе вопрос: «Зачем мне играть в трехбортный карамболь, если я не могу обыграть ребенка?» Шок был действительно настолько силен, что Шефер в течение восьми лет не подходил к тому месту, где шла игра в трехбортный карамболь.

В то же время Боузмен, казалось, был просто рожден для трехбортного карамболя. Он трезво оценивал игру своего противника, говоря: «Он слабо разбирался в отыгрышах… Я редко прибегал к намеренным отыгрышам, зато я играл по отыгрышу, контролируя шары. Выбор удара и контроль – вот главное в этой игре».

Когда в 1933 году Боузмен встретился с Кохраном, последний победил с совершенно незначительным перевесом. Боузмен вспоминал об этом матче: «Я не помню точный счет. Я помню только, что это была более или менее равная игра. С каждым разом он играл все лучше и лучше, а когда встреча подошла к концу, он знал почти все мои приемы. Мы вместе возвратились на Восток и приняли участие в первенстве мира. До этого только Оджи Кикхефер набирал на соревнованиях в среднем по 1 000 очков. Кохран выиграл первенство, а я финишировал вторым, и мы оба превзошли этот показатель. Мы произвели сенсацию».

Всю жизнь Боузмен стремился быть первым, но всегда занимал второе место, словно над ним тяготел какой-то рок; вечно второй, всеми признанный игрок, который так никогда и не стал чемпионом мира.

Сам Боузмен признавался: «Мне страшно не везло. Пару раз мой кий расплющивался под самый конец турнира, и я вынужден был играть тем, к которому я не привык. Однажды в разгар соревнований у меня случилось пищевое отравление. В 1935 году мой шар выскочил за борт при выполнении решающего удара. На одном турнире я проиграл партию с разрывом в два очка и две – с разрывом в одно очко. В другой раз я сильным накатом удвоил борт и замкнул карамболь в партии с Хоппе, а судья его не засчитал. В 1953 году, если бы Зеке Наварра не провалил простой карамболь вокруг стола, он победил бы Килгора, и тот разделил бы со мной первое и второе места.

Помню партию, когда судья остановил игру и объявил, что «мистер Боузмен набрал сорок одно очко в восьми подходах». После этого я не смог набрать ни одного.

Самое удивительное случилось на первенстве 1936 года. Возле турнирных столов располагались большие окна, и холодный сквозняк дул на бильярдные шары из слоновой кости. Мне предстояло выполнить простой удар вокруг стола. Я ударил, как полагается, однако после отражения от третьего борта биток раскололся надвое! Ей-богу!

Согласно правилам, если бы хоть одна из половин замкнула карамболь, то очко было бы засчитано, но этого не случилось. Ни одна из половин не задела второго шара, и я в конечном счете проиграл».

В бильярд Боузмен начал играть рано. Его отец был владельцем бильярдного зала в Валледжо. Мальчик чистил столы и выносил мусор, а за это ему разрешали поиграть в пул. Через полгода он уже серьезно занимался трехбортным карамболем, а местная газета писала о новом феноменальном ребенке.

Один из репортеров так описывал игру Боузмена в 1970 году: «Я видел за бильярдным столом тощего рыжеволосого человека. Я наблюдал за стилем его игры, за его своеобразной манерой, за невероятной точностью его ударов, и мне стало не по себе. Он не колебался ни секунды. Еще до того, как шары останавливались, он был готов к следующему удару. Иногда он с нетерпением ожидал, пока биток перестанет вращаться на месте. Я никогда не видел, чтобы молодой человек так часто делал серии по пять, шесть, восемь очков… А когда промахивался, то на его лице читалось неподдельное изумление».

Боузмен видел многих выдающихся игроков Золотого века американского бильярда. Кроме того, он был великолепным рассказчиком и знал множество занимательных историй, связанных с этими именитыми бильярдистами. Так, например, он рассказывал о своей встрече с Джорджом Саттоном, которого когда-то болельщики называли Безрукий: – «фантастическая личность. Его руки были обрублены чуть ниже локтей, и тем не менее он набирал сотни и сотни очков в прямом карамболе иногда за каких-нибудь несколько минут. Я обедал вместе с ним во время первенства мира в Чикаго в 1933 году. Он посмотрел в меню и заказал тарелку супа. Я подумал, что он меня разыгрывает или что я должен буду его кормить. Когда суп принесли, он поднял тарелку и маленькими глотками осушил ее, не пролив ни одной капли. Официанты были изумлены. Кто-то подошел к столу и попросил у меня автограф, не обращая внимания на Саттона. Тот сказал: „Не хотите ли вы получить и мой автограф тоже?“ Болельщик растерялся и не знал, что сказать. Саттон зажал ручку между локтей и написал свое имя самым красивейшим почерком, который мне когда-либо приходилось видеть».

Не знал Боузмен, пожалуй, только Роберта Каннефакса, который также в свое время был одной из звезд бильярда, одним из первых чемпионов мира. Этот замечательный человек однажды после проигрыша так разозлился, что изрезал все сукно бильярдного стола перочинным ножом. Правда, затем ему пришлось возмещать убытки и покупать хозяину клуба новое сукно. Боузмэн говорил: «Я не знал его. Он умер в 1927 году, незадолго до того, как я переехал на Восток. У него была лишь одна нога. Я слышал, что иногда он сидел на такой мели, что бывало закладывал ее. Да! Шел в ломбард и закладывал свою искусственную ногу. Как только у него появлялось несколько баксов, он ковылял обратно и выкупал ее».

Боузмена болельщики просто обожали, поскольку их завораживали его наступательная манера и смелость в игре. Самые трудные удары игрок исполнял стремительно и порывисто. Бывало, что ему удавалось набрать 50 очков всего за тридцать минут.

Он славился своим сильным ударом. Порой он удваивал борт стола напротив даже в том случае, когда первый шар стоял на расстоянии в полбриллианта от борта.

Когда начались времена Великой депрессии, Боузмену все сложнее было сохранять хоть сколько-нибудь приемлемое существование. В 1937 году он открыл в Валледжо бильярдный клуб и сам стал его управляющим. Этот клуб просуществовал до 1955 года. Порой там появлялись бильярдные знаменитости. Так, в 1940-х годах здесь побывал Хоппе с показательными партиями. Боузмен снова продемонстрировал высокий класс игры и победил знаменитого гастролера.

После поражения в Чикаго в 1953 году Боузмен отложил кий в сторону на целых тридцать лет и занялся разведением собак. Только в 1983 году друзья уговорили его снова подойти к бильярдному столу.

В тот день Боузмен испытал некое подобие шока: «Вы знаете, я не мог даже вспомнить свою обычную стойку. Я вынужден был изучать свои старые фотографии». Тем не менее в нем проснулся азарт игрока, бывшая Звезда Валледжо вновь начал тренироваться и со временем обрел свою былую форму. Снова его можно было видеть за бильярдным столом с его идеальной прямой стойкой, особым стилем и изящным мастерством: Боузмен наносил плавный удар по шару и старался как можно ниже прицелиться в то время, когда исполнял маховые разминочные удары.

Правда, уже не было той силы и тигриной стремительности, которыми Звезда Валледжо очаровывал зал, к тому же его левый глаз слабел все больше, а это не могло не сказаться на точности ударов. И все же начинающие игроки могли бы очень многому у него научиться, обращая внимание на то, какие именно удары выбирает мастер, каким образом он наносит удары и с какой силой он исполняет свой знаменитый боковик.

Боузмен стал играть исключительно для удовольствия. В 1994 году, восьмидесятивосьмилетний, почти ничего не слышащий и не видящий, он отправился на один из чемпионатов, проходивших в Нью-Йорке. Там выступали современные мировые лидеры. Боузмена несколько раз даже представили зрителям, однако большинство болельщиков при этом удивлялось, ведь бывшую звезду помнили очень немногие, а те, кто помнил, ничего о нем не знали целых сорок лет.

Старик каждый день сидел в первых рядах, желая увидеть хорошую игру. Когда он замечал удар, похожий на тот, что в свое время исполняли Хоппе, Кохран или сам Боузмен, то его улыбка сияла, как солнце.

Однажды журналист задал вопрос Хоппе: «Если бы вам пришлось играть до пятидесяти очков каждый день в течение месяца, кто доставил бы вам больше всего беспокойства?»

Хоппе не задумался ни на минуту: «Джей Боузмен из Валледжо». Когда Боузмен узнал об этом, то счастливо рассмеялся и от души воскликнул: «Да, я играл очень неплохо!»

А вот последняя легенда бильярда, совершенно невероятная. Человек, известный всей Америке под прозвищем Толстяк, а на самом деле носивший имя Рудольф Вандерон, не был бильярдистом высокого класса, но зато он как никто другой мог манипулировать средствами массовой информации.

Вандерон явился поистине уникальным явлением в истории литературы. Его карьера была головокружительной. Он полностью преобразился, приняв на себя личину вымышленного героя. Вся страна знала знаменитого Толстяка из Миннесоты, который на самом деле не существовал никогда. Этот человек сделался известным благодаря двум романам, принадлежащим Уолтеру Тевису, и экранизациям этих романов.

В 1959 году на книжных прилавках Америки появился роман, немедленно завоевавший невероятную популярность, – «Хастлер». Через два года после этого на экранах страны появился фильм, сразу побивший все кассовые рекорды, где роли исполняли Пол Ньюмен и Джеки Глисон.

В то время, когда публика валом валила на фильм, Вандерон действительно был хастлером, только никому не известным. У него было прозвище Толстяк. Иногда его называли Толстяк из Бруклина или Толстяк из Нью-Йорка, однако можно точно сказать, что за всю свою жизнь он так и не посетил штат Миннесота. Этот авантюрист по натуре зарабатывал себе на жизнь тем, что пробавлялся картами и бильярдом.

И вдруг как гром с неба грянуло его заявление, что роман «Хастлер» и фильм использовали факты из его собственной жизни. Самореклама имела невероятный успех. Толстяк стал всеобщим любимцем, словно по мановению волшебной палочки извлеченным из темного царства теней. Конечно, эту иллюзию ничего не стоило развеять, поскольку он претендовал ни много ни мало на звание величайшего бильярдиста Вселенной. Однако людей настолько захватили природное чувство юмора Толстяка и его заразительная эксцентричность, что они просто пришли в восторг, они хотели поверить и поверили.

Друзья, знавшие Толстяка более близко, смеялись и от души потешались над его безудержным хвастовством, поскольку прекрасно знали его бильярдные возможности. И все же они уважали Толстяка за способность не упустить шанс, который порой бывает только раз в жизни, за то, что он наконец достиг известности, к которой так отчаянно стремился. Интервью, которые Толстяк давал репортерам, были выше всяких похвал; он блистал остроумием, шутками и меткими замечаниями.


Лишь один человек посреди всеобщего энтузиазма оставался недовольным – это был сам Уолтер Тевис. Он не уставал постоянно повторять до самой своей смерти, последовавшей в 1984 году, что Толстяк из Миннесоты – целиком вымышленный герой.

Вандерон раздражал его бесконечно, это было шоу, которого писатель принять не желал. Несмотря на невероятную популярность Толстяка из Миннесоты, Тевис в своем следующем романе решительно отказался от него. Книга называлась «Цвет денег». По ней также был отснят кинофильм, но и в нем Толстяк из Миннесоты не появился. Роман «Хастлер» Тевис снабдил предисловием, в котором писал: «Однажды я увидел толстого бильярдиста, лицо которого подергивалось от нервного тика. В другой раз я встретил бильярдиста с приятной внешностью.

Насколько я мог судить, оба они были второсортными хастлерами. Оба были вульгарными и тщеславными, в отличие от моего Толстяка. После того как вышел в свет «Хастлер», один из них заявил, что именно он и есть Толстяк из Миннесоты. Это просто нелепо. Я выдумал Толстяка из Миннесоты, его имя и все прочее точно так же, как Дисней выдумал Дональда Дака».

И все же журналисты предпочли не обратить внимания на это заявление писателя.

Был беспримерно возмущен и один из знаменитых игроков, пятнадцатикратный чемпион мира Вилли Москони. Однажды Вандерон не удержался и высказался, что множество раз ставил Москони на место, «строил» его, утирал ему нос и так далее в том же роде. Москони взбесился. Вне себя от ярости он потребовал публичного матча. Правда, до знаменательной встречи времени было достаточно, и несколько месяцев чемпион мира и Толстяк осыпали друг друга всевозможными оскорблениями к удовольствию газетчиков.

В 1978 году противники встретились лицом к лицу. Однако надо сказать, что борьбы в полном смысле этого слова не вышло. Вилли Москони шутя выиграл у Толстяка партию сначала в «Восьмерку», затем в «Девятку» и, наконец, в «Ротацию». Казалось бы, аферист был публично выявлен. Но вот чудо: на другой день все только и говорили об эксцентричном Вандероне, а отнюдь не о строгом Москони.

Масштаб аферы Вандерона был поистине поразительным. Он окончательно убедил всю страну в том, что именно он и никто другой является Толстяком из Миннесоты. И это несмотря на то, что между героем и якобы прототипом различия были прямо-таки разительны.

Так, герой романа «Хастлер» был истинным джентльменом с вкрадчивым голосом, изысканными манерами, холеным и элегантным. Он всегда был одет с иголочки и умел достойно проигрывать. В фильме «Цвет денег» он бросил игру и предпочел заняться фотографированием розовых цапель.

Профессиональный игрок Дан Дилиберто говорил в интервью одной из газет: «Ни в каком другом виде спорта нельзя было бы так одурачить публику. Однако бильярд имеет публику, которая ничего не смыслит, плюс средства массовой информации, которые ничего не смыслят. Он не смог бы играть, он не стал бы играть с кем бы то ни было по-настоящему. Мы вынуждены беспомощно стоять в стороне и со смехом выслушивать его россказни о том, что он выиграл миллионы в Индии, или во времена Великой депрессии, или где-либо и когда-либо еще».

Что же касается репортеров, то они поддерживали миф о Толстяке, он им просто безумно нравился. Билл Лион так писал о Вандероне: «В нем было что-то от Джо Монтаны. Он мог заставить бильярдный кий звучать, как скрипка Страдивари. Он мог делать с бильярдным шаром то же самое, что „волшебник“ Джонсон с баскетбольным мячом…»

Благодаря своим двум книгам, посвященным бильярду, Уолтер Тевис удостоился посмертного избрания в «Зал славы» Бильярдного конгресса Америки. Вдова писателя вновь повторила, что Толстяк из Миннесоты – персонаж вымышленный и никогда реального прототипа не имел. Она сказала: «Тевис сделал своего героя толстым, чтобы придать солидность несолидному человеку». Ей задали вопрос: «А почему Толстяк именно из Миннесоты?» Вдова ответила, что ее муж всегда любил все делать «против шерсти». Миннесота – земля «небесно-голубых вод» – совершено не то место, где может вырасти бильярдист, профессионал высшего класса. Однако журналистам, как и прежде, высказывания подобного рода не понравились, и они попросту не обратили внимания на слова миссис Тевис.

Пример Вандерона оказался заразительным, поскольку он стремительно завоевал и славу, и деньги. Многие бросились заявлять, что именно их биография использована в истории, рассказанной о Быстром Эдди Фелсоне, которого так блистательно сыграл Пол Ньюмен в «Хастлере» и в «Цвете денег».

Как-то одна из газет Сан-Франциско писала: «Умер Эдвард Пелки по прозвищу

Быстрый Эдди – известная бильярдная акула, прототип героя Пола Ньюмена в фильме ”Хастлер”». Однако если обратиться к воспоминаниям миссис Тевис, то у нее можно найти следующие строки: «Быстрый Эдди, вероятно, представляет собой собирательный образ всех амбициозных молодых бильярдистов, которых когда-либо видел Уолтер. И уж если у Быстрого Эдди и есть прототип, то это сам Уолтер. Но не как игрок – Уолтер был хорошим, но не великим игроком – а как молодой писатель, который мог писать как заведенный, который написал первую половину своего романа „Хастлер“ за один долгий уикэнд; как молодой писатель, противопоставляющий себя состоявшимся писателям старшего поколения и стремящийся к самоутверждению».

Впрочем, нужно отдать должное Вандерону: еще до появления книги он действительно был довольно-таки удачливым хастлером. Ему везло в таких играх, как «В одну лузу» и бортовой пул. Он мог показать очень интересную игру и в трехбортном карамболе, ведь там от игрока требуется не только обычное исполнение, а сложная стратегия, умение владеть искусством отыгрышей. Прямой пул Вандерон не любил. Он говорил, как всегда безапелляционно: «Прямой пул – это раковая опухоль».

Когда Вандерон стоял у бильярдного стола, то буквально выматывал своих противников бесконечной болтовней и трескотней; он едва не доводил их до полного умопомешательства, когда забить прямой шар практически невозможно.

Часто Толстяк вызывал на поединок сильных игроков, зная, что они утомлены ночными турнирами. Он мог зло шутить, задевать их самолюбие и получал-таки от них свою фору, огромную и незаслуженную. Он чуял, как зверь, когда можно встречаться, а когда нужно убегать. Конечно, подобные трюки никогда не позволили бы ему на официальных матчах, а значит, таких мероприятий Толстяк старался тщательно избегать; тут у него было бесспорно немного шансов.

Один из американских знатоков бильярда вспоминал: «Всегда находилось не менее двадцати человек в стране, которые были рады сыграть с Толстяком на деньги. Толстяк выиграл в своей жизни немало коммерческих игр прежде всего благодаря своим особым „исполнительским“ приемам. Он никогда всецело не полагался на игру. Ему необходимо было постоянно раздражать своего соперника».

Толстяк вел на телевидении собственную передачу, которая называлась «Праздник бильярда с Толстяком из Миннесоты». Он превратился в некое мистическое существо, которое было выше всякого анализа и критики. Но, если и встречалась хоть какая-нибудь критика, то она лишь прибавляла Толстяку популярности. Газеты писали: «Даже играя с За-За Габор, он не давал ей спокойно ударить, постоянно беспокоя и отвлекая ее. Если человек боится честно играть с За-За, то как он, по-вашему, мог играть с настоящими игроками – такими, как „Зануда“ Ласситер, „Вашингтон“ Рэгс или „Большой нос“ Робертс?» Таким образом, явно напрашивался вывод, что Вандерон блефовал.

И все равно толпа была просто в восторге, когда Толстяк устраивал свои представления. Он показывал простенькие трюки, рассказывал невероятные небылицы, играл партии с любым желающим из тех, кто присутствовал на шоу. Он был восхитителен, бесподобен.

Порой Толстяк нарочито проигрывал пар-тии мальчикам и торжественно прикалывал им значки, на которых красовалась надпись: «Я победил Толстяка из Миннесоты».

Можно сказать, что Толстяк в своих партиях действовал не кием, а длинным языком.

Он открыто высмеивал знаменитых бильярдных чемпионов. Он говорил: «Если бы мне потребовался оловянный кубок, я пошел бы в магазин и купил бы его». – «Но ведь приз в пять тысяч долларов стоит того, чтобы за него бороться?» – спрашивали его, на что незамедлительно следовал ответ: «Я так много ем, что с пятью „косыми“ мне придется сидеть на одной редиске».

О каком бы игроке его ни спрашивали, Толстяк говорил неизменно одно и то же: «Знал ли я его? Да, я выиграл у него все до последнего цента». Однажды он до того заврался, что заявил, будто спускался на личном вертолете в Аравию лишь для того, чтобы иметь удовольствие обыграть местного шейха.

Этот говорун был действительно очень мил, и особенно обаятельными выглядели его намеренные проигрыши детям. Подобная трогательность смягчила сердце даже бывшего злейшего врага Толстяка Москони, который понял, что Вандерон может быть другом; это милый, развлекающий публику человек, а вовсе не игрок, к которому следует относиться со всей серьезностью.

К концу жизни Толстяк оказался в плачевном положении клоуна, который все никак не может выйти из образа, а представление уже давно окончено.

Этот хастлер без серьезной профессии любил животных, часто брал к себе в дом бездомных собак, его любили дети. Толстяк часто повторял, что не хочет делать в этой жизни ровным счетом ничего. «И это все, что я когда-либо делал, – говорил он о ничегонеделании. – И делал это лучше, чем кто-либо другой на этом свете».

Вот еще два замечательных выражения Вандерона: «Я завоевал титул „Человек года“ в сфере промышленности, хотя ни одного дня в жизни не работал» и «Я не простой смертный, никогда им не был».

Толстяк умер в январе 1996 года. Писатель Уолтер Тевис умер раньше. И, быть может, это даже хорошо, иначе бы его хватил удар при виде некрологов, в которых говорилось: «Вандерон достиг всемирной известности, когда его изобразил Джеки Глисон в фильме ”Хастлер”». Между прочим, Вандерон – Толстяк из Миннесоты – вошел в «Зал славы» Бильярдного конгресса Америки, как говорилось, «за большой вклад в популяризацию бильярдной игры». По иронии судьбы именно в этот год умер писатель Тевис.



Терминалогический словарь



Чтобы наиболее комфортно чувствовать себя в бильярдном клубе и понимать язык бильярдистов, начинающий игрок обязан уяснить основополагающие понятия этой замечательной игры.

Абриколь – удар, в результате которого биток ударяется о борт, а затем в играемый шар.

БЕК – Европейская бильярдная конфедерация. Годом основания БЕК считается 1985 год. К настоящему времени членами этого объединения являются 17 крупнейших государств.

Биллия – серия ударов, каждый из которых оканчивается верным сыгрыванием шаров, либо серия ударов, исполняемая игроком до первой ошибки.

Биток – «свой» шар, которым играющий ударяет по другим шарам.

Боковик – удар кием по битку в точки, которые расположены по левую или правую сторону от центральной вертикальной линии.

Бортовик – шар, который встал вплотную к борту.

«Бриллиант» – перламутровая метка, вделанная в деревянную часть бортов лузного бильярда. Всего таких бриллиантовых меток на лузном бильярде 18.

«Бриллиантовая система» – система ведения бильярдных игр, разработанная на научной основе. В результате данных этой системы обоснована необходимость использования «бриллиантов» на бортах бильярдного стола, поскольку благодаря им удается составить четкие диаграммы ударов и предусмотреть будущий путь шара после удара.

ВБС – Всемирный Бильярдный Союз. Ор-ганизация была основана в 1959 году. Ее членами являются пять бильярдных конфедераций стран Европы, Азии, Ближнего Востока, Америки, Африки.

«Видно (не видно) шар» – выражение игроков, которые ясно видят или не видят точку прицела.

Винт – удар, в результате которого биток или прицельный шар получают вращательное движение.

«В лоб» – удар битком по центру прицельного шара.

Вразрез – одновременный удар битком по шарам, которые располагаются близко друг к другу.

Выставка – удар, в результате которого игрок ставит шар на определенное место.

«Выгон» – зона, граничащая с «домом». Она находится в середине игрового поля, между первой и третьей точками.

Выскочивший шар – шар, который после завершения удара останавливается за пределами игровой поверхности стола.

Выход – специальный игровой прием. В результате выхода игрок кладет в лузу играемый шар и в то же время подводит свой биток к другому так, что легко может положить и его.

«Глубина» – зона игрового поля, находящаяся между третьей точкой и дальним коротким бортом.

Двойной удар – один из запрещенных в бильярде ударов.

«Дом» – зона на бильярде, предназначенная для нанесения первого удара. «Дом» ограничивается бортами и специальной меловой линией. Эта линия, параллельная короткому борту, проходит через первую точку бильярда.

Дуговик – специальный вид бокового удара, после которого биток идет по кривой.

Дуплет – особый удар, в результате которого биток ударяется о борт и после отражения от него падает в лузу.

Задняя линия – линия, параллельная короткому борту. Она идет через заднюю отметку.

Задняя отметка – точка на продольной линии, которая находится на равном расстоянии от центральной отметки и заднего борта стола.

Зайцы – два стушеванных шара.

Заказная луза – луза, которая называется играющим. Туда он намерен положить заказной шар.

Заказной шар – шар, который игрок называет, или заказывает, перед тем как нанести удар.

Заказ вразрез шаров – очень редкий и необычный вид заказа, поскольку игрок в данном случае предполагает сделать такой удар, который одновременно будет нанесен по стоящим рядом шарам. Подобный удар установить практически невозможно, поэтому подобный заказ, как правило, не допускается в бильярдных играх.

Застрял в губах – шар встал в растворе лузы.

Играть «с рук» – значит начинать игру с любого места «дома» с одним условием: на это место игрок ставит биток своими руками. Данный прием применяется в некоторых случаях, допускаемых правилами той или иной игры.

Карамболь – удар, при котором биток после удара по прицельному шару коснется еще одного или нескольких шаров. Карамболем также могут называть два следующих друг за другом соударения шаров.

Катрбан – отражение шара от четырех бортов бильярда.

Кий – предмет бильярдного инвентаря, которым игрок наносит удар по шару.

Кикс – неудачный удар кием по битку. При киксе наклейка обычно соскальзывает с шара.

Киксовать – промахнуться. Сделать кикс – значит нанести удар кием по битку вскользь. В результате шар может лишь немного изменить свое положение либо направиться в сторону, совершенно неожиданную для игрока.

Кладка – падение в лузу играемого шара. В этом случае бильярдисты говорят «делать шары», «положить».

Клапштос – отрывистый и короткий удар кием по битку, после чего последний совершает соударение с прицельным шаром и останавливается на том месте, где произошло соударение.

Конец удара – тот момент, когда с бильярдного стола снимается рука играющего, кий и машинка убираются, соответственно, всякое передвижение шаров по полю прекращается.

Контрпартия – определяющая партия между партнерами, которые имеют в своем арсенале равное число выигранных партий. Иногда контрпартию принято называть сокращенно – «контра» или «контровая».

Контртуш – обратный удар по «своему» шару играемым шаром, отраженным от борта.

«Король» – игрок, против которого выступает пара соперников.

Круазе, или оборотный удар, – одна из разновидностей дуплета. Прицельный шар отражается от борта и пересекает траекторию движения битка.

Мазик – один из предметов бильярдного инвентаря. Его используют начинающие игроки в бильярд вместо кия.

«Маска» – ситуация на игровом поле, когда один или несколько шаров скрывают цель, в которую игрок хочет попасть битком. Часто от игрока в этом случае можно услышать: «Шар замазан».

Массе – один из особых ударов в бильярде. Игрок наносит удар по шару сверху.

Машинка – предмет бильярдного инвентаря. Она используется как подставка для кия, когда игроку нужно нанести тот или иной удар, например, если он намерен сыграть шары, которые достать обычным способом невозможно. Другое название машинки, употребляемое завсегдатаями бильярдного клуба, – «грабли».

Мел – сухое абразивное вещество природного происхождения; применяется для натирания наклейки кия с целью избежания кикса.

«Мертвый» шар – положение шара, который стоит в губах лузы; иногда достаточно самого слабого движения, чтобы он упал. О мертвом шаре бильярдисты говорят:

«Он висит над лузой».

Нажим – один из запрещенных в бильярде ударов.

Накат – удар в верх шара. Он сообщает шару вращательное движение одновременно с поступательным.

Наклейка – кружочек из кожи, который прикрепляется к тонкому концу кия.

Начало игры – момент в игровой ситуации, когда биток минует линию «дома».

Начало удара – прикосновение игрока к любому шару на игровом поле.

Оттяжка – удар в нижнюю часть шара, который имеет целью столкновение с прицельным шаром битка и его откат назад в результате приданного ему вращательного движения.

«От шара» – падение битка или прицельного шара в лузу в результате столкновения с другим шаром.

Отыгрыш – специальный удар, который имеет своей целью сделать игру соперника максимально сложной.

Партионный шар – шар, который имеет решающее значение для всей партии. Если его верно сыграть, то победа игроку обеспечена.

Передняя линия – линия, параллельная короткому борту; она проходит через переднюю отметку.

Передняя отметка – точка на продольной линии бильярдного стола, которая находится на одинаковом удалении от центральной отметки и короткого борта.

Пирамида – шары, установленные на бильярдном столе. Они плотно касаются друг друга и представляют собой равносторонний треугольник.

«Пирамида» – одна из игр на лузном бильярде. Разновидностями «Пирамиды» являются «Малая русская пирамида» (71 очко), «Большая русская пирамида» (91 очко), «Пирамида-подкатка», «Пирамида счетом шарами», «Пирамида без касания борта битком», «Пирамида с цветными шарами», «Снимание шаров рукой».

Пистолетом, или тычком, – один из способов вести игру одной рукой.

Подставка – особое положение шаров на игральном поле, при котором совершенно нетрудно сделать верный удар.

Ползунок – мягкий удар в нижнюю часть битка, расположенную под его центром, вернее, на расстоянии 2/3 от центра шара. После подобного удара создается впечатление, что шар не катится, а как бы ползет.

Положить – попадание битка в лузу.

Поставить на точку – ситуация, в которой шар выставляется на одну из трех главных точек игрового поля.

Прижать противника – манера ведения игры, суть которой заключается в том, что игрок специально прижимает биток к борту. Таким образом, его сопернику сложно исполнять удар; каждый раз он вынужден искать выход из создавшегося положения и в конце концов «сбивается с удара», а в итоге «теряет кладку».

«Принц» – каждый из пары игроков, которые вместе ведут игру против одного соперника.

Прицельный шар, или «чужой», или играемый, – любой шар, кроме битка, который носит название «своего».

Продольная линия – линия, параллельная длинному борту. Она проходит через центральную отметку.

Промах – когда биток игрока не задел ни одного прицельного шара.

Пропих – один из ударов, запрещенных в бильярде.

Прямой шар – специфическая ситуация на игровом поле: биток, играемый шар и луза расположены на одной прямой линии.

Разбивка, или разбить шары, – первый удар по шарам, когда они еще находятся в пирамиде. Время от времени подобную ситуацию бильярдисты называют «разбой».

Расход – прекращение неоконченной иг-ры по обоюдному соглашению между соперниками.

Резка, или резать шар, – предельно тонкий удар битком в самый край играемого шара. В бильярдном клубе можно услышать такие выражения, как «перерезать» (что означает: игрок взял прицельный шар под более острым, чем нужно, углом к принимающей лузе) или «недорезать» (в том случае, когда угол, выбранный игроком, чересчур тупой).

Рокамболь – рикошет по нескольким бортам.

«Свой» – другое название битка.

Свободный удар – удар по шару, расположенному не у борта.

Сделать, или сыграть, шар – нанести удар битком по прицельному шару таким образом, чтобы он упал в лузу.

Серия (с кия) – ряд удачных ударов одного из игроков.

Скиксовать – неудачно, вскользь ударить кием в бок битка. В итоге «свой» шар слегка сдвинется с места или покатится в таком направлении, какого игрок не ожидал.

С кия, или закончить партию, или положить ряд шаров, – ситуация, при которой игрок успешно заканчивает партию либо ему удается сыграть сразу несколько шаров после одной серии ударов.

Смазать шар – не положить шар, стоявший в удобной для игрока позиции.

Снимание шаров рукой – происходит во время игры в пирамиду при помощи кия. Если одному из партнеров не удастся положить шар, то другой снимет шар в свою пользу.

«С рук» – игра битком из «дома», то есть самый первый удар, с которого начинается партия.

Стойка игрока – позиция бильярдиста у игрального стола, то есть характерное положение тела, ног, рук, головы и кия.

Сухая партия – партия, где проигравший игрок не сумел положить ни одного шара и, соответственно, не заработал ни одного очка.

Сыграть воздухом – тонко, почти ювелирно задеть «своим» шаром прицельный.

Тренировочные игры – кладка шаров битком в лузы, перекатка одного шара при помощи другого, кладка шаров по порядку номеров, «Финская партия», «Американка в одну линию».

Треугольник – предмет бильярдного инвентаря. Это треугольная рамка, сделанная из дерева или пластмассы. Рамку используют, чтобы установить шары перед началом партии.

«Три борта» – самый сложный в техническом отношении вид игры на карамбольном бильярде. Бильярд от трех бортов разыгрывается на чемпионате мира.

Триплет – отражение шара от двух бортов.

Труабан – отражение шара от трех бортов.

«Туз» – шар, на котором стоит цифра «1». Если идет игра в «Пирамиду», «туз» имеет 11 очков.

Турняк – утолщенный конец кия.

Туш – 1) прикосновение любого рода к другому шару – рукой, одеждой, машинкой…

2) шар, плотно прижавшийся к другому шару (один шар тушует другой).

Фол – нарушение спортивных правил.

Фора – отдача одним игроком в пользу другого некоего условленного количества шаров, очков, ударов…

Фукс – неожиданно, сверх всяких ожиданий упавший шар.

Фуксовая партия – партия, победа в которой досталась игроку лишь благодаря счастливой случайности.

Центральная линия – линия, параллельная короткому борту и проходящая через центральную отметку.

«Чужой» шар – иное название прицельного шара.

«Шар выставляется на общем основании» – выражение, которое достаточно часто звучит в бильярдном клубе. Если идет партия в «Пирамиду», то шар ставят на третью точку игрального поля, а если она в это время занята, то устанавливают очень плотно у середины короткого борта, который находится напротив «дома». Если это игра в «Американку» или в «Московскую пирамиду», то шар размещают плотно посередине короткого борта, который находится напротив «дома».

Шар-мишень – то же самое, что прицельный шар.

Шаром (играть шаром) – так направить удар, чтобы биток столкнулся с прицельным шаром, который, в свою очередь, положит в лузу другой шар. Играть системой шаров – значит передавать удар через несколько шаров.

Штос – один из видов удара в бильярде.

Эффе – удар, который придает шару боковое вращение.
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