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   Лесная тропинка, по которой я шел, вильнула в сторону и мне открылся вид на небольшую поляну. В ее центре, тварь странного вида пожирала человека. Открывшееся мерзкое зрелище вызывало такой ужас, что даже волосы на голове явственно начали шевелиться. Таких непонятных тварей мне раньше встречать не приходилось. Для нее у меня даже названия не было. 

   Солнышко пригревает, птички весело поют, кое-где проглядывает зеленая травка, ранняя весна во всей своей красе и на фоне этой идиллической картины такое жуткое зрелище! 

   Чудовище было зеленым с мутным оттенком, что делало его похожим на слизня, который наполовину проглотил человека. Сверху у монстра еще оставались человеческие руки и голова, не покрытые слизью, но с них уже свисали обрывки кожи и мышц. Нижняя же часть у него была пульсирующей и мерзкой даже на вид, так что я постарался не всматриваться в эту гадость. Судя по её виду, это какая-то нежить, зародившаяся из мертвеца. 

   Странное оцепенение охватило меня и я не мог пошевелиться. Увиденное повлияло на меня очень сильно, но если и дальше буду цепенеть от страха, то возможно, что сейчас этот монстр сделает себе собрата из пойманного человека, и они уже вместе нападут на меня! 

   "Может оно разумно и обладает садистскими наклонностями?! И в этот момент наслаждается чувством ужаса и беспомощности у пойманной жертвы? Нужно решаться, пока оно занято. Бежать или же попробовать справиться с ним?" - Пронеслось у меня в голове. Выводы о том, что поедаемый человек еще жив, можно было сделать, посмотрев на его вращающиеся от ужаса глаза. 

   Помочь ему или сбежать от греха подальше? Вот какой выбор сейчас стоял передо мной. Если таких тварей станет больше, то это может стать проблемой, но есть риск что и меня съедят. С другой стороны жалко бросать человека в беде. 

   Быть заживо съедаемым очень-очень неприятно, хотя может, он специально так подставился и теперь наслаждается? Ведь встречаются самые разные люди и у них есть свои извращения, а если я вмешаюсь и все ему испорчу, то он еще и обидится на меня. 

   "Ладно, помогу ему, а потом, если что, пусть ищет себе еще одного монстра и наслаждается вволю!" - решился я. 

   Кидаться на эту гадость без раздумий или мало-мальского плана было бы глупо. У меня все внутри переворачивалось лишь при одном взгляде на то, что вижу перед собой, и оказаться блюдом номер два мне бы очень не хотелось. 

   Неизвестно, справлюсь ли я с этим слизнем или нет, но надо поднять свои шансы на победу. Для этого, я принялся искать рядом то, что можно было бы использовать в качестве оружия. Проверять, рискуя своей головой, без полной уверенности в победе над противником, мне бы не хотелось. Палка там, или крупный обломок камня какое-нибудь, пришлись бы весьма кстати, но рядом валялись лишь тонкие веточки. 

   Разочарованный результатом поисков, принялся более внимательно осматривать этого монстра в поисках его слабостей. Но похоже зря я к нему, так пристально присматривался. 

   Как только я увидел ЧТО бултыхается в желудке монстра, мне сразу стало нехорошо 

   Уверен, со стороны было заметно, как я позеленел. 

   У меня онемели и подкосились ноги. Руки покрылись мурашками, и не сдержав равновесия, уселся прямо на зад. Голова была, как в тумане, и мне не верилось в реальность всего происходящего: прямо передо мной. 

   Может быть я слишком бурно отреагировал, но представив себя на его месте... Б-р-р... Меня передернуло от ужаса и омерзения. 

   Тут я почувствовал, что уже никого спасать мне не хочется, а весь мой запал спасателя угас и почувствовал, как медленно отползаю назад, пятясь задом, а единственная мысль в голове: стать как можно незаметней. О том, что испорчу вещи и протру штаны как-то не задумывался, как и о том, что быстрее будет встать на ноги и убежать, используя привычный способ, а не пятясь на заднице. 

   Все мои мысли были только о том, как оказаться подальше от этого воплощения ужаса. Когда отполз метров на пять, уже немного отойдя от пережитого ужаса и чуть-чуть соображая, неожиданно почувствовал рукой что-то липкое и тут же унюхал неприятное амбре, исходящее, по видимому, из того же источника. 

   - Вот... - я чуть не заорал от омерзения. Очень сильно захотелось выругаться, но удалось сдержаться, чтобы не привлечь ненужного внимания. 

   Мысленно застонав и на время даже забыв об пережитом ужасе, я начал поворачиваться, уже догадываясь, во что вляпался. Судя по ощущениям, тут не меньше чем лось недавно прошел и оставил после себя какашку, в которую я вляпался. Вот что значит"не везёт" и как теперь с этим бороться? 

   Но реальность, как всегда, полна сюрпризов, и когда думаешь, что хуже некуда она преподносит очередной подарок. Радоваться такому подарочку я не стал. 

   Не знаю, что это за дрянь, в которую я влез, но это было не лосиное дерьмо. Оно было прозрачное и воняло, как дохлятина, и да, мою руку вытащить из него не удавалось. У меня сразу же появилась догадка, что именно так и охотится такая медленная тварь, как этот слизень, раскидывая подобные ловушки на своей территории и потом без проблем пожирая попавшихся неудачников. 

   Блин! Если бы не моя паника, то максимум, что мне грозило, это потеря ботинка и, хотя обувь жалко, но теперь мне остается перегрызть себе руку чтобы освободиться. 

   Но тут эта желеобразная субстанция начала распространяться по моей руке, поднимаясь выше вызывая у меня новую волну паники. Что предпринять в такой ситуации? Попытаться, стряхнуть эту дрянь второй рукой? Но, скорее всего, сделаю только хуже, вляпавшись обеими руками. Как ни пытался я вытянуть правую руку - слизь только пружинила, как резина! 

   Полез в походный рюкзак, отчаянно понимая, что надо действовать побыстрее: правая рука, покрытая этой гадостью, уже начала неметь и онемение уже распространилось почти достигая локтя. Еще немного времени и из меня получится отличное угощение для этого слизня. 

   В рюкзаке было не густо, даже не знаю, что я рассчитывал там найти, но был моток веревки, мешочек соли и какой-то кусок серого камня. 

   - Мда.. не густо, и что тут эта каменюка делает?- Тут что-то как бы царапнуло меня на краю сознания. Временно отложил проблему, сейчас не до анализа своих ощущений, выжить бы. Веревка, камень и соль... 

   - Соль?! Точно, где-то слышал, что она помогает от.. - больше не стал тратить время на рассуждения. 

   Достав щепотку соли из мешочка, я посыпал на мерзость, что не отпускало мою руку. Слава всем богам! 

   Руку отпустило и начало покалывать, доказывая, что возвращается чувствительность. 

   Так, что-то расслабился я, а ведь недалеко заживо поедают человека, и теперь в моих силах ему помочь, если, конечно, на слизне эффект будет тот же. 

   Быстро подхватился и побежал к человеку. 

   Соль, на мое счастье, была крупного помола. Я взял шепотку и приблизившись на дистанцию уверенного броска сыпанул соль веером. Рисковать и подходить ближе не очень-то и хотелось. 

   Отпрянув назад метра на полтора, стал внимательно наблюдать за эффектом: если понадобиться, готовый повторить, или же удрать подальше, если что-то пойдет не так. 

   Эффект был, но не тот, на который я рассчитывал (сам не знаю, на что рассчитывал, но явно не на это). 

   Над слизнем появилось марево, как над горящим огнем, и, бросив поглощать беднягу, он довольно-таки шустро начал ползти ко мне. 

   Чуть было не растерявшись, я полез в мешочек за солью, все-таки передвигался он быстрее, чем можно было предположить, глядя на него. Тут уж я решил не скупиться и зачерпнул побольше, опять сыпанул стараясь, чтобы большая часть попала на голову ему . 

   Если б он мог орать, наверное, орал бы, но, потеряв облик человека ,он такую возможность утратил. А так он, разевая пасть в безмолвном крике, принялся кататься по земле, как будто сбивая пламя. 

   Не дожидаясь пока он остановится и снова нападет, еще добавил ему две щепотки, правда от второй он наполовину увернулся, резко дернувшись, но и этого ему хватило. 

   Марево над ним сгустилось и было заметно как он тает, оплывая, как свеча. Немного понаблюдав за его агонией и убедившись, что с ним если и не покончено, то скоро будет, двинулся к селянину. 

   Подойдя, увидел, что все не так плохо, как мне вначале подумалось. Человек не шевелится только из-за непонятной пленки, окружавшей его вплоть до головы. 

   Понятно теперь, что меня ждало, если бы не освободил руку, и приятного в этом не было абсолютно ничего. 

   Аккуратно посыпал солью человека, чтобы он мог освободится. Надо экономить, ведь мало ли, сколько тут подобной мерзости еще ползает, а у меня осталось чуть больше половины мешочка. Левая нога у бедняги до колена перестала существовать, хотя он и не чувствовал этого, скорее всего, тварь не хотела, чтоб он загнулся от боли, и наверняка, обезболила. Сейчас он был в забытьи, отключившись сразу, как только я наклонился над и ним и начал посыпать солью, освобождая от слизи. 

   Ту,т что-то вспыхнуло на краю сознания, переместив туда свое внимание, я заметил, получен опыт (12/100), и от этого впал в ступор, но это было не все: 

   Начат скрытый квест: 

   Раненый охотник 

   - Что за квест? Какой к чертям, еще опыт? - спросил сам у себя, и не жду ответа. Это что же, я в игре? В какой игре? А, собственно, что я помню? Осознание всего, о чем только что задумался, не помогало.. Я не помнил ни имени, ни того, как я тут появился, ничего абсолютно, до того момента, как вышел из за поворота и увидел, что здесь происходит. 

   Просто откуда-то были знания, о том, что такое слизни, соль, игра, да тот же опыт. А о том, кто я, и откуда - пустота. 

   Взгляд шарил по полянке леса, через которую шла тропа, мыслей почти не было. Селянин все еще был в отключке, да и трогать его поостерегся - не хотелось бередить рану. Веревкой, как жгутом, перетянул ему ногу, чтобы когда закончится действие кровоостанавливающей слизи, он не истек кровью. 

   Вокруг царила ранняя весна, было мало зелени и травы, лишь парочка деревьев были укрыты колючими зелеными листиками, наверное, поэтому я обратил внимание на останки слизня, они выделялись ярким пятном на серой земле. 

   Осторожно, постоянно ожидая подвоха, подошел к останкам твари и понял, что опасаться нечего. На месте слизня лежала куртка из очень хорошей кожи. 

   Когда я подобрал её, понял что знаю о ней многое, если не всё: 

   Кожанка василиска(18/40) 

   Защита +5,защита от стрел +8 

   Урон стрелкового оружия +3 

   Требования: раса человек, эльф, (ловкость 14+) 

   Особенности: когда надеты 4 и более вещей из кожи василиска появляются дополнительные свойства 

   И все, ни что за свойства, ни что надо сделать, чтоб они появились, может, просто напялить эти вещи на себя и они сами появятся? 

   Но так как остальных вещей не было, то забивать себе голову не стоило. 

   Стараясь чем-нибудь себя занять, лишь бы не думать о том кто я, не хотелось впадать в уныние, пошел обыскивать селянина, у него наверняка есть чем разжечь костер. 

   Так и оказалось. Нашел огниво и, натаскав веток, разжег небольшой огонь, заодно переложив человека поудобней. Не на голой же земле ему валяться. 

   Игра - не игра, не знаю. Потом задумаюсь, когда немного привыкну ко всему, а пока было больно от всего осознанного и неприятно без воспоминаний. Все застыло внутри от неизвестности. Все равно никуда не денешься с подводной лодки. 

   Нашел неподалеку мешок селянина и топор, который лежал рядом. Он точно или дровосек, или охотник, раз один по лесу ходит. В мешке были кусок хлеба, котелок, различные травы, глиняная кружка, 

   Нож(7/11) 

   Урон 1-2, 

   Охотничий лук(12/16) 

   Урон 2-4 

   Дальность 40м 

   Шанс наложить кровотечение 5% 

   Ну да, точно - охотник, хотя с охотничьим луком может бегать, кто угодно. 

   Как же он так глупо вляпался? Ведь он местный и наверняка знает опасности, что тут подстерегают, хотя и от случайностей никто не застрахован. 

   Теперь же ему придется забыть о ремесле охотника, ну, это его дело. Моя задача помочь ему добраться до жилья: раз уже спас, то не брошу на полпути. Да и награду какую-нибудь получу. Надеюсь, на это по крайней мере. 

   Взяв котелок, направился на поиски воды. 

   Главное - ориентир запомнил: расщепленное молнией высокое дерево, так что дорогу найду, если далеко не отходить. 

   Селянина я не опасался оставить, поразмыслив, что огонь дикие животные не любят и не подойдут, да и нечисть с нежитью тоже его опасается (хотя могу и ошибаться, разные они бывают). А себе я взял остаток соли и топор, хоть и не умею им пользоваться, но лучше с ним, чем без него. 

   Бронзовый топор(7/11) 

   Урон 3-4 

   Так себе, не ахти, топорик. Явно уж не двуручная секира, но ту я бы и от земли не оторвал. Воду нашел не то, чтобы быстро, но и уйти от стоянки далеко не успел. 

   Пока ходил, солнце плавно перевалило за полдень, и его изумрудный свет приятно грел и дарил ощущение спокойствия. Кстати, утром оно светило бирюзовым, видимо, от времени суток тут зависит и свет, испускаемый им. 

   К счастью, без приключений добрался назад и поставил воду кипятиться. Наслаждаясь солнечным теплом, чириканьем птиц, я посматривал за котелком. Старался наблюдать и вокруг, чтоб не допустить неожиданных сюрпризов. Да и так проще было гнать непрошеные мысли. Как вода закипела, я добавил травки, что нашел у охотника, и по полянке поплыл приятный аромат. 

   Вот только что-то было не так, чего-то не хватало, и появился внутри какой-то зуд неправильности и незавершенности происходящего. 

   Поднявшись и немного отойдя от огня, стал прислушиваться к себе, пытаясь понять это ощущение, и зуд неприятия только усилился. Пока вслушивался в себя, взгляд бессмысленно шарил по округе. Наткнулся на дерево, расколотое молнией, и меня потянуло к нему. 

   Дерево было высоким, даже сейчас, метров на пять возвышаясь над соседними, тоже не маленькими деревьями. 

   И вот у его корней я заметил зеленоватый свет. Осторожно подойдя к нему, увидел цветок в форме колокольчика, но салатного цвета. Аккуратно сорвал его, все еще ожидая подвоха. Я все же доверился чутью и получил. Цвет жизни - используют для варки зелий. 



Дар Знахарство +1>1ур

(Дар, который позволяет понимать силы природы, а также собирать травы и коренья, не нанося ущерба растениям, что дает возможность собирать урожай снова через определенное время, зависящее от навыков знахаря, описание начального уровня, чем больше знает знахарь, тем глубже понимание и манипулирование растительным миром) 

   Конечно все это неожиданно, но бонус полезный. Интересно, как можно манипулировать растительным миром с помощью этого Дара? Стараясь не сильно удивляться произошедшему вернулся к костру и положил в котелок этот приятно пахнущий цветок. Ну что ж, выходит не зря я доверился интуиции. По поляне разлился аромат нескольких тонов, неуловимо сменяющих друг друга. 

   Выделить смог только пару из них, это был запах цветов и свежесть весеннего дождя. Пока вдыхал ароматы, я чувствовал необычайную легкость, как будто парю над лесом, проносясь над водопадами, полянками, лугами. 

   Отойдя от этого эффекта, я заметил странность, которая вогнала меня в ступор, и которую не замечал до этого, видимо проясненное ароматами трав сознание помогло. 

   Так вот, у меня не было ногтей на руках, и когтей тоже не было. Вообще ничего не было, там, где должны были быть ногти, была обычная ровная кожа. 

   Начатквест: Познание себя. Часть 1 

   Удивившись такому неожиданному повороту, и немного поразмышлял о том, что, правда, о себе мало что знаю, и воспоминаний никаких. Решил осмотреть себя получше. Уже стягивая ботинок и разматывая портянку догадывался, что увижу. Так и есть - обычная нога, только без ногтей (когтей и всего прочего). Надев обратно обувь, стал вспоминать почему я решил, что должны быть ногти. 

   Как они выглядят - помню и что должны быть - тоже помню. Ладно. Отматывая воспоминания назад вспомнил, что до попадания в слизь рукой ногтей тоже не было, а то уже подумалось что это такой эффект от неё. 

   Да, да.. знаю, что попал туда только одной рукой и на вторую он бы не распространился, не говоря уже о ногах, но убедиться-то надо. 

   Тут пришла мысль глянуть: у охотника есть ногти или нет. Поворачиваюсь и вижу изучающий взгляд. 

   Вопросы в голове начали сменять друг друга и водить хороводы. Как давно он очнулся? Что успел застать? Видел ли, как я рассматривал свои ноги и руки в замешательстве? И почему не дал понять, что очнулся? 

   Изучал, наверное, вон и нож успел взять готовый ко всему. 

   - Как самочувствие? Нога болит? - спрашиваю, а сам замечаю, что непрост этот охотник: взгляд цепкий, не бывает такого у деревенского увальня. 

   - Нечему там болеть - горько, с иронией отвечает - ты что, не знаешь, что когда слизрок пожирает, то боли не бывает, даже если полностью сожрет? 

   - Слизрок? Так вот как эту пакость называют, - мда.., а названьице подходящее, достал кружку и, наполнив ее взваром, передал ему. 

   - Благодарствую - приняв кружку, он начал студить и поглядывая на меня, о чем-то задумался, не решаясь спросить. 

   Я догадывался о чем, но ответа на знал и сам. Так как своего имени не помню, надо придумать, раз уж скоро выйду к людям. 

   Перебрав доступные варианты, остановился на нейтральном Шедоу, а там, или свое имя вспомнится, или к этому привыкну. Порядки в этих землях мне не известны, так что надо аккуратней. 

   - Как тебя звать? - на правах спасителя первым вопрос задал я, прерывая задумчивое молчание. 

   - Охотник Орен меня кличут, господин.. - ответил Орен, с явным намеком, что и мне представиться не помешает. 

   - Шедоу, и без "господина" - не знаю, какие тут порядки, может господами тут только аристократы могут называться, а они не любят самозванцев, к каким меня легко причислят, если называться "господин". 

   - Далеко забрались, я таких, как вы, и не видал ни разу, хотя в последнее время разных рас полно в городе обитает, да и в деревне появляются. 

   Ага, значит, он наблюдал, как я осматривал ногу, и обратил внимание на мои отличия. Жаль, конечно, так может и не обратил бы внимания, что нет ногтей, но ничего не поделать. 

   Тут он допил взвар, и попросил еще. Налив и отдав ему кружку, спросил: 

   - Как же ты, Орен, так попался? Ведь слизроки медленные и никогда человека не догонят. 

   - Все эта окаянная баба Мирта - в сердцах воскликнул охотник - неделю приставала, чтоб я ей трав насобирал. Сама-то она отлучиться не может, роженица в деревне скоро должна разродиться, а авантюристы за ту плату, что она давала, не хотели браться, говорят "возни много, а выхлопа чуть", что бы это ни значило. Вот и пришлось мне идти, хотя не собирался так рано в лес, дичи нет, да и та, что есть, еще от зимы не отошла, мяса не нагуляла. Вот, значится, вышел на поляну, смотрю, тут травы растут нужные, как будто и не было зимы недавно. Мирта меня научила какие ей нужны, так что не ошибся, пока собирал. Уже назад собирался, как влетел во что-то, думал в яму угодил, а то, наверное, ловушка слизрока была, и головой с размаху о корень, видимо, ударился. Потому что очнулся уже, когда слизрок поедать начал, а шевельнуться-то не могу, дальше и сам видел, если б не ты, спаситель, то тут бы и остался. 

   - И много ли таких слизроков тут в округе?- заинтересованно спросил у него, и показываю куртку, оставшуюся от слизрока - вот, гляди, что в нем было. 

   - Да кто же их считает, тут и кроме них напастей хватает. А курточка неплохая, неплохая, вот починить её и вообще сносу не будет, особенно тем, кто стрелковым оружием живет и дышит - добродушно улыбаясь, говорит, а сам, вижу, как бы примеривает её на себя. И, будто читая мои мысли, продолжает - и цену я неплохую бы тебе за неё дал. 

   - Посмотрим - хмыкнул, сам еще не решил носить или оставить, а может и продам.- Ну ладно, пока тебя тут оставлю и схожу к ручью, куртку от слизи надо почистить, дров я тебе оставил с запасом оставил, есть чем зверье отпугнуть. 

   Он ничего не ответил, занятый своими мыслями. Наверное, думал, как теперь ему без ноги жить. 

   Не задерживаясь более, пошел к ручью, досадуя на себя, что в первый раз не догадался куртку очистить от налипшей на ней гадости. 

   Пока шел к ручейку, наслаждался окружающей природой и теплым солнцем. Казалось, оно прогревает меня целиком и наполняет энергией, хотя весна еще не полностью набрала силу. Сполоснув куртку и тщательно ее отмыв, я отправился обратно. Теплый ветерок как будто шептал и звал за собой. 

   Прислушавшись, я неожиданно и правда услышал чей-то шепот. Настороженно оглядевшись по сторонам, а то мало ли кто тут водится, уткнулся взглядом в то дерево, под которым нашел цветок. Шепот раздался отчетливее, а потом смолк. Как-то я догадался, что дерево боролось до последнего, но теперь окончательно погибло. 
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   Всмотревшись в надпись, я озадаченно нахмурился. Странно. Это знахарство дает понимание растений и природы. Также развивается, если прислушиваться к растениям. Значит те, кто пренебрежительно относятся к растениям, не могут развивать такой дар. Но и я не очень трепетно относился к растениям, вон и веток нарубил, когда делал волокушу для охотника. Просто слушал, что мне растения говорят. Ладно, пока загадки оставим, но памятку сделаю себе. 

   Подходя к охотнику я заметил, что весь взвар он допил и теперь собирал вещи в мешок, хотя, что там тех вещей. Правда, у меня их еще меньше. Наблюдая за ним пока он собирается и укладывается, я примерял куртку, все же она намного лучше тех вещей, что были на мне. Мои никакой защиты не давали, только для виду были, чтоб не сверкать голым задом. 

   Но тут меня постигло жестокое разочарование, куртка никак не садилась на мне, в плечах жала, рукава короткие, воротник душит. Видимо, не мой размерчик. Эх .. жалко-то как, кожа крепкая, надежная и на ощупь приятная, но видимо не судьба. Орен уже давно закончил собираться и теперь с интересом наблюдал, как я пытаюсь вылезти из этого пыточного приспособления, которое кто-то обозвал курткой. 

   Выпутался я не сразу: если надеть её было несложно, то, снимая, чуть суставы на руках не вывернул. Стало теперь понятно, для чего нужна ловкость 14+ при обращении с этой кожанкой. Эх, знать бы еще, сколько её у меня сейчас. 

   Надо охотника раскрутить, чтоб потренировал в награду за свое спасение. Сложив куртку в рюкзак, я спросил у вовсю веселящегося охотника, который и о раненой ноге забыл, наблюдая этот цирк, что был перед ним: 

   - Далеко до деревни твоей? 

   - Часа два быстрым ходом, ну нам сейчас часа 3-4 понадобится - ответил, задумчиво глядя на меня, - или даже поболее. 

   - Ладно, выдвигаемся, заодно по пути расскажи, что у вас за края тут, чему можно обучиться, что интересного? Сам видишь, я издалека пришел, о здешних порядках ничего не знаю - сказал как можно проще, ведь не говорить ему, что вообще не помню ничего, не хотелось бы беспомощным выглядеть. 

   - Да чего тут, понятно, что живем, как везде, сеем, пашем, праздники гуляем, а как там в городе не знаю, редко до нас новости доходят оттуда, хоть и недалеко находимся. Деревня Полевка, наша, то есть, королевская, так что благородные не притесняют, только налог в казну староста отвозит каждый год. А обучиться можно многому, ремесел даже я пять знаю, а другие и поболе, или можно навыкам военным, магическим, духовным обучиться, было бы желание, ну и золото, конечно же, без него не станет никто учить бесплатно. 

   - А вот куртка эта, требующая ловкость, часто такие вещи у вас встречаются и как повысить бы эту ловкость. Можешь помочь? - не хотелось мне невежество выдавать, но и без информации мало что смогу, если буду вслепую тыкаться. 

   Думал он минут пять, что ответить. Видимо и куртку хотелось у меня выкупить, а если я ловкость натренирую, то могу и не продать, но в то же время жизнью мне обязан, отказать трудно. 

   - Хорошо, обучу я, как ловкость поднять, для этого больше всего стрельба из лука подходит, а там уж все от твоего упорства зависит. Хотя и сейчас видно - суставы гибкие у тебя, стрелок отменный выйдет. А вещей, таких, как куртка твоя, мало встречается. Ведь только мастерам или артефакторам под силу создать подобные вещи. Что до того, как у нас все устроено... 

   Пока слушал его и тащил волокушу, поднял параметры: 

  Выносливость +1>2 

   Сила +1>2 

   Охотник все же, переоценил мои силы, и к деревне мы вышли почти через пять часов. Делая частые перерывы на отдых. Узнал также у Орена, что бывают Навыки и Дары. Если Навыкам можно обучиться, то Дары проявляются спонтанно и считаются благословением богов, хотя не подтверждено это. Боги на вопросы о дарах молчат. 

   Дары проявляются спонтанно у одного из десяти, а у авантюристов у всех поголовно. 

   Меня заинтересовали эти авантюристы, и выяснилось, что Орену мало про них известно, у них свои дела. Они бессмертны и умеют многое недоступное обычным разумным, будь то дракон или человек. Узнать и отличить их можно по странным словам и нарядам экзотическим. Меня охотник тоже к авантюристам отнес вначале, хотя теперь уверен, что я не из них. 

   - Почему такая уверенность, что я не из них? - меня разбирало любопытство - столько нового и интересного, что я даже про усталость забыл. 

   - Все очень просто, авантюристы все между собой могут общаться, они вообще никогда не спрашивают всем известные вещи - хмыкнул, отвечая Орен. - Не видел я таких среди них, да ладно бы не видел, даже не слышал. А слухи бы появились, если бы кто встретил. 

   Тут я задумался: что, все так заметно? Или один я такой не внимательный? В чем отличия-то мои от него, кроме ногтей, да такие, что слухи должны были бы появиться. Только хотел задать вопрос, ненавязчиво, не выдавая повышенного интереса, как мы вышли из леса. Метров через пятьдесят начинались крайние дома, ограды и частокола не было, видимо не боятся разбойников или нежити. 

   - Постой, Шедоу - окликнул охотник, протягивает мне топор и говорит - сруби мне одну или две палки, опираясь на них, дойду, а то народ разный у нас. Увидят, что тащишь меня из лесу, мало ли что могут подумать, пульнут заклинанием и поминай, как звали. 

   В принципе, логично, чужак тащит из лесу окровавленного охотника, но что-то мне не понравилось в этой ситуации. Ладно, угрожающего не заметно, дальше видно будет. Вырубил одну надежную палку, чтобы не переломилась. Нет, охотник не был толстым. Крепкий, высокий, поджарый, а теперь, когда он встал я заметил, что на голову ниже него. Даже не поморщившись от боли в ноге, как будто зажила она у него. Крепкая воля или регенерация хорошая, мало я про здешних жителей знаю, может они себе конечности потерянные в бою научились отращивать. 

   - Раз обещал научить стрельбе из лука, то сейчас самое время, пока буду идти до деревни, пока объясню ситуацию, ты успеешь потренироваться. - Орен объяснил, как пользоваться луком, выдал две дюжины стрел, защитный щиток на руку и указал в качестве цели высокое дерево, метра три в диаметре. Поковылял в деревню, не спеша. 

   Получен навык: 

   Дальний бой 1ур 

   (Данный навык позволяет эффективно использовать в качестве оружия луки и арбалеты) 

   Не став зря тратить время я решил потренироваться, мне очень не терпелось попробовать. Для начала с дистанции пять метров. Натянув тетиву я понял, что тут еще много мелочей, которым Орен не обучил меня, и придется все постигать на собственном опыте. Ну, так даже интересней. Выпуская одну стрелу за другой и стараясь попасть в намеченный мною центр, научился с дистанции пять метров почти не промахиваться по дереву. И наконец выскочило сообщение : 

   Ловкость +1>2 

   Не ожидал такого и промазал последней стрелой мимо дерева, теперь идти искать, радует то, что при моих навыках далеко ходить не надо. Это меня так обрадовало, аж приятная волна по всему телу прошла и азарт появился еще потренироваться, чтобы повысить параметр ловкости. Хотя дальний бой мне не удалось улучшить, но важен был сам процесс, а результат лишь как приятный бонус. 

   Собрав те стрелы, что лежали под деревом и за ним, я задумался - еще 6 штук сильно засели в коре и не поддавались на мои усилия, если приложить еще больше силы, то можно их обломать, а Орен вряд ли поблагодарит за это. Так и тренировок можно лишиться. Нож он унес с собой и вырезать стрелы из коры было нечем. 

   Хотя тут ко мне пришла интересная мысль! Если Дар Знахарства, которым я владею, дает понимание растений, то мне, если постараться, можно договориться. Может растение поймет меня и отдаст стрелы? План есть? Буду пробовать. 

   Сразу же попробовал вспомнить, что я чувствовал возле того дерева, расколотого молнией, попытавшись настроиться на то же состояние. На моё удивление это было не слишком сложно, но проблема в том, что не знаю, как попросить дерево отдать мне стрелы. Находясь в таком состоянии, я принялся экспериментировать, сначала попробовал выразить свое восхищение, не помогло. После того, как обдумал все тщательно, мне пришла мысль, что все деревья любят свет и солнце, тянутся к нему. Попробовал передать свои чувства тепла и света, что получил от солнца, гуляя по лесу. И это сработало! От дерева потянулись ко мне какие то энергетические линии, которых я не видел, но ощущал, что они там есть. И, отдавая тепло солнца этим линиям, я попросил дерево вытолкнуть стрелы из коры. 
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   Почти сразу стрелы посыпались на землю, а на моих глазах из дерева почти у самых корней начал прорастать цветок, уже виденный мною. Когда он полностью вырос и распустился, аккуратно оторвал его от дерева. 

   Растение: Цвет жизни 

   Как я понял, это дар мне от дерева, за солнце, что подарил ему. 

   Чье-то покашливание прервало мое любование цветком. Оглянувшись, увидел пятерых человек, вернее трех людей, эльфа и огра. 

   Они тут все такие здоровые, что ли? 

   Если Орен на голову выше меня, то эльф на полторы головы выше был, а огру я вообще до груди не доставал. Ну, а люди были роста, примерно, как Орен, тоже вояки, крепкие по виду, да и броньки указывали, что их владельцы служат в дружине. 

   Или это я такой мелкий, или тут все мутанты-переростки. Скорее всего, второе, так как мелким я себя не ощущал. 

   И эти пятеро так бесшумно подкрались, что не слышал. Нет, это не дело, надо внимательнее быть, а то схарчат и не заметят, пока цветочками буду любоваться. 

   Кстати о цветочках, что они так на него уставились. Тоже понравился что ли? Ну ладно бы эльф, ему положено в восторге быть от всего, что растет. Но от огра такого как-то не ожидаешь, глядя на свирепую физиономию. 

   - Приветствую, странник - эльф первым очнулся от созерцания цветка - Орен нам рассказал, как ты его выручил. Наша деревня очень благодарна тебе, так как потеря такого охотника была бы сильным ударом для нас. Пойдем с нами, тебе предоставят кров и пищу, награду староста тоже уже подготовил. 

   Новая мысль появилась, но оформиться не успела пока мы шли к деревне. Странно. Ну, положим, спас я его, но какой с него теперь охотник? 

   По дороге к дому старосты заметил, что на главной улице довольно многолюдно. Как сказал эльф, в деревне 87 домов, немало по здешним меркам. 

   И сейчас, когда большинство вернулись с полей, многие нашли группы по интересам, на лавочках сидели женщины и что-то обсуждали. Мужики собрались у края площади и о чем-то увлеченно спорили. А под ивой, на бревнышке, молодежь собралась и тоже о чем-то весело болтает. 

   Не все, но большинство провожали нас любопытными взглядами. Я тоже, с интересом осматриваясь, заметил много интересного, на мой взгляд. 

   - А в чьих землях мы находимся? Орен наверное успел вам сказать, что мне не известно о вас ничего, - спросил с интересом у эльфа, которого посчитал главным из пятерки и самым разговорчивым. 

   - Хм.. В землях Королевства Квилия - удивленно ответил эльф, наверное, не ожидал, что не знаю даже этого - Наше королевство соседствует с орочьим Каганатом с юго-запада и королевством Левин с запада. В Королевстве Левин, как и у нас, интернациональность, все расы мирно сосуществуют. В Каганате у орков большие преимущества перед остальными, они и налогов меньше платят и должности им проще занять. Ну а что на востоке - тебе виднее, ведь ты пришел оттуда. 

   Может и виднее, но не помню, что там видел. Впрочем, сообщать об этом не собирался. За этими размышлениями мы добрались до центра деревни . Наши спутники отсеялись по дороге, остался только эльф и еще один человек. 

   Пройдя во двор, эльф попросил подождать, а сам вошел в дом за хозяином. Нас видимо ждали, поэтому уже через минуту вышел упитанный человек с окладистой бородой, с проседью и располагающим к доверию лицом, в сопровождении эльфа. 

   - Здоров будь, путник, Я - Генсу, староста деревни Полевка, и от всех нас благодарю тебя, путник, за спасение Орена. Также вручаю тебе этот кошель с монетами, и, хотя за жизнь деньгами не расплатиться, мы тебе обеспечим кров и стол на любое время, какое ты пожелаешь оставаться в нашей деревне. 

   Завершен скрытый квест: 

   Раненый охотник 

   Получено: опыт 27/100 , серебро 30 монет. 

   - Мое имя Шедоу, и я рад был помочь - видимо Орен не успел сказать им как меня зовут, раз не упомянули. 

   - Хорошо, Шедоу. Так вот, поселим тебя у бабы Мирты, она - травница нашей деревни и у нее свободная летняя кухня. Там и сможешь остановиться на сколько пожелаешь. Керин, мой зять, тебя проводит. 

   Он указал на одного из встречавших меня, того, что остался рядом, когда эльф за старостой ходил. Тут вышла из дому орчанка и, тепло улыбаясь, протянула мне сверток: 

   - Держи, тут пирожки, только с печки, сам покушаешь и бабе Мирте передашь. 

   Сунула сверток и убежала. 

   - Дочка моя старшая, Изира, ладно вы идите, а то стемнеет, Мирта на двор не пустит. Завтра еще будет время, заходи, обязательно надо переговорить. 

   Я быстро попрощался и пошел за своим немногословным проводником. Пока шли, он не произнес ни слова. Когда подошли к крепкому деревянному забору в полтора моих роста, постучал медной колотушкой, что была приделана к воротам. Дождавшись, когда кто-то вышел из дома и направился к нам, он хмыкнул, как догадался я позднее - так он попрощался, и ушел, больше не издав ни звука. 

   Растерявшись от его немногословности, я уставился на вышедшую ко мне, из открывшихся ворот эльфийку. Удивленно смотря на нее я заметил, что она так же удивленно и растерянно улыбается, глядя на меня. 

   Эльфийка была из рода высоких эльфов, золотистые искорки в глазах были только у них. Стройная, светло - карие глаза и пшеничного цвета волосы, из украшений только фиолетовый цветок на платье. 

   - Староста к бабе Мирте меня направил, сказал у неё есть свободная комната и могу остановиться там. Извините, если ошибся, мой проводник был не многословен - сказал я, досадуя на шутку зятя старосты. 

   - Все правильно, я и есть баба Мирта - эльфийка весело смеясь, смотрела на меня и разъяснила - многие тоже так реагируют, когда меня видят впервые. Думают баба Мирта это столетняя сгорбленная старуха, а деревенские и поддерживают шутку. Сколько не видела удивленных лиц, каждый раз веселюсь. Проходи, нечего пороги околачивать. 

   Мирта (ну не могу я ее называть баба Мирта) провела меня по дорожке к отдельно стоящему домику и рассказала, что тут гости у нее останавливаются, когда приезжают. Сейчас он стоял свободный, вот меня тут и поселили. 

   - Располагайся тут, ужин накрою и позову. Тогда и поболтаем, у меня к тебе сто-о-олько много вопросов, и на твои я отвечу. - И так улыбнулась, что отказать ей было сложно, но я вымотался и есть не хотелось. - А пока мне надо бежать, зелье варится, как бы не выкипело. - И развернулась, уже убегая, шустрая какая. 

   - Мирта не надо звать, я не голоден, лягу спать, по лесу набегался. Вот держи, тебе староста передал, а это от меня. Давай завтра поговорим? - Чтобы не обижалась, протянул ей цветок и сверток, знаю откуда-то, что эльфы падки на разные растения. Не подумал, что могу её оскорбить сорванным цветком, мало ли какие у них традиций по этому поводу. 

   Но все прошло, как можно лучше. Мирта восторженно пискнула, подтвердив мою теорию, и, забыв обо всем, умчалась, о чем-то самозабвенно бормоча. 

   Выложив вещи в найденную тумбочку и повесив куртку в шкаф, стал осматривать помещение, что мне досталось. Ведь некоторое время буду тут жить, а дальше будет видно. 

   Кровать, два стула, камин, тумбочка шкаф и стол - вот и все, что тут было. Помещение довольно просторное, можно было и две комнаты сделать. 

   Сильно устав за день, я собрался завалиться на кровать. Но сначала снял одежду. 

   Комплект Странника. 

  В него входят: Рубашка Странника, Штаны странника, Ботинки Странника, Пояс Странника, Портянки Странника, Куртка Странника. 

   Особенности: Самовосстанавливающийся. Хорош для странствий при любой погоде, поддерживает оптимальную температуру. Пыль, грязь и любые пятна очищаются. 

   Это хорошо, мне теперь его и стирать не придется и если порвется не страшно. 

   Тут я испытал ШОК, до этого как-то внимание не заострял, как оказалось, зря. 

   У меня не было половых признаков. Ужас. Писец. Как у кукол или големов. Гладкая кожа. 

   Я не человек. Пришла мысль. 

   Задавив её подальше, попытался внушить себе, что просто отличаюсь немного от остальных. Ага, совсем чуть-чуть. Если в слове хлеб сделать четыре ошибки - то получим слово пиво. Так, кыш-кыш, гнать подальше такие мысли. 

   Буду мыслить позитивно. Когда найду эти позитивные моменты. 

   Даже малую нужду справить нечем и большую тоже. Нечем. И чертова память ничего не прояснила. Как белый лист, абсолютная пустота. 

   Попробовал напрячь извилины и вспомнить. Я ведь себя осознавал в мужском роде, а не в среднем, как придется теперь. 

   Придется??! А вот фиг. Обойдутся. Не знаю, кто со мной сделал такое, но кто бы он ни был, пожалеет об этом. Постараюсь ему жизнь подпортить. Чтобы медом не казалась. 

   Теперь бы вспомнить, а там дело за малым, пытался я себя подбодрить, хоть как-то. 

   Решено! Направлю все силы на восстановление памяти. Для этого я в правильное место попал, хоть в этом повезло. Сначала надо обучиться тому, чему Мирта сможет меня обучить. 

   Если не поможет, в город пойду: там и маги, наверное, есть и целители встречаются. 

   А пока надо отдохнуть, самокопание отложим на потом. И завалился на кровать в надежде выспаться, а завтра идти и напрашиваться к Мирте в ученики. 

   Но не тут-то было, усталость была, а сна ни в одном глазу. Еще одна странность в мою копилку. Лежа на кровати, размышлял о сегодняшнем дне и чувствовал, как усталость постепенно уходила из моего тела. 

   Сложив вместе все странности, произошедшие со мною сегодня, начал понимать, что все-таки уже не человек, если и был им когда-то. Кто? Вот это уже другой вопрос. 

   Видимо, таких как я здесь не встречали, Орен же упоминал об этом, а я не обратил внимания. Ко всему еще добавлялось то, что у меня отсутствовал голод и жажда. 

   Где-то через полтора часа, уже полностью отдохнув, я стал перебирать различные мысли и догадки о том, что со мной. Ничего путного в голову не шло. Не зная, чем бы себя занять, все равно ответа пока не найти на многие вопросы, стал изучать комнату, погруженную во мрак. 

   Глаза привыкли к темноте, и кое-что можно было различить. Взгляд скользил по завитушкам украшающим шкаф, как выскочило: 

   Внимательность +1 

  ( Характеристика, которая проявляется в самых разные ситуациях. Например: найти клад, заметить засаду в лесу, заметить скрытые эмоции собеседника и т.д. ) 

   О, как неожиданно. И довольно-таки полезно, тут я вспомнил, как было интересно тренировать ловкость при стрельбе из лука. И уже собрался бежать дальше тренироваться, но здраво рассудив, решил дождаться утра. 

   Источника света у меня не было, а огниво Орен забрал. Поэтому посижу в темноте, нечего хозяйку пугать и ночью бегать. Просто без дела сидеть скучно и решил потренироваться, как умею. 

   Из доступных способов были только отжимания от пола. Сказано - сделано. 

   Начав отжиматься, я заметил на краю сознания полоску, которая показывала выносливость. Идя по лесу и таща волокушу, не замечал ее, вероятно, потому, что отвлекался на разговоры. И только теперь заметил на этой полоске значение 10. Маловато её у меня, но ничего, постараюсь это исправить. 

   Довольно быстро она закончилась. Свалившись без сил, понял, что она и не думает восстанавливаться, а усталость продолжает терзать мое тело. 

   Раз уж все равно, где валяться без сил, забрался на кровать. Хоть на мягком поваляюсь. Пока тело гудело от напряжения, вернулся мыслями к своему Дару Знахарства. 

   По идее, его можно в лечении использовать, если развивать и усиливать. Пока размышлял, выносливость постепенно восстановилась, а идей как развить Дар все не было. 

   Отложив ненадолго эти мысли, я стал повторять упражнения, на седьмом отжимании мне стало наградой сообщение: 

  Выносливость +1>3 

   И главное, что полоска выносливости полностью восстановилась, теперь на ней значилось 15. Испытав дрожь в руках, и вовсе не от усталости, а от возбуждения, радости. 

   Хоть чем-то могу себя порадовать, раз уж новости сегодня не ахти. 

   Чудесно. Просто замечательно, то, что догадался с пользой провести время. Неизвестно, особенности ли это моего организма теперь, что не нуждаюсь в еде и во сне, или еще что то. 

   Продолжая тренировать выносливость и размышляя как бы использовать Дар, доставшийся мне, для целительства, и не заметил, как рассвело. 

   Радовало сообщение : 

  Выносливость +1>4 

   А огорчало то, что пока никаких идей по использованию моего дара не появилось. 

   Хотя в глубине души я надеялся, что за ночь непрерывных упражнений результат выйдет получше, но и это не плохо. Лучше, чем если бы бесполезно пялился в потолок и забивал себе голову мыслями о неприятностях, свалившихся на меня. 

   Сквозь небольшое окошко проник лучик восходящего солнца. Увидев, как пылинки танцуют в нем, я неосознанно оказался в состоянии своего Дара и протянул руку к этому лучику света. 

   Тут как озарение вспыхнула и оформилась мысль. Солнце - это свет, свет - это жизнь, жизнь - это энергия. И от руки по всему телу начало распространяться тепло. 

Дар Знахарство +1>4ур 

   Видимо, мои размышления ночью не прошли зря, раз смог продвинуться в осознании своего дара. 

   Теперь это что же получается: мне достаточно на солнышке погреться и есть-пить-спать уже не нужно?? 

   Я что, похож по-ихнему на кактус?? Издеваются, заразы. Почему-то был уверен, что эти негодяи во множественном числе. Одному такую пакость сложно осуществить. Хотя и бывают исключения, но они лишь подтверждают правила. 

   Внимательно осмотрев себя на предмет проросших колючек. Не сильно и удивился бы, если б обнаружил их, после такого-то дня. 

   Колючек не обнаружилось, зато заметил зеркало (вчера было темно, или возросшая внимательность помогла обнаружить), при взгляде на которое, сообщение как то затерялось : 

  Внимательность +1>2 

   И все потому, что из него на меня смотрел кто-то странный, и неприятный, даже на первый взгляд. 

  Завершен квест: Познание себя. Часть 1 

  Награда: Навык Мимикрия 1ур 

   (Данный навык позволяет подстраиваться под окружающую среду, чем выше навык, тем большие изменения возможны, на высоких уровнях возможно полностью скрыть свое присутствие от любых сканирующих умений) 

   Начат квест: Познание себя. Часть 2. Познание страха. 

   Равнодушным к такому остаться мне не удалось. Вначале даже показалось, что за мною подсматривает какой-то демон или нежить. Я не ожидал увидеть в сумрачной комнате, глаза горящие ярко-бирюзовым цветом,. 

   Душа в пятки ушла от страха, я собрался уже драпать, пока меня не сожрали. Хорошо, что вовремя заметил пропавшее сияние и присмотрелся внимательнее . 

   Оказалось, все просто: солнце падало из окна и отражало в зеркале мои глаза с этим странным свечением. С глазами тоже, оказалось, не все так просто, они были у меня без зрачков, металлического цвета с зеленоватым отливом. Но, как я уже заметил, тут и солнце всех оттенков зеленого, яркость зависит лишь от времени суток. 

   Немного успокоившись, я похвалил себя, что вовремя осмотрелся и не стал паниковать. И так странностей вокруг меня хватает, а то еще подумают соседи и Мирта что я буйный. А оно мне надо? 

   Добавив очередную странность в свою копилку, стал осматривать себя внимательнее, уже внутренне напрягшись и ожидая очередной сюрприз. К моему облегчению рогов, клыков, хвостов, мохнатых ушей, странных татуировок и лишних для человеческой расы частей тела не обнаружил. 

   Все-таки, внутренне ассоциировал себя с человеком. Пока что. 

   Обычная внешность, если не учитывать вышеперечисленных странностей - брови, ресницы, волосы, все это было обычного темно-русого цвета. Если б не глаза, была бы ничем не выделяющаяся внешность, а вот они придавали если не уродство, то некую странность всему моему облику. 

   Теперь стало понятно большинство вчерашних странностей, и поведение Орена и Мирты с остальными. 

   Ну, раз рассвело, можно не скучать, а с вопросами к окружающим поприставать. Одевшись и захватив лук со стрелами, вышел из домика. Для начала решил потренироваться в стрельбе, а потом и остальным можно заняться. Подходя к воротам, благо дорожка была и заблудиться в этом саду не выйдет, увидел вчерашнего эльфа, выходящим из дома Мирты. 

   - Доброе утро - постарался вложить в приветствие радостные нотки, потому что надо бы познакомиться и узнать у него, где тут в стрельбе практикуются. 

   Или он не ожидал тут меня увидеть, или того, что я с ним заговорю, но вздрогнул так, что чуть не подпрыгнул. Уставившись на мои глаза, молчал, не двигаясь. 


   Похоже, он меня не узнал? И думает, что я тут делаю? Не-е-е, вряд ли, но чего тогда молчит? 

   Все оказалось проще и запутаннее, нарушив молчание, эльф сказал: 

   - Я Виэльмирт, охотник, как и Орен.- Лицо непроницаемо, но эмоции свои он уже выдал.- Вчера не мог представиться. Этого, не позволяли наши клановые обычаи степных эльфов 

   - Шедоу - представился я лично ему, хотя он и слышал мое имя вчера, но вежливость лишней не будет. 

   - Шедоу, могу просить тебя? Чтобы все виденное тобой этим утром осталось между нами. Я слышал, ты интересуешься обучением? Могу обучить двум навыкам без оплаты взамен на твое молчание. 

   Начат квест: 

   Загадка эльфа 

   - Хорошо, если это для тебя так важно, то об этом никто не узнает,- я недоуменно пожал плечами, мало ли какие у них тут заскоки - а сейчас не мог бы подсказать, где тут потренироваться в стрельбе из лука? 

   - Специальных стрельбищ нет, деревня мала для такого, - а сам вовсю лыбится, - Ты тут что, ожидал тренировочный полигон найти? - Но если выйдешь за ворота и пойдешь направо, найдешь, много деревьев для тренировки. Приходи ко мне после полудня, я обучу тебя выбранным навыкам. Если идти налево по улице увидишь желтые ворота, там и живу. 

   - Что ж, до встречи - прощаюсь и ухожу, но успел заметить, как эльф нырнул обратно в дом, наверное, продолжит прерванное занятие. Квест - не квест, что мне в личную жизнь теперь к эльфам влазить? Интересно, какая награда за этот квест и стоит ли делать его или нет? 

   Варианты выполнения были один безумнее другого. Например, залезть под кровать Мирты и дождаться, пока квест посчитают выполненным. 

   Но все таки решил пока не лезть в чужие секреты, со своими бы разобраться. 

   Не спеша шел за окраину деревни и наслаждался бирюзовым солнышком, которое дарило тепло, а волны энергии разбегались приятными мурашками по всему телу. Обратил внимание на то, что вчера был похожий эффект, но удовольствия было поменьше. Теперь же я понимал котов и кошек, которые, лежа на солнышке, балдеют и мурчат от удовольствия. 

   Валяться и балдеть в пыли мне не хотелось, а мурчать было неудобно, когда шагаешь, да и люди мимо ходят, незачем создавать о себе безумные слухи. 

   Придя на место и выбрав дерево потолще, я отмерил дистанцию метров 6-7. И застыл в раздумьях, в стрельбе потренироваться, или попробовать научиться управлять Даром? 

   Переборов искушение, я продолжил осваивать дальний бой, надо сначала одному делу научиться, а не хвататься за все подряд. 

   И не зря! К моему удивлению после десятка выпущенных стрел, поднял параметры : 

   Внимательность +1>3 

   Ловкость +1>3 

   Дальний бой 2ур 

   Сила +1>3 

   Воодушевленный такими успехами в самом начале, тренировался несколько часов с энтузиазмом, до того момента, как солнце сменило оттенок на изумрудный. Но поднял лишь: 

   Ловкость +1>4 

   Дальний бой 3ур 

   Решив, что на сегодня достаточно, и еще много интересных дел ждет меня сегодня. Направился, не спеша, к дому Мирты, наслаждаясь приятным ветерком и солнышком. 

   Заметил в траве ящерку. Стукнуло же мне в голову за ней охотиться с луком. Моих навыков явно не хватало по ней попасть. А ящерка не могла от меня скрыться благодаря моей внимательности. 

   Промучившись минут 15-20 и плюнув на нее, я уже стал подбираться стрелы и тут:Получено опыта (28/100) . Не понял, откуда? Смотрю, а бедная ящерка прилипла, раздавленная, к моему ботинку. 

   Мда, как говорится, от судьбы не сбежать.. 

   Пройдя мимо дома Мирты, я направился к эльфу, обещавшему обучить меня. Народа на улице прибавилось. 

   Вон маленький орченок тащит женщину за руку, подпрыгивая от нетерпения: 

   - Мамка, ну давай быстрей, там тетка Орла привезла ... 

   Что там Орла привезла, я не дослушал, мое внимание привлекла туча пыли, быстро приближающаяся на огромной скорости. Когда она приблизилась, смог рассмотреть, что это гном в полном вооружении(рогатый шлем, пластинчатый доспех, двуручный меч ) бежит, а за ним еще 5 фигур, их рассмотреть не удалось. Все мое внимание приковал к себе гном. 

   Бегущий гном, это то еще зрелище. Я еле удержался, чтобы не засмеяться. И если у меня вышло сдержаться, то деревенским не удалось сохранить серьезность, они вовсю хохотали и обсуждали между собой это зрелище: 

   - Опять их грохнули, и все не угомонятся - ржал орк в потрепанной серой рубахе и затасканных штанах. 

   - Да сам понимаешь, ума нема у этих авантюристов, - гном, по виду кузнец, тоже ржал, как конь - даром, что бессмертные, и магией сильной владеют, так на Хозяина Шахты разве вшестером ходят? Прошлые вон ели-ели двенадцатью одолели. У этих, правда, жрец сильный, вон как ускорил... 

   Дальше слушать не стал, хоть и интересно. Надо идти, обучаться навыкам, да к Орену заскочить и старосте. 

   Найдя желтые ворота, я зашел без стука. Меня уже ждал Виэльмирт. 

   - Добрый день - приветливо улыбнувшись, поздоровался еще раз 

   - Привет, проходи, располагайся - указал он на беседку оплетенную побегами винограда,- чай, вино? 

   - Нет, спасибо, если честно, мне нет нужды в пище или питье - ответил, внутреннее напрягшись и внимательно следя за ним, а вдруг решит, что я - нежить. 

   - Ам-м.. ясно, ну ладно, у всех свои тараканы - он воспринял мои слова довольно-таки спокойно, хорошая выдержка. - Теперь, давай решим, чему ты хочешь обучиться? 

   - Огласи весь список, пожалуйста. Надо же знать, что можно выбрать. Долго ли продлится обучение? И сколько обычно стоит научиться одному навыку? 

   - Да нет, если учитель обучает начальному уровню, то это дело нескольких минут. Второй вариант научиться самому без учителя, но тут уже как повезет: или тоже несколько минут займет, или же годы уйдут. Обучиться одному навыку у нас в деревне стоит 10 серебряных или 1 золотой, - неспешно объяснял эльф, потягивая ароматный чай из пиалы.- Насчет того чему могу обучить, то слушай внимательно... 

   Оказалось навыков великое множество, при этом на каждом 5 уровне у навыка открывалась дополнительная особенность. Думал не слишком долго, а то вообще не решусь на выбор, все и сразу охота получить. Выбрал : 

   Гибкость 1ур 

   (Навык дает шанс уклонения, от не магической атаки, 0.5% за каждый уровень) 

   Медитация 1ур 

  ( Навык ускоряет восстановление жизни, маны, выносливости за счет лучшего познания возможностей своего организма, на 1.5% за каждый уровень) 

   Попрощавшись с эльфом, мы расстались, довольны друг другом, каждый получил интересную информацию, я направился к старосте. 

   Бегающих гномов не наблюдалось, и поэтому стал осматривать селение. Вчера не все успел осмотреть, да и сегодня тоже отвлекали. Гномы бегающие, хе-хе... 

   Заметил большое двухэтажное здание с вывеской, подумал, что местный трактир. Как сказал проходящий мимо кобольд, это не только трактир, но и оружейный магазин, скобяная лавка и еще многое другое. Раньше тут была гостиница вместо магазинов, но потом переделали, а помещения продали желающим. Вот, блин, местные буржуи подсуетились. 

   Видимо с постояльцами напряг был, зато магазины всегда нужны. К тому же теперь авантюристам (по разговорам понял, основной доход деревни от них идет) не надо по деревне рыскать продать что-то, или купить, а так все компактненько расположено 

   Тут и лавка мага была. В ней продавали зачарованные вещи и артефакты со свитками. Вот как только об этом услышал, решил заскочить и научиться чему-нибудь магическому, благо монеты были. 

   Зайдя, огляделся. За стойкой стояла сильфида, видимо, родство ее было с воздушной стихией, белый цвет, полупрозрачных крыльев, ярко-синие глаза и пепельные брови, ресницы с волосами отливали нежно-серебристым цветом. Подождав, пока магиня обслужит покупателя, обратился к ней: 

   - Здравствуйте. Я бы хотел обучиться магическим навыкам, если, конечно, вы предоставляете такие услуги, - сказал, наслаждаясь её видом, какая, все-таки, она красивая. 

   - И вам доброго дня - с улыбкой. Эффект произведенный на меня ее внешностью, не был для нее секретом, но она, видимо, не устала ловить восхищение во взглядах, - Да такая услуга предоставляется в моей лавке, положите руку на этот куб. Это измерит ваш потенциал, и я смогу узнать, какие заклинания доступны вам по магической энергии. 

   Положила на прилавок куб, сантиметров 15, и сделала рукой приглашающий жест. 

   Ну, что ж, будем измеряться. Положил руку на это приспособление, внутренне напрягшись, не зная, чего ожидать. Но ничего не ощутил. Может так и должно все быть? Или я что-то не так делаю? Не поправляя, и молча наблюдая за кубом, сильфида, что-то передвигала пальчиком по поверхности куба, обратной от меня. 

   Так прошло минут десять. Сильфида с каждой минутой хмурилась сильнее и сильнее, под конец даже губку закусила. Я начал тоже напрягаться, на всякий пожарный случай. 

   Когда, наконец, все закончилось, лицо ее разгладилось, но улыбка была больше сожалеющая, а не радостная, как раньше. 

   - Извините, не смогу обучить. Нет у вас магической энергии, проще говоря, маны. При этом обычные заклятия действуют, но энергией вы управлять не можете. Такое редко бывает, в основном, из травм в детстве или магических экспериментов. 

   Обалдеть. Мало того, что уродец какой-то. То ли искусственно созданный в результате экспериментов, то ли мутант какой-то, так еще и в детстве меня роняли аж - всю ману отбили. 

   Так они всех радостей жизни меня лишить хотят? Обломаются! Найду, чем себя порадовать... Например.. Во! Буду искать тех, кто сотворил такое со мной, и тоже лишать их радостей жизни. Хе-хе-хе. Будем вместе страдать, так веселей. 

   Надо еще к доктору сходить, может не только ману отбили... Хотя, не-е... Не пойду, к доктору теперь мне точно нельзя, запрут. 

   Попрощался с сильфидой, такой огорченной, как будто она мне смертный приговор подписала. Хотя, может для нее это так и выглядело, но я без магии жил, так что не знаю, что потерял. Обидно, досадно, но ладно. 

   Хотя и плюсы были в посещении лавки, узнал новое о себе и имя сильфиды - Ирила. Приятная все-таки девушка и поболтать с ней интересно, и чисто эстетический интерес. Сама приглашала в гости заходить, где живет, объяснила. Видимо, все же какая-то вина ее гложет, за такую-то новость. 

   На большее, чем поболтать и полюбоваться такой милашкой, я все равно не гожусь. Пока что, но надеюсь это исправить, когда отловлю тех шутников, пусть чинят. 

   Идя к дому старосты я заметил, что на обочине что-то блестит. 

  Внимательность +1>4 

   Наклонился рассмотреть, оказалось 2 медных монетки и Медальон Куницы. Больше о нем ничего узнать не смог. Ну и 2 монетки тоже лишними не будут. 

   Когда подошел к дому старосты, там во дворе царило оживление, а на самом заборе сидел чумазый пацаненок лет 12. Внимательно наблюдал за улицей и явно кого-то ждал. 

   - Ты к батьке, наверно, пришел? Я вчера тебя видел. Это правда, что ты Орена спас? - вот сразу ворох вопросов посыпался на меня. 

   - Да. Да. - хмыкнув про себя, такому любопытству, в ответ - Меня Шедоу зовут, а тебя как? Батю позовешь или меня пустишь? 

   - Меня Виль - шмыгнув носом, ответило это чумазое чудо - Так значит ты сильнее Орена, раз смог его спасти, а по виду не скажешь. Орен с одним ножом против тигров выходил. Я вот через год собираюсь пойти в обучение к рыцарям Стали. Буду оруженосцем, а до этого времени, меня Орен обучает владению клинком и рыцарскому кодексу чести. 

   М-да.. Как и догадывался, не прост охотник оказался. Видимо, в большом авторитете у пацана, вон как самозабвенно о нем отзывается. 

   - Не сильнее, просто ему не повезло, а я оказался в нужном месте в нужное время - пожав плечами, скинул лишние лавры я, не нужна мне такая слава. 

   - Вот и я так подумал, - обрадованно сказал Виль, видимо никак не хотел смириться с падением своего кумира с пьедестала, - а вообще ты забавный, и глаза у тебя интересные. Если хочешь, приходи вечером, у нас вся молодежь с деревни на посиделки собирается. 

   - Хорошо, подумаю, - улыбка от такой непосредственности сама появилась у меня на губах, - но сначала старосту позови. 

   - Ой. Забыл сказать, папки нет, на пасеку уехал, когда будет, не знаю. 

   Я уже собрался прощаться и уходить, когда из открывшихся ворот вышла Мирта 

   - Ага. А я-то гадаю, с кем он тут Виль болтает, - показная сердитость Мирты впечатление на Виля не произвела - заходи, Шедоу, и ты, Виль, спускайся. 

   - Ну-у-у, Мирта-а-а... сейчас ребята придут, мы с ними на реку собрались - заканючил Виль, серьезно перепугавшись. 

   - Никаких ребят, у сестры свадьба, а ты отлыниваешь от помощи!! Не стыдно? - Мирта была непреклонна и тащила нас за руки, куда-то на задворки. 

   - А как ты сама тут оказалась? - с интересом смотрю на нее, не забывая поглядывать под ноги. 

   - Дочку Генсу замуж выдает, вот и попросил помочь с организацией, готовка, украшения, да много чего. 

   Наконец пришли, или, вернее, прибежали. Мирта определила меня чистить и резать какие-то овощи красного цвета, похожие на картошку. Виля направили таскать воду. По двору бегали с десяток женщин всех возрастов и рас, занимаясь приготовлениями к празднику. 

   Перечистить этих овощей мне пришлось ведра два. Радинт, вот как называется этот жесткий плод. Наточив нож, начал очищать и нарезать. Увлекся даже немного и обрадовался, когда получил : 

   Ловкость +1>5 

   Хоть какая-то польза от этого времяпровождения. Немного задумался о том, как бы мне развивать дальше Дар знахарства, пока подвижек не было. 

   Очнулся уже тогда, когда почти отчекрыжил себе указательный палец. Вот писец. Полторы фаланги на пальце висели на коже. Сам нож точил, кто виноват? Что ж за нож такой, что кости режет? 

   Здоровье 64/70 ,через секундуЗдоровье 63/70. 

   Ээээ.. ээ.. Я так и загнусь через минуту, надо перевязать, или еще что-то. 

   - Мирта, можно тебя на минутку отвлечь?! - после этой минутки мне уже и не надо будет, хмыкнул про себя. 

   Пока звал Мирту, дернул пострадавшей рукой и палец улетел куда-то. Жесть. 

   Надеюсь, найдется или тут отращивать умеют. Жалко будет его терять. 

   Мирта сразу поняла, зачем я ее звал, и завороженно уставилась на тягучие капли крови, падающие на землю. Не понял, она что, крови не видела? Обычная красная кровь. Ноздри у нее затрепетали, глаза расширились и руки как-то дернулись непроизвольно, цвет лица тоже поменялся. 

   Испугавшись, что она сейчас в обморок упадет, потряс ее за плечо, приводя в чувство: 

   - Мирта, с тобой все в порядке? Крови испугалась? - не знал, чем ей помочь - Ты мне тряпку дай, сам перебинтую. 

   - А.. эм.. нет, все в порядке, сейчас все будет нормально - не видел я, как бы тут могло стать все нормально. 

   Но Мирта удивила, я первый раз увидел, как творят заклинание. Сделав пассы руками, и что-то сказав, она выпустила свет в мою руку. Палец сразу перестал кровить и порез затянулся кожей. 

   Здоровье 70/70 

   - Вот и все - натянуто улыбнувшись, сказала Мирта - после заклинания палец восстановится до вечера. А теперь иди, мы сами тут управимся. Извини, что так вышло. 

   Да ладно, подумаешь, палец порезал, сам виноват, не надо было отвлекаться - я хотел было отшутиться, палец-то восстановлен, но Мирта была непреклонна и спровадила меня. 

   Провожая до ворот, она была все еще бледная и задумчивая. Попрощавшись, решил заскочить во временное жилище. Закинуть лук и взять куртку, раз уж я не эльф или человек, то надо бы узнать, за сколько можно ее продать. 



Глава вторая.





   - Шедоу, постой, подожди... - меня догнала Мирта и вручила исписанный каракулями лист бумаги, - вот здесь список и описание нужных мне трав. Сходи, пожалуйста, за околицу и собери. Потраченное тобой время, я оплачу. 

   Ну, блин. Конечно, были другие планы, но когда так просит симпатичный тебе человек или не человек, трудно отказать. 

   - Ладно, схожу если их будет не сложно найти - согласился я. 

   - Не сложно, просто будь поаккуратней там, если зверь нападет, или еще что-то, убегай сразу. 

   Начат квест:Травы для знахарки. 

   Мне это "еще что-то" сразу не понравилось, но на попятный идти не стал. 

   Выйдя за окраину и немного углубившись в лес, стал выискивать травы, которые были указаны в списке. Описание было довольно точное, и ошибиться было бы сложно. 

   Пока высматривал травы, но не находил ничего похожего. А ведь каждого вида надо было по 25 шт минимум. Это я так неделю здесь проползаю в поисках. Решил заодно потренировать навык Мимикрии, полезный навык, особенно для меня, не имеющего убойных боевых навыков. С активированным навыком скорость перемещения снизилась до черепашьей, зато был уверен, что ни одной травинки не пропущу. 

   Часа два ползал, уже скоро темнеть будет, а травок все не было. Я уже собрался плюнуть и идти назад. Давно бы так сделал если бы не решил, докачать навык до третьего уровня и наконец: 

   Мимикрия 3ур. 

   Тут послышался какой-то шорох за моей спиной. У меня мурашки начали вытанцовывать по спине и рукам. Шум был в паре метров за моей спиной и мне было жутко оборачиваться, потому что там могло быть это загадочное "еще что-то". 

   Ладно, раз смыться не успеваю, тогда надо смело глянуть в лицо смерти. 

   Обернувшись, я увидел девушку, в свободном светлом платье, спадающем до пят, она создавала шум, водя ногой по палой листве. Была она странноватая и дело не в том, что по лесу в таких платьях не бегают, а какой-то азартный огонек в ее глазах. 

   - О! Наконец-то, заметил. Какие же тут неписи непуганные. Привет. Тут Гиблоркок не пробегал? 

   - Добрый день. Простите госпожа, вы о чем? - пытался мысленно собрать разбегающиеся мысли в кучу и понять, что она сказала. Вроде слова понятные, но что-то в них странное, не могу осознать до конца. 

   - Я спрашиваю Гиблоркок не пробегал? - тяжело вздохнув, она терпеливо повторила. 

   - Нет, не видел, я тут травки собираю. Вы таких не видели поблизости? - протянул список, какой-то ореол аристократичности вокруг неё, не давал мне тыкать ей. 

   - Не видала, - улыбаясь, отдала список - а ты, какой расы, что-то я не видела таких раньше, или ты из измененных магами? 

   - Это секрет. О котором не знает даже носитель - попытался отшутиться, так как сам не знаю ответа. 

   - А я из демонов, и это не секрет - Весело смеясь, ответила она, но тут нахмурилась и быстро произнесла несколько фраз - Все. Пора бежать. Нашли. Пока. 

   И, пробежав мимо меня на огромной скорости, скрылась в лесу. Я некоторое время пытался понять, что произошло, но потом бросил это дело. Понял, что встретил одну из авантюристок. 

   Искать дальше не хотелось, но и с пустыми руками возвращаться тоже не было желания. Поэтому решил схитрить. А не попробовать ли мне вырастить нужные травки? Ведь цветок, можно сказать, за энергию дерево вырастило. 

   Хорошо, что сегодня я долго на солнце был. Ощущение света и тепла стал направлять на ближайшее дерево. Получил в ответ волну тепла и благодарности. Дальше продолжил посылать энергию и одновременно просил дерево вырастить нужные мне растения. 

   Время шло, энергия утекала, а результата не было, когда выскочило: 

   Здоровье 60/70,Выносливость15/20, Мана 0/0. 

   Тут уж я попытался перекрыть отток энергии, но не вышло. Попытавшись отойти от дерева и убежать, разорвав, таким образом, эту связь, я только усилил отток энергии. 

   Здоровье 50/70,Выносливость10/20, Мана 0/0. 

   Капец! Так и загнусь под деревом. 

   К счастью отток прекратился сам собой, а из выбранного мною дерева начали прорастать нужные травки. Что-то дорого они мне обходятся. Ладно уж, не запихивать же их обратно в дерево. 

   А вот того, что высветилось следом, я не ожидал: 



Дар Знахарство +1>5ур

   Вы получили 5 уровень Дара Знахарство! 

   За счет лучшего познания тайн природы, Вам предоставляется на выбор 1 пассивное умение: Стена Жизни, Кровь Древа, Союзные Стихии. 

   Вы вошли в ТОП 10 сильнейших знахарей мира. Ваш рейтинг 8. Начисляются дополнительные бонусы. 

   Личный бонус набора опыта 10%, восстановления жизни 10%(постоянный работает как аура, радиус 5 м) 

   Клановый бонус 2% ко всем открытым характеристикам, 5% к скорости движения, 3% к скорости наложения заклятий. Работает после вступления или создания клана. Распространяется на всех участников. Совместим с любыми похожими эффектами. 

   Обалдеть. Не зря мучился, столько интересного прибавили. Надо разобраться, что там за новые умения? 

   Стена Жизни - При атаке противника есть вероятность, что растения вступят в бой на вашей стороне. Силы и количество выступивших зависит от вашего Дара. 

   Кровь Древа - максимальный запас здоровья +50,физическая защита +11%, защита от воды 18%, защита от огня - 7%. 

   Союзные Стихии - максимальный запас маны +40, магическая защита +16%, максимальный запас выносливости +30. 

   Неплохой выбор, и все такое вкусное. Хоть и кушать не могу, но сейчас бы слопал все. Вот засада, что ж выбрать-то? Магией пользоваться? Или помощь растений выбрать? Кровь Древа не рассматривал, для меня не самое актуальное. Мне же главное, прижучить шутников, поиздевавшихся надо мной. 

   Выбираю, все-таки, Стену Жизни, пусть будет, как последний шанс, если сам не справлюсь. Надо только стараться теперь находиться там, где есть растения. 

   Ладно, так растения все собрал. Огляделся, ничего не забыл? А то суматошный день сегодня. Даже к Орену не успел зайти. 

   Пока назад шел, стемнело. Заметил, что необычайно оживленно и многолюдно. Ну, свадьба ж у старосты, наверное с соседних деревень понаехали. В одной деревне столько народу, точно, не может проживать. 

   Еще и на животных разных многие были. Не рассмотрел, потому что темнело, но вроде и что-то крупное летало сверху. Поспешил зайти под деревья, а то от такого подарка потом отмываться долго, да и пахнуть будет. 

   Захотелось в тишине побыть, а то еще потащит Виль на их посиделки. Активировал Мимикрию и стал не спеша продвигаться к дому Мирты. Надеюсь, моих навыков хватит, чтобы мальчишка меня не засек, а если остальные увидят мне все равно. 

   Пусть думают, что дурачусь, зато и потренирую навык. На меня никто и не обращал внимания, все бегали, суетились. Если б я по главной улице шел, подколки со стороны деревенских мне были бы обеспечены. 

   Добравшись до нужных ворот и пройдя в свой домик, сложил ненужные вещи, и, пока не поздно, решил отнести веник собранных трав Мирте. 

   Пока полз сюда, не спеша, два уровня навыка поднял, наверное из-за того, что многолюдно в деревне было, и большинство не обращали на меня внимания: 

   Мимикрия 5ур 

   5 уровень, дает дополнительный шанс остаться незамеченным 5% 

   Подойдя к дому, я постучался и позвал эльфийку. Она довольно-таки быстро вышла, но была странно одета. Облегающее зеленое платье, которое удивительно гармонично смотрелось на ней (будто только с бала во дворце), а сверху был накинут заляпанный халат (такой ожидаешь увидеть на безумном алхимике, но никак на элегантной эльфе). 

   Отдал пучок, она приняла. Ее глаза расширились лишь на долю секунды, но потом приняли опять радостный, добродушный вид: 

   Внимательность +1>5 

   Я не придал этому значения, все знают, как эльфы повернуты на цветах. 

   Завершен квест: 

   Травы для знахарки. 

   Получен:опыт 41/100, серебро 15 монет. 

   Только сейчас обратил внимание, на название квеста. Выходит Мирта тоже Дар знахарства имеет. 

   - Мирта, у меня вопрос - улыбнуться, как можно искренне, - ты ведь знахарка, а не просто травница? 

   - О.. откуда.. ты узнал??! - быстро схватив меня за руку, затащила в дом. 

   Я думал, что днем уже увидел, как она бледнеет, но оказывается, то были еще цветочки. Вот сейчас она была, как мел, и в настоящей панике. Прерывающийся голос, странные жесты руками. Я уж испугался, то ли задушить хочет, то ли еще чего. А на "еще чего" я был не способен, по причине отсутствия нужной детали. Не хотелось о таком распространяться. Оно-то, конечно, дело личное, но жалостливые взгляды не нужны. 

   - Твое задание рассказало - успокаивающе пытаюсь объяснить и вроде получилось - но ты, главное, не нервничай, в чем причина? 

   - Ты ведь никому не сказал?- я замотал головой, облегченно вздохнув, она продолжила - Не надо говорить никому, что я владею этим Даром. Видишь ли, по некоторым причинам я вынуждена скрывать это. В основном все знахари скрывают. 

   - Но почему?? Это не демонология какая-нибудь - судорожно вспоминая, говорил кому, о том, что владею знахарством. 

   - Долго объяснять. Просто знай, есть некоторые дары, которыми не стоит светить, если ты без клана. Неважно, местный ты, или авантюрист, пришедший издалека. Так было не всегда, а лишь в последнее время все поменялось. 

   Рассказ эльфийки был необычен и познавателен. Оказалось, Королевство Квилия образовалось, всего пару десятков лет назад. До этого здесь были отдельные деревни, пара городов, не объединенные между собой, два графства и баронство. 

   Потом появились авантюристы, и один из их орденов - Орден Грифонов - объединил окрестные земли в одно королевство. Были построены замки, форты. Начали строить дороги. Непосредственно управлять королевством Орден назначил короля Ливинза. Как объяснила Мирта, ордена объединяли несколько кланов авантюристов, куда могли вступать и местные жители, заслужившие чем-то внимание бессмертных странников. Король был из таких же местных. Он прославился своим развитым Даром Дипломатии. 

   Орден Грифонов сейчас полностью властвовал над королевством. Три клана в его составе имели свою политику каждый, но старались соблюдать договор. Поэтому сейчас королевство напоминало пирог, разрезанный натрое. В той части королевства, что находились мы, властвовал клан Чисторезы, им зачем-то потребовались имеющие Дар Знахарства, Благословления, Трансформаций и Водяной. 

   И теперь тысячи их людей искали нужных им одаренных, и приглашали, подкупали, запугивали. Короче, использовали весь набор средств, лишь бы затащить нужных им разумных к себе. Причем, не важна была раса, навыки, уровни. Также не имело значения, местный это или авантюрист. 

   Если местные не желали идти на службу Ордену, то могли отговориться тем, что не имеют Дара. Авантюристам же приходилось или демонстрировать свой Дар, или покидать эту часть королевства в спешном порядке. А ведь тут цены на многие товары были ниже, чем в остальных провинциях. 

   - В общем, вот такие дела. Я не желаю идти ни в какой клан и поэтому скрываю свой Дар - грустно усмехнулась Мирта. 

   Мне показалось, что рассказала она далеко не все и часть исказила. Наверное, навык Внимательность помогает. Надо все обдумать хорошенько. 

   - Не беспокойся, выдавать тебя не собирался, - как мог, заверил ее, искренне надеясь, что она не догадалась о моем Даре. Незачем ей это знать, раз уж тут такие дела творятся. - Доброй ночи, пойду отдыхать. 

   - И тебе доброй ночи, Шедоу - грустно донеслось в ответ. 

   Придя в домик, разделся и ополоснулся. Как я замечал раньше, пыль соскальзывала с меня, как с одежды. Пот не выделялся, это уже не удивляло, одной странностью больше одной меньше. Просто хотелось почувствовать что-то новое. 

   Этим новым стало ощущение капелек воды, стекающих по моему телу. Мышц почти не было видно, и поэтому стекали они прямо вниз, я мог проследить за каждой из них в отдельности и за всеми вместе. Это так увлекло меня. Новое ощущение, чувство того, что жив и могу испытать новое. 

   Сидя на полу, я наблюдал за собой. Только теперь заметил, как тусклы все мои чувства, кроме любопытства, все остальные лишь тень настоящих. Я просто знал, что ненависти, страха, счастья по-настоящему еще не испытывал, то были их тени, а не они сами. 

  Медитация 2ур 

   Это как-то прошло по краю сознания. Вместо того, чтобы продолжить тренировать выносливость, как собирался, я пытался понять, что же такое не давало мне покоя.. Сидел и вспоминал прошедший день. 

  Медитация 3ур 

   Так ничего и пришло в голову. Чувство, беспокоящее меня и которое хотел опознать, почти прошло, лишь тревога осталась от того, что не узнал ничего. 

   Очнувшись, вышел на улицу. Тело приятно овевал прохладный ветерок, стрекот каких-то насекомых создавал атмосферу покоя. Тут я впервые обратил внимание на луну, была она лазурного цвета, не очень большая и бледноватая, наверное, поэтому раньше не замечал. Ее света хватало лишь чуть-чуть разогнать ночной мрак. 

   Понаблюдав за луной и послушав ночные звуки, решил вернуться и продолжить вчерашние тренировки выносливости. 

   Выносливость +2>6 

   Сила +1>4 

   Порадовался тому, что развиваю тело равномерно без перекосов. Не хотелось бы быть могучим увальнем, спотыкающимся о любую неровную поверхность. Так же как и ловким, но которого ветерок снесет, или любой сопляк зашибет. 

   Позанимавшись до рассвета, стал собираться. Не забыл собрать все свои вещи. Нет, не собираюсь пока уходить. Просто, в магазин после тренировки зайти надо, и узнать, сколько смогу выручить за куртку и остальное. 

   Пошел упражняться в стрельбе из лука, сделав зарубку на памяти, что надо пополнить запас стрел. 

   По пути опять заметил ящерку и попытался снова ее подстрелить. Наконец-то! С восьмой попытки я в нее попал и сразу получил опыт и ловкость. Тут мелькнула еще одна. Я продолжил свою опасную охоту, не забывая поднимать стрелы. Убив пятую, я с удивлением обнаружил на ее месте, кусочек карты(1/14) . 

   Начатквест: 

  Странная карта. 

   Интересно, что за карта, такая. С других ящерок остальные кусочки падают или нет? Надо попробовать собрать. 

   Азартно начал гоняться за ящерками. Мимо проходили, деревенские, идущие по своим делам и удивленно смотревшие на меня. Проносились авантюристы, от них исходило веселье и азарт. 

   Я не обращал ни на кого внимания, увлеченный ящерками и их попытками смыться. Вот 11-я или 12-я? Попыталась сбежать , но тут из под земли выскочили какие-то корни и стрела попала в нее. 

   Стена Жизни , растения в радиусе 3м, ваши союзники. 60 сек... 59... 58.. 

   Надо пользоваться, пока есть шанс. С таким подспорьем ящерки отстреливались, успевай только тетиву натягивать. Заметил, что когда выходил за радиус отмеченный навыком, действие Стены Жизни прекращалось. Жаль. 

   Вот и закончилось действие навыка. Я обалдел, сколько успел настрелять ящерок . Кусочек карты (11/14). Не знаю, с каким шансом они выпадают, но явно не меньше, чем с каждой десятой. 

   Надо дособрать карту и сходить в магазин. И продолжил охоту. 

   Жаль, что Стена Жизни больше себя не проявила. Без нее пришлось потратить около семи часов, если не больше. И это все на 3 кусочка карты!! Наверное, шанс выпадения повышается при активированной Стене Жизни, иначе не объяснить по другому, как мне тогда повезло. 

   Когда, наконец, поднял последний кусочек и вздохнул свободно. Заметил ,что поднял 2 уровня! 

  Получено опыта (13/180). Сейчас у меня был 3 уровень, 8 свободных характеристик. Распределил их в равномерно. В результате получилось: 

   Ловкость +2>7 

   Сила +3>7 

   Выносливость +1>7 

   Внимательность +2>7 

   Дальний бой 4ур 

   Солнце давно сменило свой оттенок с бирюзового на изумрудный, так что я пошел в центр деревни, по лавкам пройтись. По дороге пытался сложить кусочки карты в одно целое, но никак не получалось, какая-то ерунда выходила, а подсказок взять негде. 

   Первым делом направился к знакомой сильфиде. 

   - Привет, смотрю ты сегодня в хорошем настроении? 

   - Да, вчера был такой наплыв посетителей, удалось неплохо заработать - улыбаясь до ушей, она аж напевала что-то радостное - ты по делу, или в гости решил зайти? 

   - Если просто в гости, то прогонишь? Во-о... ты какая, меркантильная!- пытаюсь состроить обиженное лицо, но, судя по всему, не удается, и Ирила веселится, глядя на меня. 

   - С такими талантами тебе надо в столице выступать, там озолотишься, веселя толпу - вот ехидна, колючая. 

   - Ну и колючка же ты - хмыкнув ,перехожу к делу - Вот, Медальон Куницы можешь опознать? Еще кусок руды, давно со мной путешествует, может магическое что-то? 

   - Так.. Вот медальон держи, готово. - руду долго вертит, что то капает на нее из колбочки и наконец - это диамониум, можешь авантюристам продать, или в столице. Довольно ценная. С тебя 10 серебрушек. 

   - Спасибо. Держи - отсчитываю, не жалко потраченных денег, за руду, может выручу прилично. - Ну все, пока-пока я побежал. 

   - Забегай еще. Мы всегда рады вашим деньгам. 

   Вот ехидна, а сначала такая милая показалась и добрая. Эх. Ну ничего, зато специалист хороший. 

   Через две комнаты ,в этом же здании, был второй нужный мне магазин, кожевника. 

   Сегодня, небольшая очередь была 3 человека. Кому броню починить, кому продать что, а кто и покупал. Дождавшись своей очереди. 

   - Добрый день , что у вас из брони есть на меня? - И доставая из рюкзака куртку- и сколько предложите за эту куртку из кожи василиска? 

   - День добрый. На тебя есть только пояс и наручи, остальное не подойдет, - отвечал он степенно, не спеша внимательно осматривая меня и куртку, - За куртку прямо сейчас, могу 86 золотых дать. 

   Обалдеть. И впрямь ценная вещь. Жаль, что мне пришлось отказаться от мысли самому ее носить. Ограничение по расе не позволяет. 

   - Показывай наручи и пояс, почем они у тебя кстати? -так сколько там у меня монет? 35 серебра осталось, может и хватит. 

   Наручи свиной кожи(15/15) 

   защита +1,защита от стрел +1 

   Требование: Нет 

   Пояс свиной кожи (15/15) 

   защита +1,защита от стрел +1 

   Требование: Нет 

   Отвалил 24 серебрушки за это добро. Хоть и какашка, но все же, лучше чем ничего. Куртку не стал пока продавать, решив попытаться выручить за нее побольше. 

   В таверну заходить не стал, хотя там можно было узнать, что-нибудь интересное. Но пить есть мне нельзя, а впустую тратить немногочисленные финансы не хотелось. 

   Решил к Орену заскочить, раз вчера не удалось. Вспоминая как пройти к нему домой, не заметил, как столкнулся с орком. Тем самым, что вчера потешался над бегущим гномом. Извинился перед ним и узнал точнее как к Орену пройти . Орк был не в духе, но ссориться не стал пробурчал, что-то мною не расслышанное полностью и ушел не оглядываясь: 

   - Достал..что б .. отпла.. - бормотал уходя он. 

   Недоуменно посмотрев ему вслед, почти сразу выкинул его из головы. 

   - Эй, парень постой. Да, ты, в зеленом костюме. 

   Я сначала не понял, что зовут меня, и костюм не зеленый, а скорее серый, просто свет солнечный окрашивает его в зеленоватый. Подбежал, ко мне авантюрист явный оборотень, из семейства кошачьих. 

   - Парень, ты куртку из кожи василиска продаешь? - кто ему успел рассказать интересно? 

   - Продаю, но тебе не подойдет она на людей или эльфов только 

   - Знаю, - лыбится и объясняет - мне подружке, она эльфийка, рейнджер. 

   - Понятно, откуда узнал, не спрашиваю,- пытаюсь просчитать, сколько с него содрать, или может у него, что на обмен попросить? 

   - Ну, так что? За 100 монет отдашь? - если б не моя внимательность, то точно б повелся, а так понял надо повышать минимум в 3 раза и то ему еще выгода останется. 

   - 300 монет, или что-то на обмен из вещей - в наглую высказался. Про девушку не поверил, да если и правда, мне свой интерес надо сберечь. 

   Он скривился, но через несколько секунд, что-то высчитав в уме уважительно посмотрел. 

   - Хорошо. Предложить могу на обмен Посох Ветра, Кольцо Извива или Меч Града. - Ого выбор у него, неплох. Только надо узнать, что за кольцо, если не подходит настаивать на деньгах. 

   - Покажи кольцо? 

   - Вот смотри - нормально, мне подойдет. 

   - Тогда так. Кольцо и 150 монет, и по руках - наглеть так наглеть, сейчас глянем по его реакции. 

   - Дьявол! Ты меня нагреть решил?? 50 монет максимум! - торговались долго, в итоге мне достались кольцо и 70 монет. 

   Кольцо Извива 

   Навык: Гибкость +1ур(2ур) 

   Характеристика: Удача +1 

   (характеристика Удача ,если много ее то передом, а мало то задом) 

   На свою голову, показал ему кусок руды. Думал, там он меня и грохнет. Хорошо, что компания селян прошла недалеко, и он одумался. Глаза горят, чуть слюной не исходит. 

   - Даю 200 монет, поверь это честная цена для такого кусочка, - а сам оглядывается. Тут я понял, что хоть он и довольно силен, но если увидят эту руду у него, то отберут. Не знаю кто, но создалось такое впечатление. 

   Удача +1>2 

   Не прогадал с колечком . Хех. 

   - Хорошо, по рукам.- Рад избавиться от такой проблемы, если даже этот оборотень за свою шкуру переживает, то мне и даром пока такое не надо. 

   Попрощавшись, пошел и отнес большую часть своих денег в банк, небольшое отделение которого, было все в той же таверне.. Оставил 90 золотых, может, что куплю себе. 

   Пошел по лавкам. А выбор-то богатый, и не скажешь, что деревня на окраине. Купил сладостей Вилю и его сестренке. Себе карту земель, самую точную из тех, что были. Стрел прикупил приличный запас, и даже 5 штук с магическими рунами. Мирте редких травок и сладостей, надо же отблагодарить, за то, что приютила. Травки обошлись в 15 золотых, так что они были и впрямь на вес золота. Зато, с них можно было изготовить, даже Зелье Воскрешения. 

   Настроение было приподнятым, как будто в предвкушении, чего-то радостного. Заскочил к старосте, поздоровался, посмотрел на всю их предсвадебную суету и, сунув Вилю пакет со сладостями, незаметно смылся. 

   Тут вспомнил про найденный амулет, я его еще не осматривал, замотался. 

   Амулет Куницы 

   Шанс потерять часть денег 5%. 

   Писец амулетик!!! Зашвырнув его, как можно дальше, я проверил кошелек. Блин! Так и есть, 3 золотых, где-то выскочили. Не, ну это ж надо.. Кто такой шутник интересно? 

   Да и сам молодец, столько таскал его, не глянув. Вот Ирила наверное потешается, колючка она ехидная, и все тут, и не моргнула глазом даже. 

   Урок на будущее, проверять то, что поднимаешь. 

   Настроение все равно было на отметке плюс и, вернувшись с пакетами к дому знахарки, я не расстроился, обнаружив, что ее нет. Мне было любопытно глянуть, как она отреагирует на подарок. 

   За сегодня я заметил, что после повышение внимания, мне стало очень интересно наблюдать за лицами окружающих людей. Можно было столько всего узнать. 

   Пока ждал Мирту, сложил пакеты у двери и пошел посмотреть, что там, через дорогу так шумят. 

  Оказалось, строят дом, для молодой семьи. Ну и мне, как самому любопытному, стало интересно научиться этому. Уууу.. когда-нибудь, я придушу свое любопытство, а то оно меня в гроб загонит. 

   Сначала меня поставили помочь обтесать доски, но мне стало интересно, что за деревяшка торчит из стены. В результате, на троих из нас, упала эта самая стена. Здоровье 21/85. Меня не хотели даже доставать сначала, чтоб посидел, подумал и не лез, куда не надо. 

   Потом полез в мешок с цветной пылью, она попала в нос. Я чихнул. Все попадали, попрятались, кто куда, и ругались оттуда долго и замысловато. Просили отойти от мешка и спрашивали, кто оставил его открытым. Оказалось пыль эта. Алхимический порошок, им покрывают крыши и стены. Не пропускает влагу, жару и холод. Взрывоопасен, очень. 

   После этого я решил не нервировать их, а то дали мне ведро и послали на речку за водой. На мое замечание, что колодец есть, не далеко в соседнем дворе, ответили, что там не правильная вода, нужна речная. 

   Один раз сбегал и хватит, сами пусть за речной водой бегаю, интереса никакого. 

   Зато научился кое чему пока им помогал лом.. строить дом 

   Получен Навык: 

   Строитель 1ур 

   (Данный навык позволяет возводить постройки жилого и оборонительного типа. Крепость построек и качество зависят от уровня строителя) 

   Пока ждал Мирту, все пытался составить карту из кусочков. Не мог понять, как же оно должно быть. Солнце уже начало менять свой цвет на салатовый, а Мирты все не было. 

   И тут 3 кусочка карты склеились между собой и стали целым. Понятно, значит надо определенными краями сложить 3 кусочка минимум, чтобы совпали. Как только понял сам принцип, то много времени сбор этой карты не забрал. 

   Вот прикрепился последний кусочек, и карта, вспыхнув, исчезла, отпечатав в мозгу стих: 

   Пройдя зеленые врата, 

   Найди себя. 

   Шагая только вправо, 

   Ты обретешь врага. 

   Еще и стих загадка, но где искать эти самые зеленые врата? Никаких подсказок. 

   Долго задумываться о загадке не вышло. Пришла Мирта, сосредоточенно-радостная, с улыбкой поблагодарила за травки и остальное. Но я был уверен, что ее мысли заняты, чем-то другим, и она даже не поняла, что было в пакетах. Поблагодарив еще раз, она пошла в лабораторию, сказав, что сегодня намечается важный эксперимент. 

   Ну, пускай экспериментирует. Пойду в домик, поразгадываю загадку и потренируюсь. 

   Сняв одежду, опять облился водой и вышел на улицу, наблюдая, как восходит луна. Приятный ветерок овевал тело испаряя влагу. Усевшись прямо в траву возле забора, я стал наблюдать за проявляющимися звездами. Шумели деревья на ветру, но ночные насекомые еще не стрекотали. Кроме далеких голосов деревенских жителей, ничего не нарушало тишину и покой этого места. 

   Не заметил, как сознание слилось с ближайшим деревом. Стал намного четче ощущать энергию, бегущую от корней к каждому листику. Стало интересно попробовать управлять им. 

   Направил энергию на рост. На стволе набухла почка, начала не спеша увеличиваться. Меня это заинтересовало и попробовав ускорить рост, я направил туда энергию уже от себя. От е... 

   Не рассчитав, отдал слишком много. Сразу же пропало это состояние транса. Тело трясло как в ознобе, хотя холода не чувствовал. Хорошо, что сидел и всего лишь на спину свалился. Посмотрев наверх, не увидел звезд и луны. Странно, куда они пропали? Приглядевшись, увидел, что гигантское дерево простирает ветви везде, куда сквозь ночную мглу дотягивался взгляд. 

   Ух! Ничего себе, вырастил веточку. Теперь обратил внимание на изменения: 



Дар Знахарство +1>6ур

   Так увлекся, что, услышав шорох слева, не обратил внимания. А через мгновение меня настигла мгла. 

   Когда я очнулся? Не знаю. Было темно. Руки и ноги были закреплены, и я не мог ими пошевелить. На глазах была повязка, как я понял. Рядом раздавались звуки ударов стекла о железо и железа о железо. Впрочем еще что-то бурлило, булькало, плюхало и много непонятных звуков. 

   Раздался стук в дверь. Кто-то открыл, и они оба куда-то прошли мимо меня. 

   - Ну как? Не жалеешь его? - голос я сразу узнал, это был Орен!! Если бы не кляп, я бы возмущенно заорал, что он творит? Зачем меня связывать-то было? 

   - А чего его жалеть? - равнодушный голос, который показался мне знакомым - или мы его используем сами, или придется отдавать этим Чисторезам за гроши. 

   - Ну, не знаю, он все-таки, мне жизнь спас - задумчивость его была показной, это мне сразу было понятно. 

   - Ой, да брось ты это. Сам знаешь, что за его кровь можно не только замок класса "Твердь" купить, но и драконам на артефакты обменять, - это меня заставило не только похолодеть внутри, но и заинтересованно вслушиваться. 

   - Да, это нам повезло, что тогда ты вовремя ему рану залечила, никто не понял, в чем дело. 

   - Ты же знаешь легенды, как на нас эльфов действует их кровь? Я сразу поняла, кто он, хотя раньше не то, что не видела их, но даже предположить не могла, что удастся встретить такого, - все страннее и страннее... Чем дольше слушаю, тем больше вопросов 

   - Да, за несколько грамм любая эльфийка убить готова. Ведь они гарантируют зачатие 100%. -Вот теперь эмоции восторженности прорвались, и я узнал голос Мирты. Хотя догадался еще раньше. 

   - В общем, сколько уже крови выкачала с него? - по-деловому собранный голос, наводил на меня тоску. Даже мычать не выходило. 

   - На удивление мало в нем крови, да и всю нельзя выкачивать, а то загнется наша коровка. Я рассчитываю его тут продержать минимум пару веков. - Капец, они садюги, я ей ухи ее длинные пообрываю, как выберусь.- Пока хватит, на подарок в честь свадьбы дочери старосты деревни, и мне немного, на эксперименты. 

   - Да уж, королевский подарок. Но по-другому нельзя. Без помощи деревенских нам не справиться. Еще не хватало, чтобы клановые прознали. 

   А им-то что от меня надо? Тоже, небось, вампиризмом страдают? Тело слабело. В голове шумело, и, как ни старался, удержать сознание мне не удалось. Скоро меня снова поглотила мгла. Не знаю, сколько провалялся, но очнулся от громкого крика: 

   - Ты ему что, забыла подпитку сделать?! Ведь загнется и прощай все планы - это был голос Виэльмирта. Видимо, и он заодно с ними. Хотя, о чем это я, тут вся деревня прикрывает их. 

   - Да не забыла! Просто сила утекает, как в пустоту! Артефакт не справляется, - устало отвечала ему Мирта - Зато я нашла кое-что новое в заметках того выжившего из ума мага. И оно нам пригодится на крайний случай. 

   - И что это, если не секрет? - эльф был настроен скептически и не скрывал этого, но внимательно вслушивался. 

   - Их расу называют дендриды. Бывают они золотые, у их правителей и магов глаза цвета золота или снега, кровь - как янтарь или мед. Больше о них ничего не известно. Бывают черные дендриды. Это их воины и убийцы, глаза исходящие тьмой или меняющиеся, как хамелеон, подробностей нет. Также кровь их черна и губительна для всего живого. И третьи, зеленые дендриды. Зеленые и серебристые глаза. Там кровь их исцеляет. Глупые, не владели магией, их в качестве рабочих использовали вроде, или там, где требовались несложные действия. 

   Вот же, овца!! Я не глупый! А если и да, то не очень глупый. 

   - Ну да, познавательно. В чем же это нам пригодится? - похоже, он заинтересован не меньше меня. 

   Завершен квест: 

   Загадка эльфа 

   Получен опыт 42/180 

   Но проклятое забытье опять накатывало, и дослушать не удалось, я отрубился. 

   Тьма накатывала и отступала. Вдруг, нахлынув в очередной раз, тьма принесла боль. Небольшую, но даже ее я не ожидал, и оттого очнулся. 

   На меня полилась вода. Хотя пить ее не мог, но во рту была сухость, и поэтому набрал в рот, сколько успел. Тут меня ударили по щеке, и набранная вода попала в нос. Еще немного и я бы захлебнулся, но удалось избавиться от нее. Откашлявшись, я понял, что убрали не только кляп, но и повязку с глаз. На руках и ногах ослаблены оковы. Я начал ощущать руки и ноги, даже немного двигать ими удавалось. Попытался, что-то сказать, но у меня вырвались только хрипы. 

   - Не пытайся что-либо сказать, все равно никто не услышит, наложено заклинание молчания, - обратился ко мне Орен, заметив мои попытки. - Ну, что, начинаем, или ты еще не готова? Время, то уходит. 

   - Погоди еще минут двадцать. Когда я узнала из заметок того мага, что с помощью крови дендрида можно повысить свои силы, моему счастью не было предела. - И такой кровожадный восторг был в ее глазах, что мне стало жутко - Жаль только, что, кроме крови, надо еще кучу разных ингредиентов. Кстати, наша коровка многие из них мне и подарила. Видимо знала, что понадобится. Ха-ха-ха. 

   - Хе-хе. Да. Такого я не ожидал. Думал, что заработаем денег, укрепим деревню, стены отстроим. Но если еще и самим усилиться можно, это вообще бесценная коровка. 

   Мне, слушая их рассуждения, оставалось лишь скрежетать зубами, и жалеть, что не прошел тогда мимо, когда его жрал слизрок. Ненависти не было, только досада на себя за наивность, глупость и любопытство, что же теперь со мной будет дальше? 

   - Ну, вот и готово. Сейчас.. сейчас.. так вот это сюда, а это намазать на него и пусть впитается - в шесть рук меня принялись натирать какой то приятно пахнущей мазью. Оказывается, тут и эльф был. 

   - Так, ждем пять минут. Хорошо все-таки, что мой дар знахарства позволяет преобразовывать живую ткань. Иначе зелья вышли бы слабее в два раза и последний пункт не получился. 

   Что за последний пункт? Значит, знахарство позволяет преобразовывать живую ткань? Информация любопытная, но не стоила таких мучений. 

   Постепенно я понял, что делает эта мазь, я не мог управлять телом, даже любой мускул напрячь. Так и сидел, полулежа, или полусидя. Не знаю, сколько я уже тут? 

   Пока я был занят размышлениями, Орен приблизился, и руку пронзила боль. Боль!! Руку полностью пронзила нереальная боль, и я остатками сознания заметил, как он снимает кожу чуть пониже локтя, делая аккуратные надрезы. Наверное, из-за той мази боль усиливалась, накатывая волнами, похоже, она не даст потерять сознание. 

   Кричать не вышло, спазмы сжимали мне горло. 

   - Аккуратнее, надо растянуть его муки как можно дольше, тогда зелье выйдет сильнее. И слез побольше, выдавливайте!! Драконы с руками их оторвут, они у них ценнее крови. 

   О, боги! Что же, эти паскуды задумали? Я им отплачу сторицей! Ни слезинки, от меня не получат! 

   Орен начал посыпать чем-то там, где снял кожу. Меня затрясло, суставы выворачивались, вроде даже ребро треснуло. Непроизвольная тряска продолжалась, и новая волна БОЛИ накрыла меня. 

   Сознание было кристально чистым, и от этого, боль только усиливалась. Орен начал делать надрезы дальше. Эльф же не снимал кожу, а действовал иголками, каждая из которых приносила новый океан боли. 

   - Не понимаю! Не понимаю. Не понимаю - кричал от боли им, - за что? Как вы можете так поступать? Я же вам ничего плохого не сделал. Голос сорвался, и теперь выходило лишь хрипеть. Мои глаза приковало зрелище того, как Орен отрезает с профессионализмом куски мяса от руки и кидает их в стоящий рядом котел. 

   - Хорошо. Приправ тоже надо добавить, главное, чтоб на зелье не повлияли - что-то весело насвистывая, продолжал кромсать мою руку. 

   - Переходи к ногам, раз с рукой закончил, время поджимает. Старайся снимать, мясо полностью, каждый кусочек ценен. 

   Переведя затуманенный взгляд на свою бывшую руку, увидел только кость. И от этого все-таки удалось потерять сознание. 

   Очнулся от ужасающей боли в левой ноге. Захрипев глянул и не нашел ее на месте, зато Орен кромсал ее топором на столе и закидывал в котел. 

   - Сколько слез собралось? 

   - Прилично - голос эльфа доносился до меня, как сквозь вату. Все-таки добились своего - две пробирки, а как приятно пахнут. Надо заткнуть, а то выпью, не удержавшись. 

   - Кто бы мог подумать, что мясо может издавать такие приятные ароматы, запахи лета и весны в одном флаконе. 

   - Дендриды - олицетворение природных сил, так что нет ничего удивительного в этом. 

   - Местные эльфы тебя за такие слова стрелами бы истыкали. 

   Боль туманила разум, волны сменяли друг друга. Одна проясняла, до кристальной чистоты, следующая погружала в пучину. Поэтому было трудно понять, о чем они говорят. Когда начали отпиливать вторую ногу, я чуть не потерял сознание от ужаса происходящего. Но это был момент боли, когда разум кристально чист и поэтому увидел все в мельчайших деталях. 



Дар Анатомия +1>1ур

   (Дар, позволяющий понять структуру живых. При улучшении контроля над Даром, возможно увидеть внутреннюю суть любых вещей. Познав себя познаешь врага) 

   Совмещение Дара Анатомия 1 уровня и Дара знахарства 1 уровня позволяет вам овладеть умением: 

   Печать Природы ( полный контроль двух разумных существ не выше вашего уровня, неопределенное время. Если попытка наложения провалится, то ждать сутки, отката умения) 

   Мне было все равно уже, я ждал, когда все закончится. Уже смирился. 

   Когда Мирта приблизилась и впилась зубами в мою оставшуюся руку, ее взгляд выдавал наслаждение, мыслей не оставалось. Чему она была рада? Грусть и обида, вот и все, что я чувствовал. Боль уже не удивляла, даже усиливаясь. Думалось, а почему я еще жив? Кровь давно не текла. После Мирты эльф вцепился зубами, потом Орен, и так они догрызли руку. 

   - Ого! От каждого кусочка по 5 уровней у каждой характеристике прибавило. Ты умница, Мирта! 

   - А как же, без меня б вы не догадались. 

   - Жаль, что Чисторезы прознали, так бы не пришлось спешить и больше бы пользы получили. 

   - Дареному единорогу в зубы не смотрят, и так неплохо вышло. 

   Попытаться спастись знахарством, не выходило, не было сил, и боль не позволяла сконцентрироваться. Чувствую, что умираю. Облегчение. Ненависть к мучителям. Все переплелось во мне. 

   - Берите его и в котел, как раз места хватит. Надо успеть до того, как откинется. А то эффект уменьшится. Как доварится, отнесем на праздничный стол. - слышу вдалеке, чей-то голос..... 

   Тишина. Тьма. Неизвестно, сколько это продолжалось. 

   Тут почувствовал ветерок на обнаженной коже. Ветер был, как наждак, казалось, он погружает меня в кипяток и мороз. 

   Вы воскрешены. 

   Дебаф: Поглощенный. Без ограничений по времени. 

   (Вас съели. Скорость -20%. Боли 20%. Выносливость -20%. Жизнь -20%. Не сможете совершенствовать характеристики и навыки. Постоянный. Неснимаемый.) 

   Очуметь. Мало того, что сожрали, так и силы забрали. Хотя это я так, на самом деле безумно рад, что жив. И пускай голяком, неизвестно где, и каждый шаг сопровождается болью. Главное, что остался при своем уме после всего пережитого. А боль потерплю. 

   Оглядевшись, я понял, что нахожусь возле выращенного мною дерева! Эээ.. неет. Так дело не пойдет, надо валить из этой деревеньки каннибалов. Забежав в домик, собрал все, что нашел, и начал пробираться за деревню. Хорошо, что Мимикрию натренировал и может благодаря этому удалось выбраться. 

   Не уверен, что еще раз смогу выдержать подобное, поэтому надо валить и побыстрее, со всей доступной скоростью. 

   Зайдя немного вглубь леса, я стал смотреть, что же я в спешке успел забрать с собой. Только комплект странника и лук со стрелами. Кольца, золота, новых купленных вещей не оказалось. Или их прикарманили эти выродки, или не успел найти. Жалко было кольцо, но возвращаться не буду. 

   Без денег, конечно, будет тяжело. Надо думать, как это исправить. Пока что к поселениям решил не выходить, и вообще, от разумных надо держаться подальше, пока не отойду на достаточное расстояние. Это деревню я хорошо запомнил, и когда-нибудь сровняю с землей, приложив к этому все свои силы. 

   Слабость вместе с постоянной болью мешала мне и постоянно отвлекала. Как же избавиться от этого противного дебафа? Даже, не представляю, но нужно с ним что-то делать. 

   Мне осталось только расти в уровнях и совершенствовать Дары, благо их у меня теперь два. Может и откроется путь к исцелению. Даже начал немного сожалеть, что отказался от маны, может, выучил бы заклинание какое, и оно мне помогло? 

   Идя по лесу, я ловил редкие лучики бирюзового солнца. Они приносили немного облегчения от постоянной боли. Жаль, что остановиться и поваляться на травке нельзя. Вдруг погоня будет. 

   До полудня шел быстрым шагом, почти не осматриваясь по сторонам, углубляясь в лес. За что чуть не поплатился. Обогнув очередное дерево, заметил что-то непонятное. Сразу перешел в режим мимикрии и начал отступать назад. 

   Отойдя немного, присмотрелся. Впереди в траве лежал волк, но не это смутило меня. Над травой была видна только его голова, и вокруг непонятное шевеление. Перейдя в транс, я увидел, как растения поедают волка. 

   Ох. Обалдеть, новое слово в пищевой цепочке. Да и трава на этой полянке немного отливала синеватым цветом. 

   Дальше шел уже в режиме мимикрии. Помогло остаться незамеченным от стаи волков, каких-то рогатых травоядных, в два моих роста, и группы разумных, бежавших куда-то по своим делам. 

   Ближе к вечеру, начал присматриваться к деревьям. Ночь проведу на дереве, по лесу в такое время лазить не хочу. 

   Подходящее для моих целей дерево, нашел примерно за час до заката. Так как еще оставалось время, решил поохотиться на все, что увижу, и достаточно мелкое. Ящерки, бабочки и всякие бурундуки, белки. 

   В основном по 1-2 опыта получал за мелочь. Иногда вообще ничего. За хищного зверька, что сам напал и даже отравил, дали 6 опыта и кусочек самородного золота. Жаль, что больше ничего полезного не нашел. А так, за час охоты на мелочь: получено опыта (89/180), 

   Мда-м.. И две сломанные стрелы. Ломаются они редко, но и мне пополнить запас неоткуда. 

   Взобравшись на дерево, и удобно усевшись, как в кресле, я направил каплю энергии в ствол и сделал еще удобнее. Выровнял неровности, отрастил подлокотники. Во! Чем бы теперь заняться, дожидаясь утра? Надо только не забывать вниз поглядывать, а то наверняка некоторые захотят сожрать. Мне и одного раза хватило. 

   Размышляя о том, как же я так подставился, не заметил, как сгустилась тьма и появились звезды с луной. Ночной лес наполнился шорохами, скрипами, писком и воем. Мда, жутковатое место. 

   Немного подумав, я отрастил на дереве еще пару уступов. Если кто задумает лезть сюда снизу, замучается. Против летающих, тоже надо было бы. Но энергии, чувствовал, не осталось. Подумалось откуда, я беру энергию, если маны у меня нет? Присмотрелся внутренним взглядом и там, где были оба дара, увидел новую полоску Энергия 2/70 

   Если немного расфокусировать зрение и пожелать увидеть навыки, параметры или здоровье, то появлялась нужная информация, это я обнаружил опытным путем. Хотя, наверняка до многого еще не додумался, и все открытия впереди. Ясно. Энергия и мана - это разные вещи. И, похоже, энергию от солнца получаю. Хотя могу и ошибаться. 

   За такими интересными и грустными размышлениями я и провел время до рассвета, иногда вздрагивая от близкого рева хищников. 

   Встретив рассвет с облегчением, решил полежать на солнышке, как только выйду на удобную полянку. Надо же пополнить запас энергии. 

   Двинулся вперед, не забывая посматривать по сторонам. Если бы не штраф на скорость, был бы уже намного дальше. 

   Выйдя к небольшому озеру, решил остановиться здесь. Упал, прямо в траву, раскинув руки и ноги. Как хорошо, что одежда не пачкается, а то сменной одежды нет. 

   Когда я уже собрался идти дальше. Услышал взрыв и еще, какие-то непонятные звуки. Сначала хотел убежать как можно быстрей и подальше. 

   Но стало интересно, что же там происходит? Взобравшись на холм, увидел картину масштабного боя. Ну, по моим меркам. Маги били заклятиями молний, огня, кто-то вызвал духов и они носились вокруг атакуя. 

   Творилась полная неразбериха. Сначала, не понял кто за кого. Потом присмотревшись, увидел, что атакующие в синих плащах с эмблемой меча. Защитники без плащей или в плащах серого цвета с непонятным узором. 

   Заметно было, что синие давят серых. Хотя маг тьмы, серых, сопротивлялся, отчаянно посылая темные сферы во врагов. Вот, кто-то из серых, вызвал, трех монстров и они начали крушить, латников врага. Один из них добрался до магов, огромным скачком, прыгнул на него, продавил защиту и оторвал голову. 

   Дальше мне стало не интересно и развернувшись, не спеша стал удаляться. 

   Аккуратно не хотел быть замеченным сражающимися,спустился с холма оставив сражающихся на другой стороне. 

   Углубляясь в лес, вспоминал битву и думал, что они не поделили? И с той и с другой стороны были орки, эльфы, парочка оборотней и конечно люди. Правда, еще какие-то непонятные мелькали, но я их не опознал. 

   Услышал, за собой быстрые шаги, сразу подумалось, что погоня за мной. Наверное, выигравшая сторона, хотят опросить и устранить свидетеля. 

   Что делать? Убежать с моим штрафом к скорости нереально. 

   Почти сразу увидел раскидистой дерево и забившись между корнями, влил энергии в дерево и нарастил сверху деревянную стенку замаскировавшую меня. Оставил маленькую щель для глаз и включил мимикрию. 

   В поле зрения показалась бегущая девушка в сиреневом элегантном платье. В таком платье, явно не по лесам нужно бегать. Бежала быстро, приближаясь к моему убежищу. И когда я уже напрягся готовый, подороже, продать свою жизнь и не сдаться живым, она пробежала мимо. 

   Вздохнул с облегчением, значит не по мою душу. Когда перед ней успели появиться эти двое, я не заметил. Оба были в синих плащах. Один в отличных доспехах, орк. Другой в непонятном балахоне, человек. Наверное, маг, подумалось мне. 

   Как они там оказались? Заклятье телепорта, или еще, что-то в этом роде? 

   Девушка замерла и мелко затряслась, скорее всего, от страха. 

   - Давай, действуй, и побыстрее, Виток блокирует ее силы, но к ней скоро могут прийти на помощь. - приказал балахон своему напарнику. 

   Латник сразу кинулся к девушке. Хотя, какая она девушка, лет 11 максимум, платье ее взрослой делало, или может прическа прибавляла года. Он стал срывать с нее одежду и украшения, а закончив, повалил на землю. 

   С интересом наблюдая за этим, я не понимал, что он собрался делать. А когда дошло, поднялась волна гнева, замутило в голове, и хотел уже зарастить щель чтобы не видеть дальнейшего. 

   Латник все еще возился с завязками штанов, балахон его поторапливал, что еще больше мешало. А девчонка, пыталась выбраться, но не кричала. И тут она глянула мне прямо в глаза и закричала : 

   - Спаси меня, во имя богини Миразы, умоляю тебя! - за ее взглядом проследил балахон, я ругался на всех и вся. Ах, ты ж, сопля малая, вмешала все-таки в свои разборки! 

   Заметив, что балахон машет руками, я укрепил свою защиту по максимуму. Успел заметить, что в меня летит кусок скалы метрового диаметра, что-то грохнуло, треснуло и выращенный мной щит раскололо. 


   Ошеломленно помотал головой, в ушах звенело так, будто молотом огрели. Выскочил из своего укрытия, я вовремя, второй кусок скалы, брошенный магом, меня бы добил. Достал лук и рунную стрелу. Хорошо, что латнику мешала подняться девчонка, и он путался в полуспущенных штанах. 

   - Послушайте, я в ваши дела не лезу. Давайте мирно разойдемся? - попытался я остаться в стороне. 

   Но им, видимо, свидетели были не нужны, иначе как понимать следующий кусок скалы, приземлившийся на то место, где я стоял. 

   - Бросай девку, убей его, Виток не дает мне пользоваться всеми силами - Балахон опять попытался загнать меня в землю, уронив сверху камешек. 

   Тут, пока он отвлекся, я подобрался ближе, чтоб точно попасть и запустил ему стрелой в грудь. Попал, правда, в лоб. М-да. Навыки стрельбы паршивые. С десяти метров и то почти промахнулся. 

   Латник, видя, что Балахон загнулся, дважды ткнул в девчонку мечом, в руку и живот. Она завыла от боли. 

   Следующий рунный заряд оказался замораживающим. Мне повезло! Латника заморозило наполовину, ногу, куда я попал и туловище. 

   - Тебе конец, наш клан тебя из под земли достанет.- прохрипел он. 

   Приблизившись на пару метров, я всадил ему десяток стрел в голову, но он был все еще жив. Подняв меч, выпавший из его рук, я попытался отрезать ему голову, но не вышло. 

   Меч Быстрый (18/39) 

   Урон 11-14,пробитие блока 5%, 

   Требование: Сила 15+ 

   Я не мог удержать его в руках. Скрепя сердце, я потратил еще одну рунную стрелу, нацелив ее ему в глаз, и осев при этом на ослабевших ногах. На время даже постоянная боль забылась, так увлекся. Наградой за мучения и траты было:получено опыта (146/180). 

   Надо бы обшмонать их. Вещей на них было много, но взять я смог только Зелье исцеления, 18 золотых, 2 серебрушки и сапоги мага. 

   Сапоги Малой Тропы (21/55) 

   Защита +4, защита от элементов +8, 

   Дополнительно: 5% к скорости передвижения, 

   Требование: Ловкость 5, Выносливость 5. 

   Остальное не удалось поднять и удержать. Как-то я привык к завыванию девчонки, и, когда оно прекратилось, оглянулся на нее. 

   - Помоги .. пожалуйста, на.. заплатя.. скол.. на.. - хрипела она, и невнятное бормотание понять было сложно. 

   Осмотрел ее внимательно, ее голое окровавленное тело сотрясала дрожь. Я понял, что она не исцелится и опасности не представляет. Можно не добивать. 

   Спасать ее я и не думал, уже спас одного, с меня хватило, повторения таких уроков и врагу не пожелаешь. А ей, по-большому счету, ничего не грозит, просто пойдет на перерождение. 

   Оставив за спиной хрипящую, скулящую девчонку, я продолжил свой путь вглубь леса. Надо все-таки избегать стычек, потому что без рунных стрел, я им ничем серьезным не смог бы навредить. 



Глава третья.





   Новые сапоги, удобно сидели на ноге и хоть немного, но компенсировали штраф на скорость. Идти в них было приятней, чем в моих ботинках странника. Наверное поэтому я смело шел вглубь леса, пока до заката не осталось три часа, и не появилось чувство, что стоит остановиться тут на ночь. 

   Немного погревшись на солнышке, восполнил энергию, потраченную во время битвы. Пересчитал стрелы, немного огорчило то, что рунных всего две. Без них я маловероятно с кем справлюсь. 

   Видя, что до ночи еще есть время, решил устроить геноцид всей мелочи, что увижу. Заодно надо осмотреться вокруг, и подобрать дерево для ночевки. 

   Плохо только, что навыки не росли, и я стрелял все так же косо. Даже вблизи промахивался каждый четвертый раз. При каждом промахе, поминал добрым словом Мирту и ее компанию, а также старосту и всех остальных засранцев так обошедшихся со мной. 

   Настреляв бурундуков и ящерок с бабочками, потеряв при этом еще 2 стрелы, наконец-то поднял уровень!. Удивляло, что Стена Жизни давно не появлялась, интересно какой у нее процентный шанс появления? Хотя обычно я с 1-3 стрел убиваю разную мелочь. Может надо какого-нибудь серьезного противника для активации умения, или чтоб разница в уровне между мной и врагом была поменьше? А может дебаф повлиял на нее, тогда это будет печально. 

   Уровень 4 и 4 характеристики, а получено опыта 2/260, благодаря бурундучкам можно сказать все получилось. Хотя и утомительное это дело за всякой мелочью гоняться. Распределил равномерно, кроме силы, полученные характеристики: 

   Ловкость +1>8 

   Выносливость +1>8 

   Удача +1>2 

   Внимательность +1>8 

   Надо что-то делать с дебафом, а то мстить смогу только через пару тысячелетий и забуду уже, кому и за что. Без улучшений характеристик и навыков тоскливо выходит. Как отдалюсь подальше от деревни, на тракт выйду и в город обязательно схожу, там можно поузнавать, как его убрать. 

   Еще появилась одна идейка, как можно использовать свой Дар. Надо будет вырастить клетку из дерева, там засесть и кого-нибудь крупного подстрелить. Правда не факт, что он будет дожидаться, пока я его ухлопаю. Кто ему помешает убежать? 

   Все это я успел обдумать, пока собирал стрелы. И тут мне на глаза попался богомол-переросток, ростом примерно мне по колено, тащивший дохлого бурундука к корням огромного раскидистого дерева. 

   Трезво оценив свои шансы, решил, что должен справиться. Особенно теперь, после нового уровня. Если что пойдет не так, то успею на дерево залезть. Отрастил заранее ступеньки на ближайшем дереве, для более быстрого подъема. 

   Первая стрела хоть и почти промазала, но смогла зацепив оторвать ему одну из лап. Богомол посмотрел на меня и удивил тем, что, отпрыгнув от меня подальше, выстрелил шипами из верхних конечностей. 

   Теперь то я увидел, что он похож на богомола только цветом. Голова, как пять шариков, склеенных вместе, длинная шея, передние конечности, как жгуты, и могли стрелять шипами, две пары остальных конечностей были обычными на первый взгляд. Больше при моей внимательности о нем узнать не удалось. 

   Здоровье 69/72, вот, гадость, это и он меня вскользь задел. На дереве от такого не спасешься, накрылся мой план отступления. Приготовил следующую стрелу, одновременно сближаясь с ним, как можно быстрее, и замираю при выстреле. Здоровье 66/72.Отлично, прямо в туловище. 

   У него, в отличие от меня, с меткостью все в порядке, и он опять отпрыгивает, выстреливая шипы с обоих жгутов. Здоровье 54/72. 

   Я опять пытаюсь приблизиться, одновременно уворачиваясь от шипов. Он же пытался не подпустить меня к себе. Две стрелы ушли мимо, даже не задев. Он выпустил еще шип и скрылся между корней дерева. Аккуратно подходя, я ожидал, когда он появится. 

   Он и появился, но с другой стороны дерева. Я не ожидал такого тактического хода и получил 2 шипа в бок. Здоровье 37/72. Но он тоже открылся, готовясь отпрыгнуть, и стрела вошла ему в голову, можно сказать, повезло. Конечно, если не учитывать, сколько раз я промазал. 

   Получено опыта 7/260 

   Вздохнув с облегчением, пошел собирать стрелы. Подойдя к этому богомолу-переростку, вытащил из него стрелы. Ничего полезного после него не осталось. Наверное, надо иметь навыки, чтоб всякие лапки и прочую мерзость с него выковырять. 

   Зато нашелся вход в пещеру. Выглядело это обалденно красиво. Корни дерева переплетались, создавая причудливые арки колон. Вход уходящей вглубь пещеры был оплетен лианами и побегами плетущихся растений. Корни переплетались в виде ступенек. Все это наводило на мысль о искусственном происхождении. 

   Наверное, и я смогу такое создать. В будущем. Когда научусь. 

   Зов исследователя манил меня посмотреть, что же там такое. Разум убеждал, что неприятностей на пятую точку ему хватило и еще не оправился от всех последствий. То, что там неприятности, и ежику понятно. 

   Посмотрел на небо. Темнело. Глупо, наверное, на ночь глядя, лезть туда? Но с другой стороны, под землей всегда темно, так, что разницы, когда лезть, нету. Раз решил, то лезу. 

   Спускаясь вглубь, осматривал стены и ступеньки на разные сюрпризы. Видимо плохо осматривал, метров через 5 накрыла темнота. Все, что ухватил краем сознания: 

   Пройдя зеленые врата. 

   В этой накрывшей меня тьме, не было стен и потолка. Только пол, абсолютно гладкий, но не скользкий. Идя постоянно вперед, надеялся выйти на свет. Не знаю, сколько шел, время измерять было тяжело. 

   Надоело идти впустую. Сел, стал думать. Если вспоминать стих-загадку, то надо найти себя. Вот только как это сделать в абсолютной тьме? 

   Думай, голова, шапку подарю. Как найти себя в темноте? Так что мне доступно? Светильника нет, факела нет, даже огнива нет. Огненная магия не доступна, как и любая другая. Остается Дар, или Анатомии, или Знахарства 

   Попробовал использовать Дар Анатомии, но не представлял, как его активировать, только смутные догадки, которые пока не оформились окончательно. Значит, последняя надежда на Дар знахарства, им я уже немного умею управлять. Попробовал войти в транс, но ничего не изменилось. Тогда перешел на энергетическое зрение, как при накачивании дерева энергией. 

   Все изменилось мгновенно. Вот сижу в темноте и вдруг оказываюсь, на той же лестнице, где был, но вокруг все теперь залито сиреневатым светом. 

   Найди себя. 

  Наложена:Аура Сумеречного Зрения. На сутки вы сможете ориентироваться в полной темноте, расстояние видимости 8м. 

   Очередная часть задачи решена. Теперь надо вправо, и только туда. Теперь мне подумалось, как бы я тут лазил, если б не сумеречное зрение. Мда... Задним умом крепок, когда лез в пещеру без освещения. 

   Включаю режим мимикрии и начинаю аккуратно продвигаться вперед. Обзор сумеречное зрение давало небольшой, но изгибов у этого коридора было достаточно, поэтому в принципе больше и не требовалось. 

   Наложив стрелы на тетиву, я выглянул из-за очередного поворота. Пришлось сразу прятаться назад. Наверное, спокойные места закончились. Впереди стояли два богомола, и, прислушавшись, можно было различить, как они о чем-то трещали. 

   Богомольего я не знал, но догадаться было не сложно, что ждут того, с кем я бился. 

   Аккуратно отойдя назад и спрятавшись за скальный выступ, стал ждать, оба пойдут искать или один? С обоими не справлюсь. Рунные стрелы не хочу тратить. Значит, надо их застать поодиночке. 

   Засев в засаде, я занялся размышлениями, время скоротать. Теперь, когда вспоминаю, оказывается, не так уж и бесцельно я шел. Когда карта исчезла, я еще удивился, как мне дальше поступить. А, оно вот, что выходит. Маяк, или какой-то магический компас незаметно направлял мои шаги к этой пещере. 

   Хоть и занятый мыслями, был настороже, и не пропустил момент, когда один богомол прошел мимо. Фух.. не заметил, я не был уверен до конца. 

   Подождав немного, я направился к оставшемуся. Выглянув из-за угла. Увидел богомола, что-то увлеченно выковыривающего, из стены. Прикрываясь скальными выступами, которых тут было прилично, подобрался поближе. Прицелился ему в голову и... промазал. 

   От!.. За что мне такое? Богомол оторвался от своего занятия, но смотрел в противоположную от меня сторону, значит, мимикрия еще работает. Уже не целясь, начал выпускать стрелу за стрелой, пытаясь количеством компенсировать косоглазость. 

   Здоровье 65/72,Здоровье 61/72. 

   Количество здоровья стало уменьшаться. Я стал укрываться выступами и попадал под обстрел только в момент выстрела. А так как богомол, по их любимой тактике, опять отпрыгнул, то не достреливал в большинстве случаев. У меня была другая проблема, в меткости, хорошо, что стрел было прилично. 

   Ему негде было укрыться от стрел, в отличие от меня. Богомол не выдержал первым и начал быстро прыгать в мою сторону. Пока он прыгал ко мне, я усилил обстрел. Так, что в результате он сумел попасть по мне еще два раза. Здоровье 49/72. 

   С этого тоже ничего не получил, кроме опыта.Получено опыта (12/260).Собрал стрелы, одну так и не нашел. 

   Обдумав бой, я понял, как легко справляться с богомолами. Надо только место подбирать подходящее. Решил, тут дождаться ушедшего на поиски. Тушку богомола, отпинал за скалу и стал ждать, прислушиваясь. Слух, оказался важнее зрения, здесь под землей. Жаль, что у меня не эльфийские локаторы, пригодились бы. 

   Даже стал строить планы у кого их отпилить, есть кандидаты, когда вернулся второй богомол. Пропустив его мимо себя, я стал выпускать стрелу за стрелой, с максимальной скоростью не надеясь на меткость. 

   Богомол не растерялся и влепил мне, два шипа в голову. Здоровье уменьшилось прилично.Здоровье 43/72. 



Дар Анатомия +1>2ур

   Но отпрыгнуть он не смог, видимо я ему тоже повредил важные органы и был расстрелян в упор.Получено опыта (17/260) 

   Поняв, что тактика себя оправдала, мысленно похвалил себя за находчивость. 

   На этот раз из богомола удалось вытащить кусочек самородного золота. 

   Теперь, продвигаясь вперед, я внимательно осматривал пещеру на предмет укрытий. И, встретив очередного богомола, заманивал в сражение на выгодных для меня условиях. Продвигался вперед, не спеша, в режиме мимикрии, полностью отлечиваясь каждый раз, перед тем, как двинуться дальше. Какие-то они беспечные тут, врагов, что ли, нет? 

   Вот впереди показалась развилка. Насторожился я зря, не было никого, хотя место для засады удобное. В разные стороны уходили четыре коридора. От левого тянуло сыростью. А один из центральных был подсвечен зеленоватым светом. Правый, нужный мне, ничем не выделялся. 

   Уже пройдя пятую развилку, я понял, что если б не надо было постоянно сворачивать вправо, я б никогда ничего тут не нашел. Вот очередная развилка. 

   На этот раз три коридора расходились в разные стороны. В левом, искрящемся фиолетовыми искорками, что-то привлекло мое внимание. Аккуратно присмотревшись, не заметил опасности и, подойдя, я увидел мертвого дроу. 

   Черт. Надо валить отсюда, еще подумают его друзья, что я его грохнул. Но любопытство заставило задержаться. Хотелось посмотреть, от чего он загнулся. 

   Перевернув его, увидел, что он утыкан стрелами. 

   Наверное, местные разборки. Обыскав его, я нашел лук, браслет ,стрелы и кошелек. 

   К моему огорчению, лук взять не смог, он падал у меня из рук, только лишь я попытался его приподнять. Стрелы закинул в колчан, к моим 34 прибавились еще 21, хоть и не магические, но и то хлеб, а то начал переживать за свой боезапас. Пополнить его тут негде. 

   Больше всего порадовал изысканный браслет из серебра. 

   Браслет Укус Ящера(41/45) 

   Ловкость +2 

   Дальний бой +2 

   5 уровень, дает дополнительный шанс попасть во врага, 5% к меткости. 

   В кошельке было всего 17 серебра. А остальное, все такое изорванное и пришедшее в негодность, что было непонятно, где этот дроу лазил? 

   Вернувшись к перекрестку, я продолжил свой путь. Встретил еще богомолов, попасть по ним стало намного проще, и затраты времени на каждого тоже уменьшились. Прилично за них опыта дают, а с браслетом на них стало довольно просто охотиться. Сколько их было, этих богомолов? Уже, со счета сбился. Золотые самородки выпадали примерно с каждого пятого. Набралось 26шт золотых самородков и получено опыта (187/260). 

   Когда понял, что путь мой по пещерам окончен, и я достиг цели: 

   Шагая только вправо. 

   Все мои мысли исчезли, как только я увидел открывшийся зал. Явно искусственного происхождения, но природа внесла свои коррективы. Колонны, когда-то поставленные тут, были изящными и увиты лепниной, но сейчас все это великолепие покрыто наросшим лишайником и разноцветными грибами. 

   Плиты пола лопнули и там проросли грибы. Свет источался из самого воздуха. Самые разные оттенки переливались и менялись. Голубой в зеленый, желтый в оранжевый. 

   Я заметил пару выходов среди колонн. Но пока еще не исследовал весь зал, не стал соваться туда. Ведь тут, по идее, должен ждать враг. 

   Что-то ухнуло, грохнуло и сзади рухнула плита перекрыв путь назад. 

   Ты обретешь врага. 

   Я его еще не видел, но чувствовал, что он рядом со мной в этом зале. В режиме мимикрии, двигался вглубь зала и одновременно не мог унять восторг от природной красоты, окружающей меня. Обойдя минут за 20 весь зал, врага не нашел, только остатки каких то статуй, разбитых на куски, отдельные части выглядели очень проработанными. Кого они изображали, я так и не понял. 

   Решив больше не мучиться неизвестностью, задействовал Дар Знахарства, чтобы узнать, где враг. Экономить энергию смысла не видел. 

   Потоки энергий указали на его местонахождение. Он был СВЕРХУ! 

   Отпрыгнув в сторону, наложил рунную стрелу. Сверху рухнул шестилапый ящер красного цвета, весом, как пять меня. Боль пронзила, но через секунду забыл о ней. Вовремя его заметил, но от повреждений уберечься не удалось. Здоровье 64/72. Это он меня вскользь лапой задел. 

   Пока был рядом, я выпустил ему заряд в туловище. Это оказалась стрела с огнем. 

   Ящер заревел, когда загорелся, меня аж с ног сбило. Но горел он недолго. Встав на задние лапы, что-то рыкнул, и волна льда разошлась от него кольцом. 

   Увидев такое дело, попытался укрыться за колонной, но не успел. Здоровье 31/72. 

   Зуб на зуб не попадал. Промерз насквозь. Посылая стрелу за стрелой, я начал бегать между колонн, укрываясь за ними от ящера. 

   Он посылал волну льда, сгустки тьмы и ледяные шары, которые сами летели ко мне. От самонаводящихся снарядов и сплошных волн льда, спасали колонны, но здоровье убывало.Здоровье 11/72. Дольше ждать не стал и выпил зелье Исцеления. Здоровье 42/72. У меня осталось половина колчана и одна рунная стрела, когда сработала Стена Жизни 

   Стена Жизни , растения в радиусе 3.5м, ваши союзники. 70 сек... 69... 68.. 

   Увидев, как ящера оплетают лианы, выросшие из земли, а из грибов формируется, что-то непонятное, подошел ближе, готовый отпрыгнуть, если он опять волну льда пустит. 

   Из грибов сформировались три зубастые тварюшки на четырех лапах и ринулись к ящеру. Пробираясь между лианами, ящер заревел яростно, а потом завыл! Мне аж жутко стало. Видно хорошо кусали эти четырехлапые тварюшки. 

   Я успел немного восстановить здоровь, когда лианы пожухли, а ящер выбрался. Недавно грозная сила валялась пожухлой травой. Жаль, они его не убили. 

   Пока ящер еще в шоке, от того что жив, оглядывался. Я наложил последний рунный заряд и запустил ему в голову. Видимо все-таки лимит невезения закончился, и стрела ему угодила в шею, Пробив насквозь, она взорвалась, отделив ящеру голову. 

   Писец! Он все еще жив. Из обрубка лилась кровь, а он и не думает падать. Не жалея стрел, продолжил выпускать их, пока не опустел колчан. 

   Получено опыта (14/300) 5 Уровень дали! Неплохо. 

   При получении 5 уровня. Ваша раса проходит первое перерождение. 

   Воплощение перерождения, произойдет в ближайшую доступную форму(ближе 2 м) 

   Что за муть происходит? Какое перерождение? Я что, умру? 

   Но отвлекся от этих мыслей, потому что плита треснула и из-под нее появилось оранжевое сияние. Наклонившись, я поднял какую-то пирамиду, издающую сияние оранжевого цвета, и внутри нее даже мелодично колокольчики перезванивали. 

   Малый Замковый Грааль. 

   Особенности: Устанавливается на центральной площади любого поселение. Окропляется кровью дракона. 

   Усиление стен 50 едениц в день. 

   Повышения статуса земель(5км радиус), повышение урожайности(10 км радиус) и улучшение погодных условий на 35%(1км радиус) 

   Позволяет установить средний грааль или аналогичные ему артефакты. 

   С каждым Граалем связанна легенда. В легенде Сила вся Грааля. 

   Жил народ умелый,не повезло им лишь в одном, завистливый враг их в камень обратил. 

   Проклятье Каменной Болезни наложив, Красный Ящер украл их суть. 

   В наказание, лишившись рассудка. Боги карают наглецов, но разве жителям города это помогло? Все в статуи каменные, обратились они. 

   Город поглотила вода, и никто об этом не узнает никогда. 

   Во, повезло, так повезло! Наверняка продав эту штуку, смогу купить лучшее обмундирование и много рунных стрел, в городе. 

   Собрал все стрелы, какие смог найти, но было их маловато. С ящера ничего не получил. Хотя. Возьму-ка я его голову. Сунув бошку в мешок, к граалю, начал искать выход. 

   За полчаса поисков - никаких подвижек. Назад заблокировано, а боковые проходы вели в тупики или отдельные небольшие залы. 

   Однако, начав искать выход во второй раз, тщательно осматривал стены и все коридоры. Заметил какие-то ходы высоко вверху, но туда мне не достать, а энергию надо экономить. Чтобы вырастить туда ступеньки, придется потратиться сильно и неизвестно, что там. 

   Оставив выращивание ступенек на самый крайний случай, продолжил поиски. 

   Заметив свет, идущий из-под воды пещерного озера, в одной из зал, внимательно осмотрел ее. Пещера была необыкновенно красива, а свет, идущий из глубин озера, придавал дополнительное очарование. 

   Я решил попробовать доплыть до выхода под водой, если там, конечно, есть выход. Вроде в рюкзаке вещи не промокнут, было бы жалко. Сложив все в рюкзак, чтоб ничего не досталось врагу, я нырнул в воду. Мда.. Неожиданно немного. А если честно, ОЧЕНЬ неожиданно. Боль навалилась с новой силой, как только я погрузился в воду. Кипяток, лед все менялось местами каждую секунду. Как будто нервы оголенные, или содрали кожу, такие мучения. Стиснув зубы, поплыл к водному тоннелю. Штраф на скорость сильно мешал. И выносливость, таяла довольно быстро. Выносливость 24/32. 

   В глазах уже начало мутиться, не от недостачи кислорода, а от боли и слабости из-за потери выносливости. Когда, скорее почувствовал, чем увидел, воздушный пузырь и небольшой карниз, где можно перевести дух, под потолком этого коридора пыток, то быстро, как мог, поплыл к нему и выскочив, упал, пытаясь отдышаться и прийти в себя. 

   Из-за боли даже не могу понять, холодная вода или горячая, или мне только кажется? Для меня эти два чувства смешались. Не знаю, поплыл бы я, ожидая такие муки, или попробовал выбраться из пещер по-другому. Назад точно не поплыву, чтоб проверить этот вопрос, так что отдышусь, и вперед. 

   Плохо только то, что коридор погружается, вглубь. Неизвестно, насколько он тянется, но чувствую, что я это узнаю. 

   Проверил рюкзак. Ну, с этим повезло, водонепроницаемый оказался. 

   Отдышавшись, нырнул и поплыл дальше. Опять начала терзать боль. 

   Пока плыл, у меня мелькнула мысль, что во время боя боль отходит на задний план, хотя, когда ящер меня задел, в голове будто разорвалась бомба, но в следующее мгновение я уже думал, как его одолеть. Наверняка, есть какие-то механизмы отключать боль и если потренируюсь, то научусь. 

   Но так как сейчас это невозможно, надо двигать руками и ногами, пока ласты не склеил. Хотя от ласт я б не отказался. Совсем не отказался. 

   Выносливости было меньше половины, когда появился небольшой пузырь воздуха под козырьком. Вынырнув, пытаюсь отдышаться и при этом хоть как то отстраниться от боли. Значит, вместо воздуха под водой расходуется выносливость, и то неплохо. Мог бы и скопытиться. Восстановившись, продолжил подводное странствие дальше. 

   Равномерное погружение нарушилось, когда доплыл до перекрестка, порыв сильного течения подхватил меня и потащил в левый коридор. Течение было настолько сильно, что не мог никак зацепиться. Оно меня вертело, била о стены и тащило дальше. 

   Когда я уже не надеялся выбраться живым, и большая часть выносливости ушла, течение выкинуло меня из коридора, в объемное помещение. После этой стремительной прогулки у меня мало того, что все болело, так еще и не мог понять, где верх, а где низ. 

   Все кружилось перед глазами и не хотело останавливаться. Я плыл, не видя куда, лишь бы не оставаться на месте. Мимо каких-то зданий, колонн, обломков статуй, гигантских кувшинов. Выносливость закончилась, начало уходить здоровье. В тот момент, когда, проплывал мимо здания, поток течения подхватил опять, закрутил и бросил на какую-то статую. Перед глазами все кружилось. 

   Воплощение первой формы. 

   Меня затянуло в статую. Почувствовал, как с меня осыпается камень, внутри все скрутило, переворачивая. Вроде полегчало, но через секунду опять повторилось, и так длилось довольно долго. Через какое-то время боль отступила, но тошнота и кручение продолжились 

   Первая форма поглощена 

   Тошнота и кручение усилилось, я не понимал, что происходит. Верх и низ менялись местами, хотя я и забыл, где верх. Если был бы желудок ... Повезло, что у меня его нет. 

   Воплощение: 

   Раса: Нага. 

   Расовые бонусы: 

   Владение копьем 2ур, Дальний бой 2ур(8ур),мана +40, ловкость +6(16). 

   Грация Нага : Шанс уклонения от ближней атаки 5%, шанс блокирования магической атаки 3%. 

   Дебаф Поглощенный. Развеян. 

  Вам доступен аукцион и почта в мирной зоне. Общий,групповой и личный чат. 

   Немного удивили все эти сообщения, но все воспринималось с облегчением: БОЛИ не было! Совсем, совсем исчезла! Ни тянущей, ни обжигающей, и даже ноющей не было. Такое облегчение. Эйфория и чувство легкости и готовности свернуть горы. 

   Немного отойдя от восторга, обнаружил, что меня окружает все та же толща воды. Никаких затруднений у меня это не вызывало, как ни удивительно. Было комфортно и очень уютно. Чувствовать потоки течения и движение живых существ удавалось на расстоянии примерно 30 метров, в то время как видимость была метров 20. 

   Было светло. Водоросли танцевали свой неведомый танец под музыку течений. Зеленоватое свечение исходило из самой воды, а голубовато-фиолетовый свет издавали высокие колонны поросшие водорослями и моллюсками, которых было достаточно между разрушенных домов. В воде плавало много самых разных рыб и других морских обитателей. 

   Совсем рядом проплыла желтая рыбка и я почувствовал, как заурчал мой живот. Тут же, обратил вниманиена то, что держу в правой руке копье, и удивленно на него уставился: 

   Копье Живого Удара(47/50) 

   Урон 6-9, 

   Шанс парализовать при попадании 8% на 11 секунд. 

   Требование: раса дроу, нага( ловкость 14+), 

   Отличное копье! Если кого не подстрелю, то заколю. Главное, успеть его выхватить. Оно, кстати, больше на дротик похоже, чем на копье. Наконечник не зазубренный, правда, как у дротиков, а широкий, еще и с зубцами по краям, для большей площади повреждения. Хорошо сбалансированное, для одной руки. 

   Покрутил копье в руке, немного приноравливаясь к нему, и поплыл к ближайшей рыбке. Тут же удивился, как я могу с такой скоростью перемещаться. 

   Скорость +1>1. 

   (Скорость, характеристика влияющая передвижение, атаку, сотворение заклинаний) 

   Не, я все понимаю. Дебаф тормозил, и все такое. Но сейчас! Я как бы, не в воде плавал, а летал на крыльях, с такой скоростью перемещался. Облегчение от боли, новая скорость, копье, непонятно откуда взявшееся, все это было странно. Отложил это все в сторону, так как призывы желудка стали настойчивы. Догнал рыбку и нанизав ее на копье, впился зубами.Получено опыта (15/300) 

   Обалдев от вкуса, чуть не откусил себе язык. Хоть сырая рыба, наверное, не ахти какая на привередливый вкус, но мне сейчас она казалась шедевром кулинарной мысли. То ли голод повлиял, или то, что с момента, как очнулся в этом мире, ничего не ел. Но наслаждаясь этим необычным вкусом, обратил внимание на то, что зубы изменились и количество их тоже. Теперь они были игольчато острые, и стало их много больше, чем раньше. 

   Нужно завести себе блокнот и записывать туда все странности. Хе-хе. А то все и не упомнить, если дальше так будет продолжаться. 

   Тут от мыслей меня отвлекло что-то, сверкнувшее между домов. Поплыл туда, интерес был такой, что, не рассчитав скорость, я впечатался головой в колонну. 

   Булькнул, пустив пузырики, когда хотел ругнуться, и набрал в рот воды. Здоровье 74/90. Выплюнув воду,немного удивился краем сознания, как не захлебнулся? 

   Скорость +1>2. 

   Ничего себе! Я сам себя так угроблю! То, что скорость увеличилась, это хорошо, но то, что не могу контролировать перемещение, очень плохо. 

   Потер скулу, там, где стукнулся, и подплыл к тому, что привлекло мое внимание. От увиденного я выпал в осадок! 

   Не знаю, что тут раньше было, но сейчас по дну были разбросаны осколки зеркала, частью скрытые илом и водорослями. Эта улица полностью зеркальная была, что ли? Такой вывод сам напрашивался своей очевидностью. Ведь на стенах еще оставались куски зеркал, которые неведомо как держались, не падая и оставаясь кристально чистыми. 

   Потому-то я сразу увидел проплывающих рыбок в зеркалах. Самое любопытное, что кроме рыбок, заметил в зеркале какого-то червяка мутанта. Пригляделся и понял, что смотрю этому монстру в глаза, по-иному и не назовешь. 

   Нет, ну это как понимать? Очередное испытание моего терпения? Или ждут, что я с катушек съеду? Сердце на миг замерло от испуга, рука выдвинула копье на защиту. У монстра оно тоже оказалось, и он ткнул его в меня. Инстинктивно отшатнулся, до меня, наконец, дошло! Во, тормо-о-о-з!... 

   Что, или кого я увидел в осколке зеркала? От такого открытия почувствовал, как волосы встают дыбом, а от кончика хвоста до затылка прошла морозная волна. 

   Завершен квест:Познание себя. Познание страха. Часть 2 

   Награда: Получено опыта (42/300), Умение: Покорение Вершин. 

   (Пассивное умение позволяющее подниматься по вертикальным поверхностям, имеющим естественное образование, не превышающим угол 90 градусов) 

   Начат квест:Понять врага. Часть 3. 

   Да, демоны меня задери! Хвоста! Теперь мне нахвостник вместо сапог и штанов надо носить? Не было печали, завел себе хвост. Теперь-то, я понимаю, до этого, как-то не обращал внимания на перемены. Слишком рад был избавиться от боли, хотя и сейчас очень, очень рад. 

   Просто хотелось бы без такого вот довеска. Но не бывает в мире идеальных ситуаций. 

   Теперь, присмотревшись, увидел костяные шипы на руках и хвосте. На голове три загнутых назад рога и один, небольшой, по центру. Хвост это вообще отдельный разговор. Неее.. Ничего против него самого я не имел. Полюбоваться можно, но не таскать его самому! Гибкий, изящный, нежно салатового цвета, полосками переходящего в темно-зеленый. 

   Извивался хвост по своей собственной воле, я его чувствовал, но контролировать почти не мог. Длиной он был больше трех метров! А если от макушки головы до кончика хвоста меня растянуть, я, наверное, длиной метров пять буду, если не больше. Все было бы отлично, кабы хвост не был ко мне прицеплен. Я ж даже не знаю, что с ним делать? Наверняка мешать будет, плавать-то ладно, а ходить как? Теперь, что подводный образ жизни вести? 

   Хотя там что-то про вторую форму говорилось. Вот ее надо будет аккуратно подобрать.С ногами и обязательно мужского пола, без всяких наворотов! Чешуи, рогов, копыт и лопоухости повышенной мне тоже не надо. Не знаю, как буду подбирать, но придумаю, как доберусь до обитаемых земель. 

   Кстати, я не сказал, что это тело женского пола? Нет? Ну, так теперь говорю. Слов нет! Одни эмоции! И выругаться не выйдет, только воды наглотаюсь. Блин. 

   Вот превратило, так превратило. И без права на выбор, главное, что за засада? Вторая форма на выбор дается, поэтому надо не оплошать. А то ведь можно и в бурундука воплотиться. Вот смеху будет. Хе-х. 

   Раз шутить могу, то вроде немного оклемался. Хотя не до конца, просто не хочу впадать в уныние. Еще плюс этого тела в том, что оно вроде сильное, ловкое и быстрое. Отомстить каннибалам будет проще, только вот надо еще научиться им пользоваться. А Инструкции по эксплуатации в упор не вижу. 

   (Картинка,как выглядит Шедоу в первой форме, загружена в иллюстрации, если кому интересно) 

   Со всех сторон насмотревшись на себя в осколки зеркала, признал, что тело теперь грациозное и довольно пугающее. Сам себя пугаться перестал, но немного вздрагивал, когда замечал свой взгляд. Раньше глаза были цвета металла, теперь они начали меняться. По краям - металлического цвета, а радужка полностью черного. Если получу вторую форму, то они полностью почернеют? 

   Внимательность +1>9, 

   Когда я пробовал сам, шевеля хвостом, плыть вперед, ничего путного не вышло. Меня кидало, крутило, перемещало, но не туда, куда я хотел. Мда, еще одна проблема. Как я до этого плавал? Не задумываясь. Пробую не думать о хвосте. 

   Хвосте.. Хвосте.. О, черт! Только о нем все мысли. Надо по-другому попробовать. 

   Загребая и цепляясь свободной рукой за водоросли, помогая себе копьем, начал перемещаться к своему рюкзаку. Хотя без копья было бы намного удобнее, но пристроить его некуда. Не бросать же тут. 

   Дрыгая хвостом - по-иному эти хаотичные движения не назвать, пытался вспомнить, как я так легко плавал. Жаль, что ничего не выходило. Хвост продолжал жить своей жизнью, постоянно меняя направление моего движения, совсем не в нужную мне сторону. 

   Так я и дополз по дну к месту, где оставил вещи. Тут был не только рюкзак, но и все вещи, что были на мне в момент превращения. Рубашку и брюки положил в рюкзак, а браслет сразу одел. Подумав немного, я не стал прятать копье, чтобы не остаться беззащитным. 

   Осмотревшись по сторонам и не заметив опасности, я решил поискать чего-нибудь интересного в этих заброшенных домах. А так как передвигаться, пока, мог лишь, используя руки, то жертвой разграбления станет ближайший домик. 

   Забравшись в дом через окно, я огорченно вздохнул. Наверное, все сгнило за столько веков, а остальное уже вытащили. Остатки выбитых дверей, валявшихся у входа, и остальные следы мародерства, говорили о том, что многие наведывались сюда за поживой. 

   Оглядев грустным взглядом кладбище моих надежд на обогащение, я уцепился за подоконник, чтобы выбраться, но тут что-то привлекло внимание. В мгновение ока дернулся хвост, и я оказался у разбитой каминной полки. Стукнув пару раз древком копья в участок стены, ничем не отличавшийся от остальной части, я был вознагражден! 

   Внимательность +1>10 

   Посыпались золотые монеты. Самое интересное, что среди золота я нашел 2 драгоценных камня. Рубин овальной огранки и топаз круглой огранки. Когда собрал монеты и камни, оказалось, что в этом тайнике есть еще кое-что. Шкатулка, из простого дерева, обычная, не изукрашенная ни камнями, ни резьбой. Но то, что она осталась целой и не сгнила, говорило о защите тайника магией. 

   Поставив на пол и отплыв, открыл ее, поддев кончиком копья. Подождал некоторое время, но, не дождавшись никакой пакости, приблизился и заглянул внутрь. 

   В шкатулке лежал тонкий изящный браслет из переплетающихся черных чешуек. Не задумываясь, цапнул и одел на руку. 

   Проклятый Браслет Крепости(18/42) 

   Выносливость +3(11) 

   Владение копьем +1(3) 

   Скорость восстановление маны -30%, 

   Ну и ладно, скорость восстановления маны мне пока что не важна, а потом заменю на лучший. 

   Пока рассматривал браслет, незаметно для себя добрался до рюкзака. Ага! Значит плавать не разучился, надо не задумываться, о всех движениях и ноги сами вынесут куда нужно. 

   Хотя.. В моем случае хвост сам вынесет? Выползет? Приползет? Ааа.. 

   Не о том думаю, главное понял, как передвигаться, и теперь обыск остальных домов пойдет быстрее. 

   Хотя радовался я, рано. 

   Теперь, разобравшись, как плавать с хвостом, я захватил с собой рюкзак и начал обыскивать дома, начиная с ближайшего. Все они были однотипными , один этаж и пять -семь комнат. Район не богатый, или тут везде так строили? 

   Тщательно обыскивая дома на наличие тайников, больше пока ничего не мог найти.. Может, не было ничего спрятанного в стенах, или не достаточно хорошо искал, но, впустую обыскав восемь домов и найдя только желто-зеленого осьминога, я направился к девятому, не теряя надежды на находку. 

   Тут сработал безмолвный до этого чат. И я впервые увидел, как обмениваются сообщениями люди. Догадавшись, что это авантюристы, и я теперь один из них, стал с интересом наблюдать, что они пишут, или говорят. 

  (Корней Зил)- Сизокрыл! Проверь дно у той площади, там в песке бывают скаты. 

   (Сизокрыл) - Хорошо, прикройте меня на всякий случай сверху. 

   (Корней Зил)- Кретмун! Следи за временем, если этот РБ(далее Рейд Босс) Хозяин Черный Плавник появится, а мы не будем готовы, то все на перерождение отправимся. 

  (Кретмун) - Маги готовьтесь! 21 минут до респа. 

  (Сизокрыл) - Проверил, дно чисто, только мелочь плавает. Не дело это, без подготовки, на Хозяина соваться, хоть и мелкого. Эх.. да разве вам докажешь. 

   (Корней Зил) - Никто тебя тут не держит, сам знаешь, найти не зафармленного кланами РБ очень сложно. Пока собрали народ, "с бору по сосенке", пока сюда добрались, вот и впритык вышло. А если б раньше приплыли, то наверняка кланы прознали.. Так! Всем готовность 5 мин. 

   (Кретмун) - Маги! Ребаф водного дыхания! Жрецы, все бафайте кроме Благословения Стали. СтрелокМили готовься кидать на него молчанку, если сфейлишь всем хана. 

   (СтрелокМили) - Все будет пучком не боись. 

   (Кретмун) - Надеюсь.. 1 мин. 

   (Кретмун) - Начали! Вот она эта акула и ее детки! 

   (Корней Зил) - Охрану отведите, луки! 

   (СтрелокМили) - Под водой нам приходится с мечами плавать, так что сразу, агрить не получилсь. 

   (Кретмун) - Все держим, не плаваем вокруг. Спокойно дамажим и следим за хп. 

   Мне стало любопытно, что же там происходит. Решив аккуратно выяснить, я начал искать. Раз они говорили про площадь, значит, где то в центре. 

   Обогнув очередную широкую колонну, я попал на перекресток. Слева было начало площади, дальше не мог различить, но вроде какие-то смутные силуэты были видны. 

   (КоромысКу)- Эй! Да тут русалка, оказывается, плавает! 

   (Алиннна) - Так, что тормозишь!? Лови ее! Тебе сеть, зачем дали? 

   (КоромысКу) - Для Конька. Она ведь одноразовая. 

   (Алиннна) - Балда!! За русалку можно в десять раз больше выручить, или приручить, и будет, водным петом, у тебя. 

   Сначала тоже хотел посмотреть на русалку, интересно же как они выглядят! 

   Но когда в меня что-то непонятное кинули, понял что русалка для них это я! Моему возмущению не было предела! 

   Какая я им, баранам, русалка? У меня что, хвост рыбий? Один ляпнул, остальные подхватили. Начал уплывать, от этих недоумков, держась поближе к стенам домов. 

   (СтрелокМили) - Ооо.. круть!! Ты где, коорды скинь! Сам может и не поймаешь, уйдет ведь. 

   (Сизокрыл) - Коорды, быстрееее, не тормози.. видео врубить не забудь! Такая буча, на форуме, поднимется! 

   (Анют@)- Я тоже хочу, возьмите меня! 

   Во-о-от... Блинство! Мне кажется, или им без разницы, русалка я или нет? Повяжут и спросить забудут. Надо валить! 

   (КоромысКу) - Вот корды 312,432,754. А она шустрая! 

   (Корней Зил)- Фулл, дамаг!! Быстрее добивайте Хозяина , а то без нас поймают русалку!!! 

   Похоже, все, кто мог, бросили пинать бедную акулу и рванули сюда. Так я петом собираюсь стать? Может в клетке покататься захотел? Ах, не-е-ет? Тогда ноги в руки и деру отсюда!! Если в моем случае хвост в руки, это не меняет того, что драпать надо 

   Захотелось посмотреть, называется, цирк нашел. Самого в цирк сплавят, вот там и насмотришься. Вот мое, демоново любопытство, до чего довело! Будешь публику потешать в качестве чьего-то пета. 

   (Корней Зил) - Хозяин лег, теперь все за русалкой. О, какие сиськи! Много отвалят за такую! 

   (Алиннна) - Вам бы лишь на сиськи, пялиться! Сизокрыл! Слева заходи, слева!! 

   (ВиндВитовой) - Где вы ее видите? Ни черта не видно. А все, увидел, но там ведь почти не на что глядеть! Максимум 2 размер. 

   (Корней Зил) - На вкус и цвет помидоры разные. Кому большие по нраву, а кому поменьше. Маги! Используйте лед, замедлите ее. 

   (СтрелокМили) - Надо было Водное зрение качать без него под водой ловить нечего. Ха-ха. Она вот к желтой колоне плывет, а нет в дом заплыла.. а опять в.. от меня не спрячешься! 

   Ну, глазастый, я тебя запомню. Ничего, дай только между домов затеряться. Прорвемся. Здоровье(96/105) Чем это меня? 

   (Корней Зил) - Те, что с сетью заходите справа! Остальные выдавливайте ее из города наверх! Если получится зарутить, или застанить вообще красота будет. 

   Э, нет. Ничего красивого не будет! Хвост выручай! Пока тебя не оторвали. Хоть и жаловался на него, но терять не хочу! 

   Здоровье (71/105) Получен эффект: Опутывание 19 сек.. 18 сек.. 

   (Кретмун) - Окружайте дом, с сетями быстрее сюда!! Я ее замедлил! 

   Да сколько же ВАС тут?! 

   Заплыв в дом, я включил мимикрию, и выбрался через другое окно, плывя очень медленно, чтобы не создавать сильных завихрений воды. Замедление пропало, я смог вздохнуть свободнее.. 

   К несчастью, меня заметили, когда пересекал перекресток. 

   (Сизокрыл) -Вот она на перекрестке, северо-запад. Как она там оказалась? 

   У них там, что все видят дальше меня? Я их даже ни разу не увидел вблизи, а для них как на ладони. 

   (Алиннна) - Вот мы болваны! Маги, включите Сканирующее заклинание ! Может она маскироваться умеет или заклинанием Невидимости владеет. 

   (Кретмун) - Все, никуда она не денется, я на нее маячок повесил, теперь главное - не отпускать дальше 100м. 

   Эээ..брат, извини, мне таких подарков, как твой маячок, не надо. Удирая со всех н.. , то есть, удирая со всего хвоста, я уперся в скалу. 

   Ну вот, приплыли, здравствуй цирк и тапки в зубах.. Рванул влево, вдоль скалы. 

   Гибкость +1>2ур 

   Здоровье(68/105) 

   Удача +1>3 

   (Корней Зил)- Народ, прикиньте! Запустил Вал льда, из десяти зарядов по ней только четыре попали. Так еще и сетью промазал! Ща еще попробую. 

   Вот теперь пора кричать: "мама"! Даже и не заметил, чтобы ко мне что-то приближалось, и чуть не был пойман. Как плохо быть уткой в тире! Стало так грустно и обидно. А ведь и каннибалам еще не отомстил! 

   Увидев небольшую дыру в скале, я скорее от отчаяния, попытался там спрятаться, но застрял. Все приплыли! 

   Тут сзади, что-то грохнуло, бухнуло и меня буквально втиснуло в этот узкий лаз.Здоровье( 21/105) Чуть хвост не двинул! Сюда они не сунутся, но выковырять могут, надо двигать дальше. 

   Когда запахло жареным, хвост показал удивительное проворство,. По такому узкому лазу я быстро оторвался от преследования. Теперь, ползя вперед, очень надеялся, что там не тупик. Попасть в город в качестве чудика в клетке, мне не улыбалось. 

   Через некоторое время, я перестал видеть общение людей и нелюдей. Или они далеко и чат не работает на таком расстоянии, или они молча пытаются догнать меня. Вернее всего первое, у чата есть радиус, за которым не видно сообщений, но нельзя сбрасывать со счета и второе. В последних виденных мной сообщениях, одна их часть собиралась расширить проход, а вторая искать обходной путь. 

   Не хотят оставлять меня в покое. Засранцы! 

   Может было проще признать, что я такой же, как они? Или сделал бы только хуже? Так хоть видел сообщения и мог предугадать их маневры. 

   Скорость +1>3 

   С ускорением вылетев из узкого тоннеля, я осмотрелся и порадовался своему везению! Вот он, выход, надо мной. Осталось метра четыре по стенке, из сероватого камня проползти и на свободе. 

   Пещера, куда я выплыл, была завораживающее красива. Лучи солнца до самого дна пронзали кристально чистую воду. Блики отражались от поверхности воды и бегали солнечными зайчиками по стенам, раскрашивая угрюмые серые камни, в зеленые и голубоватые тона. 

   Увидев небо и солнце так близко, я воодушевился, радость наполнила меня, все-таки устал от подземелий, солнечного света сильно не хватало. Подплыв к стене, я уцепился за щели и подтягиваясь, начал подниматься вверх. Сначала было неимоверно тяжело, но, как только та часть меня, где начиналась чешуя, коснулась до камня, то все изменилось. 

   Прилипнув к вертикальной поверхности, как будто это обычная горизонтальная плоскость, хвост позволил мне довольно легко подняться наверх. Был ли это навык Покорение Вершин? Или особенности хвоста, который уже доказал свою полезность? 

   Сила +1>8 

   Поднявшись, я огляделся вокруг. Вот, это да! Пятая точка чуяла неприятности. Тьфу, все забываю, что теперь вместо нее у меня хвост. 

 &nbs Ну, тогда кончиком хвоста чувствую, неприятности увиденное сулит, и немалые. 

   Завершен квест: Странная карта. 

   Награда:Получено опыта (86/300), Удача +3.Привязка грааля, возможна и вашей кровью, так как вы совершили побег из подземелий, без единой смерти. 

   Удача +3>6 

   Похоже, мне не повезло выползти на склон дымящегося вулкана. Склон уходил вверх и там, наверху, вился дым, большего не позволяли рассмотреть деревья, окружавшие пещеру, из которой я вылез. 

   Солнышко радостно светило изумрудным светом, значит сейчас разгар дня. 

   Вниз по склону между деревьев можно было различить какие-то постройки. Не знаю куда меня закинуло, надо первым делом у местных узнать про свое местонахождение. Карту-то так и не купил. 

   Лес был густой, деревья высокие и широкие в обхвате, я себе казался букашкой рядом с этими деревьями. Много лиан и кустарников, самых разных, что тут росли, мешали продвижению. Этот лес отличался от всего виденного мною ранее, тут царил зеленоватый сумрак. 

   Самое удивительное то, что чувствовал свое родство с этим местом. Энергией наполнился до краев еще быстрее, чем если бы валялся на солнышке. Теперь я опять мог использовать свои Дары, на полную. 

   Хвост меня не подвел, снова доказав свою полезность. С ним было довольно просто забраться на любое дерево, в чем я и убедился. Выбрав ближайшее дерево в три обхвата, только стал залезать на него, как хвост обвил его и по спирали полез. Не ожидал такого легкого подъема, даже удивиться не успел, как оказался на самом верху, можно сказать, поднялся на рефлексах. 

   Поднявшись таким образом почти на самую верхушку, я увидел какое-то лупоглазое существо, сидящее в чем-то наподобие гнезда и уставившееся на меня. У него были короткие крылышки и мохнатые ушки, больше разглядеть ничего не успел. Моя рука схватила его за ухо и засунула в рот. Получено опыта (87/300) Вот блин, всякую пакость, тащит! 

   Усиленно работая челюстями, размышлял, что бы это значило. Только когда эта тушка оказалась во рту, я осознал, как был голоден, но то, что рука действовала мимо воли, не есть хорошо. На вкус эта мелочь была довольна неплоха. Тягучая и сладкая. Иногда похрустывала. 

   Не успел я спокойно покушать, как сверху что-то вцепилось в волосы. Попытался оторвать руками, не вышло, тогда призвал на помощь хвост. Еле-еле отодрал что-то непонятное и теперь бившееся у меня в руках. 

   Тут меня что-то сбоку еще что-то стукнуло, и я почувствовал необычайную легкость во всем теле. Не успел насладиться необычностью ощущения, как меня жестко разочаровало приземление. Думал, что тут и выплюну свой обед. Здоровье (34/105). Получено опыта (92/300). 

   Изучен Навык: Левитация 1ур 

   (Навык позволяющий уменьшить повреждения при падениях. На высоких уровнях отрывается возможность парить и наделять невесомостью предметы) 

   Навык необычный, неплохо. А опыт-то за что? Ааа.. гадство! Я так и продолжал держать того, что из волос выдрал. Из-за этой тушки теперь и рука сломана. 

   Наверное, родители этой лупоглазой мелочи вернулись. Вот, блин, больно. Хотя.. Прислушавшись к себе, почувствовал, что боль проходит, и рука прямо на моих глазах восстанавливалась. 

   Огляделся вокруг, ища того засранца, что меня столкнул, но не увидел, видимо в густую поросль он не рискнул сунуться. 

   Осмотрел убитую мною пташку, она оказалась наполовину зверь. Чем-то похожа на кошку с крыльями, но с птичьим хвостом и лапами орла. Ничем полезным с нее не разжился. 

   Начал пробираться дальше в лес, но желудок опять напомнил о себе, урча, как сломанный холодильник. Решил уже вернуться и слопать птичку, но моя рука все решила за меня. Сорвал гриб с ближайшего дерева, и, не успел оглянуться, как уже его жую. 

   Ну, ничего себе, выкрутасы! Надо контролировать себя! А то мало ли что попадется под руку. Все, что успел о нем рассмотреть, это название Гриб Переворота , а потом настала расплата: 

   Дебаф: Изжога 24часа... 23часа, 59мин, 59сек... 23 часа, 59мин, 59сек.. 

   (Изжога, снижает ВСЕ открытые характеристики на два. Во время действия, этого эффекта) 

   Мимикрия+1>6ур 

   Ну, вот, так и знал, добром это не кончится. Хотя гриб, в принципе, не плохой, если можно, временно понижая характеристики, повысить навыки. Много таких тоже не съесть, наверное, и кони двинешь, если обожрешься ими. Да и не видно что-то зарослей таких грибов, я б нарвал про запас, может, редкий вид? Надо запомнить на будущее как он выглядит. 

   Тут меня отвлек приближающийся шум. Вылез посмотреть из-за куста, что там, и нос к носу столкнулся с волком. Не стал дальше смотреть на его ошарашенную морду и рванул обратно. 

   Скорость +1>4(2) 


   Не подумайте, что я его испугался или еще что то. Просто инстинкт самосохранения. Полз я шустро, но оглянувшись, увидел, что догоняют. Не думая ни мгновения стал лезть на ближайшее дерево, благо теперь для меня это проблем не составляло. 

   Да, все так, смылся от одного волка, однако это потому, что на полянке было еще два десятка его друзей и подруг. 

   Залез метра на четыре и достал лук. Волки, подняв морды, наблюдали за мной. Достал стрелы. Волки насторожились. Наложил стрелу на тетиву, обхватив ствол дерева хвостом. В глазах волков можно было рассмотреть обвинение в нечестной игре. Прицелился. 

   Тут кто-то когда-то был? 

   Под деревом было пустынно, только слышался удаляющийся шум. Запустил на шум. стрелу, раздался негодующий взвизг, и удаляющийся сквозь кусты шум явно ускорился. 

   Немного подождав и внимательно прислушавшись к звукам леса, я не услышал ничего подозрительного, обычное чириканье пичуг и других птиц, а также жужжание насекомых наполняли лес жизнью. Даже растения тут, казалось, живут по своим, только им ведомым правилам. 

   Продолжив путь, я внимательно прислушивался к своему желудку, чтоб знать, когда быть наготове и пресечь руки в их попытках накормить меня всякой гадостью. Наверное, так увлекся, что не заметил, как налетел на что-то острое, и распорол чешую в середине хвоста. 

   Здоровье (98/105) 

   Снизу чешуйки плотные и хорошо прилегающие, а с боков и сверху более мелкие и мягкие. Вот сбоку что-то и проткнуло мне хвост. 

   Осмотрев рану, я не понял, чем она нанесена, и хотя кровь, активно лившаяся, уже останавливалась, надо было найти причину, чтобы знать, чего опасаться. 

   Вернувшись немного назад, я нашел странную колючку со следами моей крови. Прикоснувшись пальцем, я с удивлением заметил, что и палец разрезан, но разреза я не ощущаю. Здоровье(103/105). 

   Выступившая кровь на пальце и все, никаких болезненных признаков. Лишь секунд через двадцать почувствовал жжение. Странная колючка, надо бы ее исследовать, но сначала залезу на дерево, и оттуда буду проводить опыты, мало ли кто придет на запах крови. 

   Залез на дерево, вошел в транс и попробовал воздействовать на нее, как на деревья. Ничего не понимаю, внутреннюю структуру видно как-то смутно. Будто передо мной не живое растение, а камень или металл. Попытался настроить зрение, и так, и эдак, по-разному пробовал, не получилось, и все тут, что-то мешалось. 

   Попробовал усилить энергию, запустить ее с максимальной скоростью через колючку и чудо, наконец, случилось! 

Дар Анатомия+1>3ур 

   Мне стала видна внутренняя структура колючки, правда всю энергию потратил. Энергия (2/90). 

   Но на этом все и застопорилось, единственное, что удалось узнать, это то, что внутреннее свечение энергий у нее было фиолетового и серого оттенков, в отличие от деревьев и трав, у которых оно было золотистого, зеленого или голубоватого. Стало быть, подозрительная колючка - не растение. Время, конечно, не впустую потрачено, удалось усилить Дар, и то хорошо. Но все же обидно немного, думал, изучу, себе таких навыращиваю, и по деревне каннибалов раскидаю. Да побольше, побольше, чтоб на каждом шагу. Ну, раз с этим не вышло, буду искать другие варианты. 

   Двинувшись по старому маршруту и достигнув места, где случился порез хвоста, озадаченно остановился. За то время, пока меня тут не было, что-то поменялось, но пока не удавалось уловить, что именно? И опасно ли это? 

   Внимательность, где она, когда так нужна? Еще и эта изжога! Напрягая все извилины и вспоминая, что же изменилось, наконец-то смог определить источник беспокойства. 

   Это был, кустик. Всего лишь кустик. Казалось бы что необычного. Вот и я не сразу понял, чем он мне не нравится. Подполз поближе и осмотрел со всех сторон. 

   Внимательность +1>11(9) 

   Этого кустика не было, когда я тут проползал в прошлый раз! А теперь, на пустом ранее месте, рос полуметровый в диаметре куст округлой формы, листики были, как у ивы, длинные и тонкие. Мало того, на моих глазах еще и ягоды начали появляться. Вообще мистика! 

   - Ешш, твою м.., мм.. м.. - Вот и все, что успел высказать, когда рука сорвала ягоду с этого куста и засунула мне в рот. 

   Отреагировать не успел, выплевывать, как всегда, жалко, желудок требовал топливо. Ягода была вязкая и кисловатая. 

   Тут хвост мне начало выкручивать против часовой, я осмотрел его, вроде в порядке все, только чешуйки встопорщены. Кручение усиливалось, начала появляться боль! Когда все резко прекратилось, я осознал себя лежащим на спине, вокруг была примята трава, а цвет хвоста потемнел. 

   Выносливость+1>9(10) 

   Отдышавшись и стерев пот, что выступил, когда тут мучился, внимательно осмотрел куст. Вроде и полезный, но, дьявол, если каждый раз такое испытывать сто раз подумаешь, прежде чем глотать, эти ягоды или нет. 

   Сорвав еще одну ягоду, вошел в транс и стал ее изучать. Может, удастся убрать болезненные последствия? Сначала осмотрел тщательно ее. Ягода Кириля. (Каждые 12 часов можно повысить одну из характеристик на один, два пункта.) 

Дар Знахарство +1>7ур 

   Отличная вещь. Направив в нее всю энергию, что успел восстановить, я принялся перестраивать внутреннюю суть ягодки. Ничего не вышло, в итоге она гнилью расползлась у меня в руках. 

   Так как плодов на кустике было много, то решил продолжить попытки, хотя каждый потраченный плод, это характеристика на халяву. Выполз на полянку, с целью погреться и зарядиться энергией. 

   Не успел! Заметив среди деревьев чей-то мелькнувший силуэт, рванул к деревьям. Прямо передо мной встала скала, выросшая, из-под земли и метра три высотой. Хорошо, что успел подпрыгнуть, и с разгона шлепнулся на нее хвостом, зз-за чего смог перелезть ее поверху. Петляя между деревьев, улепетывал, как можно быстрее от непонятного врага. 

  (Игнис) - Обнаруженные кусты кириля теперь мои, не пытайся вернуться! 

  (Шедоу) - Я первый их нашел и не отступлю! 

  (Игнис) - Тогда ты труп. Разговор окончен. 

   Фиг ему мои кустики, я уже себе план составил, как потратить. Под прикрытием деревьев в режиме мимикрии начал красться к моим кустикам. 

  Здоровье (0/100) 

   Вы воскрешены. 

   Получен Дебаф: Умерший 60мин.. 59мин, 59сек..59мин, 58сек.. 

   (Скорость перемещение -40%.) 



Глава четвертая.





   Даже не заметил, как грохнули. Жуть! И где это я теперь? 

   Вроде бы в том же лесу, но вот где именно не понятно. Солнце было еще высоко и, выбрав примерное направление, выдвинулся в путь. 

   Надо найти кустик с такими полезными ягодами и попробовать подобраться к нему, хотя я даже не знаю, кто меня убил. Ничего кроме имени, но явно лучше меня ориентируется в лесу, если не ошибаюсь, то его(её), я видел, мельком, вверху среди деревьев. 

   А ведь там было минимум несколько десятков ягод, такой облом! И чего я сразу их не собрал? В голову не пришло, что могут наблюдать и отобрать. В следующий раз буду умнее, если он будет этот следующий раз. Похоже кустики ценные и наверняка редкие. 

   Стоп. Кустики? Я видел только один, но теперь покопавшись в воспоминаниях, вспомнил, еще несколько таких кустиков в стороне. Поменьше и без плодов, только начинающих расти. Наверняка и на них появятся ягоды! Вот чмо, этот Игнис. Запомню гада, навсегда! 

   Размышляя о такой потере, я все же надеялся найти то место. Жаль с моими навыками следопыта мне ничего не светит, кроме надежды на чудо. 

   Залезть на дерево? Смысла особого не вижу, не помню особых ориентиров того места, а лес наверняка огромный тут годами бродить можно. Наученный горьким опытом, что тут может шляться кто угодно, я постоянно передвигался в режиме мимикрии, а этот режим плюс дебаф от смерти позволяли перемещаться со скоростью беременной черепахи 

   Мимикрия +1>7ур 

   Все же рискнул залезть на дерево и осмотреться. Дерево было выше своих соседей, но не намного и обзор был скудным. Заметил только, что теперь два вулкана в зоне видимости. Значит, забросило меня далеко. Наконец, когда дебаф от смерти спал, я вздохнул облегченно. 

   Пробираясь сквозь кусты, старался шуметь как можно меньше. Это уберегло меня уже от нежелательных встреч раз шесть и еще неизвестно, сколько я не заметил. 

   Тут и нечисть с нежитью частенько встречалась. Один раз мимо меня пролетел призрак, так меня до костей проморозило, или от страха или от его ауры, а может и то и другое вместе. 

   Мимикрия+1>8ур 

   Оставалось только прятаться - они тут все были намного сильнее меня. Того же призрака я бы никак не одолел, его наверное только магией развоплотить можно. 

   Когда наконец между деревьев мелькнул человеческий силуэт, я готов был рвануть к нему от радости. Думал уже не доберусь до разумных и буду тут среди монстров бродить. Достал копье и стал аккуратней подбираться к тому месту, где видел силуэт. 

   Никого не найдя стал осматривать окрестности, пытаясь понять куда он ушел. 

   Следопыт +1>1ур 

   (Навык, позволяющий находить следы. С ростом уровней, возможно, определить по следам всю информацию о том кто их оставил.) 

   Ого, это, конечно, хорошо. Но не хотелось бы, чтоб такой вот умелец отследил меня и узнал все, что можно и не нужно. След от моего хвоста оставался четким и легко отслеживаемый даже для меня. Вот беда. Но пока ничего с этим не поделать. 

   Осмотревшись с новым навыком, я увидел две цепочки следов, туда и обратно. Пройдя туда, откуда он возвращался, я нашел ручей. Видимо за водой ходил. 

   Последовал за неизвестным по его следам. Передвигаясь крайне осторожно. 

   Пройдя несколько десятков метров, я замер и затаился, потому что, чат ожил: 

   (Коленвал) - Передайте, что мы задержимся на расчистке 

   (БитыйСыч) - Хорошо, тут Бонал только начал готовить ужин. Тупой Нпс, пока не пнешь, не пошевелятся. 

   (Коленвал) - Говорил же, многого от них не ждать, эти разбойники только силу и понимают. Сам знаешь, во что нам обошелся бы контракт с хорошими наемниками. Тебе кстати Формен или Игнис что сообщили? Я тут был занят сильно и не в курсе. 

   (БитыйСыч) - Формен обещал сменить тебя, как и планировалось. А от Игниса какое-то невнятное сообщение пришло, что-то вроде нашел, но молчит что именно. 

   (Коленвал) - Эх, быстрее бы завтра. Надоело посреди леса торчать и следить за этими доходягами. Хорошо еще, что радиус обычного чата 100 метров и можно поболтать, знаешь ведь как Осириум штрафует за флуд в клан чате, а так от скуки загнуться можно. Даже на форум не заглянуть - за этими и барьером следить надо. Хоть ночью не лезут эти паршивцы. 

   (БитыйСыч) - А чего им ночью лезть? Добыча идет только днем. 

   Продолжали они трепаться ни о чем, видимо, от скуки. Но зато я смог узнать из обмолвок их много интересного. Например, они тут что-то ценное добывали. В качестве рабочей силы, то ли заставили, то ли наняли два десятка местных разбойников. Еще какие-то стражи, постоянно мешали добыче, но барьер их сдерживал. Вот для поддержания этого барьера тут и дежурили эти двое из клана Кошкин Нос. Самое главное тот самый Игнис был одним из них, и теперь можно было дождаться его и отомстить, сам его в лесу не найду. 

   Они перестали общаться, вроде Коленвал вернулся в лагерь и теперь чат был не нужен. Приближаться я к лагерю не рискнул, мало ли, что изучено у них? Игнис меня грохнул, я и пикнуть не успел. 

   Настала ночь, все замерло. Мимикрия отлично помогала и мне мало, что грозило, но все же, забрался на дерево. Только устроился, как проснулись потребности тела. Обалдеть, как то, упустил из вида, что за голодом откроются и остальные нужды этого тела и это не попить водички. Спустившись с дерева, я застыл на месте, не зная, что делать, где тут краник то? Краник не нашел, слава богам тело знало, что делать мне осталось только не испачкаться. 

   Проделав все, и облегченно вздохнув, я решил прогуляться и осмотреть, что они там добывают. Почему сейчас? Ну, я надеялся на то, что они спят, а не лазят по темноте и я смогу осмотреться, или что-нибудь полезное стащить. 

   Обойдя по кругу, вокруг их лагеря, я нашел утоптанную дорогу, видимо, довольно долго ей пользуются. Пройдя, не по самой тропе, а вдоль нее, в противоположную от лагеря сторону, уткнулся в невидимую стену. 

   Попробовав обойти ее, я не преуспел. Она замыкалась в круг, это я узнал, через полчаса, когда вышел на ту же тропу с другой стороны. Мдя, досадно, но неудивительно. Наверное, и охрана там есть. Не то чтоб я рассчитывал без проблем тут все обшарить, но надеясь на свою маскировку, хотел обмануть и обойти охрану. 

   Надо придумать другой способ проникнуть. Размышляя так, перешел в транс, что бы видеть потоки энергий. На магию я не могу воздействовать, но разные аномалии увидеть в силе. Еще я убедился, что эта стена пропускает внутрь мою энергию. Запас я ее днем достаточно, можно не жалеть. 

   Пришлось выйти с режима мимикрии, для поиска слабостей этой стены. Минут через десять, я и обнаружил искомое. Что именно было не понятно, в обычном зрении за стеной на том месте росло дерево, ничем внешне не отличающееся, от ближних родственников. 

   Внимательность +1>12(10) 

   В трансе же, оно переливалось фиолетово-зеленым и казалось, поглощает окружающую энергии жизни, в отличие от испускавших ее соседей. Осматривая более тщательно, в течении долгого времени, я так и не понял что с ним не так и как оно влияет на стену. Может вообще местная аномалия? Больное дерево? 

   Ладно, попробую его вылечить. Попытался напитать своей энергией его, но все чего добился, так это цвет стал ярче и почти полностью фиолетовый. Чувствую, только хуже сделаю, если так продолжу. Надо, по-другому. 

   Во. Понял! Если, оно поглощает энергию, надо сделать, чтоб испускало, как остальные деревья. 

   Перенаправить течение энергии оказалось не сложно. Просто, посылая свою энергию, пожелать этого. Как только цвет этого дерева изменился, я продолжил поиск странностей. Через несколько минут нашел еще такое дерево и опять возле границы стены. 

   Тут же вылечил его и пошел дальше. Не сомневаясь, что найду еще такие больные деревья. После четвертого вылеченного дерева обрадовало сообщение: 

Дар Знахарство+1>8ур 

   Еще одно вылеченное дерево и я наблюдаю как рассеивается стена. А ведь я, наверное, только половину исцелил, если больные деревья по кругу стояли. Судя по тому, сколько прошел. Остальные придется оставить, как есть, не найти мне их ночью. 

   Кто бы ни поставил эту стенку, он, несомненно, может чувствовать если с ней, что-то случится неладное. Значит надо по-быстрому искать, что-нибудь полезное и сматываться. Желательно, конечно, узнать, как выбраться к цивилизации, но спрашивать лично не хочется, как-то. 

   Врубив режим мимикрии, приближаюсь к чему-то непонятному. Какое-то дерево каменное, или камень деревянный. Огромная штука, как пятиэтажный дом. Охраны не наблюдается, или просто я не замечаю. Вокруг каменные валуны, метра по три, высотой, разбросаны. 

   Тут начали шевелиться булыжники с три меня ростом и столько же в обхвате. У меня волосы на затылке зашевелились! Вжавшись во впадинку, я взял кончик своего хвоста в руки, чтоб не выдал случайным движением. Если, это и есть охрана, то надо быть незаметнее. 

   Каменных валунов, шевелящихся, насчитал с десяток. В то время пока считал их, некоторые распрямились и оказались огромными тушами. Те, кто уже принял свою ужасающую форму, не спеша направились в одну сторону. 

   Фуф. Похоже, пронесло - им на меня начхать. Один даже рядом прошел, и посмотрев на меня, продолжил путь. Я уже с хвостом простился и собрался на перерождение, Способность ползать потерялась, при помощи ужаса исходящего от этих монстров. А особенно когда на тебя такое смотрит вблизи, вроде ничего ужасного в этой каменюке нет, но холодом пробирает до хребта и чешуйки на хвосте дыбом становятся. 

   Что-то я передумал, лезть туда. Полежу тут, отдохну, за звездами и луной понаблюдаю. А потом когда они уйдут, я пойду в другую сторону. Хе-хе. Может и испугался, но мне не стыдно, посмотрел бы кто, не испугается такого. 

   Как назло меня опять приспичило и очень сильно. Каменюки, еще не все ушли, пришлось терпеть. Когда думал, уже все, сейчас тут наделаю, они наконец-то ушли. 

   Вздохнув, облегченно, по многим причинам. Я все же рискнул подползти и осмотреть, что же тут добывали? 

   Вглубь холма уходила шахта, Радом стоял деревянный домик. Заползя в него, нашел три кресла и стол. Все ничего больше. Они все с собой таскают что ли? Тут наверняка, начальник сидит, а остальные в шахте пашут. 

   Похоже, не судьба мне узнать, что они тут добывают. В шахту лезть не хочу, мне хватило подземелий. 

   Нашел в столе ящик и попытался его взломать. Только моих навыков взломщика не хватает, их вообще у меня нет. Попробовал копьем сломать замок, но он выдержал. Пока я сражался с замком, одновременно с удивлением читал чат: 

   (БитыйСыч) - Ааааа. Барьер взломали. Тревога Коленвал! 

   (Коленвал) - Чего сюда орешь? Вдруг конкуренты? 

   (БитыйСыч) - Дурень! Мы б уже на перерождение ушли, я ж два барьера вместе связал, так оно надежнее. Не предусмотрено такого, чтоб половина сегментов вышла из строя. В клан чат нельзя, надо решать проблему внутри нашего звена иначе опозоримся. 

   (Коленвал) - Ну это да. Сам барьер обновить сможешь? И сколько времени займет? 

   (БитыйСыч) - ТЫ, наверное, не понял еще, так вот, ОБА , барьера пали! И теперь стражи вместе с троллями идут сюда!! Вот как? Я вроде одну стенку рушил, а поломал две. Хех. А вот интересно эти каменюки это тролли, или стражи? Скорее всего первое, но нельзя исключать и втрое. Ладно, без разницы, я с ними встречаться больше не намерен, так что пусть будут тролли. 

   (Коленвал) - ЧЕГО? .... Игнис не отвечает... портальный свиток где? 

   (БитыйСыч) - Груз уже отправил порталом, а нам надо на своих двоих уходить. Только Игнис и Амирана порталами владеет среди нас. А Амирана - оффлайн. 

   (Коленвал) - Эти, смотри, уже разбегаются, стоило только объявить, что идут тролли. 

   (БитыйСыч) - Ну, а что оставалось? Или ты хочешь потерять пару-тройку характеристик, умерев? Вдвоем у нас никаких шансов выстоять, а от этих толку чуть. В суматохе же и нам проще будет уйти. Выдвигаемся. 

   Посмотрев на так и не поддавшийся ящик, я плюнул на него и выполз с домика. Направлюсь я в лагерь - там больше разного добра должно быть, после спешного бегства. А тролли и стражи должны за беглецами охотиться. Если увижу, что они в лагере не сунусь туда и все дела. 

   Приближаясь к лагерю, поразился тишине, что там царила. Неужели все разбежались? И в лагере, значит, пусто!? 

   Выносливость+1>10(9) 

   Ускорившись и прибыв на место, сам убедился, палатки и пара домиков, а также шалаши были покинуты в спешке. По всей видимости, тут селились, как придется, кто во что горазд. Тут и там валялись вещи, брошенные хозяевами. Всякий хлам подбирать не хотелось, поэтому стал выбирать то, что может пригодиться. 

   Нет, я не стал беспечно бродить по брошенному лагерю, а прислушивался к лесу, страшась возвращения троллей. Наверное, поэтому и услышал странный звук. Аккуратно приблизившись к домику, откуда он исходил, я нашел храпящего здоровяка огра. 

   Не наблюдая ничего угрожающего, заполз в дом и обнаружил еще нескольких спящих, которых видимо царивший ранее шум не разбудил. 

   Трое были людьми, два гоблина, дворф, три орка и огр. Тут, мне пришла гениальная, как тогда казалось идея! 

   Убедившись, что они и не думают просыпаться, я выскользнул наружу, не трогая дверь, дабы не скрипнуть. Начал суматошно обыскивать лагерь в поисках веревок. 

   Найти подходящие было не просто. Пришлось перетряхнуть основательно, заодно поискал оружие или ценности. 

   Хотя, какие могут быть ценности у этих бродяг? Я со всего лагеря наскреб десяток серебрушек. Может тут и было когда-то, что ценное, но уже утащили. 

   Сейчас ценного, в лагере, осталось только храпящее царство. Что, в этих мымриках такого ценного? Хе-хе. Есть одна задумка, как специально под них сделана. 

   Не сильно переживая, что они проснутся, начал основательно их связывать. Почему я безбоязненно связываю десять тел, из которых наверняка многие меня в бараний рог свернут? 

   А все потому, что эти мымрики сейчас не больше чем тела, пьяные в стельку. Не знаю, сколько, чего и почему они выпили. Меня сейчас волновало только, как покрепче их связать и утащить подальше отсюда. 

   Сначала хотел волокушу сделать, но представив, сколько это займет времени, отказался. 

   Поэтому, связывая их одного за другим, я размышлял о проблеме транспортировки. Ждать, пока они очухаются и смогут уйти своими ногами, не вариант. Вернутся тролли и сожрут их, или дружки разбойники выжившие наведаются. 

   Можно было б использовать Дар знахарства и попробовать вывести из них токсины. Но опять, же не умею, а сколько потребуется времени на обучение не известно. 

   Жаль, изжога, эта мешать будет, сильно, без нее силы было бы, поболее. Ну, ничего, я их все равно спасу. 

   Больше всего потратил веревок на огра. Завернул его в одеяло и сверху веревками обмотал, так, оно, надежнее будет. 

   Десять туш сразу я утащить не смог, выносливость резко проседать начала после пары метров. 

   Они так и не очухались, пока, я тащил первую пятерку. Сначала взял тех, что полегче. Решив, что если остальные пять очнутся и смогут освободиться, или им помогут, то хоть пятерых я успею подальше оттащить. 

   Вот кабаны разъевшиеся. Наверняка, и сдвинуть не смог бы их, без хвоста и так тяжело, а ноги вообще не вариант. 

   Оттащив их примерно метров на 80, стал привязывать к дереву. 

   Выносливость+1>11(10) 

   Ох. Намучался я, поднимая их наверх. Хорошо, что это были гоблины и люди. С орками не управился бы, наверное, не говоря про огра. Да и дворф, выглядит упитанным. 

   Привязав их к дереву, проверил, чтоб не задушились и не упали. Пополз быстрее за следующей партией. 

   Подползая к домику, почувствовал, что голоден. Сразу начал следить за руками и скользнул к палатке, у которой стоял котелок, рассудив, что там могут быть припасы. А то ведь могу и пленников сожрать, руки всякую гадость в рот тянут. 

   Перекусив по шустрому хлебом с мясом, я закинул все съестное, что нашел в рюкзак. Выползя из палатки, остановился, прислушиваясь к окружающему, вошел в транс и проверил потоки жизненной энергии в округе. Расстояние, на которое я видел потоки, было малое, но все равно перестраховаться не помешает. 

   Странное заметил на границе лагеря, в обычном зрении там ничего не было, а в энергетическом, то место, потоки энергий огибали, образуя пустоту. Посмотрев, еще раз я оставил это занятие, надо пленников утащить, а потом загадки разгадывать. 

   Если какая-то неприятность должна произойти, она случается. Вот так и сейчас. Только заполз в дверь, на меня кинулся огр. Ну как кинулся, прыжками, ноги то ему связал. Видимо, крепко, раз он не смог освободиться. 

   Сделав три прыжка, он наконец-то рассмотрел меня, и попытался изменить траекторию движения, но инерция такая вредная штука, не захотела меняться. К тому же он зацепился за чей то рюкзак и полетев головой вперед треснул меня ею в живот. Здоровье (79/100).Меня, аж, на улицу выбросило, такой силы был удар. 

   Ох, подлюка. Драться вздумал! Ну, готовься, сейчас я тебе объясню всю неправильность твоего поступка! 

   Отдышавшись, достал копье и осторожно заглянул внутрь. Огр, все еще, был на полу, извиваясь, как гусеница пытался подняться. Я ткнул в него копьем, не подходя близко. 

   - Ползззи на выход. Не зассставляй, повторять - мой шипящий голос, самого удивил и ошарашил! Было в нем что-то завораживающее. 

   Изучен расовый навык: Язык Змей. 

   (Расовый навык, позволяет, очаровать существо с очень низкой силой воли. Продолжительность внушения и шанс зависят от харизмы. Активируется шипящими словами. По умолчанию шанс 5%, время 5сек.) 

   Похоже, мне удалось с первого раза его очаровать и тыкать копьем не надо. Облегченно вздохнув, я с интересом наблюдал, как он ползет на улицу. Ха-ха. Вот везуха, не придется их тащить на своем горбу. 

   Остальные пока не очнулись, и растолкать их не удалось. Вытащив дворфа, двух орков, и пошел за последним, как снег на голову раздался жуткий вопль. 

   - Амгх..ААААаа..- и тишина. 

   Замер на месте не дыша, варианты того, что происходит, мелькали перед глазами, один другого ужаснее. Прислушался. И, только, непонятный стук услышал. В энергетическом зрении, та самая аномалия, что была на краю лагеря, теперь за стеной находилась и рядом с ней, еще пара каких-то сгустков энергии. 

   Затаив дыхание я выглянул, наружу. Увидев двух троллей и какое-то непонятное существо, похожее на красный огонек, пожалел о том, что ввернулся за оставшимися пленниками. 

   Тролли увлеченно хрустели косточками орка и огра, не обращая на меня внимания. Они так увлеклись, что парочка кровавых брызг, долетела до меня. 

   - Не опасайся. Только нарушившие Закон, будут наказаны - голос издаваемый красным парящим сгустком ни чем живым издаваться не мог. Так шумит ветер, когда бушует буря, или когда волны разбиваются о скалы во время шторма. - Так как ты помог. Тебе оставят четырех живых. Остальных заберут духи. Три осталось, из тех, что ты к собрату привязал. До рассвета лагерь поглотят. Уходи. 

   За предупреждение спасибо, конечно. Но, это, что выходит? Я зря корячился их тащил, на дерево поднимал, а они взяли и сожрали их. Ладно, оставшегося орка все-таки заберу. 

   Молча, поднял орка, обвил хвостом и пополз, обогнув по широкой дуге, трапезничавших троллей, мало ли что им стукнет ему в голову. 

   Хорошо, что длинна хвоста позволяла, так передвигаться, поэтому довольно скоро добрался до дерева, где оставлял своих мымриков. 

   Сила+1>9(7) 

   Так и есть, трое там же привязаны, а от двух, остались только обрывки веревок. Ладно, не буду ждать, пока они очнутся, надо действовать. 

   Дерево было широким, и поэтому посадил я их, всех рядом, чтоб друг о дружку опирались. Так кто у нас в наличии, гоблин, человек, человек одноглазый и орк. 

   Начал рассматривать их внимательно. Кандидатуру гоблина сразу отклоняем, не хочу быть мелким и зеленым. Орк... Не, тоже не то. Мне не нужно выделяться, а он какой-то слишком мускулистый. Так только человеки остались. Я уже давно не ассоциировал себя с людьми, во многом этому поспособствовал Орен, оригинально отблагодаривший, за свое спасение. 

   Не хотелось человеком быть, лучше б эльф попался. В облике эльфа проще было б подобраться к Мирте и ее компании, но на безрыбье и рак рыба. 

   Один из двух был мелкий, доходяга. Второй с развитыми мышцами, но одноглазый. Ладно, буду мелким, мышцы нарастут, а вот глаз не вырастить. 

   Так, как там вторую форму воплощения активировать. Вроде пожелать, отстраниться от внешнего мира, сосредоточить внимание на объекте воплощения. Буду пробовать. Желаю, желаю, желаю вроде пожелал. Теперь сложнее. Надо отстраниться от внешнего мира и одновременно сосредоточить внимание, как они себе это представляют?! 

   Начал пытаться, и так и этак. Вот гадство! И медитировать пробовал и в транс войти, все это не то. Мда м.. 

   Скоро рассвет, а у меня толку ноль. В определенный момент, я понял, что получается, но с ужасом осознал, бегать мне мелким и зеленым гоблином. Пока я пытался по-разному активировать эту вторую форму, нужный мне человек, сместился в сторону, надо было привязать, но теперь я не мог двинуться, а активация началась и не останавливалась. Мой взгляд, с ужасом смотрел на храпящего гоблина, которым сейчас стану я! 

   И вот когда меня уже почти начало втягивать в гоблина, один из людей проснулся. Неловко дернувшись, скорее всего от удивления, он уставился на меня. Все это я отметил краем взгляда. 

   Он попытался вскочить, но так как был связан долго, ноги вряд ли его слушались, и поэтому он упал. К моей радости закрыв собою гоблина и, теперь воплощение продолжилось, но уже в него. 

   Я чувствовал отличия, от первого раза. Тошнота и вращение были, вроде меня даже стошнило, но мое внимание поглощала борьба с душой человека за право владением тела. Может быть из-за того, что этот жив и сопротивлялся, но его душу вытеснить все-таки удалось и воплощение закончилось. 

   Воплощение: 

   Раса: Человек. 

   Расовые бонусы: 

   Сила+1(8), мана+10(50),здоровье+10 (110). 

   Шанс получить новый навык больше на 5%, 

   Ускоренное улучшение навыков на 5%. 

   Дебаф: Одноглазый.Без ограничений по времени. 

   (Уменьшает внимательность на 5) 

   Дебаф: Немного Хромой.Без ограничений по времени. 

   (Небольшая хромота, мешает быстро двигаться, -10% скорости движения) 

   Очнулся, я опять голяком. На что и был расчет, когда оставил опутанным пленника, было конечно подозрение, что могу очнуться связанным, но повезло. 

   Одел, свой комплект странника, который мне оказался маловат и браслеты. Зато теперь смог натянуть Сапоги Малой Тропы. Эх, отвык я от ног, сейчас даже кажется все неустойчивым. На хвосте уверенней себя чувствовал. Зато теперь могу пойти в город и узнать там все, что угодно. И наемников нанять, с каннибалами разобраться. Если что, я чувствую в любой момент, могу обратиться обратно в нагу. 

   Сражаться, конечно, удобней в обличье наги, а в человеческом буду маскироваться, главное ,чтоб никто не узнал, что могу превращаться. 

   Внимательно осмотрел пленников. Один, вот-вот должен очнуться, остальные неизвестно когда. Вывалив немногие вещи на землю, те, что захватил из лагеря, стал осматривать их. Хватал, в спешке, поэтому полезного, нашлось только два меча и пояс: 

   Меч Остроты(21/42) 

   Урон 3-5, 

   Игнорирует 2 единицы защиты, 

   Требование: ловкость 5, сила 5, выносливость 4. 

   Меч(42/45) 

   Урон 2-4. 

   Требование: ловкость 3, сила 3. 

   Пояс Малого Прилива(17/31) 

   Защита +2, защита от оружия дальнего боя +1, 

   Требование : сила 5. 

   Надел пояс и Меч Остроты нацепил за спину, а остальное тряпье, пару дубинок, какие-то ржавые топоры и кинжал оставил на земле. Попробовал взять в руки копье, все-таки с ним у меня больше опыта, чем с мечом и на удивление копье из рук не выскальзывало и своеволия не проявляло. Значит, я им могу пользоваться, не только в форме нага, а вот у кого другого вряд ли такое получится. 

   Теперь, пора будить спящее царство. Интересно, как они отреагируют? Когда увидят, кто их связал. 

   Гоблин хитрый попался, делал вид, что не очнулся, а сам изучает обстановку. Однако я рад, мне удалось избежать судьбы, видеть зеленую морду, в зеркале. У него наверное и расовая способность какая-нибудь жуткая, например: 

   Раса: Гоблин. 

   Расовые бонусы: 

   Собиратель Какашек. 

  У гоблинов превыше всего ценятся свежие какашки, если вы увидите какашку, должны немедленно ее поднять. Иначе получите Дебаф, на все характеристики 50% на сутки. 

   Метатель Какашек. 

   У гоблинов не зря ценятся свежие какашки. Если нет подобранной какашки, а противник в зоне видимости, то вы можете помочь себе естественным путем. 

   И в таком же духе далее. Меня передернуло от ужаса, что меня ожидал,и от которого удалось спастись. Неее.. Я конечно ошибаюсь, но что-то вроде этого наверняка меня ожидало. 

   Начинался рассвет, бирюзовое солнышко начинало, играть сотнями граней в капельках росы на листьях и траве. Пора будить этих, охламонов. Поплескал водой из фляги на них, но безрезультатно. 

   Подумав, как бы по быстрому их поднять. Взял копье и стал тыкать в них, не глядя, главное в голову им не попасть, еще покалечу. Гоблин сразу взвился и завизжал. 

   - Корн, ты че творишь? Развязуй быстро, меня! - подвизгивая, он пытался увернуться, от копья и когда не удавалось, начинал браниться 

   Не переставая тыкать в них копьем, стал вслушиваться в ругательства гоблина и гадать где он так научился. Его лексикон продолжал радовать меня новыми оборотами, когда очнулся Орк. 

   - Гвиндо, если не заткнешься, язык вырву - простонал орк, и попытался двинуть рукой. - Что за шутки? Сейчас начну злиться. 

   - Аргх очнулся, хана тебе, - злобно прошипел гоблин, - сам не знаю, что происходит. Корн с катушек слетел,я очнулся, связанным, как и ты, а он копьем тыкает в нас. Когда, интересно, успел копьем овладеть, только с мечами ведь ладил. 

   - Да? Любопытно - задумчиво проговорил орк, больше не обращая внимания на то что связан - Когда интересно, копьем успел овладеть, ведь, только с мечами ладил? 

   Молча слушая, их разговор, пытался добудиться третьего мымрика, уже проверенным способом, то есть, тыкая его острием копья. 

   - Эй, Корн! Ты чего молчишь? Да прекрати, его протыкать, а то он кони двинет. - орк озабоченно проворчал и попытался подняться на ноги. 

   Древком копья сбил орка на землю, чтоб не рыпался и сидел. Продолжил будить этого мерзавца. Сколько можно ждать, пока он проснется? Если сдохнет, то жалко конечно, но до вечера, тут сидеть, не намерен. 

   - Я тебе говорил Аргх, он двинулся. Убедился теперь? Как думаешь, нас искать будут? - прошептал гоблин, а я сделал вид, что не расслышал. 

   - Кто его знает, если и будут не раньше вечера. - равнодушно пожав плечами Аргх, обратился ко мне - Корн, чего ты добиваешься? Вроде нормальный мужик и беспредел чинить не в твоих правилах. 

   Я уже хотел его заткнуть, но очнулся третий пленник и внимание перенес на него. 

   - Оооо.. Как будто, по мне все ночь, демоницы танцевали! Все тело болит. Что было то? - простонал человек, не раскрывая глаз - Это все вина этих клятых гоблинов с их настойкой мухоморов? Или Дрин, свой самогон достал? 

   Вылил на него воды из фляжки и дал ему напиться. Мне он нужен ,соображающим, более или менее. 

   - Теперь, внимательно слушаем меня. - орк насторожился, гоблин и человек удивленно уставились - Отвечайте на вопросы. Ваш уровень? 

   - С дуба рухнул? Ты, кстати, чего нас связал? - возмущенно заорал человек. Гоблин проворчал, что-то про недоумков, потерявших остатки разума, но я на него не обратил внимания. 

   Человеку, чтоб заткнулся, древком копья заехал в лоб. Не сильно, но ему хватило. Теперь злобно сверлил меня взглядом, а орк о чем-то задумался. Отвечать на мой вопрос никто не спешил. 

   - Ладно, для тупых повторю. Ваш уровень? - они продолжили молчать, надо объяснить им доходчивей. -Ваш Корн, мертв, теперь я вместо него. Не верите? Кто не отвечает, на мой вопрос, будет сожран заживо, как и Корн. 

   Гоблин, вероятно уже очнулся, когда, я воплощался в Корна. Только этим, можно объяснить посеревшее лицо и мелкую дрожь, что начала бить его после моих слов. Хотя, может он, просто труслив? 

   На Аргха, произнесенные слова впечатления не произвели, он только немного поморщился и все, а человек только недоуменно уставился на меня, пытаясь понять шутка это, или нет. 

   - Если ждете помощи, ее не будет. Оба барьера пали и тролли, всех сожрали. Вас вытащить мне удалось, потому что, договорился с хранителем. Сами думайте, будете сотрудничать или нет? - если не согласятся, поубиваю и сам пойду, сколько можно уговаривать? 

   Среди тех кто попал ко мне, орк был самым авторитетным. Он, это подтвердил тем, что согласился ответить на вопросы, а глядя на него, нехотя согласились и остальные. 

   - 6 уровень развития, 12 уровень владения топорами. Дара нет. - начал орк, понятно вот почему они артачились, я спросил уровень, а они поняли, по своему, что требую от них всю информацию. 

   - 5 уровень развития,7 уровень владения мечом. Дара нет. - выдавил из себя человек. Интересно, они могут наврать про себя? 

   - 3 уровень развития, 9 уровень владения оружием дальнего боя. Дара нет. - кислая морда гоблина подтверждала, его неудовольствие. 

   Отлично! Теперь, можно притупить к следующему этапу. 

   Для чего я их притащил сюда? Ведь, не только, ради человеческой шкурки принес. Поменять облик, можно было и в лагере. Все очень просто, надо было, только уровень, у них узнать. 

   Все просто. Печать Природы, можно наложить только на равных по уровню, или тех кто слабее, а если попытаться подчинить больших уровнем чем у меня, то придется ждать сутки отката умения. Так, что там надо для этой печати? 

   Подойти и наложить обе ладони на затылок, пустить энергию жизни использовав Дар Анатомии. Направлять энергию, пока цвет, излучаемый мозгом, не измениться на изумрудный, или бирюзовый. 

   Что бы, они не дергались, во время наложения Печати. Вошел в транс, и вырастил из дерева ветки, которые обхватили мымриков и прижали, не давая пошевелиться. 

   Пленники, не ожидавшие такого, ведь они и так связаны, задергались, но ветки я вырастил крепкие, а для орка вообще две штуки вырастил. Мне хватило того, что я чуть в гоблина не превратился и неожиданности постараюсь исключить. 

   Не обращая внимания на испуганные крики и ругань, проверил надежно ли закреплены подопытные. Хе-хе. Подойдя к гоблину, повторил мысленно еще раз, последовательность и приступил к наложению печати. 

   Пустить энергию через ладони было не сложно, но ведь я использовал при этом Дар Знахарства, а не Дар Анатомии, как их переключить, не знал. Однако Печать видимо сама подстраивалась. Зрение легко сменило ракурс, и энергия продолжила наполнять голову гоблина меняя спектр цвета с бордового на изумрудный. Сначала этот цвет проявился по краю и с каждой секундой стремительно продвигался вглубь, его головы, что-то меняя полностью, а кое, что лишь немного видоизменяя. 

   Вот цвет полностью сменился на изумрудный и гоблин как то внутренне опал. Испугавшись, что он откинулся, после моих экспериментов, срочно проверил признаки жизни. Фух. Он просто спал. 

   Печать Природы(1/2) 



Дар Анатомия+1>4ур

   Осталась одна печать, а потом умение будет перезаряжаться. Надеюсь, все пройдет без сюрпризов, как и первый раз. 

   - Ааа... Не подходи ко проклятый некромант!- человек в ужасе забился в своих путах, когда увидел что я направился к нему. 

   - Что ты, с ним сделал? Зомбировал? Использовал Дар Крови и поглотил его душу? - орк был внешне спокоен, его эмоции выдавала мелкая дрожь страха, или гнева. 

   - Все потом объясню, - улыбнулся я им как можно дружелюбнее, надо налаживать контакты.- Подождите немного. Не зачем так беспокоиться, ничего страшного не происходит. 

   Не такой реакции, я ожидал, человек увидев мою улыбку завыл, а орк посерел и затрясся сильнее, клацая зубами. Нервные они какие-то. Ладно, приступим ко второму. Не обращая внимания на вой человека, начал наложение печати. 

   Второй раз было проще и хотя наложение печати затянулось, энергии мне хватило, благо солнышко пробивалось сквозь ветви деревьев и восстанавливало потраченную. 

   Печать Природы (0/2) Восстановление через: 24часа.. 23часа, 59мин, 59сек.. 23часа, 59мин, 58сек.. 
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   Второй, тоже отключился и уснул, как только закончилось наложение печати. Приглядевшись, я увидел на его затылке и саму печать. Сложная татуировка зеленого цвета, в форме дерева. 

   Жаль, что с помощью печати можно только двух контролировать. Так бы я, подкачался до 6 уровня и орка припечатал. Ладно, пусть эти спят, пока что, с орком разберусь и повернулся к Аргху. 

   Орк видевший, что произошло с его подельниками, трястись перестал, вероятно, смирившись со своей судьбой. Я внимательно смотрел на него, прикусив губу, и задумавшись, как наладить с ним контакт. Сейчас то он напуган, произошедшим. Но кто гарантирует, что он не кинется на меня, как только будет освобожден. 

   - Аргх. Так тебя зовут? - Дождавшись его кивка, я продолжил. - У нас с тобой, есть четыре варианта развития, дальнейших событий. Первый. Самый простой. Убить тебя. 

   Я провел рукой, почувствовав что-то, на подбородке и с удивлением обнаружил кровь на руке. Ран у себя не чувствовал, откуда она? Струйка крови, оказалось, текла с носа. Вероятнее всего, от перекачивания большого количества энергии. 

   - А какие еще варианты будут? Сам высказанный тобой, не совсем мне подходит, - прервал орк, мою задумчивость. - Я после того, как увидел, что ты с парнями сотворил, на многое согласен. 

   - Вот! Тут мы и подходим к варианту номер два. Хочешь такую судьбу как у них? - я блефовал, но ему, откуда знать? Хотя, если у него высокий показатель внимательности, или аналогичный параметр, то все возможно. 

   - Бррр. Быть зомби? Или, что ты с ними сотворил? Не расскажешь? Лучше сдохнуть. - Похоже, он попался на мою уловку, или хороший актер. 

   - Ну, они не зомби. Тут секрета нет. Просто не смогут ослушаться, или причинить мне вред. Чем кроме топора, ты владеешь? И какими умениями? - С интересом уставился на него. - От этого, зависит, будет ли вариант номер три, или обойдемся первым. 

   Аргх, перечислил навыки, все или нет неизвестно, наверняка многое утаил. Следопыт 7ур, Картограф 4ур, Ловушки 6ур, вот самые интересные навыки для меня из перечисленного им. 

   - Хорошо. Вот тебе третий вариант. Ты в курсе, в какой стороне цивилизация? Сможешь вывести? Конечно, руки останутся связанными, пока не достигнем тракта, или деревни. - как можно понятнее, описал ему ситуацию. Вопросов, у меня много и надо с ним поладить, вероятнее он знает больше о этом мире, чем те двое. 

   - А четвертый? - хотя вижу, он согласен и на третий. - Предупрежу сразу. Где именно цивилизация не знаю, только направление. Нас сюда порталами доставили. 

   Четвертый вариант, оставим на потом, если с третьим не заладится - оскалился в ответ, в корне давя вопросы. - Сейчас, этих разбужу и выдвигаемся. Ноги я тебе освобожу. 

   Развязав ему ноги и убрав ветки держащие троицу, я пнул гоблина и человека, чтоб просыпались. Орк не двигался, о чем то раздумывая, наконец решившись : 

   - Мое имя ты знаешь. Не скажешь свое? - что-то он темнит, не просто так спросил. 

   - Разумно. Можешь называть меня Шедоу. 

   - Значит это не твое имя. - я в ответ только хмыкнул, пусть так думает. - Так вот Шедоу. Сам понимаешь, много проблем создаст, то, что я буду со связанными руками. 

   - Предлагаешь освободить тебе руки? - мои брови удивленно полезли наверх, о чем он? Неужели такой наглый? 

   - Да. Предлагаю развязать, в дороге моя помощь будет не лишней, - мне было любопытно, как же он меня думает убедить и он не разочаровал, - для этого я дам клятву. И попрошу моего бога покровителя Контина подтвердить ее. 

   Подумав, я решил все-таки согласиться, если удостоверюсь в том, что клятва принята. 

   - Согласен. Приступай и так много времени с вами потеряно. 

   - Я Аргх сын Кронда из Ларендбура. Клянусь, не причинять вреда, именуемому себя Шедоу, ни делом, ни помыслом и помочь всеми силами дойти до земель обжитых. Призываю в свидетели Контина Бога воинов и гор - на последних словах смутная фигура соткалась из теней, солнце на миг зашло за облако и мороз пробрал до костей. Через секунду наваждение исчезло, а напоминаем, служил лишь небольшой озноб. 

   - Доволен? - вероятно, орку не легко далась эта клятва, если даже меня так зацепило. 

   - Да, меня такая клятва полностью удовлетворяет.- Вроде, никаких подводных камней на первый взгляд не заметно. 

   Полностью освободил от держащих его веревок и остальные как раз очнулись. Первым делом, дал им указания меня слушать, не вредить и всячески помогать, а потом кивнул им, на кучу барахла, что я вытащил из лагеря. Пусть оденут хоть что-то, получше чем сейчас на них, да и оружие так какое-то есть. 

   Орк, взял себе конечно топор, человеку я отдал один из мечей, а гоблину пришлось пожертвовать лук и все стрелы. У Гвиндо дальний бой, получше моего развит. 

   Почувствовал я себя плохо, минут через пять как мои спутники начали копаться в куче тряпок и оружия. Накатила слабость, в голове поселилась неприятная легкость и из носа опять пошла кровь. Присев, чтоб не упасть, попытался не шевелиться, так вроде полегче немного стало. 

   Мое внимание привлекло странное растение, оно росло прямо на глазах. Вот оно всего 10см в высоту, а через минуту уже 30см. Когда оно выросло до полуметра, в шоке уставился на него! Ведь я его узнал, это куст Кириля! Мои догадки подтвердились, через минуту появились ягоды. Правда, немного, всего пять штук. 

   Страшная догадка, пронзила меня! Нет, не может этого быть! Ну, за что, мне это? 

   Куст появился на том месте, где я стоял, разговаривая с Аргхом. Да, да правильно как раз там, где моя кровь попала на землю. Прошлый кусты кириля тоже выросли там же, где я кровью окропил землю. Вот, что самое страшное. Меня же теперь в покое не оставят! 

   Хотя рано паникую, доберусь до цивилизации и разберусь с орком, больше никто не узнает. По пути будет время продумать, как решить проблему. 

   Аргх уже полностью собравшийся, сидел, точил топор и с интересом наблюдал за ростом кустика. Что это, он наверняка знал, в этом можно не сомневаться, судя по проявляемому им интересу. Вот, гадство! Если и была надежда, что все обойдется, то теперь точно надо, от него избавиться. 

   - Знаешь, что это за растение? - Спросил у него, указав на куст. 

   - Да, это известно любому охотнику или травнику известно. Кириль довольно ценное и редкое растение. Где он вырастет в следующий раз, никто не знает. Может в лесу, или в горах, даже в городском парке бывало, появлялся. - Аргх пожал плечами, как будто эта информация была доступна всем. Хотя возможно и такое. 

   - Интересно и много ты знаешь про редкие растения? 

   - Всего понемногу. Жизнь разбойника, это жизнь в лесу. Обидно пройти мимо ценного растения, если его не узнаешь. - он даже и не скрывал чем занимался с дружками. 

   Дождавшись пока все ягоды созреют, сорвал их. Изжога наконец-то прошла, и теперь я пытался заставить себя проглотить эту ягоду. Да после нее нет изжоги, или чего-то подобного, но я еще помню, как мне хвост выкручивало, и боль заполняла все тело. 

   Увидел презрительный взгляд орка, я понял, он знал о последствиях приема этих ягод. И разгадал мою нерешительность. Сам-то небось, не задумываясь, проглотил бы эту гадость, ради небольшого усиления. 

   Больше не раздумывая, проглотил ягоду. Она оказалась, вязкой на вкус. Боль пришла внезапно, вот ее нет и вдруг в желудке образовался ежик и начал вырываться наружу, раздирая стенки желудка... Фух. Как только, это закончилось, я поплескал с фляжки водой на лицо. Полегче стало. 

   Выносливость +1>12(13) 

   Четыре оставшихся ягодки положил в рюкзак. Заметил, что все они собрались. Узнал, как зовут человека, и велел выдвигаться. Человека звали Валн. Так, как направление знал только орк, его и назначил идти впереди. 

   Вокруг простирался огромный лес, изредка встречались полянки и звериные тропы. Аргх, не знал сколько нам придется идти, чувствовал только направление. Справа была цепь вулканов, далеко впереди виднелись холмы. Похоже, туда мы и направлялись. 

   Оказалось у Гвиндо был хорошо развит навык Чутье Леса, что позволял ему заранее чувствовать агрессивных животных и предупредить нас. Конечно, не всех он чувствовал, но и это облегчало нам путь. 

   Было много таких мест где приходилось проползать на пузе или протискиваться между переплетающимися ветками 

   Ловкость +1>15(17) 

   Когда солнце стало изумрудным, скомандовал привал у ручья. Валн, который нес съестные припасы, раздал всем пожевать. А я решил немного поспрашивать Архга о мире. 

   В ходе расспросов выяснилось много любопытного! Оказывается, они промышляли разбоем в окрестностях деревни Крант, королевства Квилия, а потом нарвались на Мастера, который оказался местным из клана Кошкин Нос. Повязал их и доставили сюда, где они должны были отработать некоторое время, что с ними потом сделают, не говорили. Может отпустили, или убили что вероятнее, но надежда оставалась. 

   - Почему, вы не сбежали? Вас ведь много было, наверняка шансы были. - не мог понять их, они смирились быть фактически рабами? 

   - Шедоу, ты так наивен. Конечно, мы попытались бы сбежать, если б не одно, но.. Вот что ты знаешь о Мастерах? - на это, мне осталось только пожать плечами. - Мастера это те кто достиг дара 15 уровня и выше у них своя иерархия и возможности не подвластные смертным . Нас доставил сюда Мастер и мы не смогли бы пройти барьер окружавший лагерь или причинить вред себе или другому, такие ограничения он накладывал, пока не разрушился. Есть правда еще и Магистры, но этих встретить почти невозможно. Магистрами зовут тех, кто познал два Дара до 20 уровня и выше. Не говоря о том, что даже один Дар для местных тяжело получить. 

   - Но все же возможно? И какими силами владеют Мастера и Магистры?- интересная тема, надо поглубже копнуть. 

   - Да кто ж их знает? Ха-ха-ха - рассмеялся Аргх - они своих секретов не раскрывают. Но.. - Он задумчиво замолчал. 

   Но..? Договаривай уже, не тяни, ящерку за хвост. - Вот он зараза, видит, что мне интересно и тянет, тянет... 

   - Хмм. Ладно. Известно, что два разных Дара у одного человека открывают новые возможности. Например: Дар Крови и Дар Земли позволили одному Мастеру призывать Кровавых Големов неимоверной силы, или Дар Металла и Дар Анатомии позволяют укреплять тело до металлической прочности. Разные Дары дают разный результат. А уж о том, что точное количество Даров неизвестно знают даже дети. 

   Мы так увлеклись разговором, что все растерялись, когда выскочил длинный черный жгут из ручья и схватил за руку Вална. Аргх среагировал первым попытавшись перерубить его топором, но жгут был не так прост и отпружинил топор обратно, не понеся видимых повреждений. Я попытался разрезать его острием копья, а он даже не обратил внимания на мои попытки. 

   К тому же пока мы пытались освободить Вална, у монстра показалась на виду основная часть. Черная клякса на поверхности ручья, казалось, она состоит из сплошной пасти. Резкий рывок жгута удерживающего Вална за руку, был такой силы, как будто неимоверно растянутая пружина в одно мгновение сжимается. Результатом сталвопльВална и оторванная у него рука у самого плеча. 

   - Быстро хватайте его и сматываемся! - заорав в панике, я схватил все рюкзаки и побежал от ручья подальше. 

   Они успели его подхватить и отбежать, до того как монстр решил продолжить охоту. К счастью у Аргха был навык, первой помощи и из тряпок соорудив повязку, он прекратил кровотечение. Иначе мои труды пропали б даром. А обезболивающее нашлось у Гвиндо. 

   Вот, это попадалово. Расслабляться нельзя тут, ни на мгновение, если нет желания продолжить путешествие в чужом желудке. 

   Гвиндо занервничав, объявил, что надо отсюда уматывать. Стая тигрококов, движется в нашем направлении, скорее всего учуяли пролитую кровь, обоняние у них хорошо развито. 

   - Что за твари такие? Будут нас преследовать или нет? - спросил у гоблина, стараясь не отстать от орка. 

   Валн, нормально держался, по крайней мере темп движения выдерживал. 

   - Большие, полосатые и зубастые. Любят мясо. Могут последовать за нами, а могут и нет, как повезет, - вот и все, что смог добиться от него. 

   Через полчаса он сказал, что тигрококи не преследуют нас и мы сбавив темп, двигались уже не спеша до самого заката. 

   - Гвиндо, а что ты, за травки дал Валну? До сих пор нормально двигаться может, хоть и молчит сосредоточенно, но ногами шевелит. - Надо больше узнать, у этого непростого гоблина. 

   - Общеукрепляющие, там сбор нескольких трав. - Хмыкнул гоблин, внимательно смотря по сторонам. - Правда ночью, он будет спать как убитый и ничего не разбудит, такая за это плата. 

   Надеюсь ночью, обойдемся без приключений - подумалось мне. 

   Когда уже стемнело, начали обустраиваться на ночлег. Костра разжигать не стали. С помощью Дара я вырастил на дереве, между ветками удобные лежанки, потратив половину запаса энергии. Так как сон мне был не нужен, я вызвался охранять, им я ничего не объяснял. Вот что, странно, еда и вода телу уже была нужна, как и большая, малая нужда. Вот уж без чего мог обойтись, эти листики каждый раз уже достали! А вот сон не требовался. 

   Так как все заснули, решил попробовать исправить тело. Хромоту, надо срочно убирать, штраф на скорость уже в печенке сидит. Вошел в транс и начал закачивать энергию в поврежденную конечность с желанием все исправить. Резкая боль, вырвала меня с транса. Такое ощущение, что ногу мне оторвали ,а потом боль исчезла и перестал ногу чувствовать совсем. 


   Что-то я не то натворил! Неужели парализовало? От это, будет номер! 

   Дебаф: Немного Хромой. Рассеян. 

   ПолученДебаф:Хромой. ( Хромота, мешает быстрому передвижение, -30% скорости движения. Увеличивает расход выносливости на 30%) 

   Ногу я начал постепенно ощущать, но то что я сделал только хуже меня не радовало. Головой о дерево побиться? Так дадут: 

   Получен Дебаф: Полный Дебил. 

   (При стуке головой о дерево вы вытрясли последние извилины. Теперь, внешний мир вы воспринимаете с трудом и не можете ясно выражать свои мысли, словами) 

   Представив такое, как даже слово внятно не могу сказать и сразу расхотелось биться головой. Нафиг, нафиг такое счастье. 

   Днем попробую исправить то, что натворил, только теперь надо будет два Дара совместить. Эх, жаль, энергию только от солнца восполнить удается. Посмотрев на яркие звезды и луну с грустью, принялся вспоминать прошедший день. 

   А! Как я мог забыть можно принять следующую ягоду 12 часов прошло. Пришла пора мучений. Беее. Чуть назад не выплюнул, на вкус, как тухлятина какая-то. Боль в этот раз была другая, голову сдавило в висках. Ну все, подумалось, сейчас от давления загнусь. 

   Скорость +1>5 

   Слава всем богам, отпустило. Каждый раз, что ли, новые ощущения испытывать? Так и мазохистом стать не долго. 

   Попив водички и прогнав гадостный привкус тухлятины, стал думать, как мне с орком разобраться. Не факт, что мне удастся его быстро завалить даже с помощниками. Главное не дать ему сбежать. Ведь, если он доберется, до цивилизации то может всплыть информация, о моей крови. Аргх наверняка сопоставил факты, он произвел впечатление, внимательного и умного орка. 

   Мне повторений истории с каннибалами было не нужно. Да ради такого, я даже готов был не вылезать из леса. Придется правда забыть о мести, но это только если не справлюсь с орком. 

   Куда ни кинь, всюду клин. Если его сейчас завалить, то можно не добраться, или вообще забрести в далекие земли. Ждать до последнего тоже нельзя, чем ближе к обжитым землям, тем больше шансов наткнуться на кого-то, как тогда расклад поменяется неизвестно. Ладно, время терпит, а пока пора будить мымриков, уже рассветает. 

   Растолкав Гвиндо и велев ему будить остальных, я пошел к виденному неподалеку ручью ополоснуться. Подходя к ручью, внимательно осмотрелся, на наличие опасности. 

   Следопыт +1>2ур 

   Заметил только несколько следов и то довольно старых. Хорошенько умывшись, я с тоской вспомнил про тело наги, которое почти не пачкалось и стоило окунуться в ручей, вся грязь и пот убирались без следа. За человеческим телом без мыла, или магии трудно ухаживать. 

   Во балда! Какой же я, тугодум, писец! Быстро почти бегом возвращался в лагерь, надо кое-что проверить. Наконец-то решу проблему с орком! 

   Не выходя, остановился, отдышался и не спеша подошел к ним. Они уже полностью проснулись и как раз собрались завтракать. Стараясь выглядеть естественно, осмотрел где все оружие, далеко ли оно от орка. Присев перекусить, я старался направить разговор на нейтральные темы, но похоже мое напряжение все-таки вырвалось наружу. 

   - Что-то произошло у ручья?- Блин, Гвиндо и в кого ты такой любопытный! 

   - Да пару следов заметил, а с моим навыком следопыта непонятно кто это и когда прошел. - Ляпнул первое, что пришло в голову. Сам, себе не веря. 

   - Сходить посмотреть? - Гвиндо ты меня убиваешь, видно ведь, что я соврал. Неужели Печать на мозги влияет? Это было бы плохо. 

   Увидев, что Аргх закончил завтрак, я решил, настало время, воплотить мой план. 

   - Нет. Заканчивайте завтрак и догоняйте, а мы пока с Аргхом разведаем путь. 

   Аргх похоже наблюдал за мной, но что именно происходит, ему было не понятно. Поэтому спокойно собрался и выступил первым. Я шел следом за нам. Отставая метра на два. 

   Пройдя шагов сорок, я сделал вид, что меня прижало по большому. 

   - Аргх, мне надо отойти ненадолго. Погодь чуток. - На что орк понимающе хмыкнул. 

   Выбрал самые густые заросли. Это не должно было вызвать у орка вопросов, ведь тут были, самые широкие и удобные листья. 

   Углубившись в кусты, скинул одежду и браслеты, надрезал руку мечом. 

   -Аааа. Что это такое?! Аргх помоги! - Больше ужаса и паники в голосе, если я ему нужен, как и подозревал, то он прибежит. 

   Измазав немного кровью одежду, начал превращение. 

   Превращаться по собственной воле было больно, но это было мгновенное неудобство. Раз и снова ощущаю поверхность земли, ветерок, ароматы трав. Все, что до этого не мог различить. Превращение, показало все прелести, формы наги, как будто снял неудобную, тесную одежду, жмущую и давящую со всех сторон. 

   Надо поторопиться уже слышу, как орк ломится сквозь кусты. Скрутивши хвост кольцами, и пристроил окровавленную одежду так, будто внутри колец удерживается человек. 

   Большой достоверности не добиться, но главное чтоб, он меня первым ударил, а потом его клятва убьет или ослабит. 

   Подставив спину, в том направлении, откуда должен появиться орк, сделал вид, что борюсь с кем то удерживаемым мной. Вот театр, одного актера. Хе-хе. Вряд ли, он удержится, от искушения атаковать со спины. 

   Гвиндо и Валн тоже услышали мой крик и спешили сквозь заросли. 

   Почувствовав за спиной, замах Аргха, я обернулся и приготовился к боли, но к удивлении меня лишь немного зацепило. Здоровье (113/115) . Орк в последний момент смог изменить направление удара. Хотя все-таки скривился, видимо клятва подействовала. 

   - Так вот, что ты, чмошник задумал! - со злостью произнес он, и развернувшись побежал от меня. 

   Не теряя времени, метнулся к дереву и опираясь о его ствол использовал хвост, как пружину метнулся к орку выставив копье вперед. Аргх развернулся, когда до него оставался метра полтора, и парировал мой удар древком копья. 

   - Гвиндо, Валн убить, Аргха! - прокричал я увидев, что они уже рядом и могут немного помочь. 

   Хоть в его глазах и скользило удивление, растерянным он не выглядел. Орк попытался оторваться от меня, перед этим рубанув топором. Здоровье (105/115) и поплатился двумя мелкими порезами. Мимо пролетела стрела и чиркнула Аргха по плечу. 

   Видя такой расклад, он начал петлять между деревьев и смещаться к густым зарослям, мне никак не удавалось его подловить, а вот он уже по мне пару раз попал, засранец! Здоровье (89/115). 

   Владение копьем +1 >3(4)ур 

   Нанеся удар копьем, который он парировал, я нанес ему удар левой рукой, правда нанести удалось лишь небольшую царапину, острым гребнем. Тут подоспел Валн, но от однорукого толку было мало, он пропустил один пинок и улетел куда то в кусты. 

   Наконец-то мне удалось блокировать его топор, и хвостом обвив ноги задержать на месте. Еще немного и он бы нырнул в заросли, ищи его там потом. 

   АУуууу.. Здоровье (37/115) Этот Козел! Он мне чуть кусок хвостика не отсобачил! Когда уже мне подумалось, что победа за мной, как-то извернувшись, Аргх рубанул по мне. Пока я орал от боли, он смылся, нырнув в заросли! 

   А я не рискую двинуться, придерживая рукам хвост чтоб прирос и не отвалился. Больше чем до половины разрубил. Наверное, умение какое-то использовал. 

   - Гвиндо! Ну, че ты уссставилссся? Ссссиссек не видел, что ли? - я был в бешенстве, этот осел, вместо того, чтоб догонять его стоит и пялится. - Иди его догони, но аккуратно. Твой труп мне не нужен. Издалека его расссстреляй. 

   Хвост вроде не отваливался, и я немного успокоившись, аккуратно не беспокоя раны, начал собирать разбросанные вещи. 

   Сейчас немного подлечусь и в погоню. Нельзя его отпускать. 



Глава пятая.





   К несчастью мои помощники не оправдали надежд. Мой план был прост, нанести с десяток ударов копьем, и пока он парализован добить его. Теперь найди его попробуй. 

   Привыкай, - усмехнулся ошарашенному Валну, - сссекретов у меня много и это один из них. Раз уж вы мои теперь ,ссскрывать от вассс нет смысссла, навредить не сссможете. - Заявил, побледневшему человеку. 

   Он все еще сидел, там, где свалился после пинка орка, и пытался переварить увиденное. Недавний товарищ, непонятно в кого превратился, а потом еще и печать подчинения наложил. В, добавок, я превратился прямо на его глазах. Так, что его понять можно. 

   Надев браслеты и куртку, закинул остальное в рюкзак. Куртке, пришлось оторвать рукава и немного надрезать, чтоб гребни пролезли, теперь это больше всего на жилет похоже. 

   Решив вопрос с одеждой, я пополз искать Гвиндо. Поиски не заняли много времени, гоблин, уныло, шел мне на встречу. По его виду, я догадался, что преследование вышло неудачным. 

   - Хватай Вална, а то он никак в сссебя не придет и догоняй. - пока они догонят, попробую, своими силами отыскать орка, все-таки в этом теле я быстрее Аргха. 

   Следопыт+1>3ур 

   Двигаясь по его следам, дошел до ручейка. На этом мои успехи и закончились, прочесывать берега не буду. Придется бросить эту затею, ведь его опыт в лесах намного больше. Вдруг ему придет в голову поменяться местами в пищевой цепочке и самому устроить на нас охоту? 

   Не забывая поглядывать по сторонам, встретил своих мымриков. Валн вроде отошел и нормально себя чувствовал, по крайней мере, плоских шуточек не отпускал, хотя по его глазам было видно, что очень хотелось глупость какую-то, ляпнуть. 

   Наконец-то мы достигли границы леса. Не то, чтоб дальше не было деревьев, просто их становилось на порядок меньше и главной особенностью становились холмы. 

   Поднявшись на ближайший холм, мы обнаружили остатки каких-то строений, не видимых снизу из-за густого кустарника росшего на склоне. 

   Я решил, что сегодня тут остановимся. Внимательно обследовав руины, ничего опасного не обнаружили. В основном тут остался только фундамент на месте стен, и лишь одно здание сохранилось в состоянии пригодном для жилья. 

   Это была башня метров пять в диаметре, у нее остался только первый этаж, где мы и расположились. Оставив их, навести тут хоть небольшой порядок, пусть мусор выгребут да и обед приготовят, сам отравился осмотреть окрестности. 

   С вершины холма открывался неплохой вид на окрестные земли. С одной стороны до самого горизонта уходил лес, с другой была видна цепь вулканов, а в нашем направлении были холмы, покрытые редкими деревьями и кустарником. 

   Решив сходить на разведку на следующий холм, я вернулся к мымрикам, чтоб предупредить. Валн занимался расчисткой площадки перед входом, от кустарника, а гоблин сгребал камни и остальной мусор в самой башне. 

   - Есссли, что интересссное, или необычное найдете в сссторону отложите, - предупредил их, - я пока сссхожу на к сссоссседнему холму осссмотрюсссь. 

   Предупредив, направился вниз напрямик не заморачиваясь поиском удобного пути. Вот, за что обожаю хвост, ему все равно где ползти, камни, ямки и остальные неровности не замечались мною, или с легкостью огибались, а ноги я б тут поломал, это точно. 

   Не спеша спускаясь я задумался, как выберусь к цивилизации, найму отряд наемников, пойду в деревню Полевка и первым делом по отрываю уши, этим каннибалам. Так сильно погрузился в свои мечты, что острая боль в кончике хвоста стала неожиданной. Здоровье (109/115) 

   Оглянувшись, увидел костлявую ящерицу, вцепившуюся в мой хвост. Я имею ввиду она совсем, совсем костлявая была. У нее кроме КОСТЕЙ ничего не было. Огрев, копьем эту полуметровую ящерку и освободив свой хвост из ее пасти, этим же хвостом и приложил ее сверху. 

   Получено опыта (98/300) 

   Была ли она хрупкой, или удар хвостом вышел сильным? Результат один, она осыпалась на землю костяшками. О, черт! Черт, черт, черт. Похоже, мой поход накроется, а все потому, что между останков костозавра(Буду так их звать. В иллюстрациях, есть изображение), нашелся обрывок карты. Я ж теперь от сюда не уйду пока не соберу полную карту. Любопытство загрызет, если не добуду все кусочки. Кусочек карты(1/22) 

   Начат квест: 

   Проклятая карта. 

   Оу! Чет не нравится мне название этого квеста. Чуйка кричит, ничем хорошим это не обернется, но и отказаться нет желания, до чертиков интересно узнать, что за карта такая. 

   Осмотревшись, я заметил в стороне еще двух костозавров. Пока они не двигались, и не поймешь, что это не просто кучка костей. Перехватив копье, поудобнее, пополз к ним за моими кусочками карт. 

   С первым справился без проблем, наверное сказался фактор первого удара, а вот по второму никак не мог попасть копьем и пришлось использовать обманный маневр. Замахнувшись копьем, извернулся, и с размаху ударил хвостом, костозавр отлетел и ударившись о камень осыпался.Получено опыта (110/300). 

   Правда с этих двух мне ничего не упало, кроме костей. Жаль,но я и не надеялся сразу собрать карту, если в прошлый раз пришлось порядочно провозиться, то сейчас это займет намного больше времени. Кусков надо больше и костозавры появляются на большом расстоянии, как я заметил. 

   Заползши на большой валун и осмотревшись по сторонам, заметил, что больше всего их чуть ниже по склону, там костозавры находились друг от друга не далеко, группами по двое-трое. 

   Направившись туда я по пути уничтожил пару одиночных ящерок. В основном отрабатывал удары хвостом, показавшие себя так хорошо против этих костяшек. Получено опыта (122/300). 

   Изучен расовый навык: Удачный Удар. 

   (Расовый навык, позволяет, при нанесении удара хвостом ошеломить противника. Продолжительность зависит от силы, а шанс от ловкости. Шанс 17%, время 8сек) 

   Отличный навык! Надо только силу поднять, пока, что 8 секунд и то неплохо. Вот дырявая бошка у меня, еще ягоды есть, а я про них забыл. Принял очередную порцию пыток в качестве ягодки кириля, она меня порадовала зубной болью на всю челюсть. Вот гадство! Ну хоть вкус в этот раз не как дохлятина и на том спасибо. 

   Удача+1>7 

   - В гробу, я видал такую удачу, думал, сссам сссебе челюсть вырву, лишь бы избавиться от боли, - моя возмущенная ругань, привлекла ближайшего костозавра. 

   Здоровье (104/115). Проведя комбинацию, копье, копье, хвост и расправившись в наглой ящеркой, я пожалел в очередной раз ,что не владею магией, так бы себе жизнь раз и восстановил. А так приходится ждать, каждый раз. 

   Тут я дополз до большого скопления костозавров и пришлось действовать аккуратнее. По два-три выманивая и расправляясь. 

   С двумя проблем вообще не составляло, а с тремя наловчился действовать так, отделял одного от двух и сдерживал его копьем, а с двумя расправлялся хвостом, два-три удара и очередная ящерка рассыпается костями. 

   Владение копьем +1>4(5)ур 

   Сила +1>9 

   Солнце давно сменило свой цвет, на изумрудный, я даже успел перекусить и сходить по маленькому, а с костяшек все не выпадало ни кусочка карты.Получено опыта (176/300). Мда. Чувствую, застрял тут, надолго. 

   Увернувшись, от очередной кусачей пасти, я увидел сообщение обрадовавшее меня до глубины сердца. 

   Стена Жизни , растения в радиусе 5м, ваши союзники. 100 сек... 99... 98.. 

   Ого! Такого я не ожидал! Если на пятом уровне Знахарства, Стена жизни была 3м и всего на 60сек, то теперь.. 

   Выбирая, это умение я конечно надеялся, что оно мне пригодится, но на такое даже не рассчитывал. 

   Не теряя даром времени, секунды то тикают, начал геноцид костяшек. Мне хватало одного удара копьем, остальное доделывали шевелящиеся кусты. Они буквально, по костяшке разбирали тех, кого удавалось стукнуть. 

   Владение копьем +1>5(6) 

   5 уровень, дает возможность нанести удвоенный урон 5% 

   Ловкость +1>16(18) 

   Тут была большая группа, из десятка особей и уничтожив их принялся собирать все что выпало с них, не рассматривая, а сразу закидывая в рюкзак. 

   Время идет, ящеры тут не появляются и я рискнул. Рядом была еще одна группа из десятка особей, подскочил к ним и хвостом, копьем ударив, кого успел, кинулся назад. 

   Ящерки довольно резво двигались и успели меня за хвост цапнуть, раза три, или даже больше. Здоровье (98/115). 

   Гибкость +1>3ур 

   Только начал разбираться с этими, а тут один за другим появляются новые костозавры, которых я не дождался. Хорошо, что они сразу, все вместе, не могли на меня наброситься. 

   Здоровье (67/115). Быстро уменьшающееся здоровье, ввергло меня в панику, но ничего не мог поделать, или растения их разберут на части, или они сделают из меня сумки и ботинки. 

   Гибкость+1>4ур 

   Здоровье (32/115) Уже не целясь, отмахивался от них копьем и хвостом. Все равно в кого-то попаду. Один из этих засранцев, вцепился зубами, в мой хвост и не отпускал, даже когда я им наносил удары, по его товарищам. Так и мотылялся на хвосте, а отцепить не получилось, не мог оторваться. Здоровье(17/115). 

  - Ну все, сейчас отброшу коньки, - подумалось мне. 

   Когда все резко прекратилось, я еще некоторое время размахивал копьем отмахиваясь от врагов, которых уже не было. Фуф. Вздохнул и не веря, что все закончилось, осмотрелся. 

   На хвосте так и висела черепушка ,настойчивого костозаврика. Остальные части он где-то потерял. Разжав его челюсти, освободил, наконец-то многострадальный хвост и принялся спешно собирать выпавший дроп. Не глядя, покидал все и заполз на высокую скалу. 

   Отлично! Успел убраться, до того, как там снова эти костяшки появятся. После этого побоища прилично опыта получилось и разного хлама в рюкзаке прибавилось. Получено опыта (11/420). 

   Еще и 6 уровень получил! Свободные характеристики распределил: 

   Сила +3>12. 

   Скорость +1>6. 

   Начал разгребать, что там мне нападало. Десяток золотых самородков, отправился к тем, что уже были у меня. Также обнаружил Статуэтку Пехотинца, повертев ее в руке больше ничего не смог узнать. Ну, ладно пусть лежит, может, пригодится. 

   Особенно порадовали обрывки карты. Кусочек карты(10/22). 

   Конечно, еще больше половины надо собрать, но продолжу попозже, а сейчас погреюсь на солнышке. Которое так приятно греет, от тоже камня исходило тепло, которое меня и разморило. Не хотелось никуда идти, что-то делать, скинул бывшую куртку и подставил спину под лучи изумрудного солнышка. 

   Так и валялся, пока солнце не сменило цвет на салатовый и начало клониться к закату. Взяв копье, спустился вниз и выбрав отдельную группу, из трех костозавров, начал их без спешки вырезать. 

   Мне хватило одного раза, когда чуть не загрызли и пусть результат того стоил, но больше рисковать не хочу. Еда, вода у меня есть, спешить некуда. Во сне я не нуждаюсь. Вот и буду их вырезать, пока не соберу все кусочки. 

   Надо, только ночью по аккуратней, может еще какие монстры по ночам тут бродят. 

   На следующее утро, Гвиндо, увидевший меня наверное подумал, что за мной демоны гнались. Весь пыльный, грязный, в кровавых потеках. Надо сходить искупаться в ручье. 

   Опыта мало давать стали на 6 уровне. Получено опыта (56/420), и это за вечер и ночь! Хорошо, что собрал все кусочки, и теперь осталось, из них сложить, целую карту. Ну еще и поднял: 

   Ловкость +1(19) 

   Сила +1(13) 

   Владение копьем +1>6(7)ур 

   Какие-то бедные ящерицы, ничего кроме кусочков карты не выпало с них. 

   А мымрики, тут неплохо навели марафет. Вырубили кустарник, вычистили весь мусор внутри башни, жаль на второй этаж, лестница обрушена, был бы неплохой наблюдательный пункт. 

   Все-таки сходив на соседний холм, после того как собрал 22 куска карты, я обнаружил вдалеке, дорогу. Не знаю куда она ведет, но теперь до цивилизации будет рукой подать. 

   Решив с собой не тащить гоблина и Вална, втроем мы больше внимания привлечем, если орк добрался уже туда. Оставлю их здесь, пусть обживаются, а у меня укрытие будет, если уж совсем прижмут, то смогу тут пересидеть. 

   Из-за того что орку удалось сбежать, теперь мне придется прятаться от охотников за головами. Вполне возможно, что делать ноги надо будет сразу, пока не поймали и не начали кровопускания делать. Раз так, нужно место, где смогу отсидеться. Надо будет оставить Гвиндо и Вална тут, пусть обустраивают. 

   Из инструментов у них, правда, только пара ржавых топоров, но облагородить башню проще. Да и место неплохое, не на виду и не далеко от тракта. 

   Пожертвую Грааль раз такое дело. Он в любом поселении может быть установлен. К тому же, после того как он стал привязан ко мне, его опасно продавать. На аукцион не выставить, а если через торг то кланы и отобрать могут. Ничего хорошего от них уже не жду. Лишний раз лучше не привлекать к себе внимания. 

   Подполз, на центр расчищенной от кустов площадки, и достав пирамидку Грааля, проткнул себе ладонь мечом. Вымазал в крови со всех сторонМалый Замковый Грааль. 

   Он начал нагреваться и я поспешил его положить на землю. Сначала засветившись оранжевым, он сменил свечение на изумрудное и начал расширяться, врастая в землю. 

  Вы, активировали Малый Грааль. Как владелец вы можете выбрать для него форму появления связанную с вашим даром. 

   - Дерево 

   - Куст 

   - Гриб 

   Выберу Дерево, нечего тут кустами захламлять и так избавляемся от них. 

   После моего выбора из Грааля начали появляться ростки, ускоряя рост с каждой секундой. За минуту перед глазами у меня выросла прекрасная яблоня. 

   Откуда узнал, что это именно яблоня? Да она не успела вырастить, уже яблоки себе отрастила. Правда, какие-то мелковатые, как куриное яйцо примерно. 

   Активация завешена. Покровитель земель - Яблоня. Плоды дерева, будут доступны через один год. 

   Богиня Айрэ, покровительница Деревьев и Леса, разбужена от Вечного Сна. .

   Валн смотрел на Яблоню и раззевал рот как рыба, не произнося не слова. А гоблин только спросил: 

   - И много мы о тебе еще не знаем? 

   - Хфм. Прилично, - хмыкнув, не стал перечислять, чего именно они не знают. - Есссть что-нибудь горячее? Бульончик или сссуп? 

   - Сейчас разогрею, - Гвиндо бросился к огню, а Валн все также заворожено смотрел на дерево. -Валн харе пялиться сходи за водой! 

   Валн схватив котелок, куда-то убежал. 

   - Чего это он? Яблоней не видел? - Недоуменно спросил гоблина. 

   - Так ведь, ЭТО Древо Грааля! Не в каждом городе его можно увидеть. В столице есть три грааля, но не Древо. К тому же, сам момент активации тоже зрелище не из рядовых. Мне оно теперь всю жизнь вспоминаться будет. 

   Мда? Читая, все эти, сообщения, как-то упустил, что происходило, в момент активации. 

   - Говорят, что те кто преподносят своему богу любой из граалей, получают небывалую награду - подмигнул мне Гвиндо. 

   Ну тогда, буду ждать награду. Только ведь у меня нет бога? Кто мне награду вручит? Ну можно сказать, что разбудил Богиню Айрэ и она должна мне награду. Ладно она только проснулась не буду наглеть. 

   Спросив у Гвиндо где тут ручей, отправился к нему. По дороге встретил возвращающегося Вална. Небольшой ручеек, текший между камнями, не позволял полностью нырнуть, но я кое-как справился. Вымывшись от всей пыли, грязи и крови, почувствовал себя обновленным и заново рожденным. В теле наги вода приносила необычайную свежесть и легкость. 

   Вернувшись, удобно устроился под яблоней и прихлебывая бульон из чашки начал составлять карту из кусочков. Зная общий принцип, было проще, чем в прошлый раз. у этой карты, тоже была особенность. Оказалось, надо чтоб четыре кусочка правильно совпали и тогда они соединялись в одно целое. Оставшиеся, две лишние части карты, выступили центральными элементами и объединили в одно целое все куски. 

   Проливая кровь Дракона! 

   Проклинаешь ты себя! 

   И звериная тоска! 

   Жизнь, попросит у тебя! 

   Отлично! Правда, мрачноватая загадка получилась. Точно, Проклятая карта. 

   Закончив, я осмотрелся и заметил любопытный взгляд мымриков. Мысленно хмыкнув, подумал, что они от меня любопытством заразились. 

   Тут мой взгляд, упал на дерево,я под которым устроился. Пока составлял карту, оно кардинально поменялось. Теперь эта яблоня была метров пять в высоту и имела раскидистую крону. 

   (Вид дерева в иллюстрациях) 

   - Гвиндо, назначаю тебя главным. Пока меня не будет, обуссстройте всссе тут. Ссстарайтесссь не высссовыватьссся, по крайней мере, в сссторону холмов не лезьте, там дорога проходит. - замолчав, стал обдумывать, какие еще им указания оставить. 

   - Шедоу, а надолго уходишь? Я так понял, нам тут постоянный лагерь устраивать? Тогда, инструменты не помешали б. С одними топорами много ли сделаешь? Да и стрелы к луку заканчиваются, два десятка осталось. - задумчиво проговорил Гвиндо. 

   - На сссколько, ухожу, не знаю, тут как получится. Инссструменты и оссстальное принесссу. Граааль сссебя защитит, есссли будут опасссные монссстры, под дерево прячьтесссь. Всссе, пока-по..сссу..ДЬЯВОЛ! - уже попрощавшись я двинулся в путь, но не учел своенравного поведения моего хвоста. Пока составлял карту, эта подлая конечность скрутилась в петли и узлы вокруг дерева. 

   Попытавшись двинуться, растянулся в пыли и кажется, выбил зуб. Кляня про себя этот хвост, я стал распутывать узлы. Когда же я смогу полностью контролировать свое тело? Как вообще ему удалось накрутить таких узлов, незаметно для меня? 

   Когда начал спускаться с холма у которого проходила дорога, заметил, что она довольно оживленная. А раз так, то надо менять облик. Сняв все с себя, поменял тело на человеческое! Фу, гадость, но надо терпеть, в этом облике я более неприметен. 

   Первым делом вылечил себе хромоту. После всех размышлений о том как это сделать, это оказалось не сложно. С помощью Дара Анатомии увидеть, что неправильного в ноге и исправить Даром Знахарства. 

  Дебаф:Хромой. Рассеян. 

   Фух. Без хромоты, находиться в этом теле, стало легче. 

   Вот бы еще глаз вырастить себе, тогда Аргх точно не узнает. Как это сделать я не представлял, сначала нужно посмотреть Анатомией на здоровый глаз и потом, надо видеть, куда направить энергию жизни. Зеркала не было и неизвестно отражается ли энергия в зеркале. 

   Найду лекаря в городе, и пусть лечит. Денег прилично и самородки можно продать, на мои планы должно хватить. 

   Сев у дерева, так чтоб меня не было видно с дороги, стал наблюдать кто и куда по ней двигается. Наблюдая, заметил, что пеших было мало, в основном все верховые на лошадях или белых тиграх. Была также группа, промчавшаяся на ящерах. Пешими или на телегах были только крестьяне. 

   Как бы мне не привлекая к себе внимания легализоваться. Так, подумаем. Есть тут охотники, травники, и другие кто поодиночке в лес или холмы ходят. Наверняка есть! Притворюсь одним из них, а именно травником. 

   Так теперь один вопрос остался. Надо трав собрать разных и желательно ценных. Посмотрев вокруг себя, я не обнаружил их в зоне видимости. Мда. Сколько же времени я их собирать буду? 

   Тогда пойду по другому пути. Я их выращу! Куст кириля выращивать не буду, слишком палевно, а вот цвет жизни, пару-тройку цветков можно вырастить, это растение вроде ценное. Направив энергию в ближайшее дерево, попросил его вырастить нужное мне растение. Ну, ладно пойдет, хоть и перестарался, четыре цветка вместо трех вырастил, но много не мало. 

   Положив цветки, в рюкзак пошел на право вдоль дороги, пока не увидел тропинку выходящую на тракт. Идя по обочине, ловил любопытные взгляды на себе от проезжающих мимо всадников. Иногда вчитывался в чат: 

   (КираМира) - Набираем в рейд! Уровень 40+, любой клан, или без него! Имеющим, Дар Благословления, двойная доля. 

  (Рысенок) - Плачу 50 золотых, за любую информацию, о Даре Транформации. 

   (Славалик) - Народ, будьте аккуратны!! Неподалеку видели, Дракона. 

   И все в таком же духе, иногда даже не успевал дочитать, как сообщение исчезало. 

   Наконец, пришел на какой-то хутор. Только тут я понял, в чем различие между местными и авантюристами. До этого не замечал, что вокруг местных есть ореол, сияющий светло-желтым, ели заметный, но стоило присмотреться и можно различить. Вокруг авантюристов такой же ореол, но светло-синего цвета. 

   Внимательность +1>13(8) 

   Только когда много местных и авантюристов смешались в одном месте я обратил на эти различия, а так бы и дальше не понимал как их различать. Вокруг себя присмотревшись, тоже заметил синий ореол. 

   Тут похоже шла бойкая торговля, все что-то продавали и покупали. В основном органы и шкуры зверей, но были и те, что занимались травами. Из разговоров понял, что сюда съезжаются крестьяне из двух окрестных деревень и многие авантюристы охотятся в соседних лесах. 

   Охрана на воротах пропустила без вопросов, с меня даже пошлину за вход не взяли. Чат стало невозможно читать, и я стал слушать обычные разговоры, одновременно высматривая у травников знакомые мне травы, чтобы прицениться. 

   - Найму Ведьмака! На два дня. Оплата сдельная. 

   - Маг Огненной Земли ищет группу на Хозяина Темного Ущелья. 

   - Маг, принимай меня! Латник 53 уровня! 

   - Продам! Золотые самородки, дешевле аука. 

   Меня заинтересовали последние сообщения, и я обратился к травнику у которого смотрел травы. 

   - Вот эту травку почем купишь? - показал ему Цвет Жизни. 

   - Ммм.. 18 золотых, - увидев его заинтересованность, решил не торговаться, а взамен поспрашивать о том, что меня интересовало. 

   - Согласен, хоть она и стоит дороже, - показал ему осведомленность, чтоб не держал, за лопуха. - Ответь мне, на пару вопросов. Тогда еще один продам, за такую же цену. 

   В ходе расспросов выяснилось, Магами Огненной Земли звали тех кто владел Дарами Огня и Земли, что в принципе логично. Те, кто имел, один Дар могли назваться Латником, Знахарем, Магом Воды. Аукцион не работал на хуторе, только в городе, чем многие пользовались. Продавали или покупали тут и потом через аукцион зарабатывали на разнице в цене. Еще на хуторе была доска с объявлениями, там вывешивали задания, указы и многое другое. 

   Поблагодарив его, подошел к доске, стало любопытно, что там есть, может и новое о мире узнаю. Было тут много чего разного: и объявления, и просто флуд, задания, сборы группы, предложения о найме. 

   Посмотрел, что есть из заданий. Выбрал самое простенькое на мой взгляд. 

   Начат квест: 

   Поиск любимой собаки. 

   Для чего, связался с этим квестом? Надо же узнать о мире больше. Я мог, конечно, пойти в город продать слитки через аукцион и наняв головорезов, пойти мстить. Но! 

   Опять же есть, это самое, НО! Сначала надо узнать обстановку и делать это лучше не в городе. А так выполню задание, мне будут благодарны, и все что надо я у них узнаю. 

   В описании квеста было указано пройти в усадьбу Греневых и получить дальнейшие указания. 

   Что мне еще тут нужно? О! Лук купить надо. Вот только тут покупать, или в городе? Там и выбор богаче и цены по всей вероятности ниже. Пойду посмотрю у оружейников, если что приглянется, куплю, а нет, так в городе что-нибудь подберу себе. 

   Мда. Как знал, выбор не богатый, но все равно купил самый обычный лук, такой же, как гоблину отдал. Благо всего 1 золотой за него просили. Рунных стрел не нашел, на вопрос у кого можно их купить, только плечами пожимали. 

   Ладно, больше мне тут ловить нечего. У охраны узнал где находится нужная мне усадьба. Оказывается, мне повезло, нужная усадьба как раз по дороге в город. Небольшой крюк на пять минут ходьбы можно не считать. 

   Холмистая местность осталась позади, и дорога пошла через лиственный лесок. День начал клониться к вечеру, надеюсь, пустят переночевать, так хочется поваляться на чем-нибудь мягком, а если не пустят, то выращу на дереве мягкую-мягкую кровать и все равно поваляюсь. 

   Буду избегать по ночам передвигаться, мало ли какая нежить возле людских поселений, обосновалась, да и внимания ко мне это привлечет меньше. 

   За такими размышлениями я добрался до нужной мне развилки. Таких поворотов оказалось довольно много, этот был пятым по счету. На указателе было написано : 

   Усадьба Греневых. 

   Идя по накатанной дороге, я учуял аппетитный аромат жаренного мяса замоченного в вине. Они тут шашлык жарят! Аж слюнки потекли. 

   Вот только что не думал о еде. Теперь же, все мысли о промаринованном кусочке мясца! Интересно, они угостят меня? 

   Надеюсь, они там не собачку жарят, а то я квест не выполню. Хе-хе-хе. 

   Даже не заметил, как ускорил шаг, мой желудок меня подгонял, а ветер, приносивший изумительные ароматы, сводил с ума. 

   Наверное, потому что, я был немного неадекватен, не сразу заметил странности. 

   На таком большом огне разве жарят шашлык, он ведь сгорит! 

   Потом осознал, девушка сама стоит в огне. 

   - Привет! Вкусно пахнешь. - простая обворожительная улыбка, если не считать того, что она стоит в пламени, то можно подумать обычная девушка. 

   Она, не обращая внимания на то, что пламя ей по пояс, продолжила что-то ворошить в углях. До нее было метров пятнадцать и мне не удавалось понять, как она не сгорает? 

   Завершен квест: 

   Поиск любимой собаки. 

   Получено опыта (76/420) 

   Эээ. Не понял? Как завершен!? 

   - Ты что-то тут искал? - она закончила ворошить угли и теперь с интересом смотрела на меня. 

   - Д.. Да. Квест у меня был на поиск собаки. - промямлил, а самому подумалось, что-то тут странное, пора сваливать отсюда! Поместье большое, а ни слуг, ни охраны не видно. 

   - Ааа.. Я ее нашла, так что не переживай. Меня кстати Риолэ зовут, а тебя? - и так заинтересованно посмотрела, что я не решил ни в коем разе, не говорить свое имя! 

   - Меня Л..П..Шедоу. - ЧТО? Как, я, ляпнул, свое, имя? Ведь, явно не хотел! 

   Пытался ведь выговорить первое попавшееся, а вылетело мое. 3.14%;%'!!! Получается имя скрыть не могу? Как тяжко жить. 

   - Ммм.. Ссш-ее-д-о-у. - мое имя у нее вышло шипящим, как масло на сковороде. - Красивое имя. Присоединяйся к моей трапезе. 

   Не смотря на ее улыбку и мягкие слова, что-то перехотелось мне мяса. Хоть аромат маринованного мяса не исчез, но жуткий страх, пробравшийся внутрь меня, перебил голод. 

   - Спасибо, Риолэ. Мне, очень приятно, приглашение, от такой, изумительной девушки, но, надо спешить, еще пару квестов, надо успеть сделать. - Развернуться и побежать, мне не давала мысль, что тогда точно погонятся, надо аккуратно отойти. 

   - Значит. Ты посчитал, меня изумительной? - Какой-то, странный у нее голос, либо это все мое воображение? (В иллюстрациях, есть картинка их встречи) 

   - Ну конечно. Всего наилучшего, мне надо бежать, - и правда пора смываться, но не успел и шага сделать. 

   - Постой, сначала трапеза, а потом помогу с квестами.- Когда она, успела оказаться рядом? 

   Следующее мгновение, чувствую легкость и тьму накрывающую меня. Что-то она говорила, но понять ее слов не мог. Пока не потерялся во тьме, окончательно. 

   Получен Дебаф: Слабость. Время действия:1час, 24мин, 47сек.. 1 час, 24мин, 46сек.. 1час, 24мин, 45сек.. 

   (Сила и выносливость на минимуме, во время действия дебафа) 

   Это первое, что я увидел, немного оклемавшись. Слабость страшная, но вроде жив и даже цел, по крайней мере, не сожрали. Ну и на том спасибо. 

   Теперь, пережить полтора часа и делать ноги от сюда. Уже стемнело, сколько я был без сознания? 

   - О! Ты очнулся Шедоу, как раз вовремя, я почти закончила приготовления к ритуалу. - повернув голову на ее голос, увидел Риолэ в круге огня. 

   Опять она с огнем играет. Было наивно думать, что все закончится простой потерей сознания. Сейчас меня зажарят и сожрут, да не просто, а с ритуалами! Вот же, не было печали. 

   - Зач..ем, я тебе ну..жен ? - Голос был слаб и прерывался, слова внятно выговорить не получалось. - Поч..чему оглу..шила? 

   - Так, подожди секундочку. - Она махнула рукой, и в мою голову вернулась ясность и легкость. - Вот так. Незачем тебе страдать, от головной боли. 

   Ага, особенно в связи с тем, что я ее скоро лишусь. 

   - Зачем, ты мне нужен? Все просто и сложно одновременно. - И подмигнула мне, да так, что мороз по коже пробежал. Сожрет! - Оглушила, чтоб не нервничал, тебе вредно это, а то ритуал может не получиться. 

   То есть, если я буду нервничать, мясо потеряет вкусовые качества? Пусть обломается, у меня уже настоящая паника, может сказать ей? 

   - Такой забавный. Не съем я тебя. - Ага! Пытается успокоить. - Да не пытаюсь, а успокаиваю. - И она весело, искренне рассмеялась. 

   Почувствовав, что успокаиваюсь против воли, попытался испугаться еще сильнее, но не вышло. Испуг, вышел вялым и быстро прошел. Она похоже читает мысли и успокоить будущую жертву может! 

   - Ну конечно глупенький, у таких слабеньких любая из нас мысли прочесть может. -Разъяснила, она и продолжила, - из нас, это дракониц, если ты еще не догадался. А зачем нужен ты? Ну, понимаешь, в нашем мире, больше нет драконов, и не рождаются они у нас. Вот приходится выкручиваться, - и вздохнула так горестно, что я аж посочувствовал их нелегкой судьбе. 

   - Ну, а я то, тут при чем? Да и не похожа ты на дракона! -Если не собирается меня есть, может и выживу. 

   - Ты, вкусно пахнешь. Твой запах, чем то драконий напоминает. Вот и не смогла устоять. - Тут она поднялась и направилась ко мне.- Отпустить не выйдет. Заранее, прошу прощения, за то, что произойдет дальше. 

   -Эй! Может не надо? - сил сопротивляться не было. 

   Она легко подняла меня и перенесла в круг огня. Стало жарко, как в печке. 

   - Не пытайся, вырваться, драконы могут подавлять все Дары и навыки, - а я ведь только собрался, что-то предпринять. 

   Обращение к Дару и правда не привело к успеху! Но, у меня есть чат! Может, кто поможет? Только не надо говорить, что тут дракон, а то не придут. 

   (Шедоу) - Есть, кто? Нужна помощь! Плачу 20 золотых. 

   - Ну зачем ты так? - Риолэ, укоризненно посмотрела на меня. 

   Она и чат читает, вообще тоска. 

   - Ладно, деться мне некуда. Ешь, только побыстрее,- и зажмурился. 

   (Игнис) - А! Так вот ты, где прятался! Ну, теперь не сбежишь. 

   Часто говорят. Неприятность, не приходит одна. Вот, пока не окажешься в такой ситуации, как моя, не понимаешь всей глубины этой мысли. 

   Риолэ же, занималась своим делом, а именно, расстегнула, зачем то куртку и штаны. Одежда не приятна на вкус? 

   Принялась гладить ладошками по мне. Зачем, она это делает? 

   Ясность, у меня была только в голове, даже шею повернуть было сложно, а тело вообще, как под наркозом. Поэтому даже зажарь она меня, не почувствовал. Но кое что разглядеть вышло. 

   Да она меня изнасилует! Вот уже и пристроилась! 

   - Эй, стой. Стой. Не надо, я не согласен так! -Ну вообще наглая, девчонка. 

   - По другому, не выйдет, - она, мне виновато улыбнулась. - В следующий раз, обещаю, всю инициативу отдам в твои руки. 

   Ничего себе, обещания! 

   - У тебя, создалось превратное впечатление, обо мне. Я вовсе не люблю валяться безвольным чурбаком. - Что ж, делать то?! 

   - Время разговоров прошло - она заставила замолчать, приложив палец к моим губам. Может и укусил бы, от безысходности, но не смог разжать челюсть. 

   Она, резко села, на меня. Все-таки это случилось. Первый раз, как себя помню, и то, ничего не почувствовал, обидно как-то. 

   - Аррр! Уй-ю-юй, как больно то! - Тяжко простонала Риолэ,а я даже ничего не почувствовал, что там происходит и злорадно подумалось так ей и надо. 

   Она все-таки, это сделала! Су-уука! 

   - Эти мерзавки меня об этом не предупредили, чтоб им всю жизнь ежиков рожать! - продожала зло бормотать дракона, но насилие не прекращала. 

   Проливая кровь Дракона! 

   Эээ? Получается, у драконов тоже, в первый раз идет кровь? Или просто форма человека накладывает свой отпечаток? То есть, это ее первый раз? 

   А, ведь собирался в городе сходить в бордель, но нет, надо же было вляпаться в дерьмо по самые уши. Не так бы мне хотелось провести время с девушкой, но разве кто поинтересовался моим мнением? 

   Но, от этих мыслей меня отвлек огонь. Стало жарко, как в вулкане и жара усиливалась с каждым ее движением. 

   Не останавливаясь, она надкусила до крови, свою руку и прислонила к моему рту, пытаясь напоить своей кровью. Не буду! "Пошла ты!" - я мысленно орал это ей, не имея возможности произнести это вслух. Не знаю, что она задумала, но ничего хорошего, это точно. 

   - Пей! - Слово, произнесенное ею, заставило мой рот раскрыться против воли и выпить огненную жидкость, текущую из ее руки. Тут она резко прекратила двигаться. 

   Проклинаешь ты себя! 

   Получен Дебаф: Проклятье Огня. Без ограничений по времени 

   (Дебаф дает сопротивляемость огню 90%, и переводит одну из характеристик в отрицательное значение: Удача 7 > Неудача 7) 

   - ТЫ! Как это может быть? - С печалью в голосе, произнесла Риолэ - Взрослый, но в тоже время ты ребенок? Не может быть детей, пока у нас. Не беспокойся, я тебя найду, когда настанет время. 

   Резко поднявшись, она отошла в сторону. Мне все заслонял огонь, который уже не жег меня, но вот внутри меня сжигало пламя. 

   Увидев как огонь прожигает мое тело насквозь, я впал в шок, мало того что попользовали, так еще и сожгли! Боли не было, но здоровье уменьшалось быстро. Здоровье( 41/115) 

   Если бы не сопротивляемость, давно в пепел превратился. 

   Прилетели звуки разрывов, от боевых заклинаний. Наверное, Игнис дерется с Риолэ. За мою тушку? 

   Здоровье(4/115). Все, обломаются. Все-таки, я смогу убежать. Пусть лучше сдохну, чем им достанусь. 

   Вы воскрешены: 

   Получен Дебаф: Умерший 60мин.. 59мин, 59сек..59мин, 58сек.. 

   (Скорость перемещение -40%.) 



Глава шестая.





   Вот, это приключение. Понятно теперь, почему все боятся драконов, не только сожрут, но и поглумятся перед этим. 

   Вопрос, что делать и как быть посте такого, не ставился. Срочно надо защититься и усилиться, но сперва научиться прятаться. 

   Если, такая карусель началась, то надо двигать в город и там у магов искать способы маскировки, от врагов. Хотя, мимикрию можно и даже нужно потренировать. 

   Вспомнив, про ягоды, разжевал и проглотил одну. Приготовившись к боли, я удивился, когда она не появилась. Облегченно вздохнув, двинулся дальше, так как мне неизвестно где нахожусь, то выбор направления для меня роли не играл. 

   Сила +1>13. 

   Пройдя несколько десятков шагов, я понял что радовался рано. Живот сильно скрутило и пришлось бежать, к ближайшим кустам с широкими листьями. Похоже, ягоды сменили тактику. Хух. Вовремя успел. 

   Осталась одна ягода и я подумывал ее выбросить, если такие сюрпризы будут каждый раз, но с другой стороны, если заранее приготовиться, то даже проще чем боль терпеть. 

   Идти по ночному лесу, удовольствие ниже среднего, но оставаться не хотелось, итак задержался. Игнис где-то рядом и хорошо, если он один, а вдруг их целая толпа прочесывает лес? 

   Мимикрия +1>9 

   Надо до десятки поднять, там новый бонус откроется. Может, этот бонус полезным окажется, в моей ситуации. 

   Ночной лес был наполнен шумом и криками. Охотились хищники, кричали птицы, пару раз, мимо меня проходили охотники. Я затаившись в мимикрии надеялся, что меня не заметят. Они или не замечали, или им не было до меня дела. 

   В очередной раз, услышав что кто-то ломится сквозь лес, замер не двигаясь. Погрюкивая и бряцая, шум раздался совсем рядом. 

   Неудача +1>8 

   Что-то лязгнуло, и я почувствовал дикую боль в ноге, не выдержав, заорал и изготовил копье к бою. Здоровье (97/115). 

   - Аауууооо.., чтоб тебя, мокрицы сожрали!! 

   - Ты чего орешь? 

   - А ты, смотри куда прешься! - Злость немного утихла 

   - Ну, подумаешь рукояткой меча по ноге задел, или ты из любителей острых ощущений и отключаешь фиксатор боли полностью? Хе-хе-хе. - Кто-то, ехидно засмеялся в темноте. 

   - Так значит это моя вина? - ничего себе, заявки. 

   - Ладно, ладно приношу извинения, я о корень запнулся и меч выронил. А ты чего в темноте под деревьями прячешься? - голос был удивленно-извиняющимся. 

   - Это так важно? - Не внушает он мне доверия. 

   - Или может, ты тут сидел, тужился, а я весь настрой сбил? Ха-ха-ха.. 

   - Вот весельчак, блин.. Сам то, чего по темноте шатаешься? 

   - Какая же темнота, с зельем ночного видения? - ехидный голос, не оставил сомнений, в том что, он видит мою недоуменную физиономию. 

   - У меня закончилось, вот и пришлось по темноте идти. Есть лишнее? Продай, а то уже с пути сбился. - Сказал и понял, что выдал больше, чем собирался. 

   - Хм.. Продать то, можно. Позволь, сначала представиться. Лерон. 

   - А меня, Шедоу. 

   - Хорошо, Шедоу. 2 золотых и зелье твое. 

   Не стал торговаться, не подходящая для этого ситуация. Выпив зелье, я понял, что-то здесь не так, видеть в темноте лучше не стал, а вот тошнота появилась. Черт! Поспешил, надо головой думать, прежде чем гадость неизвестную пить. 

   - Что ты продал? - Произнес, борясь с накатывающей тошнотой. 

   - Как что? Ты же просил, зелье Ночного Зрения? - недоумение в его голосе, вроде было искренним. 

   - Что-то мне, после него стало плохо. 

   - А ну-ка, дай сюда пузырек. Не может, такого быть! 

   Осмотрев его, он выругался. На пузырьке была маркировка, как для зелья Ночного Зрения, а по оставшемуся запаху в нее налили зелье Правды. 

   Неудача +1>9 

   - Почему, я не увидел эффекта зелья? 

   - Так, зелье Правды, не сразу проявляется, все зависит, от того кто примет. На, вот держи, для Ночного Зрения. 

   Выпил и его, уже поздно перестраховываться, хотел бы он меня отравить, отравил. Мир наполнился светом, как днем. Наложена: Аура Сумеречного Зрения.На сутки вы сможете ориентироваться в полной темноте, расстояние видимости 8м. 

   Обалдеть, теперь еще ожидать неприятностей, от этого зелья Правды. Главное, Лерон говорит, что так попасться мог любой, если конечно не определил бы по запаху. Верить, или нет, не знаю. 

   На мой вопрос, часто ли так путают зелья, он ответил, что у Алхимиков такие проколы редки, и теперь, он сможет требовать компенсацию за неправильное зелье. 

   Обалдеть, мучатся мне, а компенсация ему! Но промолчал. Плевать на нее, на компенсацию, мне надо в город быстрее добраться и к магам попасть. 

   - Подскажи, в каком направлении город? 

   - Вильнбург? Так, пошли вместе, мне по пути. Возвращаюсь с охоты, на Ржавые Доспехи. 

   В принципе, это оптимальный вариант для меня. 

   - Ок. Я согласен. 

   Путешествие по лесу, под зельем ночного зрения, оказалось на порядок легче и приятнее. 

   Смог, наконец-то рассмотреть своего попутчика, он был угрюмый тип и создавал устрашающее впечатление, но это пока не раскрывал рот или не улыбался. Тогда он мгновенно преображался в душевного парня. 

   В нем жили две личности, одна подозревающая всех и вся, а вторая добродушная и веселая. Как у него так получалось? 

   - Как у тебя выходит, быть таким разным? - С любопытством спросил у него. 

   - Мгхм.. Кхем-кхм. Ну ты прям, как спросишь. Такое стараются держать в секрете. - Закашлялся он, от моего вопроса. 

   - Неужели, такая большая тайна? - Любопытство разгорелось не на шутку и не хотело оставаться неудовлетворенным. 

   - Не то, чтоб секрет, но стараются не афишировать. 

   - Ясно. Извини, если влез не в свое дело. 

   - Да в принципе, ничего страшного. Кому сильно надо, тот и на артефакт разорится. 

   - А, чем артефакт тут может помочь? 

   - Как чем? Дар определить, конечно. 

   - Так это из-за Дара ты так меняешься? 

   - Ого. Ты и такого не знаешь? Совсем нуб? В принципе теперь многое становится ясно. - Понятливо кивнул, чему-то своему. 

   - Не совсем, но где то, близко к этому. - Пришлось подтвердить свое не знание, все равно догадался. 

   - Ну, в этом нет тайны, - хмыкнул он, - залезь на форум, там куча инфы, про Дары и их комбинации, да и другие мануалы не помешает прочесть. 

   Ага, это хорошо. Вопрос. Как туда залезть? Задать? Не лучше, не стоит светить своей ситуацией. 

   - Ну, сейчас то, туда не полезу. Доберемся до города, тогда уж. 

   - Хорошо, тогда немного введу тебя в курс дела, чтоб тебе проще было искать. Каждый Дар, меняет своего носителя. Чем сильнее Дар тем больше перемен. Тут не только внешняя форма, но и сама логика меняется. Даже.. 

   - Ну? Договаривай, не тяни! Интересно ведь. 

   Он задумался, о чем то и даже споткнулся о корень дерева, что и вывело его из раздумий. 

   - Не хочу тебя вводить в заблуждения. Непроверенной информацией, если сильно интересно найдешь на форуме. 

   Только если сам форум найду. Я огорченно и немного раздосадовано молчал, осматривая ветки деревьев, мимо которых мы шли, на наличие хищников и других неприятностей. 

   Мимикрия +1>10ур 

   (Мимикрия позволяет не только маскироваться, но и обнаружить чужую маскировку, 10ур повышает шанс обнаружения скрытого +10%.) 

   Заметив странные светящиеся нити между ветками, остановился и шикнув, жестом попросил Лерона, оставаться на месте. Подойдя поближе, увидел, что это паутина, но видимая вблизи. Только если присмотреться. 

   Подняв ветку, я бросил ее в паутину. Вызывала, она у меня, какое-то опасение. Не хотелось, даже близко к ней подходить подходить. Наблюдая, как что-то мелькнуло и бросилось к брошенной мной ветке, еще больше утвердился в своих подозрениях. 

   Решил рассказать, о обнаруженном Лерону и обойти непонятные нити. Обернувшись, я удивленно замер, мой попутчик, лихорадочно рылся в своем рюкзаке. Увидев, такое его поведения, я немного насторожился и взял копье на изготовку. 

   Наконец, он отыскал, что хотел и пройдя мимо меня бросил что-то в паутину. 

   - Что ты делаешь? - Его действия меня заинтересовали. 

   - Это, невероятная удача! Ты настоящий везунчик! 

   Он продолжил, что-то восторженно бормотать, но я его не слушал, а наблюдал за паутиной. Сияние нитей погасло и теперь можно было различить, того кто их сплел. 

   Это оказался паук, размером в три кулака. Сейчас, он валялся в траве и слабо шевелил лапками. 

   Лерон приблизился и спокойно поднял его руками. 

   - Давай, я тебе за него золотом заплачу? Или сам его съешь? - Предложил мне, Лерон. 

   Только представив, как его жую и мне стало плохо. 

   -Неее, лучше золотом, а ты что и правда его есть собираешься? 

   - Вот держи 50 золотых, у них такая средняя цена, - объяснил мне. 

   Вот и стал, я богаче на 50 золотых. Неплохо, учитывая как достались. 

   А, Лерон тем временем, надкусил паука и сюрпнув, начал высасывать из него, что-то густое, судя по звукам. Увиденное мной, аппетита явно не прибавит. Паук, яростно забил лапками, а Лерон не обращая на него, начал хрустеть лапками. 

   Внимательность +1>14(9) 

   Больше, я не смог выдержать и облокотившись о дерево, вывернул желудка. 

   Немного очухавшись, отошел подальше, чтоб не слышать хрустящие и хлюпающие звуки. После такого и арахнофобию можно заработать. Бррр. 

   Ну все, можно возвращаться, вроде он доел его. 

   - Зачем ты его съел? - не то чтобы меня это сильно интересовало, но надо знать, чего ожидать от попутчика. 

   - Так их надо съедать свежепоймаными, пока они живые, - недоуменно пожал он плечами, на мой вопрос. 

   - Нее, я имею ввиду, зачем вообще его съел. Не противно было? 

   - А, вон ты о чем. Дык, за этого паучка, мне прибавку к свойствам Дара дали. Небольшую, правда, но все же.. - открывать свойства своего Дара, он не собирался, и я его прекрасно понимал, в этом стремлении. 

   Вероятно такие паучки и в самом деле редкость. 

   - А, насчет противно, - продолжил он. - Тут все зависит от восприятия, если принимать все как настоящее, то согласен, жутко жевать паука, а если воспринимать как игру, то и перенести неприятные ощущения намного проще. 

   - Поня-я-ятно... - Протянул я, хотя не до конца разобрался и что бы уточнить спросил. - И много способов существует, усилить свой Дар? 

   - Для каждого Дара подходят свои способы. Обычно интуитивно понимаешь. Это как голос говорит в голове : 'Вот это, усилит мой Дар'. - Лерон попытался мне объяснить, но у него это вышло, не очень внятно. 

   - Как все запутанно.. 

   - Да, еще не все разобрались, как это работает. Ну, по крайней мере, в открытом доступе такой информации нет. 

   О том, что ему прибавил съеденный паук, он умолчал, да и я не стал настаивать. 

   Почти сразу после этого, на нас налетели, какие-то мохнатые монстры метрового диаметра. Их было около десятка. 

   Мне первый монстр с удара снес половину здоровья. Здоровье(52/115). Поэтому, я решил не геройствовать и кинулся к ближайшему дереву. Хромоты не было и передвигаюсь довольно шустро, наверняка успею залезть. 

   Гибкость +1>5ур 

   (За 5 уровень навыка, вы получаете дополнительный 5% шанс, увернуться от ближней атаки) 

   Выносливость +1>13(14) 

   Вот, шустрый комок меха! Если б не гибкость, я не успел залезть и сдох, но теперь им хана! 

   Достал лук и начал посылать, одну стрелу за другой, не жалея боеприпасы. Жаль только, я забыл о своих кривых лапах, из десятка стрел попадали две-три, даже не нанося толкового урона. 

   Дальний бой+1>7(9)ур 

   Стало немного проще попасть, а чуть позже навык повысился еще раз. 

   Дальний бой+1>8(10)ур 

   Вот, теперь была разница ощутима, хоть бонуса и не получил за 10 уровень, потому что, он вещами достигался, но зато теперь 50% стрел находили цель. Получено опыта (88/420). Получилось добить, раненый Лероном меховой шарик. 

   Осмотрел, наше поле битвы и мысленно присвистнул. Пока я упражнялся в стрельбе, Лерон раскидал почти всех монстров. Его оружием, оказалась шипованая булава, метровой длины и суда по всему цельнометаллическая, или чего аналогичного металлу. 

   Может она и не совсем подходила для этих монстров, они больше отлетали, чем теряли жизни, когда он их бил, но за счет силы удара, Лерон без проблем с ними расправился. Похоже, он даже не запыхался! 

   Да, разница между нами сразу заметна, меня и один монстр чуть не загрыз. 

   - Хорошая у тебя палица, - похвалил его оружие, когда спустился. 

   - Ага, но она больше для мертвяков подходит. Специально, со свойствами против нежити подбирал. 

   Только мы собрались двигаться дальше, как до этого редкие сообщения в чат, посыпались один за другим. 

   Неудача+1>10. 

   (ВаляЗая) - Ураааа! Книгу Темного Дара, в дупле дерева нашел!! 

   (Устилатель) - Врешь! Таких книг, всего пять было найдено! Там шанс 0.0000004%, это какую Удачу надо иметь? 

   (Фыпатор) - Дурак! В город беги срочно. 

   (ВаляЗая) - У меня свиток, так что шиш аграм и клановым. На ауке пусть ищут. А-ха-ха 

   (Мыслитель) - Меньше болтал бы, может и успел. Сейчас купол повесят и все. 

   (Астарот) - Народ. Валим отсюда! Сейчас тут зачистят всех! Знакомый сказал, Чисторезы, собрали уже четыре рейда. 

   (ВаляЗая) - Это, беспредел. Вот, гады! Козлины позорные!! 

   (Фыпатор) - Из-за тебя, нуб, нам теперь всем, туго придется. 

   - Вот гадство, - выругался Лерон и, замерев на месте, стал прислушиваться к чему то. 

   - И что теперь? - непонятная ситуация действовала на нервы. 

   - А, ничего. Всем кто не дорос до десятого нечего опасаться. - ответил Лерон, в усмешкой глядя а меня. 

   - А тем, кто перерос десятый? 

   - А вот им надо делать ноги и быстро, так что нам придется разделиться. Направление до города ты знаешь. 

   - А чем конкретно это тебе грозит? - странно чего он опасается, если даже десяток недавних монстров не составил для него проблем. 

   - Сейчас налетят рейдеры Чисторезов и будут окучивать всех и вся. По одному, есть шанс проскочить. Неохота терять все трофеи и пару единиц навыка. - горестно вздыхая, он начал, что-то выискивать у себя в рюкзаке. 

   - Что за рейдеры то? И далеко еще, до города топать? 

   (Астарот) - Они уже тут!! ААА мы фсе умрем!!111 

   - Вот держи, - он достал с рюкзака и протянул мне черный шарик, размером с куриное яйцо. 

   - И что это? - спросил, недоуменно уставившись на непонятную штуку. 

   - Путеводитель, я настроил его на координаты города. Видишь белую точку? Она всегда указывает в его сторону.- объяснил он мне. 

   (Кокеточка) - АААаа.. заразы , верните дроп, я сутки тут сидела! 

   (Фыпатор) - Совсем охренели?? Че, вам от меня надо? Ловите ВалюЗаю 

   Чат продолжал орать, кричать, звать на помощь, но ответов я не видел. 

   - Спасибо. Что, я тебе, за него должен? - ответил с благодарностью, теперь-то я никогда не заблужусь. 

   - Ничего, обещал же довести до города. Раз не вышло, то хоть так подсоблю. 

   - Ну, ладно. Спасибо еще раз, за все. 

   - Давай, удачи. Двигайся не спеша и не забудь включить Скрытность, Маскировка, Невидимость или, что там у тебя. 

   Отойдя на пару метров он обернулся и сказал: 

   -Кстати, пока не забыл рейдеры это - такие летающие штуки, их Воздушники и Ветренники могут поднимать в воздух с рейд группами на борту. Может и еще какие-то Дары позволяют летать, но мне неизвестно. На этой территории только Чисторезы, их могут использовать. - Договорив это, он растворился в тенях. 

   Отличная перспектива, ползти аккуратно и надеяться, что не заметят и не скинут на голову какую-нибудь какашку. Слишком много факторов, а учитывая мою удачу, мне прилетит на голову не только какашка, но и еще что-нибудь. 

   Включил мимикрию и начал осторожно пробираться, в ту сторону куда указывал путеводитель. 

   Невдалеке послышались взрывы, крики и какой-то гул. 

   Ну вот началось... 

   Услышав свист и завывания ветра вверху, я замер, что-то большое неторопливо проплыло над деревьями и проследовало дальше. 

   Эээ? Мне не верилось! Неужели пронесло? Я то думал они тут все бомбить будут, а с моей удачей.. Получить заклинанием проще простого. 

   Шум шагов и треск веток прервали мою радость. Видимо сейчас будут прочесывать по земле. И мне желательно залезть на дерево. В прошлый раз на меня Лерон случайно наткнулся, что если опять такое повторится? 

   Как назло все деревья поблизости были высокие и гладкие, зацепиться не за что. Нет, можно конечно сменить тело и с легкостью залезть с помощью хвоста, но вдруг заметят всплеск энергии? Поэтому оставался только один выход. 

   Я давно заметил, если прижимаюсь к дереву и передаю свою энергию, это никак не отображается на потоках мировой энергии. Сейчас вжавшись, как можно плотнее в корни дерева, я передал энергию дереву и попросил вырастить вокруг меня, переплетения корней выглядевших при этом, естественными. 

   Неудача +1>11 

   Только, увидел это и мысленно застонал, не ожидая ничего хорошего. Хотя по идее, дерево было в обхвате метров пять и я не должен выделяться на его фоне. На всякий случай включил мимикрию и постарался не дышать. 



Дар Знахарства +1>10ур

   Вы получили 10 уровень Дара Знахарство! 

   За счет лучшего познания тайн природы, Вам предоставляется на выбор 1 активное умение: Потоки Жизни, Избегающая Мысль, Изумруд Света. 

   Вы вошли в ТОП 10 сильнейших знахарей мира. Ваш рейтинг 6. Начисляемые бонусы не изменились. 

   Так как, вы выше 5-того уровня. О вашем достижении, узнают все окрестные земли. 

   Мдя. И правда, неудачнее момента для повышения Дара и не придумать. Не ожидал, что от такого простого действия, произойдет повышение Дара. 

   Мир казалось замер. Лес , чат нигде не было изменений, как затишье перед бурей. 

  (Мыслитель) - Правильно, давай Шедоу! Так их козлов. Окуни в дерьмо по самую макушку. А-ха-ха 

   (КирийНокс) - Бу-га-га.. Во лолы. Все знают, что у них нет людей с Даром Знахарства. А, тут посреди облавы, появляется один из ТОПа и заявляет о себе! Это я так, для кто не в курсе, как облажались Чисторезы. 

   (ВаляЗая) - Обалдеть, Шедоу, ты смельчак! А Чисторезы нубыыыы!! А-ха-ха-х. 

   Была, еще куча разных сообщений, от игроков в чат. Оказывается, эта область довольно популярна. 

   А, я сидел не дыша и думал, вот это попал, так попал. Теперь, точно не успокоются, пока все здесь не перероют. 

   То, что произошло дальше, неимоверно меня удивило! 

   Резкое покалывание, как иголочками, началось с пальцев ног и постепенно начало подниматься волной к коленям. Все мысли про свою, невезучесть были вытеснены, новой напастью. 

   Первая мысль, о том что меня укусила какая-то ядовитая пакость. Надо попробовать, использовать Дар для исцеления. Тем временем покалывание достигло бедер и продолжало распространяться. Там где прошло, это покалывание, не было никаких ощущений, как будто части тела перестали существовать. 

   Мое сознание в панике, уже рисовало картину, как я безвольный и парализованный валяюсь тут день за днем. А что? С моей 'удачей' и такого варианта нельзя отрицать. 

   В чате продолжала бушевать буря. А у меня все никак не получалось активировать Дар и остановить распространение этой заразы дальше. Когда же эта напасть достигла груди, мне стало трудно протолкнуть воздух в легкие и я стал задыхаться. 

   Сколько, тут нахожусь сражаясь с непонятной болезнью поразившей меня так внезапно? Час? Пять минут? Или может, несколько мгновений? Не знаю, весь внешний мир, как и время, для меня перестали существовать. Я пытался, хоть, как-то отвоевать свое тело, даже хотел сменить тело на нагу, но не вышло. 

   Когда иголки достигли головы, я уже не ощущал своего тела полностью. Сознание пронзила боль, и в следующий миг все прекратилось. Темнота после боли, длилась недолго. 



Глава седьмая.





   Следующее, что я понимаю, это - легкость во всем теле, непонятный шум везде огни и странный никогда не виданный мною город. Краем сознания, успеваю ухватить все это, перед тем, как резкая боль снимает мои кости и сознание гаснет. (Картинка увиденная Шедоу, есть в иллюстрациях) 

   Левитация+1>2ур. 

   Опять, рывком возвращаюсь в сознание. В панике, внутренне сжимаюсь, приготовившись вновь испытать непонятно откуда берущуюся боль. 

   Осознаю себя, сидящим в укрытии и немного успокаиваюсь. Вроде конечности чувствую, покалываний нет. Все нормально? Фух. Неужели, все только привиделось? Сколько же, прошло времени? 

   Так, сообщения в чате еще не успели смениться, значит меньше десятка секунд. 

   Все, что мне осталось от пережитого. Непонятные образы, чувство легкости и хруст ломающих костей. Зашибить! Как будто у меня и без этого, было мало экстримальных ощущений. 

   Чат между прочим бурлил. Присмотревшись, я увидел много интересного. 

   (Валин) - Шедоу. Ау! Скажи, как ты в Топ попал, если сам, еще Нуб меньше 10 левака? 

   (Кирино) - С чего ты решил, что он нуб?1!11 

   (Фыпатор) - Кирино, ну ты и нубяра, ты попробуй, ему в Лс написать. Пишет : 'Данный игрок, не может воспользоваться данной функцией'. 

   (Валин) - Ага, а Лс начинает с 10 работать. Но я не представляю, как надо изгаляться над собой, чтоб попасть в Топ до 10 ур?? 

   (Аргонавт) - Легко, открой уникальный Дар и ты в Топе, даже на первом уровне можешь быть. Ну, или при определенной удаче можешь прокачать обычный Дар. Точного алгоритма, когда и при каких условиях вырастает Дар, разрабы не откроют. 

   (Фыпатор) - Шедоу!! Если слышишь, айда к нам. В клан 'Chaos'. Скучно, не будет. 

   (Анальгетик) - НЕЕЕ. Шедоу. Гоу к нам, у нас все условия!! Помощь, шмот и данжи гарантирована! 

   (Кривуля) - Вот вы народ смешные. Аха-ха-ха, Его может уже и нет тут, Тпшнулся или убежал, а вы тут распинаетесь. 

   Была куча сообщений и разных приглашений, от вступления в клан, до походов за сокровищами. Зачем я им? Ну, 10 уровень Дара, что с того? Сам, то нуб, как они говорят. В общем, надо не спеша осмотреться и тогда думать. 

   Может в ступить в клан ,на условии разобраться с деревней каннибалов? Хотя нет, тогда буду им обязан. 

   Плохо, что теперь знают, как меня зовут, а перед этим, я успел засветиться перед Лероном. Что, с этим делать? В другой город идти? Долго, да и неохота. Попробую проскочить в этот, и порешать свои дела, не высовываясь. 

   Пока сижу тут и жду конец облавы, потом немного подожду и не спеша направлюсь в город. 

   Так, что там с умениями за 10-й уровень Дара? Время есть можно обдумать выбор. 

   Потоки Жизни - При использовании навыка, накладывается баф на местность, и всех кто на ней находится. Радиус 3 метра, Здоровье+50%, все характеристики +25%, время 30 мин (при повышении Дара Радиус и время увеличится ). Откат навыка 24 часа. Требует 100 энергии. 

   Избегающая Мысль - При использовании, навык телепортирует случайным образом на 10-30 метров, в безопасное место, или переносит к заранее определенной точке(При повышении уровня Дара, уменьшает время отката навыка). Требует 100 Энергии. Откат навыка 48 часов. 

   Изумруд Света - Позволяет выпустить луч света, поражающий врагов и накладывающий на них ослепление. Для нежити коэффициент урона х2. Повреждения зависит от уровня Дара (10 урона х1 уровень).Расход энергии 5 за 1 секунду. Откат навыка 12 часов. 

   Неплохой выбор. Есть, над, чем подумать. Главное, в моём случае, сделать правильный выбор, а то шпыняют все кому не лень, надо это менять. 

   Наверное, возьму навык Избегающая Мысль, тогда точно смогу смыться когда захочу. А, то вокруг меня одни беспредельщики. Все, выбор сделан, назад дороги нет. 

   Было искушение выбрать Изумруд Света, неплохое атакующее умение, но сначала, надо позаботиться о защите. 

   Сидеть скрючившись в тесноте было не удобно, а изменить пространство вокруг себя было рискованно, могли заметить непонятное шевеление. Сколько же, еще мне предстоит тут прятаться? 

   Просмотрев чат, я понял, что вопросов больше чем ответов. Надо, как то оглядеться вокруг, не выдав себя. 

   Манипулировать деревом и делать щель для просмотра не стал. Лучше, попробую, использовать одновременно оба Дара. 

   Сообщение, пришедшее в чат, сбило меня с мысли и повергло в шок: 

   (ДартВедерн) - От лица клана Чисторезы. Приношу извинения, всем пострадавшим за последние полчаса, в Районе Березового Пня. Компенсация потерь, будет выплачена в двойном размере. Выплата будет проводиться, в магистрате Вильнбурга. Всем, удачной Игры. 

   Неужели, они задумали какую-то подлость и теперь ждут когда все расслабятся и побегут за деньгами? Тогда им и ловить ,никого, не надо будет. Наивные! 

   Не успел народ, осознать и как-то отреагировать на прочитанное, как появилось следующее сообщение: 

   (ДартВедерн) - Просьба к игроку, именуемому Шедоу. Прийти в магистрат Вильнбурга, есть предложение, которое необходимо обсудить. Гарантии неприкосновенности будут оформлены и заверены на форуме в соответствующем топе. 

   (Валин) - Ничего себе! Видимо сильно их прижало, раз без знахаря никак. 

   (Фыпатор) - Ага, но я б не рискнул бы пойти. Гарантии, гарантиями, но лазейки везде найти можно. 

   (Аргонавт) - А, вдруг что-то интересное, предложат? Кто не рискует тот... 

   И дальше, игроки строили различные предположения, зачем клану нужен Знахарь, и, что они ему предложат за сотрудничество. Внимательно читая и анализируя все сообщения, я понял, что нового тут больше ничего не узнаю. 

   Вернемся к тому на чем остановился. Хоть Чисторезы и заявили о прекращении облавы, но осторожность не помешает. Взрывов и треска ломающихся деревьев, тоже не было слышно. 

   Сосредоточившись и используя первый Дар, я слился с деревом, а используя второй Дар Анатомии смог увидеть, что происходит рядом не раскрывая своей маскировки. 

   Только, это было больше не зрение, а ощущение кожей и обонянием одновременно. Я ощущал корешки, как по ним поднимаются живительные соки, а также отдельные ветки и даже листики. Осязал, как ветерок играет с каждым листочком, и это было очень похоже на щекотку. 

   В трех местах чувствовалась ноющая боль, как при больном зубе. Там поселились древесные жуки. Направив немного энергии в эти места, и мне удалось от них избавиться. Вздохнув с облегчением, я стал осматриваться. Ощупывать? Вынюхивать? 

   Успокоился, лишь тогда, когда не обнаружил рядом никого опасного. Была, конечно, разная зубатая мелочь, но прямоходящих хищников не наблюдалось. 

   Хотел уже разрывать контакт с деревом, когда учуял запах гари. Обалдеть! Мысленно хлопнув себя по лбу, я отругал себя. Ну как можно было забыть, что они устроили тут целое сражение. В лесу! С взрывами! Наверняка и магию не жалели! 

   Надо валить, а то будет, печеный дендрит в собственном соку. Не-е, у меня конечно сейчас к огню сопротивление есть, но жариться, это не то, из удовольствий которое, я хотел бы испытать. К тому же огонь напоминал одну заразу, воспользовавшуюся мной. Ненавижу огонь! 

   Разорвал связь с деревом и хотел убегать, но... 



Дар Анатомия +1>

5ур 

   Вы получили 5 уровень Дара Анатомии! 

   Совмещение Дара Анатомия 5 уровня и Дара знахарства 5 уровня позволяет, Вам овладеть умением: 

   Деревянный Двойник (Два ближайших растения, превращаются в ваших помощников, на один час. Сила помощников зависит от вида растений. Перезарядка умения 12часов) 

   За счет лучшего познания тайн анатомии, Вам предоставляется на выбор 1 пассивное умение: Странные Кости, Крепкие Связки, Абстрактный Узор. 

   Ваш рейтинг 1758. Бонусов нет. 

   Интересно обязательно сразу выбирать умение? Есть подозрение, что пока не выберешь, Дар не будет улучшаться. Проверять на своем опыта не хочу, а форум не доступен. 

   Лучше, тогда, сразу выберу. Чем там нас, порадуют, в этот раз? 

   Странные Кости - За каждую единицу силы, получаете дополнительно 10 здоровья и 5 выносливости. 

   Крепкие Связки - За каждую единицу ловкости, получаете дополнительно 1% скорости перемещения и 1% увернуться от ближних атак 

   Абстрактный Узор - При выборе этого умения, открывается, неизвестная вам характеристика. 

   О-го.. ммм..Что же выбрать? 

   Выберу Абстрактный Узор. Самое интересное умение из всех, любопытно, какую характеристику оно мне откроет? 

   Умение, Абстрактный Узор, открывает вам характеристику Ритм. 

   (Эта характеристика позволит изучить боевые и простые танцы, также с ней доступен боевой транс. Каждая единицы Ритма снижает затраты выносливости на 10%) 

   Фух, наконец-то разгреб все, что-то жарковато стало. А-а-а, нога горит! Упс, обознался не горит, но обжегся знатно. А ведь у меня 90% сопротивляемости к огню. 

   Надо срочно выбираться. Вот, при-идурок, нашел время, когда отвлекаться, а пожар распространился намного быстрее, чем я ожидал. 

   Быстро разрушив перегородку, я вывалился из дерева и попал во власть огня. Со всех сторон бушевало пламя. Здоровье (116/120). 

   Достав путеводитель и определившись с нужной стороной, я побрел сквозь огонь к городу. Здоровье (111/120) 

   Не-е, так не пойдет, зажарюсь. Была б тут ровная местность, убежал бы, а так, как по лесу не побегаешь, то мне не вырваться. 

   Сидеть на месте? Не смешно! У меня в крови жидкий огонь, от драконицы, если смогу его как-то использовать, то может, уцелею. 

   Знахарство сейчас не поможет, значит, использую Анатомию. Заглянул внутрь себя и стал искать огонь. На мое удивление, нашел я его довольно быстро. Он перемещался не по венам и артериям, как мне подумалось, а по всему телу. 

   Этот огонек пяти сантиметров, менял форму перетекая из одного образа в другой. В его хаотичных на первый взгляд движениях, была, какая-то, затягивающая гармония, и я не заметил момент, когда поддался её обаянию. 

   Ритм +1>2 

   Очнулся разбитым, усталым и обожженным, но зато живой! Вокруг, лишь тлели угольки, огня вокруг, как небывало, да и солнце, уже стояло высоко. Сколько, я был в беспамятстве?Здоровье (87/120) 

   Завершен квест: 

   Путь огня. Первый Шаг. 

   Получено: Перстень Феникса, опыт(105/420). 

   Дебаф: Проклятье Огня. Рассеян. 

   Получен Дебаф:Проклятье Огненной Смерти. Без ограничений по времени (Дебаф дает сопротивляемость огню 90%, и переводит одну из характеристик в отрицательное значение: Удача > Неудача , -20% здоровья.) 

   Получен квест: 

   Путь Огня. Бездна. 

   Что ж, произошло то!? Это был мой крик души, можно сказать! У меняи так проблем было выше крыши. Теперь, это проклятье вообще жутким стало. Надеюсь, оно не будет прогрессировать, и становиться хуже. 

   Ладно, что там за кольцо? В расстроенных чувствах, я принялся рассматривать этот перстень. 

   Перстень Феникса(75/75) 

   Все навыки +1. 

   Здоровье +20% 

   Умение: Самопожертвование. 

   Требование: Нет. 

   Особенности: Чем больше вещей Феникса одето, тем больше дополнительных свойств, приобретает комплект.(1/11) 

   Так себе, перстенек, бывает и получше, но пока все равно альтернативы нет, так и быть потаскаю его. 

   Ха-ха-ха.. Блин.. Это, уже от нервов, не ожидал такую классную вещь отыскать. Хотя.. Вот если память вернуть, то вероятно смог бы понять, откуда он у меня, где я этот квест нарыл? 

   Надеть перстень получилось только на мизинец. 

   Умение: Самопожертвование 

   (Позволяет передать любому, все свои характеристики, оставляя себе по 1 единице. Действует, пока не будет отменено.) 

   Так, попробую снять перстень. Ага, умение пропадает, как только снимаешь перстень. Понятненько. 

   Посмотрел на путеводитель определяя направление. О-ох. Через пожарище придется идти. Раздраженно оглядев последствия пожара, я с недовольством подумал о всяких нехороших личностях, которые устраивают поджоги. 

   Стоп! Если внимательно всмотреться, то можно заметить пробивающуюся сквозь пепел травку и даже деревья начинают принимать свой естественный вид. На удивление быстро оживают растения после такого бедствия. 

   Почему, я так обрадовался? Может быть, неуютно себя чувствовал среди, пожарища, но вероятнее всего, то, что мои навыки завязаны на живые растения. Поэтому, теперь наблюдая, как прямо на моих глазах набухают почки на деревьях, а травка поглощает пепел и чувствовал себя более уверенно с каждой секундой. 

   Перво-наперво, зафиксирую тут точку телепорта (умение Избегающая Мысль). На самый крайний случай теперь есть куда отступать. 

   Ну можно не спеша и к городу выдвигаться. Погодка отличная не жарко и ветерок обдувает. Зверей и птиц не наблюдается. Где бы тут тропинку найти? Через буреломы лазить надоело. 

   Ловкость +1>18(20) 

   Только собрался перелезть очередное нагромождение поломанных веток и кустов, как услышал серебристый голосок, от которого у меня появились испуг и ярость: 

   Взрослыми сказками, 

   нашими ласками, 

   мы не придем, 

   ни туда, ни сюда. 

   Эта беззаботно-жуткая песенка, всколыхнула все недавние воспоминания и у меня начала разгораться паника. Голос этот я не забуду никогда, даже если захочу. Надо тикать пока она меня не заметила. 

   Песня стихла, но зато чье, то присутствие ощущалось за спиной. Хана. Попался. 

   - Приветик, Шедоу. - произнес азартный голосок, если б не был знаком с его обладательницей, то с удовольствием слушал и слушал бы. 

   Обреченно вздохнув, я обернулся. И.. Свалился на землю, упав с кучи веток, на которых стоял, а все потому что, не ожидал такого увидеть, ну никак не ожидал! В прошлый раз не рассмотрел ее, было темно. 

   Ее глаза, меня пугали. Красного цвета, с вертикальным зрачком. К этому добавлялись острые клыки, явной хищницы, которые выглядывали из-под изящных тонких губ. На губах у нее играла улыбочка, которую я про себя обозвал кровожадной. 

   Насколько, я мог судить роста с Риолэ мы были примерно одинакового. 

   Темные волосы были уложены каскадом и между ними вились золотистые локоны, которых раньше там не наблюдалось. Все, это выгодно подчеркивалось красно-золотистым платьем. Оно было длинной до самых пят, как в таком можно по лесу ходить? Полностью закрывало руки, выгодно подчеркивало стройную талию драконы, про таких говорят стройная, как березка. Шнуровка, вероятнее всего, на спине, без магии, или служанки такое не одеть. 

   Из украшений на ней был изящное бронзовое ожерелье с янтарем. Внутри янтаря играло, переливаясь, золотистое пламя. 

   Весь ее облик был умильно-трогательным, нежным и прямо просил о заботе и защите. Ага. Щаз-з. Хищные глазки выдали ее с головой. Интересно, кого она хочет одурачить своей безобидной внешностью? 

   Ее видимо позабавило произведенное на меня впечатление, раз улыбнулась еще шире и облизнулась, как кошка, смотрящая на мышь. 

   Вот это она сделала зря! Меня передернуло, воспоминания навалились с новой силой, унижение и ужас произошедшего выплеснулись в яростной вспышке гнева: на самого себя, на нее, на окружающий мир, постоянно испытывающий меня на прочность. Мне надоело чувствовать боль, унижение и не иметь возможности ничего изменить. 

   - Привет - произнес, едва сдерживаясь от злости. 

   - Смотрю, разобрался с моим подарком? - Заинтересованно спросила Риолэ, глядя на мою руку, я проследив ее взгляд, наткнулся на перстень. 

   Мне захотелось стащить и кинуть его ей в морду! Ничего мне от нее не нужно. 

   Эй, эй! У меня не морда, а милое личико, морда у лошади! - и такая невинно-обиженная мордочка, что не знай, я ее, мог бы и купиться. 

   Так она читает мои мыли! 

   Чертова, ящерка хвост оторву. Сдавленное хихиканье было мне ответом на эту мысль. Понятно, она чувствует, что сила за ней и издевается. 

   Что делать? Мысли метались не останавливаясь. Убежать? Она, иронично хмыкнула на это. 

   Тогда! Ну,ВСЕ сама напросилась! Задумчивая настороженность, застывшая в ее рубиновых глазах, немного порадовала. 

   В следующий миг, я подключил все свое воображение и представил, как можно использовать Драконицу. 

   Вначале, она расслабленно улыбнулась и вероятно подумала, что мне понравилось творившееся ночью и я хочу повторить. Даже потянулась ко мне, то ли обнять, то ли задушись, но не успела! Тут, то я свою задуманную гадость и врубил на все силу мысли. Представляя все как можно ярче и отчетливее. 

   Первым делом вообразив дракону в ее истинном облике, я начал снимать с нее шкуру. Потом отделил самые мясистые кусочки и нарезав замариновал в вине. Вырезку поперчил, посолил и начал обжаривать, готовя ростбиф. Постарался представить все это себе в ярких красках. Аж, рот наполнился слюной, от аппетитных ароматов мяса. 

   Кефдекс, шницель, котлеты и отбивные все это я приготовил: рубя, нарезая и отбивая мясо. Также нажарил обалденного шашлыка, а из мозгов, щек и хвоста сделал холодец. Все пора закругляться, а то язык свой проглочу, надоело слюну сглатывать. 

   Риолэ стояла, замерев и, никак не реагировала на внешний мир. Ура! То чего и добивался. Пока враг обескуражен, пора сваливать. 

   (В иллюстрациях есть картинка того, как Шедоу задумал использовать драконицу) 

   А! Вот нечего по чужим мозгам шариться! Она ошеломленно замерла, вероятно, даже не догадывалась бедняжка, что драконы это не только ценная чешуя на доспехи, но и несколько тонн вкуснейшего низкокалорийного мяса. Можно было конечно нафантазировать жирного мяса, но девушки такие девушки(даже, если они чешуйчатые),только тогда она слишком быстро в себя придет, от злости. А-ха-ха. 

   Так, не отвлекаться, а пора бы мне смываться. Пока самого не схомячили, а для нее это проще чем чихнуть. 

   Продираясь заросли кустарника, я не заботился о конспирации, а хотел лишь оказаться, как можно дальше до того, как Риолэ придет в себя. 

   Отойдя метров на сто, перевел дыхание и включил мимикрию, так ей тяжелее меня будет выследить. 

   Фу-ух. Наконец-то, удалось разобраться с проблемой без ущерба для своего здоровья. После чего уделил немного времени на просмотр чата и осмотр окружающего леса на наличие опасности. Обнаружив отсутствие видимой угрозы, я продолжил двигаться, в направлении города, не забывая при этом поглядывать на путеводитель. 

   Внимательность +1>15(10) 

   Тут промелькнула мысль, поразившая меня. С этим бегством я забыл про перстен. А ведь, есть большая вероятность того, что именно благодаря ему, Риолэ на меня вышла. 

   Как, ни печально, придется от него избавиться. Не теряя времени, тут же и попытался это проделать. 

   Вот, что за гадство?! Перстень не снимался! Ведь, перед этим пробовал одевать и снимать, этот клятый перстень, все было нормально и что теперь делать? Не стащить его, как прирос! 

   -Наверняка, это ее проделки, - пробормотал, я подавленно. 

   Ну, что ж, меня это не остановит. Нашел дерево с гладким стволом поблизости и приставив мизинец с перстнем рубанул по нему мечем. Рука не дрогнула, хоть и было тоскливо терять палец, но внутри жила надежда отрастить его обратно. Здоровье (107/120) 

   Получен дебаф:Калека. Без ограничения по времени. 

  (Умышленно нанесенная себе рана не залечивается и не восстанавливается обычными способами. Сила -4, Ловкость -3) 

   Неудача +1>12 

   Как не вовремя, эта клятая Неудача! 

   Палец, отлетев, упал на землю, но я не обращал на него внимания. Меня охватывал ужас и отчаяние, ведь перстень непонятным для меня образом оказался на мизинце другой руки. Опять рубить? А, будет ли толк.. 

   Все зря. Палец рубил, пытался сбежать и что-то противопоставить. Апатия, уныние и разочарование начали поглощать меня. Выходит и дебаф получил ни за что. 

   Куда-то идти? Зачем? Разве можно убежать и обмануть ту, кто читает все твои мысли. Быть игрушкой в чужих руках не хотелось. Вероятнее всего, она сейчас рядом и веселится вовсю. В подтверждение моих мыслей, совсем близко, раздался веселый мелодичный смех. 

   Ах, она перхоть поросячья! Ржет надо мной! Ну все, пусть следит, смеется, но больше унывать и отчаиваться по этому поводу не буду. Убьет, так убьет, а мне сейчас главное в город попасть. 

   Для начала надо попробовать прирастить назад палец. 

   Так, вот тут зарубка, от меча на дереве. Кровь кстати уже вся впиталась, ни следа не осталось. Крови на удивление было мало после того, как отрубил палец, и рана почти сразу затянулась. 

   Ага, палец отскочил вон туда в траву. 

   Искал-искал, но ни черта не нашел. Куда он делся? Не растворился же? Может, бурундуки и белки утащили, вон сверху смотрят заразы. Да не.. Зачем он им нужен. 

   А, вот ящерки могли и утащить, знаю я тут одну здоровую, что поблизости крутится и могла сувенирчик прихватить на память. 

   - Эй! Риолэ верни, будь добра то, что взяла. - Произнес, я равнодушно-нейтральным тоном, страха не было. 

   -Ммм-мм. Пфти нмм муге - она что-то невнятно пробормотала из воздуха прямо передо мной. 

   - Я, по-вашему, по драконьи не понимаю, объясни доступным для меня языком, - попросив, я вздохнул и продолжил, - Или тебе, так нравится издеваться надо мной? 

   Она не ответила, но продолжила издавать какие-то непонятные звуки. То, что это Риолэ, а не монстр какой-то, это понятно, хотя она сама похлеще многих монстров будет. Но почему молчит и лишь что-то бормочет? 

   Через несколько минут, когда мое терпение истончилось, я заметил, что могу видеть Риолэ сидящей прямо на траве в своем элегантном платье. С каждым мгновением ее образ становился все четче и яснее, пока она не проявилась полностью. 

   Усевшаяся на землю дракона, выглядела в дупель пьяной. Создавалось впечатление, что еще чуть-чуть, и она просто завалится спать. Где она успела наклюкаться? Это мой шанс свалить подальше! Вариант убить дракону, даже рассматривать не стал, она меня угрохает и в таком состоянии. 

   -Где мой палец? Отвечай, ящерка, ты синюшная! Ты, где наклюкаться, то успела? - энергично потряс ее за плечо. 

   И звериная тоска! 

   И добился эффекта, она повернулась ко мне и пьяно улыбаясь попыталась что-то сказать, но у нее не вышло, зато во время ее попытки, я заметил у нее во рту, мою пропажу. 

   ОНА, его, сожрала! Вернее и сейчас жует похрустывая аппетитом. 



Глава восьмая.





   Мой бедный пальчик! А, я то, наивный дурак думал, что на сувенир прихватила. Слопала не поморщившись еще и напиться успела. . Забыл, однако, с кем имею дело. Холод прошиб до самой печенки, не хочу, опять быть съеденным. Это был не обычный страх, а мистический ужас перед, пережитым мною. 

   Как наяву промелькнули воспоминания. Вот Мирта вгрызается, а потом и остальные поглощают меня, постоянная запредельная боль перемешивается с ужасом не понимания. За что, мне это? Бр-р-р. Меня передернуло. 

   Да, гори оно, все синим пламенем! Пусть подавится, а я задал стрекача, не оглядываясь и не выбирая направления. Если отделаюсь от нее всего одним пальцем, то считай, мне повезло. 

   Скорость +1>7(7) 

   Сейчас, она в зюзю пьяная и не сможет преследовать, а пока оклемается у меня будет фора во времени. Надо за это время добраться до города и узнать у магов способ скрыться, от врага. 

   Запутавшись ногами в ветках очередной раз и больно ударился руками. С огорчение подумал: 'Придется все же снизить темп передвижения, а то сам себя о деревья убью.' Здоровье (86/120). 

   Я отдыхал, привалившись к шершавому стволу дерева, и тут мне вспомнился недавно полученное умение, но позабытое за всей этой суетой. 

   Вот оно сейчас будет в самый раз. Умение Деревянный Двойник. Конечно, можно было бы оставить на самый крайний случай, но надо проверить, на что способно это умение. 

   Два помощника которые будут разведывать все вокруг, а я не спеша смогу идти в режиме мимикрии. Так, так, так, где тут у нас подходящие растения? Деревья, трава, кусты ничего необычного нет, жаль, но ладно пусть будет один из дерева, а второй из куста сделан. Надо их сравнить и узнать в чем у них различие будет. 

   Активировав умение, я прикоснулся к дереву правой рукой, а к кусту левой. Из-под земли рядом со мной, стали пробиваться два побега, увеличиваясь и свиваясь в жгуты.Энергия (50/150) 

   Через несколько минут, я увидел окончательный результат. Ну, во-первых, это умение не мгновенного действия, нужно время на подготовку. Во-вторых, результат не впечатлил меня, чем может быть полезен зеленый кочан капусты на лапках? Да, да именно! Это было больше всего похоже на кочаны капусты, у которых отросли восемь лапок и не понятно где у них: перед, а где зад, 

   Все различие было у них в размере, один по колено мне, а второй раза в два меньше. Если присмотреться к ним внимательнее, становилось понятно, для передвижения они используют четыре нижние конечности, а остальные лапки, те, что росли повыше и выглядели изящнее, они используют в качестве рук. На верхних лапах у них также было заметно множество шипов. 

   Отлично, у них есть чем сражаться. А, то, я уже подумал, что это просто салат на лапках. Назову их Старший брат и Младший брат. 

   Управлять ими оказалось очень просто. Только подумал и они выполняют, если в силах. Проверил, как у них со скоростью, ловкостью и соображалкой. 

   Младший брат, с легкостью используя восемь конечностей, залез на самую верхушку тоненькой березы. Старший, с трудом проделал половину, того же пути и дальше не смог продвинуться постоянно срываясь. Ясно, по ловкости явно лидирует младший. 

   Со скоростью все оказалось не так однозначно. На коротких дистанциях Мелкий легко обгонял своего Старшего брата, но если была возможность для разгона, то лидером однозначно был Старший. 

   Сидя в режиме мимикрии на ветке дерева, и наблюдая сверху за ними нарезающими вокруг круги и петли, попытался выяснить их пределы их скорости, и понял, они примерно раза в два быстрее меня. 

   Мимикрия +1>11(12)ур 

   Увидев бурундука, тоже наблюдающего за необычными гонками между деревьями, я приказал им его атаковать. 

   Младший сразу рванул за ним, а Старший задержался, что-то подняв с земли. Бурундук, увидев приближающуюся на большой скорости к нему капусту, ошалело пискнул и рванул вверх по ближайшему дереву. Мелкий за ним, но Старший не полез, а выждав чуть-чуть, метнул в бурундука поднятый камень. Что удивительно, он в него попал. Бурундук свалился и Старший сразу свернул ему шею. Получено опыта(106/420).Ясненько, с их соображалкой тоже разобрались. 

   То, что опыт идет за убитых ими, это хорошо, но плохо, что всего по единичке капает . 

   Следующие полчаса, я наблюдал, отдав им, приказ охоты на всех кого увидят, а найденные вещи с убитых приносить мне. Нисколько не опасаясь, что они нарвутся на опасного зверя, или человека. В основном их добычей стали змейки, ящерки и бурундуки. Один раз им попалась лиса, и Младшему не повезло, она его загрызла быстрее, чем они ее убили. 

   С гибелью Младшего, я не много потерял, потому что, через минут пять вышел час с момента активации умения и Старший тоже втянулся в землю, так и не добив бурундука. 

   Получено опыта(122/420) и 2 золотых самородка. Вот моя награда за этот час. 

   Мда-а.. Результаты конечно не впечатляли. Этих существ можно использовать только в разведке. Хотя, возможно, если они усилится с ростом моих Даров Знахарства и Анатомии, то может и выйдет грозное оружие. Испытания, можно сказать, прошли успешно. 

   Ладно, это все прекрасно, но пора двигаться дальше, а, то дракона успеет оклематься. 

   Настороженно двигаясь по лесу, я удивлялся тишине царившей в чате последнее время. Так, путеводитель указывает правильно, значит заблудиться не должен. 

   Вдалеке послышались стуки, скрип колес, крики и хохот. Что там происходит? Задавил в себе любопытство, чтоб не лезть напролом в неизвестность. 

   Аккуратно приблизившись и используя любые укрытия, я обнаружил широкую дорогу, поднимавшуюся на холм, где виднелся огромный город. Деревья здесь уже не росли, и приходилось использовать высокую траву и кустарник в качестве укрытия. 

   Гибкость +1>6(7)ур 

   Как это понимать? Кто напал? Навык Гибкости растет при уклонении от атак врага, а напавших не вижу! 

   Что-то шевельнулось в соседних кустах и.. Здоровье (118/120) 

   Осознал себе лежащим на спине и смотрящим в небо, чем это меня оглушили? 

   - Как ты мог меня там бросить в таком состоянии? - Обвиняющее произнес знакомый мне голосок. 

   - Ыыыы... Я? Тебя бросил? Да ты сожрала мой палец, - настороженно заявил, я ей и поднявшись, продолжил - Как ты меня так быстро догнала? 

   - Ну, Ритуал, то завершен - в смятении выговорила она. 

   - Как..кой, такой ритуал? - что-то мне жутко, от одного слова 'ритуал', но надо точно узнать. 

   - Не ритуал, а Ритуал Общего Гнезда. Для этого, я твой пальчик и взяла. Не обижайся, пожалуйста, - нерешительно попросила Риолэ. 

   - ТЫ! Садистка, канибаллка еще и ритуал какой-то без спросу провела, разве это нормально? И просишь не обижаться! - раздражение не давало мне здраво рассуждать, и единственное что я желал, оказаться подальше от нее. 

   - Не могла, я рассказать тебе заранее. Тогда бы ничего не получилось. - тихо и грустно прошептала Риолэ. 

   - Ты так и не сказала, как ты меня нашла? Да и вообще чего тебе от меня надо? Хватит за мной таскаться! - досадливо поморщился, я. Вот, черт! Немного до города не успел. 

   - Ритуал завершен теперь, я всегда знаю где ты, - оживилась дракона, - а нужен ты мне с целью завести детей, до этого момента я буду рядом с тобой и оберегать тебя. 

   - Эй! Не надо мне такого счастья! И так проблем куча, из-за тебя, между прочим! 

   - Да признаю, кое-какие неприятные моменты в прошлом создавала, но обещаю впредь больше ничем тебе не навредить. Давай мирно дождемся твоего взросления и заведем пару детишек. - Счастливо расписала она мне свои планы. 

   Зашибись! А потом скажет гнездо свить и начнется сделай то, сделай это и т.д. и т.п. Ага! Разбежался. 

   Молча, развернулся и пошел к городу, спорить с ней бесполезно. В городе может и подвернется случай избавиться от нее. 

   - Постой! Ну, Шедоу, милый, ну подожди, я не все успела рассказать. - Отчаянно меня звала Риолэ. 

   Ну, нет уж. Пусть свои планы на дальнейшую жизнь при себе оставит, мне они не интересны. Вот липучка. 

   Мимо что-то пролетело. Ай!Здоровье(115/120). Обернувшись, я увидел замахнувшуюся Риолэ, и она была готова метнуть в меня камень. Мда-а. Маразм крепчал. 

   - Ты что творишь? - осторожно спросил у нее, чокнутый дракон опасен не столько себе, как для окружающих. 

   Увидев, что я обернулся, она улыбнулась и скромно произнесла: 

   - Пытаюсь привлечь внимание понравившегося мне человека, как и учили меня сестры. 

   - А? В смысле? - обалдело, переспросил у нее. 

   - Ну, вот видишь, они были правы. Внимание привлечено, - смешком отозвалась Риолэ. 

   - Теперь понятно, почему в чат предупреждают, если рядом появляется дракон. Когда вы пытаетесь привлечь чье-то внимание в драконьем облике, то, от неудачника привлекшего внимание дракона в лучшем случае мокрое место можно найти. - Я горестно вздохнул, покачав головой. 

   Эта чешуйчатая попыталась состроить невинное личико, что у нее почти вышло, но все испортила улыбка состоящая из острых зубов. Это смотрелось жутко, невинное личико и оскал полный бритвенных зубов. Она это специально! 

   - Ну тебя в болото! - в сердцах буркнул я и продолжил путь, но внутренне напрягся и приготовился ловить макушкой кирпичи. 

   На мое удивление ничего не прилетело и через несколько минут я вышел на дорогу. За спиной послышался грустный вздох, и Риолэ догнав, молча пошла рядом со мной. Вот, настырная! 

   Сейчас, когда Риолэ шла рядышком молча и не демонстрируя свои клыки, ее никто не смог бы отличить от обыкновенной человеческой девушки. Ну да, немного симпатичная, но не более того. Платье, она успела сменить на простое темно-зеленое, никаких украшений, даже глаза и те были обычными светло-карими. 

   Народ, тоже в основном шел в город и мы легко влились в толпу, из него выходили немногие. 

   - Слышали? Приехало посольство из Каганата. - поведал седой орк, светловолосому юноше. 

   - Да? Квест дашь? Разузнаю и тебе все расскажу, - оживился паренек. 

   - Хммм.. Ладно, надеюсь, доверие ты мое оправдаешь, есть одно важное дело... 

   Что там за дело так и не узнал, они отошли на обочину и о чем то зашептались. 

   Иногда вспыхивали ссоры, и противники сходили с дороги тут же устраивая смертельную дуэль. По их поведению сразу было ясно, авантюристы. Местные старались вести себя более сдержанно. 

   На входе в город я застыл. Возле ворот на страже стояли две фигуры трехметровой высоты. 

   Первая была вырезана из огня. Это выглядело, как будто огромное огромное пламя заморозили и отделяя лишние куски придали ему форму дварфа. Красно-оранжевое пламя создавало из его лица маску демона. Может, это элементаль? 

   Вторая была создана из воды. Если огненная статуя была застывшая и никак не меняющаяся, то эта была сотворена в форме эльфийки, из постоянно меняющихся водных потоков. Форма оставалась статичной, но внутри были пузырьки воздуха, которые перемещались по всей статуе. Довольно красивое зрелище. 

   - Это стражи артефакты. В мирное время украшение, а в военное грозная защита - прошептала мне на ухо Риолэ, ее почти касались моего уха. 

   У меня аж вся спина покрылась мурашками, от неожиданности. 

   - Сп..пасибо, но больше так не делай, - просипел, я приглушенно. 

   - Как именно? - нежно произнесла она, и лизнула краешек моего уха. 

   Чуть не заорав, я отпрыгнул и бросился вперед пробиваясь и отталкивая тех кто мешался. 

   Нафиг, нафиг, нафиг она мне чуть ухо не сожрала!! Мало ей пальца оказалось. 

   Пройдя три или четыре улицы, я рискнул обернуться и не обнаружив погони вздохнул с облегчением. 

   Город поразил меня своей архитектурой и необычностью. Высокие шпили башен из сине-зеленого и черного камня соседствовали рядом с обычными жилыми домами, а узкие боковые улочки создавали впечатление, что находишься на морском дне. Может это игра света, или специально так спроектировано? 

   Главное, что город дарил мне впечатление уюта и покидать его не хотелось. 

   Рядом ходили толпы народа, но шума было не много, звуки постепенно затихали, что создавало впечатление уединения и комфорта. Обалдеть , тот кто проектировал этот город был гением и наверняка покровительствовал разным темным личностям, будут грабить и помощи не дозовешься! 

   Кстати, чат тут не работал, вероятнее всего отключали в самих городах и возле него, или может нужно специальное разрешение на использование чата в городских стенах? Неплохой способ пополнить бюджет. 

   Надо поаккуратнее тут и придерживаться только оживленных улиц. 

   - Всех приглашаем на Битву Артефактов! В качестве участников или зрителей! Цена билета сегодня снижена и составляется всего 5 золотых для участников и 50 золотых для зрителей. Поспешите на величайший турнир нашего королевства! - Громко орал эльфенок, пробегая по улице мимо меня. 

   - Ой. Точно! Надо бы сходить, - сказал кобольд в крепкой кольчуге своему спутнику орку. 

   - Не-е, там ведь сейчас только отборочные и нет ничего интересного. Скука, одним словом. Вот через месяцок, когда начнется первый тур, можно и заглянуть. 

   - Да тогда и билет будет стоить 200 золотых - с негодованием вскрикнул кобольд. 

   Хоть, кобольд с орком и не пошли, но я сделал себе заметку на памяти зайти и посмотреть что там интересного. 

   Так, первым делом нужен аукцион, а потом искать магов. 

   - Девушка, что вы сделаете, если я задам вам один нескромный вопрос? - поинтересовался у летевшей мимо меня пикси, в которой мне удалось опознать авантюристку. 

   - Это, ты так клеишься, или ищешь неприятностей на свою пятую точку? - заинтересованно, на меня посмотрела девчонка. 

   - Эх. - Вздохнул с облегчением и, подмигнув, продолжил, - надо же было привлечь внимание, а то уже у десятка человек попытался узнать, где находится аукцион. 

   - Ааа, новенький? Только ты осторожнее, некоторые за такие шутки сразу дуэль кидают. Тебе прямо и налево третий поворот до конца. Там, ближний монолит аука. - и помахав рукой, поспешила куда-то дальше. 

   Трындец, какие же все тут занятые и неизвестно куда спешащие. Эта пикси, хоть ответила, где аук искать, а вот остальные даже не останавливались. 

   Само сооружение, через которое можно было управлять Аукционом, поразило меня немыслимо. Такого, я не ожидал. Мне думалось, ну здание будет, а там клерк принимает заказы, или еще что-то в этом роде. Оказалось все проще! 

   Пройдя по указанному маршруту, я наконец то добрался и увидел небольшой скверик. Особенно контрастно это смотрелось на фоне высоких каменных зданий темно-синего цвета, а в центре находился ОН. Это был изящный монолит с четырьмя витыми колоннами, в окружении цветов деревьев. Яркие искорки разных цветов и размеров кружились вокруг. 

   Все вокруг него создавало атмосферу нереальности и таинственности. 

   Разобраться, как он работает оказалось не сложно. Стоило подойти к нему и знания сами собой проявились у меня в голове. 

   Так, золотые самородки. Поиск. Скупка. Отлично, за мои 32 самородка, мне удалось выручить 132 золотых уже с вычетом налога. 

   Цвет Жизни. Поиск. Совпадений нет. Странно. Неужели никому не надо? Выставил за 25з 1 штуку. Сразу купили. Поставил за 30з. Прошла минута, не купили. Ну ладно, когда-нибудь купят. 

   Ягода Кириля. Поиск. Совпадений нет. У меня она одна, так что пока приберегу и не буду выставлять на торги, для проверки цены. 

   Купил 10 рунных стрел, так хорошо себя показавших. Тут они были всего по 4з. Жаль, только, неизвестно какой эффект вызовет та, или иная стрела при попадании. 

   Хотел купить себе вещей, не бегать же мне все время в этом комплекте странника. Но! ЦЕНЫ! Это какой-то писец! Ну, кто за портянки +5 ловкости и + 4 выносливости заплатит 600з? 

   Нее-е. Это мне не по карману. Все вещи более, или менее понравившиеся мне и подходящие под меня, стоили от 300з и выше. 

   Ну их в болото с такими ценами. Надо травок вырастить и продать. Тогда вопрос цены отпадет сам собой. 

   Купил себе черно синий костюм, под цвет окружающего меня города. Меня будет сложнее заметить в городе и Риолэ не должна отыскать. Даже, если она из-за ритуала чувствует, мое местонахождение, дополнительная маскировка не помешает. 

   Да и костюм без чар стоил всего 8з. 

   А, вот теперь мне предстал выбор. Крутое артефактное оружие мне не по карману, но вот подобрать что-нибудь получше чем у меня есть сейчас, это однозначно возможно. Обдумав все, я решил, надо сменить лук, копье у меня довольно не плохое с бонусом на шанс паралича. 

   Мне понравились два лука из доступной ценовой категории: 

   Составной Ветер Перемен(55/55) 

   Урон 9 -12, 

   Дальность 60м 

   Шанс оглушить при попадании 7%. 

   У второго был больший урон, но не было шанса на оглушение. 

   Костяная Игла(60/60) 

   Урон 11-15 

   Дальность 70м 

   Шанс пронзить при попадании 12% 

   Какой же выбор для меня будет наилучшим? 

   Хорошо подумав, выбрал Костяную Иглу. Можно будет издалека расстрелять противника, да и урон больше у нее. Хотя, с моими навыками лучника попасть в вертлявую мишень, тот еще подвиг, достойный занесения в анналы истории. Но по мне, это лучше чем надеяться оглушить противника, особенно учитывая мое везение. 

   Как только, я подтвердил сделку у меня в руке материализовался этот красавец, или красавица, если судить по названию. Это был отличный композитный лук, сделанный с любовью, а не тяп ляп и покрытый рунными узорами на костяных вставках. Он был небольшого размера и удобно лежал в руке при этом выглядел мощно и надежно. 

   На лук, я потратил почти всю наличность. Осталось всего 37з, но вроде все купил, а если понадобятся еще деньги, то тут уж придется идти в лес организовывать теплицы для растений и заниматься садоводством. 

   Так, что еще нужно.. Ага, огниво, котелок, еды разной прикупить ну и несколько запасных комплектов одежды возьму, на всякий пожарный. 

   Точно! Чуть, карту не забыл купить. Вот, было б дело... 

   Купил все необходимое и самую дешевую карту, лишь бы определять местонахождение и не заблудиться. 

   Не забывая поглядывать по сторонам, шел в сторону центра города, предположив, что он там где находится самая высокая башня. Эта башня выделялась даже среди своих соседок. Нет, не размерами или какой-то особой архитектурой, а тем, что на ней были установлены часы. 

   - Прикинь, они приехали все-таки.. - громко шептал, изящной девушке идущей рядом с ним, человек одетый в добротный костюм бордового цвета. 

   - О, интересно будет посмотреть на этот цирк, - пренебрежительно фыркнув, она ответила ему. 

   На площади города, было оживлено и самое главное большинство делились друг м другом сплетнями и новостями, пока прогуливались. Некоторые пары были с детьми. 

   - Эти неудачнеГи, со своего медвежьего угла приперлись на Турнир. Нет , ну ты представляешь? - размахивая руками, татуированный орк что-то недовольно втолковывал своим приятелям. 

   Авантюристов было слышно за версту, местные были поспокойнее. 

   - Ну, а тебе какое дело? Чем больше, тем интересней, или боишься продуть? - хохотнул приятель орка, которым оказался мужичок с казацким чубом на выбритой голове. 

   - Ты не понимаешь, у них ведь там подлые приемы искажений практикуются, а у моей фигуры внимательность почти нулевая - горестно вымолвил тот в ответ. 

   - Может тебе, еще повезет и их выбьют в первом туре - подбодрил тот своего приятеля. 

   - Кстати, - прервал их, до этого молчавший парень, с беретом на голове, - сейчас отборочные следующий раунд отборочных начнется. 

   - Точно, точно надо поспешить. Пронесся слух, что сегодня там появится Мастер Нириала. 

   Чертовы ограничения на общий чат! - Выругавшись, воскликнул орк и, вздохнув, продолжил. - Через, клановый не всегда успеваю узнать о, всем самом интересном. 

   И компания приятелей поднявшись с соседней лавочки и направилась в здание у которого сейчас собиралась толпа. 

   Поразмышляв, я решил тоже пойти за ними. Народу там должно быть много и внимания на еще одного человека обратить не должны, а вот нужную мне информацию там подслушать не сложно. 

   Подойдя и став в очередь, которая между прочим продвигалась довольно быстро, я понял, что придется платить. Хотя где вы видели бесплатные развлечения, а этот турнир был, судя по всему одним из самых интересных развлечений этого города. 

   На входе стоял дроу в синей повязке на лбу и принимал плату с входящих. Некоторых он о чем-то спрашивал, а некоторые просто платили и заходили. 

   Вот, блин блинский! О чем он может спросить? Я ж нифига не знаю. Может свалить, пока это возможно? Но тогда точно привлеку внимание к себе кучи народа. Пока раздумывал, очередь дошла до меня. 

   - Платите 5 или 50з? - устало буркнул дроу. 

   Это он спрашивает сколько, я заплачу. Фух, облегченно выдохнул и немного расслабился. А, о чем он мог еще спросить, дурья ты башка? Не будет же он допрос устраивать. 

   Это, после всех произошедших со мной событий, мне везде враги и заговоры мерещатся. 

   Конечно такая разница в цене подозрительна, но мне Вип ложа не к чему. 

   - Конечно 5з . - Отсчитав ему в руку деньги, я прошел дальше. 

   Преступил порог и на секунду я запнулся. Меня явно куда-то перенесло телепортом, но вот куда? Мне лишь удалось ощутить момент переноса. 

   - Интерактивная система, приветсвует Вас, участник Турнира. Активируйте своего ставленника или Ваша фигура будет выбрана автоматически по истечении времени отведенного на подготовку. Отборочный тур начнется через 60 сек... 59 сек... 58... 

   Точно, как я мог забыть то, что мальчишка на улице кричал. Со всеми этими делами совсем вылетело из головы. 

   Что теперь делать? Времени 40 сек осталось. Если не активирую, какую-то там фигуру то внимание кучи людей точно к себе привлеку. 

   Осмотревшись, я понял, что это без шансов. Где искать эту фигуру, если тут только стены и пол? 

   Пол и стены были из светло-синего камня, а потолок светился оранжевым, от него и шло освещение этой комнатки. Дверей или окон я не обнаружил. Просто квадратная комната без выхода. 

   Осталось 10 сек. 

   Черт! Все планы псу под хвост. Как только выпустят, от сюда надо будет попытаться затеряться в толпе. 

   -2 сек... 1сек... 

   - Активирована Фигура Пехотинца. 

   Эй! Это ведь та стауэтка, что с костозавров выбил, а, я все думал для чего она. Интересно, а какие еще виды таких фигурок бывают? 

   - Вид гуманоид. Особенности: Нет. 

   - Дополнительно: Ловкость, Оглушающий удар. 

   Стены вспыхнули и я зажмурился, а когда открыл глаза, то уже был невесомым духом парящим сверху над своей Фигурой. Ничего себе, вот это, я понимаю эффект присутствия! Наблюдая, за тем, как Пехотинец размяв мышцы, взял поудобнее меч, я попробовал ему что-то сказать или направить, но управлять им у меня не вышло. Так, что оставалось только наблюдать. Он шел крадучись по коридору этого лабиринта и вдруг остановившись ударил рукоятью меча по стене. 

   Обезврежена ловушка. Пехотинец: Внимательность +3, + Быстрый удар. 

   Внимательность +1>16(11) 

   Получено опыта (127/420) 

   Ох, ничего себе! Это он мне часть знаний передает? 

   Пройдя еще несколько шагов он резко метнулся в сторону, а мимо него пронесся шар концентрированной кислоты. Попади такой в человека и все можно отпевать. 

   Уворот. Пехотинец +3 ловкости, + Ускользание. 

   Интуиция +1>1ур 

  ( Навык интуиции помогает в бою и повседневной жизни, доступен только при развитой внимательности. При большом показателе навыка можно обучиться предвиденью 

   Пехотинец помчался туда от куда прилетел шар, но его поглотит целый поток зеленой жидкости. Сделав несколько шагов, он замер и упал. 

   Меня обдало болью, как будто самого опустили в кислоту. 

   - Ваша Фигура, потерпела поражение. Удачи в следующих сражениях. 

   В следующее мгновение, боль прошла и я оказался в большом помещении. Тут было много разных столов на которых шли сражения. Зрителей было несколько тысяч, они сидели на трибунах, а перед каждым было иллюзорное окно, и он мог выбрать, за каким сражением следить. 

   Можно было создавать препятствия и ловушки на поле битвы, заплатив определенную сумму, но где именно появится выбранная ловушка неизвестно. Таким способом они избежали манипулирования результатами, и никто не мог нажиться на ставках 

   Также тут были и отдельные помещения, для участников, в которых стояли столы. Наблюдать тут за выбранными поединками было удобней. 

   Понаблюдав немного за битвами и послушав обсуждения выбывших участников, я узнал из разговоров очень важную информацию. Кто-то из них обмолвился, что дебафы можно снять в любом храме. 

   Покинув здание турнира, которое снаружи было намного меньше, чем внутри, я поспешив ближайший храм где наконец избавлюсь разом от всех дебафов. Может там мне и глаз вырастят? Было б неплохо. 

   Почти бегом двигаясь через площадь, прямо к храму, я случайно увидел того кого совсем не ожидал встретить! С группой воинов шла девица, именно та которую тогда бросил в лесу умирать. 

   Сам, неожиданно для себя, вильнул в сторону, скрываясь от ее глаз за группой огров. 

   Подожду-ка, пока они мимо пройдут. Их много, а с моим везением наверняка она захочет отомстить, за то, что не стал спасать ее. 

   Вот это сюрприз! И, Риолэ вместе с ними. Какая-то она подавленная, неужели меня потеряла и не может найти. Поэтому и объединилась с ними? 

   А как же ритуал, и типа она всегда меня найти может? Выходит, врала! Вот, мерзавка. Пускай ищут. Хе-хе.. Я пока в храм наведаюсь, а потом срочно валить из центра города. 

   Это удачно, что их группа в центр на помост вышла. Что они там народу вещали, я не расслышал. 

   Конечно рисковал. Вдруг они награду за мою голову назначат, но с этим поделать ничего не могу. Если, что есть телепорт, улететь успею. Мне главное в храм успеть добраться. 

   Блин! Да откуда такая толпа? Они совсем помешались со своим турниром. Да не спорю захватывающе, но не до такой же степени! 

   - Быстрее, быстрее, а то опоздаем - торопил гоблин своего сына. 

   - Слышал? Баронские, то не пальцем оказались сделаны .. - озадаченно произнесла кому-то сильфида потерев кончик носа. 

   - Такое бывает очень редко! И у них к тому же есть Свиток Возмездия.. 

   - Вон глянь, даже с турнирного здания народ повалил, посмотреть на казнь! - перебил собеседника дворф. 

   Эээ? Казнь? Кого казнить то собираются? Всего лишь из-за казни весь сыр бор? 

   - Уважаемый. - вежливо обратившись к стоящему рядом человеку, я спросил - Скажите из-за чего весь этот ажиотаж? 

   - Ха-ха. Да тут многие не в курсе что происходит. Сам немногое узнал, - охотно мне пояснил он. 

   - И все же? А, то из-за отключенного чата приходится теряться в догадках, - вымолвил я, добавив побольше досады в голосе. 

   - Этим, деревенщинам очень повезло. Ну, тем самым, что прибыли из баронства аль Лионт. Так вот, они каким-то загадочным способом пленили дракона. И теперь используя Свиток Возмездия, просят богиню наказать ее. 

   - Ничего себе, как они с ним справиться, то смогли! Драконы не самые слабые создания. 

   - Да вот этот вопрос многих мучает. К тому же если б не свиток, они не имели права напасть в пределах города, а так божественная воля и все тут, - недоуменно произнес он, почесав затылок. 

   - Так, а где казнь-то будет и когда? - Надо будет сходить, и посмотреть, но сначала в храм. 

   - Похоже, что сейчас. - кивнул, он в центр площади. 

   Ага. Ну, понятно, как я и догадывался Риолэ стоит в окружении, но даже не сопротивляется. Неужели эта тоненькая цепочка, что у нее на руках, отнимает все силы? Надо будет аккуратнее с такими вещами в будущем. Ну ладно, пускай развлекаются, а мне пора. 

   Жаль, немного, она хоть и доставучая, но смерти ей, я не желал. 

   Один плюс уже есть, теперь никто меня не будет пытаться сьесть. 

   А, второй вот у этого жреца попробую выпросить. Подумалось мне при входе в храм. 

   - Добрый день, святой отец, мне нужна помощь в лечении и снятии дебафов. Подскажите к кому можно обратиться? - Едва сдерживая свое нетерпение, я поинтересовался у него. 

   - Любой служитель Контина поможет в твоих бедах, а их я вижу у тебя немало. Сильно тебя потрепало. Положи на Алтарь пожертвование, которое полагается, и твои муки оставят тебя. Одно пожертвование снимает один негативный эффект. - Степенно и благостно просветил меня жрец. 

   Ага, вот алтарь. Что у нас полагается Контину? Он, бог войны, значит оружие подойдет. Положил на алтарь лук охотника. 

   Дебаф:Калека. Рассеян. 

   Ура, ура! Наконец-то избавился. Так теперь следующий. 

   Положил запасной меч, тот что без дополнительных свойств. Подождал. Блин, что сломался? 

   Украдкой оглянувшись. Никто на меня не смотрел. Алтарь все-таки в закутке находился. 

   Стукнув кулаком по нему, я подождал еще немного. Может пора сваливать, пока не обвинили в порче храмового имущества? Попробую, еще. 

   Положил, уже и второй меч. Все равно без изменений. Вот гадство, все мои надежны прахом. 

   Неудача +1>13 

   Пнув его со злости, я услышал за спиной удивленный восклик. Обана. Вот и допрыгался суслик. Сейчас кому-то будет больно. 

   Медле-е-енно обернувшись, увидел строгое лицо пожилого дворфа, укоризненно смотревшего на меня. Он был мне не знаком, и я не знал, как он отреагирует на увиденное. 

   - Твои причины так поступить? - Его строгий голос, голос обещал мне кары и проклятья. 

   Как бы мне сейчас еще божественное проклятье не навесили, за неуважение так сказать. 

   - Святой отец, прошу простить меня. Положив два дара на Алтарь, я ожидал результата, но не дождался его, и горе обуяло меня. - Виновато покаялся, как можно более искренне. 

   - Хм.. Понятно. Так подойди сюда. 

   Опасливо приблизившись, я думал пора валить отсюда, или можно еще чуть-чуть испытывать судьбу. 

   - Ясно, на тебе проклятье Драконьей магии. Алтарь на такое не рассчитан, вот и не справился. Хорошо я помогу тебе. За 20з. - Прошептал мне, хитро прищурившись, этот вымогатель. 

   Конечно, мне не жалко. Хоть деньги и не малые. Но в конце, то концов сколько можно с этой Неудачей бегать. 

   Жрец, приняв деньги, спрятал их за пазуху. И наложив руки мне на голову, что-то пропел на скрипучем языке. 

   - Все, готово! Минут 5-10 и оно рассеется, а ты забудешь о нем. Крепко в кровь твою въелось. Там как раз, дракону казнят, можешь пойти посмотреть, хоть какая-то компенсация, даже если проклятье наложила другая из их рода. 

   Поблагодарив и попрощавшись, я вышел из храма и не стал спускаться наблюдая со ступенек за разворачивающимся действом. 

   Было далеко, но все хорошо видно потому что они стояли на помосте. Один из эльфов охранявших Риолэ, что-то читал из развернутого свитка, а его голос разносился над всей площадью. 

   Зеваки переговаривались и строили предположения. Выполнят ли боги казнь или помилуют? А если выполнят то, как именно это будет выглядеть? Ведь каждый раз, когда такой свиток срабатывал, то это было красиво и захватывающее зрелище. Ну, для всех, кроме того, на ком его активировали. 

   Понятно, этот свиток призывает в свидетели творцов этого мира. 

   Расеивание Дебафа:Проклятье Огненной Смерти Через 5мин, 48сек.. 5мин, 47сек.. 5мин, 46.. 

   Аххх. Ну, наконец-то. Как долго я этого ждал. Сразу избавиться от двух проблем. Даже солнышко греет теплее и воздух слаще. Жизнь хороша! 

   А на площади между тем разворачивались интересные события. 

   Столб бордового света, который неожиданного окружил дракону был полтора метрового диаметра. Стоявший рядом с ней народ резко отскочил. Несколько минут была такая тишина, что можно было услышать свое дыхание. 

   Когда раздался первый крик, я даже не понял, что именно услышал. Ведь такое издать человеку невозможно. 

   Народ загомонил и начал опасливо отодвигаться от помоста. Видимо что-то пошло не так, раз никто не ожидал этого. Крик захлебывался и начинался снова, почти переходя в ультразвук. 

   Я помнил, БОЛЬ бывает настолько невыносимо сильной, что хочется поскорее сдохнуть, такого даже врагу желать не хотелось. На мой взгляд она такого не заслужила, ну воспользовалась мной, но она меня не пытала, а что палец слопала так глупая ящерка, что еще тут сказать? Ею двигали инстинкты хищника. Да если в чем-то виновата, просто убейте ее, но пытки это уже лишнее. 

   Столб света сжался до полуметрового диаметра. Мне показалось, или и правда послышался чавк и хруст. Вероятно, нет, вон некоторым поплохело, а детей срочно начали уводить родители. Чем они думали, если до сих пор этого не сделали? 

   Крика не было. Но еще ничего не закончилось, потому что был слышны громкие хрипы со стонами. 

   Да пошли они! Сволочи! Надо же так издеваться. Что же, это происходит такое. Неужели и моя вина есть во всем происходящем? Почему-то я чувствую ответственным за ее страдания. Ведь не приди я в город и ее бы, не поймали. Вот козлы-ы, что же делать? Как ей помочь? У меня было такое чувство, что в сердце впиваются иглы, с каждым стоном и хрипом все сильнее. 

   Ярко бордовые буквы высветились над площадью: Выбор сделан 

   Жизнь, попросит у тебя! 

   Неудача +1>14 

   Столб резко сжался, и я успел только заметить, как кровавые ошметки разлетаются дождем над всей площадью. 

   Неудача +1>15 

   После этого мне пришлось почувствовать на себе, что чувствует букашка которую держут в огромной руке и потом резко сжимают. 

   Мне осталось лишь удивиться всему происходящему, когда перед гаснущим сознанием промелькнули строчки: 

   Ваша дракона умерла, но отдав ей свой Дар Анатомии 5ур вы связали ее жизнь со своей. Взамен вы получили от нее Дар Льда 1ур 

   В результате нескольких факторов: Зелье Правды, кровь дракона, магия жреца и божественное вмешательство, Проклятье огненной смерти не рассеялось до конца и вместе с характеристикой Неудача переродилось в умение Аура Несчастья. 

   Неудача превращается в изначальную Удачу. 

   Аура Несчастья (Активное умение) 

   (Это умение имеет два режима активации. Первый вытягивает удачу из всех окрестных объектов и передает ее Вам. Второй передает Вашу удачу окружающим предметам. Сила и дальность зависит от вашего параметра Удача. Каждый из режимов не может работать дольше ¾ времени суток.) 

   Вы потеряли Дар Анатомия. 

   Вы потеряли умение Абстрактный Узор. 

   Вы потеряли умение Печать Природы 

   Вы потеряли умение Деревянный Двойник 



Дар Льда +1>1ур

   (Дар позволяющий влиять на температуру окружающей среды, преимущество при работе с понижением температур. При постижении тайн этого Дара открываются другие возможности. ) 

   Совмещение Дара Знахарства 1 уровня и Дара Льда 1 уровня позволяет, Вам овладеть умением : 

   Живой Лед 

   (Пассивное умение, придающее всем вашим манипуляциям с Дарами дополнительные эффекты и возможности не достижимые без этого умения) 

   Все это не успел осознать, как... 

   Вы воскрешены: 

   Получен Дебаф: Умерший 60мин.. 59мин, 59сек..59мин, 58сек.. 

   (Скорость перемещение -40%.) 

   Ох, зар-р-раза... как же болит голова. Все что успел понять, так это то, что меня тоже прикончили. Вероятнее всего тот бог, что и Риолэ пытал. 

   Чуть-чуть отойдя после пережитого, я осмотрелся одурел. Это куда меня забросило то? Какое-то подземелье, надеюсь не местный филиал Ада, мне туда рано. 

   Красноватый свет, освещавший все вокруг, шел от грибов, росших на стенах и потолке. 

   Тут-то до меня дошло, что я сижу на чем то мягком, и этим чем-то оказалась Риолэ. 

   Она лежала кверху попой, на которой, я кстати с удобством и устроился. Только вот, чего это она тут голяком валяется? 

   Встав с нее, я перевернул ее и осмотрел на наличие ран. Странно, почему она еще не пришла в себя. Проверил пульс и дыхание, вроде в порядке. Кто их знает этих драконов, может они, как перенервничают, впадают в спячку. 

   Осмотрев ее внимательнее в этом тусклом красноватом свете, я вынужден был признать, что она хоть и, хорошо сложена, изящна и красивая, но явно не в моем вкусе. 

   Внимательность +1>17(12) 

   Моя неестественная реакция на красивую, обнаженную девушку меня напугала. Неужели я теперь останусь навсегда таким равнодушным?! Это был удар ниже пояса. 

   Не-е-е,т не так. Мне нравилось смотреть на изгибы ее женственного тела, но это все. Большего не хотелось. Даже эрекции не наступило. Просто замечательно! Писец подкрался там, где не ожидал... 

   Для того что бы в этом убедиться, я потрогал ее грудь. Сначала потыкал пальцем. И прислушался к своим ощущениям. Внутри себя нашел только любопытство, от того, что грудь интересно пружинила. 

   Потом уже используя руки потрогал ее за обе груди. Опять никакой реакции, кроме уютной мягкости и тепла. Ну, ее в болото.. Дальше не стал проводить эксперименты еще проснется и обидится, или что еще хуже начнет сама приставать. 

   Надо найти будет другую девушку и провести на ней пару тестов может только на дракону такая реакция? Второе предположение, что мне надо полностью превратиться в Черного дендрида, чтобы избавиться от такого. Ведь Зеленые по сути бесполые. 

   Завернув девушку более, или менее в свой запасной костюм, я перевернул ее обратно и снова уселся на ее попу. Все-таки так намного удобнее и мягче чем на камне сидеть. 

   Почувствовав голод, мне вспомнилось, что за всей этой беготней давно не ел. 

   Огонь разводить не стал, да и не с чего тут его разжечь. Достав с рюкзака еду и разложив ее, я уже собрался приступить к перекусу. Ароматы, плывшие от разложенной еды, заставили мой желудок активнее урчать. Все-таки не зря, закупил на аукционе уже готовую пищу. 

   Вот, только закинул первую булочку с паштетом в рот и тут меня что-то подбросило вверх. Про нее, я как-то и забыл уже, лежит себе, никого не трогает и сидеть на ней приятно. Оказалось, Риолэ тоже учуяла запахи еды и очнулась. Ну, кто бы в этом сомневался. 

   Прихватив еще парочку разных булочек, я отодвинулся, а то глядя на то с каким усердием она работает челюстями у меня возникло опасение за свою целостность. Еще увлечется и отгрызет что-нибудь. 

   Понаблюдав немного за тем, как исчезает провизия я и сам приступил к еде, а то за ней станется все слопать ничего не оставив. Мне удалось насытиться, гораздо раньше драконы и поэтому успел подготовить вопросы, чтоб прояснить интересующие меня моменты. 

   - Вежливые люди, когда просыпаются, говорят доброе утро - усмехнувшись, я ее поддел. 

   - Мммм. Кх.. - девушка неразборчиво что-то пробормотала в ответ и недовольно посмотрела на меня. 

   С сожалением отложив в сторону недогрызеную лапку чего-то летающего, она молча стала одевать тот костюм, что я на нее накинул. 

   При чем все это делала абсолютно не стесняясь и скорее даже наоборот пытаясь показать себя во всей красе. 

   - Пф.. Ты пытаешься меня так соблазнить? - пфыкнув, спросил у нее. 

   - Ну, а почему бы и нет? Я же говорила, ты мне понравился, - пожав плечиками, подтвердила она. 

   - Ладно, это все конечно очень интересно, но ответь ты в курсе что с нами произошло? 

   - Ты имеешь ввиду, как мы очутились тут, или что-то другое? - недоуменно переспросила у меня дракона. 

   - Это в первую очередь, но также и другое меня интересует - признался ей, я с любопытством наблюдая за ней. 

   - Эх жаль, что я тебя не интересую - и кокетливо похлопала глазками 

   На, этот ее выпад, я только нахмурился и уже начал подумывать о том, как же настроить ее на серьезный лад, чтоб узнать ответы на свои вопросы, но Риолэ видимо догадалась, что проще будет ответить, а не юлить. 

   - Ну хорошо. Похоже, что мы провели Рокировку Дарами, иначе мне было не выжить. - принялась объяснять Риолэ. - А потом, я очнулась от прекрасных ароматов. Да и ты меня использовал как скамейку какую-то! - она уставилась обиняющим взглядом, и даже немного засмущала меня. 

   - А, как они умудрились тебя поймать? Неужели ты сама сдалась? - постарался увести разговор с неудобной для меня темы. Ну, не говорить же ей, что было уютно и прикольно сидеть у нее на попе, еще посчитает за комплимент. 

   - Нет! Эти мерзкие, подлые людишки использовали Дар Оков, - гневно вскрикнула дракона и ее глаза приняли свою изначальную форму с вертикальным зрачком. 

   Немного успокоившись, дракоша продолжила: 

   - Но, вообще-то причина в тебе. 

   Звиздец! У нее и я виноват оказался. 

   - Не перекладывай с больной головы на здоровую, в чем это моя вина?- хмуро ответил ей. 

   - Ты не виноват. Дело в том, что после нашего Ритуала, для успешного зачатия Драконы подстраиваются под уровень своего партнера. И если раньше я была 134-того, то после оказалась всего 6-того, - и грустно вздохнула. 

   - Ничего себе, оказывается, и такое бывает... - я попытался представить, как это потерять сразу столько, но не получилось. 

   Заметив мой ошеломленный взгляд, Риолэ тепло улыбнулась и сказала: 

   - Я ни о чем не жалею, даже если и был риск потерять жизнь, но все обошлось и теперь мы оба бессмертны и будем вместе. 

   - Эммм, это с каких пор? - озадачился, я такой новостью. 

   - С самых как мы обменялись Дарами и теперь ты от меня никуда не денешься - мурлыкнула она, улыбнувшись. 

   От ее хищной и собственнической улыбки меня бросало в дрожь, но терпеть такое не собирался, а она продолжала строить свои планы. 

   - Ведь далеко не каждой драконице везет встретить свою Судьбу. 

   - Эээ. С чего ты вообще решила, кто тебе такую глупость сказал? - удивленно на нее уставился. 

   - Никакая это не глупость! - немного обиженно воскликнула она, - мы это чувствуем сердцем. 

   В ответ скептически фыркнув, и подумав о том правду мне она говорит или нет, спросил: 

   - Тебе Дар Анатомии 5 уровня достался? 

   - Да. Как ты смог так прокачать такой странный дар? - с интересно полюбопытствовала дракоша 

   - Секрет. А, мне от тебя достался Дар Льда 1 уровня. Ну и где справедливость? Спас, одел, накормил, а Дар всего 1 уровня достался - проворчал, я негромко. 

   - Фу, быть таким мелочным - весело захихикала Риолэ, наблюдая за мной. 

   - Я, вот например, потеряла возможность смены облика и много других способностей и умений и пока опять не вырасту до 50 уровня все так и останется. Тебе достался, Дар 1 уровня, потому что я не пыталась познать его глубже и без него хватало Даров для изучения. - пояснила она мне, и снова принялась что-то жевать. 

   - А что ты изучала? 

   - Дар Огня до 14ур, Дар Изменений 18ур, Дар Внушений 6ур, Дар Света 11ур ну и теперь вместо Льда Дар Анатомии 5ур. - Главное, скромно так перечислила, и наблюдает за моей реакцией. 

   Когда она начала перечислять все ее Дары, я все больше и больше впадал в ступор. Вот он этот гадостный закон Мерфи в действии! Нет в мире справедливости. ПЯТЬ Даров! И Мне при этой вшивой Рокировке достался самый слабый. 

   - Ты шутишь? Если нет, то не понимаю, как тебя могли поймать? - с подозрением посмотрел на нее. 

   Грустно вздохнув, она ответила: 

   - У драконов всегда много Даров, но и ограничений много, до 30 уровня уровень Дара ограничивается 10 уровнем и нельзя использовать больше одного. Чем выше уровень, тем больше открывается возможностей. Вот и получилось, что объединив наши судьбы, я стала очень слаба, чем и воспользовалась эта лахудра Килара. - под конец она опять злилась, вероятно, на ту самую Килару. 

   Что-то она не договаривала, но поймать ее на нестыковках не получалось. 

   - Кстати, какие свойства проявились у твоего перстня и амулета? - пытливо впилась в меня взглядом Риолэ. 

   А? Какой еще амулет? Проследил за ее взглядом и увидел у себя на груди висюльку, непонятно откуда взявшуюся. Как только, я на него посмотрел, так сразу выскочила куча сообщений: 

   Завершен квест: 

   Путь Огня. Бездна 

   Получено: Амулетная Башня Феникса, (168/420) опыта 

   Получен квест: 

   Путь Земли. Поиск . 

   Амулет, выполненный в форме двух рыб, был изготовлен, из красноватого камня излучал и внутреннее тепло, которое ощущалось сквозь ткань костюма. 

   Присмотревшись повнимательнее к его свойствам, я ахнул: 

   Амулетная Башня Феникса (75/75) 

   Все характеристики +1 

   Энергия +20% 

   Умение: Отражение. 

   Требование: Владение любым Даром выше 5уровня. 

   Особенности: Чем больше вещей Феникса одето, тем больше дополнительных свойств, приобретает комплект.(2/11) 

   1) Запас Энергии увеличивается на 10%, 

   2) Запас энергии восстанавливается постепенно, не зависимо, от источников нужных для вашего Дара. 

   Вот! То чего мне как раз так и не хватало, ведь под землей без доступа к солнцу моя энергия не восстанавливалась, а теперь будет. Хотя, вероятно и медленнее чем под солнышком. 

   Сняв перстень и увидев как исчезают особенности комплекта феникса, я понятливо хмыкнул, все как и думал. 

   А, ну-ка, чем порадует меня, полученное умение? 

   Умение: Отражение. 

   (Полностью блокирует одну из первых пяти атак, каждого существа и с вероятностью 25% отражает ее обратно) 

   Не совсем точное описание, придется опытным путем на своей шкуре определять. 

   Увлекшись мыслями о том, что мне теперь проще выжить, и как можно будет использовать новые возможности, я позабыл про Риолэ. 

   А, зря! Потому что, она о себе напомнила тем, что укусила меня. 

   - Ай! Ты чего творишь? - вздрогнул я, увидев ее вцепившуюся клыками в мой палец. 

   Боль была терпимая, она хоть и не отпускала палец, но пока еще не начала его пережевывать. 

   - Убери от меня, свою хлебогрызку. Возьми вот булочку. Вкусную! - она не хотела отпускать, то немного сдавливая, когда пытался вырваться, то ослабляя нажим зубов. 

   - Черт! Я расскажу, только не мой ешь палец. - взмолился я, вот шельма, только немного ослабил внимание и на тебе. 

   Еще немного подержав, она выпустила палец и сказала: 

   - Вот, ты чурка не съем я тебя, если б хотела уже давно б так сделала, - высокомерно фыркнув ,дракоша отвернулась и произнесла - Вот нечего мучать девушку любопытством тогда и кусать не буду. 

   Ага, как же, для нее укусить кого-нибудь или съесть самое милое дело. 

   Потирая палец, с которым уже почти попрощался, я ей рассказал про то, что узнал о комплекте Феникса. 


   Вроде она не сильно удивилась услышанному, только покивала и продолжила что-то жевать. Где на нее еды набраться? Хотя... Пусть уж лучше булочки жует чем меня. 

   - Меня вот интересует вопрос, а долго ты росла до своего 134-го уровня? - поинтересовался я. 

   - Да нет обычно, как и все драконы, - и заметив мой недоуменный взгляд, добавила - 134 года, а как иначе? 

   О блин! 134 года, и она меня насиловала!! Вот гадство. Тьфу. Хотя надо признать выглядит она молодо и очень эффектно, особенно без одежды Хе-х. Тьфу опять не о том думаю. Ей больше сотни лет! 

   Наверное моя реакция проявилась внешне, иначе почему она так на меня смотрит? 

   Мысли она уже читать не может, вероятнее всего утратила эту способность как и многие другие. 

   Внезапно она исчезла из моего поля зрения, и я опять почувствовал опасение за свое ухо. 

   - Надеюсь, ты подумал не о том, о чем можешь вскоре пожалеть? - нежно прошипела она мне прямо в ухо. Чего она к моим ушам привязалась?! Ей пальца мало было? Свой страх от близости с ее клыками мне скрыть не удалось и она почувствовав его прижалась ко мне сильнее и прошептала - мы драконы, как и все бессмертные расы не комплексуем по поводу возраста, но мы чувствуем, когда о нас думают негативно. 

   Отодвинувшись от нее я поежился и сказал: 

   - Хватит! Такое вытворять! Это было последний раз! Или мы разойдемся каждый своей дорогой! - ну ее в болото с такими шуточками, по мне каждый раз стадо мурашек бегает, когда она облизывает или шипит мне в ухо. 

   В случае чего, смыться от нее смогу, в любой момент, точку телепорта в лесу оставил. 

   - Хорошо, я не буду так делать, если сам не попросишь - и усмехнулась. 

   Ничего себе! Она еще и усмехается. 

   - Но! Ты тогда не будешь обо мне плохо думать - с легкой обидой добавила эта ящерка. 

   Ладно, ладно - согласился с ней, лишь бы отстала. 



Глава девятая.





   Тут то меня и накрыло! Одновременно стало жарко и холодно. При чем не образно а в самом деле! Правая рука очень быстро покрылась ледяной корочкой, а вторая изнутри горела огнем. Казалось еще немного и рука обуглится. Здоровье(143/162) 

   Схватившись одной рукой за другую, я с изумлением заметил клубы пара сквозь которые прорывалось шипение тающего льда. Меня все это перестало интересовать, как только противоположные стихии пересеклись в центре моей грудной клетки. Здоровье (132/162) 

   Риолэ что-то говорила, спрашивала, но я ее не понимал все мое внимание, поглощала боль разрастающаяся внутри. 

   И если с наружи это почти не появлялось, то изнутри я ощущал как все органы запеклись или обморозилось. Здоровье(121/162) 

   Тут и пришло понимание, надо бы использовать свой Дар, иначе отправлюсь на перерождение в муках. 

   Влив доступную мне энергию в Дар Льда, я попытался вытеснить жар из своего тела. Противодействие было недолгим и температура начала спадать. 



Дар Льда +1>2

   Странно, но воздействие холода ощущалось намного меньше, может это связано с тем, что теперь у меня есть Дар Льда? 

   Видимо легкие я успел повредить и теперь изнутри меня, что-то саднило, вызывая дискомфорт. Закашлявшись, заметил, что выплевываю сгустки крови. 

   Риолэ с немым изумлением наблюдала за мной. 

   - Прости, ничем помочь не могу, способности к исцелению мне сейчас не доступны - с сожалением произнесла она. 

   Так и знал толку от не будет. 

   Закашлявшись еще сильнее, исторгнул очередной кровавый комок. 

   Завершен квест: 

   Проклятая Карта. 

   Награда: Получено опыта (318/420), Дары +1. Вы избавились от проклятой крови в своих венах, и теперь получаете кристалл Муд Граха. 



Дар Знахарства +1>11



Дар Льда+1>3

   Почему-то, опять началось резкое покалывание, как иголками тоже самое, что и в лесу во время пожара, но этот раз паники не было. 

   Примерно зная, что меня ожидает, я попробовал этого избежать. Вот черт! Дар опять отключился! Все происходит точно так, как и тогда. 

   Однако, я должен попытаться, хотя бы разобраться, из-за чего это вообще происходит. Не могут, проявляться симптомы этой болезни спонтанно. Да и вообще болезнь ли это? В этом нужно разобраться. 

   Только вот, в этот раз, покалывающее ощущение достигло головы намного быстрее, всего лишь за несколько мгновений и уже знакомое чувство тьмы и боли опять поглотило меня. 

   Осознав себя лежащим на чем то твердом, я попытался приподняться. Тело казалось неподъемным, и в груди было горячо, как кипятком облили. 

   Больше не пытаясь подняться, раскрыл глаза, но ничего не увидел, образы были мутные и малопонятные. Что в этот раз то произошло? Неужели что-то со зрением? Паршиво. 

   Крики, вой, шепот и другие голоса не давали понять, что тут происходит. Эти непонятные шумы окружали меня со всех сторон. Мне казалось, она звучат даже у меня внутри головы, из-за чего было трудно сосредоточиться. 

   Из всего этого гула удалось выделить, лишь несколько голосов бубнящих наиболее четко. 

   - Что тут произошло? Их что застрелили? Где скорая? Что за бардак в стране! 

   - Ты представь себе! Иду с Маринкой болтаю, а тут прямо передо мной бандиты перестрелку устроили. Что тут было! Вон трое лежат не шевелятся и несколько раненых. 

   - Разойдитесь граждане! Орлов! Почему территория не оцеплена? 

   - Скорая будет через 20мин. Старик не доживет. 

   - Помоги им, ты же будущий врач! - с тоской попросил плачущий голосок. 

   - Я стоматолог! Мне что? Зубы им посмотреть? Так вряд ли им это поможет. 

   Боль усилилась, и грудь сдавил кашель. Закашлявшись, почувствовал, как внутри что-то обрывается... 

   Снова рывком пришел в себя. И поняв, что это не я умираю в непонятном месте, облегченно вздохнул. Фух. Ну и видения у меня.. 

   Восприятие+1>1(2) 

   ( Характеристика которая отвечает за ощущение внешнего мира, если не доступны органы зрения вы можете положиться на нее) 

   Времени моего забытья прошло очень мало, прямо передо до сих пор продолжал формироваться кристалл из моей крови. 

   Как только выкристаллизовался этот самый камень то не успел я его поднять, как Риолэ что-то полузадушено пискнув, дернулась и, исчезла. 

   Удача +1>16(17) 

   Аура Несчастья, теперь достигает диаметра 16 метров. 

   - Ай! - послышался ее вскрик. 

   Через мгновение она появилась у кристалла, протягивая к нему руку с отчаянием на лие, но не дотягиваясь. 

   Заметив небольшую ямку в каменном полу где сейчас находилась нога дракоши, я понял что произошло. Для меня-то она исчезала, но скорее всего это просто ускорение и ей, зачем-то понадобился Мой кристалл. 

   - Не трогай его руками! - мне показалось или в ее голосе прозвучала угроза? 

   Ну, нет так не пойдет. Чего это она мне тут указывать будет?! 

   Воспользовавшись тем что нога Риолэ крепко застряла, возможно у нее там даже перелом, я наклонился и поднял камешек. 

   Если прикоснуться рукой то получите драгоценный камень, а прикоснувшись Даром поглотите кристалл Муд Граха обратно. 

   Э-э-э не, мне такого и даром не надо, я от него еле избавился. 

   И взяв его рукой почувствовал, как внутри кристалла что-то гибнет. 

   Интуиция +1>2(3) 

   - Ауууууурррр - возмущенно-тоскливый вопль пронесшийся по коридору подземелья, не испугал а скорее вызвал жалость. 

   Осыпавшаяся внешняя часть кристалла в моих руках оставила только небольшой шарик, сияющий бордовым. 

   Сфера Форпа 

   Без инкрустации ее свойства ослаблены, но дает возможность пользоваться заклинанием сна. 

   Глубокий Сон - Усыпляет цель на 24 часа, если цель атакована, то сон прекращается. Дистанция до 20 метров. Мана 20. 

   При инкрустации получает уникальные свойства. 

   Благодаря внимательности получены дополнительные знания о найденом предмете. 

   Внимательность +1>18(14) 

   Пример: при обрамлении медью Сферы Форпа, приобретается умение: 

   Луч Гашения.(Полное удаление у врага ¼ части навыков выбранных случайным образом и уменьшение уровня всех Даров на 1/3 на дистанции до 19 метров.(Перезарядка умения 25 дней) 

   - Скотина! - зарыдала Риолэ. - Это же была душа дракона! Нашего с тобой ребенка! Как Ты посмел уничтожить ее?! 

   - Извини, но я ведь не просил этого - попросил прощения у бедняжки, потерявшей своего будущего ребенка. - Ну ладно, мне пора, а то я и так задержался. 

   - Что? Стой! Я еще не закончила с тобой! Неужели ты бросишь меня тут неизвестно где? И это после всего, что между нами произошло? - возмущено поинтересовалась Риолэ. 

   - Ну, с тобой, я возился только ради информации, слишком ты настырная, хотя и симпатичная. - объяснил ей -

   - Но не думаю, что ты и дальше будешь делиться ей, учитывая что, только что произошло - проговорил я, просматривая информацию, о том как использовать телепорт. 

   - Рррррр, ну держись! - и она принялась активнее вытаскивать застрявшую ногу. 

   - Вот, вот и я о том же, как скажи на милость можно полюбить того кто постоянно пытается тебя съесть? Или ты не на любовь рассчитывала? Ладно, все это лирика, а мне пора. Пока-пока - промолвил я, и активировал возвращение в точку привязки, умения Избегающая Мысль. 

   Эм... похоже я что то не то делаю... Не срабатывает телепорт! 

   Быстренько просмотрев, что же я упустил. Точно! На активацию умения нужна энергия, а я ее полностью потратил в борьбе огня и льда. 

   Энергия (1/182) 

   Вот дырявая бошка, никогда раньше не пользовался порталом и первый блин вышел комом. Хотя раньше никогда и не было недостатка в Энергии, я ведь всегда запас старался держать на крайний случай. 

   Эх, ну что вышло, то вышло. Буду умнее на будущее. 

   Ладно. Главное не паниковать. У меня план Б. Нет, не удирать, она тогда точно догонит и скушает. 

   Дракоша почти вытащила ногу из расщелины, и смотрела на меня оче-е-ень не ласковым взглядом. 

   Взяв в руку сферу Форпа, я активировал заклинание Глубокого Сна на дракону, молясь всем сердцем чтоб оно на нее сработало. Пользоваться сферой оказалось довольно просто,характеристика внимательность опять меня выручила подсказав, что надо всего лишь взять этот шарик в руку и пожелать, и если есть мана, то цель уснет. 

   Видимо мои мольбы, кто-то услышал, или на это повлияло то, что моя неудача наконец окончилась? 

   В общем Риолэ завалилась спать так и не вытащив ногу до конца. 

   Вопрос, теперь в одном, что мне сделать чтоб она меня не нашла пока у меня не восполнится энергия? Хорошо еще, что теперь она пополняется и под землей, но медле-е-еленно, черт подери. 

   Вариант ее убить не подходит, тогда она проснется. Хе-х А, кто бы не проснулся, от такого? Вот, если б она потеряла бессмертие, то можно было и попробовать избавиться от нее, а так пока у нее мой Дар Анатомии она бессмертна. 

   И не факт, что успею справиться до того, как она придет в себя. 

   Вариант оставить её тут подходит больше, но надо немного его подкорректировать. 

   Осмотревшись вокруг и поняв, что в этом тусклом свете очень плохо видно, я принялся аккуратно обследовать коридор в котором оказался. 

   Мне несказанно повезло, нашел глубокую расщелину, в которую чуть не свалился, а также выемку в стене. 

   Сначала хотел скинуть Риолэ в пропасть и не мучаться, она вряд ли выберется от туда, но подумав решил не рисковать, вдруг она еще там убьется и появится прямо рядом со мной. 

   Злая и разбуженная неприятным приземлением дракоша у которой к тому же убили ребенка, это не та компания, которую я хотел бы видеть рядом в таком замкнутом пространстве как подземелье. 

   Поэтому, оставалось положить ее в эту выемку в стене, благо она подходила под мою задумку и напоминала широкую полку находясь при этом на метр выше пола, так что никакая гадость ее не укусит. 

   Переместив дракошу в выбранное место, я вырастил грибы сверху таким образом чтоб не перекрыли воздух, но и не дали со стороны заметить ее. 

   С грибами вообще интересно получилось, в этом коридоре мне не удалось вырастить ничего кроме них. 

   Проверив все, еще раз, как можно тщательнее, ведь если ее не трогать то она должна сутки дрыхнуть, а этого времени мне хватит чтоб скрыться. 

   Вот тут то, и заметил, кое что, интересное. Этот гриб рос из стены пещеры, чуть выше того места где я положил Риолэ. 

   Присмотревшись к нему, обнаружил что это знакомый мнеГриб Переворота. Отлично! В тот раз я его плохо изучил, сразу захомячив, а теперь есть шанс исправить это упущение. 

   Понюхав его, разломал и изучил изнутри, постарался исследовать как можно подробней. 

   Мне очень не хватало Анатомии для полного анализа, чтоб потом можно было такой же вырастить, но хотя бы так обследую. 

   Полностью изучив, я его съел и прислушался к своим ощущениям, наблюдая за своим состоянием. 

   Вот, оно, тоже самое чувство, что и в прошлый раз! Организм менялся и перестраивался! 

   Дебаф: Изжога 24часа... 23часа, 59мин, 59сек... 23 часа, 59мин, 59сек.. 

   (Изжога, снижает ВСЕ открытые характеристики на два. Во время действия, этого эффекта) 

   Следопыт +1>4(5)ур 

   Ладно дебаф, этого я ожидал, но то, что изменится не Мимикрия, а другой навык, было для меня неожиданным. Выходит этот гриб повышает любой случайный навык? 

   Это, намного интересней чем ожидалось. Не зря, я сюда дракошу засунул, иначе никогда б не нашел этот гриб. 

   Ну все теперь можно двигаться подальше от сюда, благо пока исследовал коридор, то нашел целых три возможных пути выхода от сюда. 

   Энегрия (4/182) 

   Первый из этих коридоров, был какой-то мрачный, там даже грибы не хотели расти, а мне без них ничего не видно. Да и шел он сильно под уклон вниз. Не-е-е, явно не мой вариант. 

   Кстати насчет освещения, попробовал я сорвать гриб побольше и использовать его вместо факела. А, он обломал мне все планы и угас, перестав светиться всего через несколько секунд. 

   Так и не разобравшись, почему же он так быстро погас, я выбросил его и направился ко второму найденному мной проходу. 

   Осмотрев этот ход внимательней, решил оставить его на самый крайний случай если третий будет неудобным. 

   Дело в том, что у меня появилось подозрение насчет этого прохода. Очень похоже, что им пользуются дроу, или пользовались. Эти мысли у меня появились сразу, как только увидел стены, освещенные фиолетовыми кристаллами и плиты, уложенные на пол. 

   Может это и не основной их коридор, но шанс их встретить большой. Мне не хочется экспериментировать, и проверять будут они меня убивать или нет. 

   Подойдя к третьему, я сразу понял это то, что мне нужно. Красные и зеленые грибы освещали довольно широкий коридор. Никаких тварей и дроу не видно. Самое оно. 

   Двинувшись вперед и пройдя несколько шагов я понял что немного ошибся в оценке этого прохода. 

   - Аааауу.. ссш.. - меня заставила вскрикнуть и зашипеть резкая боль в обеих ногах. 

   Арбалетный болт, торчащий из бедра, убеждал меня в этом лучше всяких доводов. Перед тем как застрять он еще на вылет и правую ногу пробил. Здоровье (148/162) 

   Скривившись от боли и отойдя немного назад, я осмотрел раны. Правая нога уже затягивалась, а когда и из левой вытащил болт, то и она начала закрываться исцеляясь. 

   Внимательно осмотрев коридор и не заметив, откуда прилетел в меня болт, решил не лезть туда. Все-таки, хоть и выглядит этот коридор безопасно и прямо-таки приглашает прогуляться, но мне хватило одного предупреждения. Мало ли, что там еще заготовлено. 

   Эх. Было б у меня зелье ночного видения, полез бы в самый темный проход, а так придется идти по коридору дроу. 

   Включив режим мимикрии, я стал аккуратно передвигаться по над левой стеной. 

   Фиолетовые искорки испускаемые кристаллами хорошо освещали путь этого извилистого прохода. 

   Мимикрия +1>12(13)ур 

   Высматривая ловушки и другие неожиданности, я не сразу понял что почувствовал запах елового дыма. Откуда в пещере елки? Хотя, главный вопрос был в другом. Опасен ли для меня тот, или те, кто разжег этот костер? 

   Дорога была одна, никаких ответвлений мне пока не встречалось, поэтому выбора, куда идти не оставалось. 

   Приблизившись со всей возможной осторожностью к повороту, из-за которого слышалось потрескивание огня и заглянул за угол. 

   Представшее предо мной зрелище было необычным, уже хотя бы тем, что пламя, издававшее еловый аромат, горело зеленым цветом безо всяких дров, и было явно магическим, а сидевший перед ним подозрительный субъект сидел спокойно, и не напрягаясь. 

   Интуиция +1>3(4)ур 

   Такое спокойствие и безрассудство в опасном подземелье, кишащем разными опасностями и утыканном ловушками! 

   Уже один этот факт вызывал настороженность к нему. 

   Поэтому-то, я и не мог решить идти к нему, или же подождать где-нибудь в безопасном месте пока энергия на телепорт накопится. Энергия(7/182) 

   Такими темпами мне тут еще долго скучать придется. 

   Вопрос подходить, или нет, решился сам собой, когда спокойный голос произнес со стороны сидевшего незнакомца: 

   - Подходи, у меня к тебе есть интересное предложение. И чтобы не возникало вопросов, сразу скажу - да, я тоже авантюрист. 

   Решив, что ничем особым мне это не грозит, решил послушать, что он предложит. 

   - Давно заметил? - спросил у него, когда подошел ближе. 

   - Альмират - сказал он вместо ответа и протянул мне правую руку. 

   Что он хочет, я понял не сразу. Эм.. А он так представляется! 

   - Шедоу - и аккуратно пожал ему руку. Первый опыт знакомства таким вот образом. Хе-х. 

   - Как только ты зашел в этот коридор. Там по всему проходу мои сигналки расставлены. - Пояснил он мне. 

   - Интересно. С чего такая откровенность? - сказал и с подозрением посмотрел него. 

   - А что тут секретного? Об этом многие знают. Навык Ловушки и не такое позволяет. 

   - Эй. А ты случайно ловушки с арбалетными болтами не устанавливал? - спросил у него, потирая зажившую рану на бедре. 

   - Не таким не заморачиваюсь, толку чуть, а возни много - он отмахнулся от меня и продолжил, - я вот собственно, зачем тебя позвал. Принимай. 

   Альмират приглашает вас в группу. 

   Не спеша принимать его непонятное приглашение, я решил кое что уточнить: 

   - И зачем? Сначала объясни к чему это? 

   - Ну, так ты же в Данж Криора собрался? Или же ты замаскированный дроу? - и осмотрев меня оценивающим взглядом, произнес, - нет на черного ты не похож, даже на замаскированного не тянешь ... 

   - Причем тут дроу? - изумился я, вывертам его разума. 

   - Так, у них тут квест какой-то вот и шляются. Хорошо еще по одному. Уже трех пришлось отловить, чтоб за помощью не убежали - недовольно пробурчал Альмират. 

   - Ага.. - произнес, лихорадочно соображая, если он дроу сумел подземлей отловить, то он очень и очень не прост. 

   Хотя, он пока агрессии не проявляет, надо выслушать подробней и тогда решать что делать. 

   - Не агакай, а говори прямо пойдешь в Данж или нет? - нетерпеливо перебил он мои мысли. 

   - Я здесь вообще случайно оказался, так что про данж не знаю. Расскажи подробней, а так в принципе, не против. Свободное время у меня есть. 

   - Ааа.. рандомный телепорт забросил? - скривившись, протянул он. 

   - Ну можно сказать и так, - согласно кивнув ему. 

   Хотя, я и подтвердил его догадку, но что это за такой телепорт не знаю. 

   - Ну ладно. Хм-м - хмыкнув он окинул меня взглядом еще раз и продолжил - На безрыбье и р.. А не важно. Слушай. Ключ у меня есть. О монстрах обитающих там немного знаю. Все больше никакой информации нет нигде. Идешь или нет? Мне квест надо закрыть, а тебе там опыта прилично будет. 

   - А зачем, я тебе там? Самому и опыта больше и лут весь твой? 

   - Так одного не пускают. Минимум 2 человека для активации ключа - он сухо ответил мне, видимо мои постоянные вопросы стали уже раздражать его. 

   - А ты что одиночка? Друзей бы позвал. Хотя извини не мое дело. - В извиняющемся жесте вскинул руки, чтоб он не злился. 

   - Аааа. Какой же ты... любопытный - по-моему, он собирался не это сказать или мне кажется? 

   Но, он лишь махнул рукой типа, что с тебя взять и разъяснил: 

   - Как только выбил ключ, то меня сразу перенесло к входу в данж. Простым телепортом сюда не попасть и поэтому знакомые не помогут, а если отойду далеко то ключ растает. Вот и жду кого-нибудь. 

   Хотел еще спросить почему он дроу не попросил о помощи, но подумав решил что не стоит. 

   - Хорошо, давай посмотрим на твой данж. 

   - Вот и отлично. Так бы сразу! - сказал он, вздохнув с облегчением. 

   Альмират приглашает вас в группу 

   Принимаю. И что у нас тут? Ого... 

   Он оказывается 32 уровня. Основной Дар: Ки, а раса.. 

   Чего? Он, водный элементаль? Ну, ни капли не похож. Может, просто, я их себе не так представлял? 

   Обычная внешность: серые глаза, светлые волосы, худощавое телосложение, одно ухо наполовину отрезано. В общем, кроме уха ничем ни примечательная внешность. 

   Почему-то водные элементали, в моем представлении были прозрачными и мелкими, но высказать свои мысли я не успел. 

   Восприятие +1>2(1) 

   - Ага. Так ты тоже не так прост, как хочешь показаться - протянул он с легким удивлением. 

   Вот блин. Этого я не знал, что он обо мне столько узнает. 

   - А почему ты не.. - хотел спросить про его расу. 

   - Давай не будем задавать другу вопросы, на которые ни один из нас не захочет отвечать? - попросил элементаль, предупреждающе смотря мне в глаза. 

   - Хорошо. Договорились. 

   Ну, а мне, что оставалось? Только согласиться ведь и у меня есть свои секреты, о которых не желательно знать другим. 

   - Пошли. Если повезет, то сегодня наш счастливый день, - мечтательно произнес он, потянув себя за мочку уха. 

   - Далеко нам идти? 

   - Нее, два поворота влево, тут метров пятьдесят всего, - и что-то припомнив, Альмират продолжил, - но я первым пойду, там есть пара не самых приятных сюрпризов для дроу, если б они смогли пролезть через какой-нибудь отнорок. 

   Хлопнув меня по плечу, он погасил огонь и пошел, вперед указывая дорогу. 

   - Ну что ж пойдем, поглядим на этот данж, надеюсь, обойдется без неприятностей. 

   Не заметно отстал, спешить некуда все равно тут не заблудиться, всего два поворота, любой найдет дорогу и поэтому услышав впереди вскрик удивился. 

   Выбежал из-за угла и увидел интересную картину. 

   Альмират висел и под потолком и дергаясь как гусеница пытался освободиться из сети. 

   Увидев крепление каната, от сети, что удерживала ее наверху, я перерезал его и элементаль плюхнулся на землю. 

   - Спасибо. Как так вышло не понимаю. Сначала споткнулся о камень, а потом влетел в сеть, которая не должна на меня реагировать! - возмущенно негодовал он. 

   Уй. Вероятно, снова моя Аура Несчастья учудила, и ведь не отключить ее никак, только перевести в режим неудачи для меня, но такого мне не надо. Уж пусть так будет. 

   - А чего сам не выбрался? 

   - Из этих сетей не выбраться даже дракону, - с гордостью произнес он, а потом, горько вздохнув, сказал. - Эх. Столько труда вложил изучение в этого навыка и в результате сам попался. 

   - Дракона говоришь? Хмм.. - интересная мысль, надо запомнить и купить себе приспособления для изготовления ловушек. 

   Мы подошли к тупиковой стене, в которой были выбиты три круга и еще один непонятный знак. Нигде пока данжей не наблюдалось. Зачем он меня сюда притащил? 

   Впрочем он разрешил мои сомнения, покопавшись в рюкзаке и достав оттуда какой-то знак в форме бублика. 

   Когда он приложил его к стене ,то три круга загорелись синим. 

   - Все заходим. И удачи нам обоим. - промолвив это странное напутствие, он шагнул прямо в стену. 

   - Э.. блин я даже не знаю, настораживает вся эта ситуация.. - проговорил я себе тихо. 

   С другой стороны, интересно ведь, что там и как. Да и что я теряю? 

   Ладно, меньше сомнений. Вперед! 

   Мысленно напрягся ожидая удара о стену, но его не последовало, как будто в темную комнату зашел. 

   Перед глазами начали, проносится строчки, которые ели-ели успевал осознавать. 

   Данж Криора 

   Вид: Мини 

   Оба участника готовы, начат подбор задания. 

   Что за ерунда? 

   Убежище... тик... Охота... тик... Битва... тик... Охота... 

   С каждым таким звуком 'тик' менялось задание. Долго ли мне тут еще торчать в этом небытие? Кроме тиканья ничего не слышно, а глаза кроме строчек с заданием ничего не видят. 

   Восприятие +1>3(2) 

   Навалившаяся пустота немного отпустила, но не отступила до конца, а мне осталось лишь наблюдать за длинным списком и ждать. 

   Колесо... тик... Осада... тик... Убежище... тик... Побег. Выбор завершен. 

   Получен квест: 

   Побег из Данжа Криора. Эйкам 



Глава десятая.





   После этого, тьма резко исчезла и передо мной появилась какая-то зверская рожа. Отступив назад от неожиданности, запнулся обо что-то и упал. Ну, пипец! 

   Кто этот умник интересно, что тут эти статуи поставил? Да еще и такие рожи им приделал. 

   Осмотревшись вокруг, я обнаружил что попал в длинный зал. Это помещение оказалось уставлено самыми разными скульптурами и колоннами. 

   Колонны и скульптуры были самыми разнообразными и различались по всем параметрам: размеры, форма, цвет и все остальное у них было разное. 

   Меня же сейчас интересовал лишь один вопрос. Где здесь выход? Ладно, если сюда телепортнули, но как выбираться, если не видно где выход? 

   - Так, спокойно. Из любой ситуации есть выход, мне пока ничего не угрожает - попытался я сам себя успокоить. 

   Вероятнее всего это тоже входит в прохождение этого данжа, а раз так, то должны быть потайные двери или что-то в этом роде. 

   Может сменить форму на нагу? Хотя.. Не-е, не стоит, тогда внимательность будет выше, но мало ли кто за мной сейчас наблюдает. Оставлю этот вариант на самый крайний случай если не найду выход. 

   Сначала, я решил обыскать, это круглое помещение поверхностно без применения Дара, и не рассматривая каждую подозрительную щель по полчаса. 

   И что в итоге? Три непонятных постамента, арка похожая на проход, куча статуй и колонн (некоторые из них были разбиты), и самая главная моя находка. Это корзина! 

   Ничем не примечательная корзинка, если не считать, что она сплетена из переплетающегося между собой камня двух видов. Да, да именно из камня. 

   Попробовав опознать что оно такое, но тут меня ждал облом ничего распознать не удалось. Дар и внимательность спасовали, а между тем эта корзина была необычна. 

   Камень зеленого и синего цвета переплетались между собой, создавая изящный узор. Было очень похоже, как если б сначала ее сплели из живых растений, а потом превратили в камень. Сама корзинка почти ничего не весила, и если я ее отпускал, то она медленно опускалась к земле. 

   Почему тогда я решил, что она каменная? Дар знахарства мог обнаружить жизнь в любом проявлении, ну, по крайней мере, я так считаю, а тут было абсолютно глухо. 

   Проводя эти эксперименты, я обнаружил, что те самые три постамента разгораются в энергетическом зрении когда я беру в руки корзинку. Это было заметно, только если присмотреться, поэтому, сразу и не обратил внимания. 

   Подошел к ним с корзинкой в руках и обнаружил в них выемку как раз под эту корзину, а на них самих символы которые понимались без слов, как Характер, Подарок, Искусство. 

   И что это значит? Это все не так просто. 

   Интуиция +1>4(5)ур 

   Все прямо указывает поставить корзинку на один из постаментов. 

   Решил не спешить, и обойти еще раз все осмотреть более тщательно. Обнаружить удалось лишь символы, проявившиеся на арке там, как и следовало ожидать, было написано 'Выход' 

   Ладно раз больше никаких мыслей нет, пойду, поставлю на ближайший постамент. Скорее всего, эти три постамента активируют разные трудности в данже, но мне это без разницы я не имею понятия, что они делают, так что и выбор все равно вслепую. 

   Ближайшим оказался постамент Характер. Как только опустил на него корзину: 

   Получен: Эффект Криора 

   (На время нахождения в данже Криора действует эффект +20% к уровню навыков и -20% от уровня Даров) 

   Удача +1>17(16) 

   И что тут такого удачного? Или.. 

   Тут, я весь покрылся мурашками, а ведь могли такие огромные минуса навесить безо всяких плюсов. Значит, мне еще можно сказать повезло, и сильно! 

   Арка засветилась мягким светом, приглашая идти дальше. 

   Активировав мимикрию, осторожно вошел в переход. 

   Видимо моя мимикрия не сработала. Как только вышел с прохода, на меня бросилось что-то зеленое. Оно было похоже на прямоходящего крокодила с копьем. 

   Он ткнул древком и меня отбросило. Здоровье (142/162). Больно бьет, засранец! Надо смываться. 

   Быстро окинув взглядом помещение, и не смог найти выход. Видимо придется сражаться. 

   Проход же, через который я сюда зашел, к сожалению, закрылся, и деваться мне теперь некуда. 

   Пока осматривался в поисках выхода, кроко (буду так их называть, все же они не настоящие крокодилы), подскочил ко мне и замахнулся копьем. Я даже вижу, как оно приближается, но не могу увернуться. Вот тут, наконец-то, мне повезло и сработало Отражение. 

   Иначе никак не объяснить, почему при ударе копьем мне голову в голову здоровья не отнялось, при этом его самого отбросило метра на три и впечатало в стену. Что-то хрустнуло. И оставалось только гадать, стена затрещала или его кости. 

   Ого. Неплохо. Так я смогу с ним справиться. Видимо силы и ловкости у него много, а вот выносливости маловато. 

   Не желая к нему приближаться к такому опасному типу, достал лук и начал выпускать их одну за другой, пока он не очухался. 

   - Граххх! - обиженно заорал кроко, когда одна из стрел угодила ему куда-то в ниже живота. 

   Ритм +1>3(2) 

   Взревев, он начал подниматься, и поднявшись он рванулся ко мне. Как рванулся, так и растянулся, вонзившись мордой в пол. 

   Я опешил не меньше чем он от такого поворота. Даже прекратил посылать в него стрелы. Подумалось, все справился. 

   А оказалось, одна из стрел пронзила его ногу и не давала двигаться. Вероятнее всего это свойства лука придают стреле такую крепость, что удерживает на месте кроко, иначе бы она давно сломалась. 

   Значит выгоднее всего стрелять по ногам? Чтоб можно было удержать противника на месте. 

   Я достал одну из рунных стрел, решив, что сейчас не время экономить. 

   И пока он пытается освободить ногу, тщательно прицелился и выстрелил. Стрела оказалась с зарядом кислоты, и половину тушки разъело, а по полу начало расползаться смердящее пятно. Получено опыта (352/420) 

   Дальний бой +1>8(12)ур 

   Осмотрев останки на предмет лута. Был немного разочарован. Ничего не нашел. 

   - Арга, человек! Ты победил нашего младшего брата, теперь ты достоин чести сразиться с нами. - сбоку раздался голос. 

   Резко развернувшись на звук, я никого сначала не увидел. Обычное помещение метров двенадцать в длину и около двадцати в ширину, серые стены из песчаника и колоны со статуями как в предыдущем зале, но тут их было гораздо меньше. 

   Осмотрев те скульптуры и придя к выводу что они не опасны, я успокоился и стал к ним относиться, как к обычному камню, а зря. Изваяния в этом зале были не такие, и именно эти каменюки разговаривали со мной. 

   Соскочив со своих постаментов статуи начали приближаться, при этом каждая из них что-то бормотала. 

   - Победишь нас, получи-ишш-ш награду - вещал полу-волк, полу-человек. 

   - Умри. Мы съедим твою печень и станем сильнее! Арга. - бормотал поросший мхом каменный гриб на трех ногах. 

   Что это еще за Агра? Ругательство небось. 

   - Сами вы Арги, - отозвался им, пусть и по детски, но как же они достали! 

   Не надолго опешив, они разьярились и стали перемещаться активнее. 

   - Сражайся сразу со всеми! А использовав лук ты обесчестишь себя! - зло прорычал комок шерсти, ну выглядел по крайней мере, он именно так. Хотя все они и были вылеплены из камня. 

   Ага, как же, если по их правилам сражаться, то проще лечь и умереть, но беда в том, что они каменные. Их около десятка стрел на всех не хватит. 

   Хотя скоростью они похвастаться и не могли, двигались как я неспешным шагом, но загнать смогут в конце конов, так что надо найти выход до того как им это удастся. 

   Они пытались меня окружить Ну, а я конечно же убегал не давая им этого сделать. 

   - Арга, Сражайся честно! - возмущались многие из них, когда не удавалось зажать в углу. 

   - Хватит бегать! Дай мне съесть живой плоти - это все тот настырный гриб на трех ножках, от него я старался держаться как можно дальше. 

   - Чего ты бежишь, поджав хвост, как трусливый пес? 

   И все в таком духе. 

   - Да вы шутники, я погляжу. - огрызаясь, я не забывал смотреть по сторонам в поисках выхода. 

   Внимательность +1>19(15) 

   Ура! Нашелся родимый. 

   Кто? Выход, конечно же. Обычный коридор ничем не замаскированный, но сделан так что, даже подойдя близко, не заметишь. Чтоб такую оптическую иллюзию создать ,надо быть гением! 

   - По-моему нашел он, выход. - С грустью кто-то произнес. 

   - Да жаль, придется убивать, и нам нельзя с ним больше поиграть, - этот голос раньше не слышал, в нем звучали жуткие, маниакальные ноты. 

   Мне это было не интересно, я считал себя уже спасшимся, ведь выход прямо передо мной, а им плестись еще около пяти метров. 

   Оглянуться меня заставила взвывшая интуиция. 

   Интуиция +1>5(6)ур 

   5 ур дает дополнительный шанс срабатывания интуиции 5%. 

   Обернувшись, я увидел, как эти подлюги метнули в меня боло, пару дротиков и еще что-то вроде сети на веревке. А ведь, похоже, игры кончились, пронеслось у меня в голове. Увидев, что я могу убежать, они перестали развлекаться, и взялись за меня всерьез. 

   Удача +1>18(19) 

   К счастью боло полетело как-то криво и спутало ноги полу-волку, а сеть промахнулась, но два дротика по мне попали. Здоровье(126/162).Уй, зара-азы! 

   Развернувшись побежал в проход, пока они еще чего-нибудь в меня не кинули. 

   - Он убегает, как догнать? - возмущенно прорычали. 

   - В попу раненый джигит... далеко не убежит, - весело промолвил, голос маньяка, и продолжил, - помните, как верещал прошлый авантюрист? Не страшно пусть побегает перед нашим обедом 

   - Да, да вкуснее будем он для нас, но главное не отдавать его другим, так что все же поспешим - скороговоркой пробормотал чей-то голос на грани слышимости. 

   Восприятие +1>4(5) 

   Бежал по коридору плавно сворачивающему влево, я не долго, а усталось накатывала все сильнее. 

   - Кха-кха.. фуф. - остановившись, я попытался перевести дыхание,. Непонятно, что ж так тяжело бежать? Выносливость (29/85) 

   Что-то странное. Присмотревшись, увидел то чего сразу не заметил. 

   Получен дебаф:Истощение. 56 мин, 42 сек ... 56 мин, 41 сек... 56 мин, 40 сек ... 

  (Дебаф продолжительного времени действия, постоянно снижает выносливость, не давая ей восстанавливаться.) 

   Так, и что мне с этим делать? Надо поскорее решать эту проблему, пока не свалился без сил. 

   Единственный мой шанс избавиться от дебафа, это Дар Знахарства. Вот только, что именно надо сделать? 

   Выносливость (6/85). Это меня подстегнуло к действию, ведь недалеко уже слышался топот каменных ног. 

   Влив всю свою немного накопленную энергию в организм, я попросил Дар Знахарства очистить кровь и убрать недавно попавший яд. Сел и стал ждать. Все надежда, что Дар знает, как мне помочь. 

   Ведь половину действий с дарами я сам не понимал, хотя уже во многом разобрался, но не до конца. Есть у меня подозрение, что Дары обладают зачатками разума или, скорее всего, имеет набором команд, которые дают большой простор фантазии. 

   Надеюсь мой организм справится, и сделает это до того, как до меня доберутся эти кровожадные маньяки. 

   Неподалеку за поворотом что-то грохнуло, аж вибрация по полу пошла, а потом донесся звук ругани и драки. 

   Дебаф Истощение. Рассеян. 

   Похоже они там уже начали делить мою шкурку. Хе-хе. Вот обломаются. Пускай дерутся, а я дальше сваливаю. 

   (Спокойствие) - Шедоу ты как там? - раздался голос Альмирата у меня в голове. 

   От неожиданности меня как морозом обдало. Чуть со страху не помер, сердце колотилось часто-часто. 

   Откуда-то пришло знание что через групповой чат общаются мысленно и можно передавать эмоции, по этому желательно контролировать чувства которые отсылаешь, если это не понадобится в битве. Предупредить в битве, высказать настороженность о засаде, и т.д. Также можно отключить эту функцию. 

   (Спокойствие) - Нормально, весело тут, то грибы переростки гоняются, то загадки разные. 

   (Удивление) - Почему сам раньше не связался? У меня тут были непонятки какие-то с чатом, а потом кучу дебафов навесили и вообще ловушек уйма по дороге, никак отвлечься нельзя было. 

   Не говорить же ему что я о таком только, что узнал, и вообще напрягает меня этот чат эмпатов. Выключив эмоциональную часть чата, ответил: 

   - За мной гонялись тут, не до этого было. 

   - Ясно, ну тогда встретимся у босса. Главное не ошибись с выбором. 

   - Хорошо. 

   И отключившись, от чата, продолжил путь по извилистому тоннелю. 

   Коридор извивался змеей, резко меняя направления, я шел то шагом, то переходил на бег. Хотя полумрак, царивший тут, и не располагал к быстрому передвижению. 

   Скорость +1>8(9) 

   Меня насторожили слова элементаля про ловушки, но выбора нет, если медленно двигаться догонят или те или другие про кого они говорили, а в тесном коридоре мне деваться некуда. 

   Вот и приходилось рисковать, и надеяться если нарвусь на ловушку, то сразу не отброшу ноги. 

   Двигаясь постоянно настороже, я неожиданно вышел на широкую площадку. 

   Выбрался таки с коридора. Осмотрев все, статуй не обнаружил. Вообще никого не было. 

   Эта комната была очень интересная. Квадратная форма, метров пятьдесят по периметру и краям две площадки, между которыми была бездонная пропасть. Между площадками в воздухе висели дорожки шириной в полметра. Тропинки, висевшие в воздухе, проходили через комнату разными путями. 

   Подойдя к их началу, я увидел указатели возле каждой из них. Меч Брони Нет. Лук Испуг Вдруг. Щит Стыд Паразит. Палка Копалка Убивалка. 

   Обалдеть... Присмотревшись, я увидел какие-то предметы лежавшие на дорожках примерно на полпути. Кто интересно названия этим артефактам придумал? 

   Особенно последний интригует. Может подобрать? Любопытно ведь... 

   Но, что-то мне подсказывает выбрать можно лишь один предмет. 

   Можно было бы положиться на интуицию, но надо чаще мозгами шевелить, чтоб тренировать их. 

   Так, и что мы имеем? Четыре предмета на выбор. Буду исходить из того что удастся получить только один. 

   Меч.. Не мое это. 

   Лук.. было бы не плохо, но недавно уже купил хорошо себя показавший в последнем бою. 

   Щит.. ммм... Наверное на этом варианте и остановлюсь. Мне защиты не хватает, а в сочетании с копьем это будет неплохой выбор. 

   Палка Копалка Убивалка интригует своим названием, но пока обойдусь без нее .. Хе-х. 

   Выбрав ступил на дорожку и стараясь не смотреть вниз пошел вперед. Боковым зрением заметил, как остальные тропки, висевшие над пропастью, растворились, ничего после себя не оставив. 

   Чтобы не задерживаться на этой неуютной дорожке, я подхватил шит на ходу и не останавливаясь и почти бегом добрался до площадки. 

   Хух.. Облегчение и радость вот что, я почувствовал когда мои ноги коснулись надежной опоры. 

   Теперь можно и посмотреть что мне досталось. Круглый щит, небольшого размера, как раз подходит для второй руки. 

   Щит Стыд Паразит (53/59) 

   Защита +17, шанс блока дальней атаки +6% 

   Урон + 6 

   Требование: Нет. 

   Особенности: Предмет привязан. Предмет изменяющийся. 

   Ну что ж можно дальше двигать, может еще чего полезного найду. Главное чтоб меня не нашли и если найдут то не догнали. 

   С площадки уходило три двери. Причем первые две были на виду, а третья в стороне и ее мне удалось заметить лишь благодаря удаче и внимательности. На одной из них явно ловушка, в энергетическом зрении она горела красноватым светом. Вторая была свободна и можно бы идти дальше, но.. 

   Мне все же стало интересно, куда ведет эта третья, скрытая дверь. Не знаю даже, как ее открыть, ведь она не выделялась на общем фоне серой стены. Никаких рычажков и тайных панелей. Ощупав каждый миллиметр и поняв, что никак не справлюсь, я решился на смену облика. 

   Скинув вещи и сменив облик, я понял, что дебаф Изжога исчез, как и эффект Криора. 

   Тцц.. надо было давно сделать так. Ну что теперь жалеть, что сделано, то сделано. 

   Одев обратно что возможно, а остальное закину в рюкзак, я снова тщательно осмотрел дверь. 

   Ясно. Достал копье и полез наверх по стене. Оказывается, рычаг находился под самым потолком, и дотянуться можно только чем-то длинным, или же попасть стрелой, но такие фокусы не с моей меткостью. Ткнув в него древком копья и услышав звук открывшейся каменной двери, я спустился. 

   Коридор за скрытой дверью оказался коротким метров шесть всего, и дальше виднелась следующая зала. Услышав за спиной, что дверь закрывается, я оглянулся проконтролировать, не прищемит ли мне хвост, и краем глаза в щель закрывающейся двери успел заметить, как статуи ввалились на площадку. 

   Это значит, что тут меня ждали! И если бы я пошел прямо, то, как раз им в лапы и попался! 

   Что-то часто мне везет в последнее время. Как хорошо быть везучим. Кхе-хе-хе 

   Сейчас находясь в таком облике, я мог ощущать всем хвостом, вибрацию камня от тяжелых шагов статуй. Так что теперь им меня врасплох не застать. 

   Восприятие +1>5(6) 

   В следующем зале, я обнаружил совсем не то чего ждал. 

   Думал будут засады врагов, ловушки на худой конец гора сокровищ, но нет увиденное обломало ожидания. 

   Этот коридорчик вывел меня на небольшой балкон с которого открывался вид на огромную комнату. Метров двести по периметру и метров сорок в высоту. 

   Снизу доносились вопли, крики, взрывы и остальной шум присущий битвам. Осторожно выглянув из-за перил, я увидел, что нахожусь довольно высоко. До пола было метров пятнадцать, как минимум. 

   Так вот, и там внизу происходила битва, где одна толпа лупили другую. Слева и справа прибывали пополнения и тем и другим. Казалось, они тут будут сражаться вечно. Хотя может это так и есть? 

   Убитые быстро истаивали, а на их место вставали новые. Оказывается, я так пристально их рассматривал, что моей внимательности удалось кое, что о них узнать. 

   Одних звали мурмуры, а вторых снуснумры. Они почти не различались между собой, обе расы были человекоподобными, но мымрики имели зеленоватый цвет кожи, а остальных отличий заметно не было. Что они не поделили? 

   Бросив смотреть на их бесконечную битву я стал искать дорогу от сюда. Так можно по стене двигаться и добраться до той галереи. Тут мой взгляд зацепился за выступающий камешек. Чем отличался от многих таких, что находились рядом? Не знаю. 

   Удача +1>19(20) 

   Внимательность +1>20(21) 

   Получен навык: 

   Искатель 1ур 

   (Данный навык, открывается при определенных показателях внимательности, ловкости и удачи. Позволяет обнаруживать, забытые сокровища. Те к которым не прикасалась рука разумных более 2460 лет) 

   Обследовав это подозрительное место, я и правда убедился, что это чей то тайник, а нем удалось обнаружить: 

   Жалящий Колчан Проклятых. 

   Урон +3 

   Шанс наложить кровотечение 3% 

   Количество снарядов 70/70. 

   Требование: Не для расы эльфов, кобольдов и серафимов. Ловкость 15+, Сила 10+. 

   Особенности: Постепенно восполняет запас снарядов. 

   Еле-еле сдержал себя, чтоб не заорать от восторга. Вот везуха! Бесконечный боезапас стрел! Как раз то чего мне сейчас не хватало. 

   Вот теперь тоя знаю чем займусь ближайшее время. 

   Свой обычный колчан без бонусов, я засунул в рюкзак и одел новенький. 

   Так, а теперь начнем веселье. Хорошо уцепившись хвостом, резко выглядываю из-за перил и пускаю стрелу в самую гущу битвы и так же резко прячусь назад. Хорошо, что у меня хвост есть, прямо душа радуется, его так удобно использовать в качестве пружины. 

  Дальний бой +1>8(12)ур 

   Так же повторяю еще, еще и еще...Получено опыта (363/420). Получено опыта(375/420). Получено опыта(381/420) 

   Ловкость +1>19(22) 

   Каждый раз давали разное количество опыта. Вероятно, там разные по силе бойцы. Хорошо, что там используют магию, а также луки и арбалеты в той неразберихе мои действия останутся незамеченными. 

   О! 7 уровень, наконец-то.Получено опыта (5/630). 

   Распределил полученные 4 очка характеристик в основном выносливость поднял: 

   Сила +1>15(16) 

   Выносливость +3>16(20) 

   И продолжил выпускать стрелы, сразу же прячась. Заметить конечно же могли , но пока мне везло. 

   Я задался себе целью поднять дальний бой как можно выше, ведь если хорошо его натренировать, то можно потом будет сражаясь не испытывать боли от колотых и рубленых ран которые чувствуют бойцы ближнего боя. 

   Вскоре мне удалось поднять 10-й уровень дальнего боя. 

   Дальний бой +2>10(14)ур 

   При достижении 10-го уровня дальнего боя, ваше знание стрелкового оружия позволяет выпускать стрелы на 10% быстрее 

   Получено опыта (59/630) 

   Ой! Вот гадство. Здоровье(167/180) 

   Кто-то все же заметил, как я их отстреливаю и запулил в меня заклинание, а я как раз высунулся, вот и вышло, что поймал в лоб стрелу огня. 

   Высунувшись быстро глянул по сторонам и заметил как в меня слева летят еще подарки от того мага. Если они что-то и кричали, то я за всем этим шумом не понял. 

   На меня насели два мага и начали закидывать разной дрянью, от кислоты до ледяных игл. Здоровье( 132/180). 

   В одного из них я всадил уже пять стрел, но это его похоже не беспокоило. Только, я высовывал свой нос, как сразу получал по нему. 

   Дальний бой +1>11(15)ур 

   Достали! Щас, я вам устрою! Вытащил рунную стрелу, высунулся, получил две плюхи от магов. Здоровье(67/180). Тщательно прицелился и выстрелил. Спрятаться не успел, и меня прямо закинуло обратно в коридор от удара ледяным шаром. Здоровье(32/180) 

   Но, не это меня печалило, а то что я успел увидеть как стрела за которую отвалил такие деньги и на которую так надеялся, не принесла мне результата. Ее отразил щит, возникнувший вокруг мага. 

   Что теперь делать? Стрелы почти закончились. Дорога назад отрезана. Вперед не высунуться, маги грохнут. Жизней тоже почти нет, но они то быстро восстановятся. 

   Для начала попробовал связаться с Альмиратом, может посоветует что или поможет, но не вышло, отчего-то связь обрывалась. 

   Потом попробовал открыть дверь через которую пришел сюда и тоже неудачно. 

   Все толкало меня наружу где меня ждут маги. Прислушавшись, я понял, что шума стало на порядок меньше, и он постепенно стихал. Похоже, они там даже оставили свои разборки, чтоб меня завалить. 

   Осторожно вынулся, готовый в любое мгновение спрятаться обратно, и увидел, что мымрики проиграли битву и теперь бой идет намного левее, а тут подомной проходят одиночные бойцы снуснумрыков. 

   Ого! Неужели мои стрелы все-таки внесли дисбаланс в их битву? Или это получилось из-за двух магов, что отвлеклись на меня и дали противнику прорвать оборону? Похоже, что респ у них тут недалеко, и битва никогда не окончится. 

   Нападать на них было бы глупо, стрелы почти кончились да и сразу узнают откуда по ним стреляют. Поэтому проверив все еще раз, я прицепился хвостом к стене, включил мимикрию и пополз к тому ходу, что увидел вдалеке. 

   Мимикрия +1>13(14)ур 

   Выносливость(42/100). Уффф.. А по стенам ползать оказывается довольно тяжело, особенно не вверх или низ. Добравшись, я сначала распластался на камне, но потом свернул хвост кольцами и улегся на него сверху. 

   Блин, как мешают эти гребни! Неудобно с ними. Тут же представил себе, как было бы классно без них. А вообще, зачем они нужны? Неудобные ведь, но не просто так они прикручены. 

   Осмотрел гребни в энергетическом зрении, но ничего не увидел. Тогда начал медитировать и в стал трансе осматривать все свое тело. Ничего себе! 

   Медитация +1>4(5)ур 

   Мои чешуйки оказывается, не так просты, как кажутся на первый взгляд, воспринимать но тут мое внимание, наконец, добралось до гребней на левой руке... 

   Медитация +1>5(6)ур 

   Пятый уровень навыка позволяет точнее познавать внутренний мир своих возможностей на 30%. 

   И пришло знание, гребни на руках, спине и голове позволяют накапливать энергию увеличивая объем маны на 30% и помогают передвигаться под водой на 50% быстрее чем без них, но для этого надо научиться контролировать потоки тела, а также гребни легко убираются, как это сделать , я тоже узнал. 

   Вот вроде и все понятно, но что за потоки тела? И все-таки чувствовалось, что еще не все узнал, есть много интересного, про наг, хотел и дальше продолжить исследования, но тут меня из транса вырвал звук грохота. 

   Первым делом спрятал гребни, а потом включив гребни и взяв в руки щит и копье, аккуратно пополз в сторону шума. 

   Что же там грохочет? Как будто еще одна битва. Может там бьются мои старые приятели мымрики и снуснумрыки? Не удивлюсь если это так, похоже, они другого существования для себя не представляют кроме битвы. 

   Дальше коридор сужался в узкий лаз. И человеческой форме тут точно не пролез бы, но мое теперешнее тело было поразительно гибким и смогло протиснуться. Мне кажется, тот лаз, в котором я спасся, когда на меня охотились, как на русалку был намного уже. 

   Меня встретил странным зал из мрамора темно-синего цвета, в котором, то тут, то там вспыхивали черные и красные блики. Это создавало жутко завораживающее зрелище, но насладиться им мне не дали, потому что, наконец-то, я увидел причину грохота. 

   Этих причин было целых три! 

   Альмитар в форме водного элементаля, каким он и должен был быть в моем представлении, весь прозрачный и состоящий из жидкости. Вторым был деревяшка похожий на все встреченные мною статуи разом, но больше, метров пять в высоту, похоже это и есть автор тех кровожадных скульптур. А третьим был лесной эльф вызывающий себе на помощь медведей и тигров. 

   Все они сражались каждый сам за себя! Что тут вообще происходит? 

   Прячась между колонн, с помощью мимикрии начал ползти поближе. Внимательность пока не давала никаких сведений. 

   Ага! Деревянный переросток это Хозяин Данжа Криора. Значит надо помочь элементалю, а эльфа пока буду игнорировать. 

   Альмитар сражался в рукопашную, каждый его удар сопровождался видимой вспышкой энергии и с грохотом отбрасывал деревяшку на пару метров. Эльф в основном старался держаться подальше и вел стрельбу из лука взрывающимися стрелами, призывая разных зверей, которые, правда, быстро погибали. Похоже, он рунные стрелы не экономит и зверюшек не жалеет. 

   - Сейчас придет мой напарник, поэтому предлагаю объединиться - прокричал эльф между выстрелами. 

   - Обойдешься, если твой напарник такой же слабак вам не одолеть Хозяина - прорычал Альмират и пустил волну прозрачной энергии в эльфа, от которой тот не смог увернуться и его с грохотом впечатало в колонну. 

   Хозяин воспользовался тем, что Альмират отвлекся и метнул в него целый веер каменных шаров. Тот не заметил опасности, пока они не попали в него и, погрузившись в его тело, проросли ростками. 

   - Ааааааа! УУууууу!- жуткий крик элементаля меня потряс, так может кричать тот кто до этого ни разу не испытывал боль или давно забыл о ее существовании. 

   Пока, я смотрел за их битвой и думал что делать, и как помочь напарнику. За меня уже все решили. 

   - Кто это у нас тут прячется?! - ехидный голосок, прозвучавший сбоку, был для меня полной неожиданностью. 



Глава одиннадцатая.





   Ледяная стрела метровой длины пронзила меня насквозь и потащила за собой. Врезавшись в какой-то кристалл, она пришпилила меня к нему. Здоровье (125/180) 

   - О! Наша змейка еще жива! Поразительная живучесть - сквозь муки боли, мне послышался недовольный голос. 

   - Это кто? - узнал, я голос эльфа. 

   - Не знаю, пряталась между колонн, довольно паршиво кстати - и пренебрежительно хмыкнули ему в ответ. 

   - Ирила, ты как раз вовремя, а вот то, что есть еще одна группа, довольно паршиво. Призванный мною единорог сейчас сдерживает Хозяина, но главное, чтоб кто-нибудь левый не влез и не захапал лут. 

   - Ну элементалю уже не долго, осталось. Змейку сейчас грохну, а с остальными по обстоятельствам - задумчиво произнесла девушка - кстати, почему ты уверен, что они не вместе? 

   - У элементаля в напарниках был человек мужчина. Это нага вроде, и баба к тому же. Мне все про них удалось узнать! 

   - Опять твой навык пригодился? - проворкова она. 

   Разлепив глаза увидел склонившуюся ко мне Ирилу. Точно это она! Сначла думал, где же я слышал этот голос, это та самая сильфида из деревни людоедов! Как она оказалась тут с этим незнакомым эльфом? Вряд ли она меня узнает, ведь облик другой, но мало ли какие способности есть у магов, а вдруг опять захотят меня сожрать?! Я сейчас от адской боли разрывающей меня изнутри, никак сопротивляться не могу. Одна надежда, что останусь неузнанным. 

   Она меня разглядывала, как будто пыталась вспомнить. Потом ее брови удивленно поползли, вверх и она обернулась к эльфу: 

   - Митаниль, я вспомнила! - потрясенным голосом в восторге произнесла она. 

   - Что вспомнила? - удивленно уставился не нее эльф. 

   - Помнишь заказ из Царства Руны? - вдохнув, спросила его Ирила. - Кстати, как там твой единорог, с босом то сам справится? 

   - Да справится, не зря ж я отвалил 400з, а нам пока что, лучше не подходить и держаться как можно дальше, иммунитета к его яду у нас нет. - Митаниль ответил, как только посмотрел на что-то видимое только ему и воскликнул, - Аааа! Точно. Тот заказ на редких зверушек из Руны. Сколько они там обещали? За неразумных 2к платят, а разумных оплачивают от десятки и выше. 

   - Да. Вот именно, так что доставай сеть и начинай паковать, нам она нужна живой, а я пока элементаля добью - улыбнувшись, эта зараза куда-то исчезла. 

   - И как мы ее доставим, спросил эльф, разворачивая какой-то сверток - Ведь в Оркском Каганате нет рабства, как и в Левии. У есть свиток портала? - спросил он у своей напарницы, роясь в рюкзаке. 

   - Не страшно. На границу у меня есть привязка, а Каганат почти завоеван Руной, они скоро и в Левию вторгнутся. Так что, там немного пройти и мы на территории Царства Руна. - Донесся, ленивый голос сильфиды. 

   Я весь их разговор слушая в пол-уха, все пытаясь соскочить с ледяной иглы пронзившей меня, но хотя и извивался всем телом, как гусеница проткнутая иголкой, успеха не добился, только боль стала сильней и теперь сжигала изнутри. 

   - Сшшууа.. - мне не удалось удержаться от шипящаго стона. 

   Попытался использовать Дар, но энергии были капли и ничего не вышло. Энергия(2/182). Аура несчастья тоже, что-то не спешила мне помогать. Ё мое, что же делать? Таким темпом меня и правда упакуют в сети и продадут в рабство. 

   - Не шипи и не вертись, - наставительно произнес эльф, возясь с сетью - Вот продадим тебя, получим наши денежки, как за редкий вид, и тогда может шипеть и вертеться сколько влезет. 

   Эльф, уже почти закончил разматывать пресловутую сеть и что-то подкручивал на ней. Черт, черт, черт. Самому себя убить? Неплохой вариант. Быстро просматривая варианты, и наконец, выбрал подходящий, пусть и сильно болезненный. Хотел уже убить себя, как... 

   Эльф начал накидывать на меня сеть, потом пронесся дикий крик, пару колонн рухнули, а на нас с эльфом обрушился поток воды. Как только вода попала на нас, мне подумалось она горячая, но только услышав дикий крик эльфа, до меня дошло она обжигает, как кипяток! 

   Мне этого не давала понять боль, разрывающая все внутри, и в сравнении с ней этот кипяток доставлял лишь небольшое неудобство. 

   Послышался грохот. Потом еще, какой-то взрыв. Похоже, сильфида недооценила элементаля и сейчас расплачивается за это. 

   Стоп. Неужели эльфа убило кипятком, такой слабый? Чего это он не шевелится? 

   - Митаниль ты как? Этот паршивец использовал кислотную волну! Ауч! Ненавижу, эти ограничения в данжах.. - простонала Ирила. 

   Кислотную волну! Я еще жив? Странно. Тогда, ясно, почему эльф лежит без движения, и начинает истаивать. Черт надо что-то делать, сейчас возродится и прибежит! 

   Хорошо, что он не успел до конца накинуть и закрепить сеть, и я сняв ее с себя закинул в рюкзак. 

   Похоже, удерживающая меня сосулька истончилась под действием кислоты, и только поэтому мне удалось обломать и вытащить ее. Сразу же наступившая регенерация принесла мне волну облегчения. 

   Надо пойти глянуть, что там творится, но аккуратно. 

   Сильфиды не было видно. А элементаль лежал у стенки окруженный каким-то заклятием и ели шевелился, но все-таки шевелится. Выжил все-таки! 

   С босом, дело обстояло еще проще. Единорог его теснил и уже обломал ему все ветки-руки, так что похоже, и там скоро развязка. 

   Так, теперь главное найти сильфиду пока не очухалась, а то... в рабство не хочется что-то. 

   Внимательно осматривая все, что было вокруг, я заметил след сильфиды. 

   Следопыт +1>5(6) 

   5 уровень увеличивает эффективность поиска следов на 5%. 

   Альмират наконец-то рассмотрел меня и прошептал: 

   - Шедоу? Ты оборотень? Да еще и девушка? Вот черт! К тебе в мужском, или женском роде обращаться? - Глаза у него были по пять копеек. 

   - Не ты один, хранишшшь сссвои сссекреты. Предпочитаю мужссском. Хе-х. - Ответил я и грустно улыбнулся. 

   - У тебя есть зелье Обновления? А то, скоро мои силы кончатся, и меня расплющит заклятие. 

   - Нету, но я пойду за сссильфидой. Может, удассстся у нее найти. Извини, времени терять не могу, а то она восссстановится.- Объяснил ему и бросился по следу. 

   - Стой! У меня есть, Кха-кху.. постой Шедоу. - крикнул он мне в след. 

   Что у него там есть, меня не интересовало, надо скорее найти Ирилу. Больше не обращая на него внимания, я продолжил преследование. Заполз за поворот, и увидел удивленную мордочку сильфиды, которая как раз в этот момент занималась лечением, но ее удивление быстро сменилось предвкушением, и она метнула в меня какое-то заклятие. Вот девка, никак не успокоится, крылья по-отгрызаю! 

   Я увидел, как ко мне что-то приближается, но никак не успел отреагировать, а когда заклятье оплело всего меня невидимыми путами, сминая все попытки сопротивления и.. резко отпустило, то в шоке уставился на сильфиду связанную своим же заклинанием. 

   Теперь, Ирила ругаясь и извиваясь валялась на земле, спелёнутая собственным заклинанием. Поговорить с ней очень хотелось, но это пока подождет. Кинул на нее Глубокий Сон. Теперь, точно никуда не уползет, и мы с ней поговорим по душам. Потом порылся у нее в рюкзаке и найдя Зелье обновления поспешил обратно к Альмирату. 

   Ага, он еще дергается, значит жив. 

   Тут громкий рев сбил меня с ног и посмотрев на источник шума, увидел как Хозяин Данжа Криора осыпается кусками и с него что-то падает. Потрепанный единорог немного постоял и растаял в облаке света. 

   Элементаль видя такое дело, оживился и задергался, а потом торопливо произнес: 

   - Шедоу нашел зелье? - Увидев мой кивок, он обрадовался и поторопил, - давай быстрее, а то скоро загнусь. 

   Мне же не понравилось то, что он так задергался, и пытается мной командовать. Надо бы ему показать что, я не его пешка. 

   - Ссссекундочку - ответил ему и со всей скоростью пополз к остаткам, босса. 

   Скорость +1>8(9) 

   - Стой! Аггг! Подожди! Ты что творишь?! - орал он как резанный, и пытался вырваться из сдерживающего его заклятия, он даже потерял свою водную форму и теперь снова выглядел, как обычный человек. 

   Пусть немного подождет, чуточку терпения ему не помешает. 

   - Так, что у нассс тут? Кольчужный наруч.. в рюкзак. Непонятное кольцсо, тоже туда. Двуручная сссекира тоже.. Ахгг.. неее такое мне не нужно. - сказал я,сам себе разочарованно, после того, как не смог удержать в руках эту самую секиру. 

   - Шедоу! Козлина, гнилой мудень, кидала ну держись, хана тебе! Шкуру твою чешуйчатую на ремни спущу! Стой, дрянь мелкая! 

   Он так орал, что мне стало, его немного жалко, ничего в следующий раз не будет пытаться мной командовать. 

   Там еще были штаны, жезл украшенный камнями на вид магический, перчатки и арбалет, но все это выскальзывало у меня из рук. Ладно, тогда элементалю отдам чтоб не переживал, не собираюсь его обманывать честно поделюсь. Ему даже выгодней чем мне будет, целых пять предметов получит. 

   Ой! А тут еще драгоценный камень, ну элементалям камни, то не нужны, оставлю-ка я его себе. 

   Завершен квест: 

   Побег из Данжа Криора. Эйкам 

   Награда: Получено опыта (134/630), Изящный Кристалл Криора. 

   И тут меня выбросило в темноту, такую же, как в самом начале при входе в данж. 

   Вам, как победителю предоставляется право первому покинуть данж. Выберете знакомое Вам место, на территории королевства Левия и Вас туда переместят. 

   Предметы, полученные во всех комнатах данжа, кроме последней, изымаются. 

   Потеряны: 

   Щит Стыд Паразит 

   Жалящий Колчан Проклятых 

   Вот гады, такой колчан, и шит неплохой отобрали! Интересно сколько мне надо выращивать цветы и ягоды, чтоб купить такие предметы на аукционе? 

   (Альмират) - Шедоу, твоя жизнь превратится в ад! 

   Мда-м. Чат все-таки заработал. 

   (Шедоу) - Извини, честно не хотел, чтоб так вышло. Давай, я тебе возмещу, как-нибудь. Деньгами, или чем ты захочешь? 

   (Альмират) - Нафиг тебя и твои деньги козел, как только найду, буду медленно сдирать шкуру, а потом с нее пошью себе перчатки! Кожа наги, очень ценится из-за своих свойств. 

   (Митаниль) - О! Вот оно как выходит. Хе-х. Кто бы мог подумать. Ничего ребятки, клан Кошкин Нос покажет, как же вы заблуждались, влезая в наши дела. 

   Они еще о чем то спорили между собой, но мне это было не интересно, пора сваливать. 

   Так значит он, не хочет меня выслушать, ну не верит так не верит. Фиг с ним. Не хочет компенсации? Тогда, ничего не получит, а то обнаглел, ему шкуру мою подавай! Шкура мне самому пригодится. 

   Первым делом выйти из группы. Готово. Так, теперь он не сможет меня отследить и можно сваливать отсюда. 

   Разговаривая с самим собой таким вот образом, я выбрал точку перемещения в усадьбу Греневых. Да, воспоминания она навевает не самые приятные, но зато самое безопасное место из всех, что я знаю. Лучше бы в башню, где Валн и Гвиндо но, то место находилось было за границей Левии. 

   Очутившись на месте сгоревшей усадьбы, я осмотрелся и поежился. Не знаю, что тут произошло, но битва была серьезная, везде обломки, огромные воронки и щепки. 

   Риолэ и Игнис повеселись тут на славу, ломая все вокруг и сжигая, то что не сломано. 

   Сколько же, я пробыл под землей? Тогда во время казни был разгар дня, а сейчас уже раннее утро. 

   Бирюзовое утреннее солнышко, пробивалось иногда сквозь хмурые, и темные тучи дарило свет, но не тепло. Ветер усиливался с каждой минутой. Будет ли дождь? 

   Хмм.. не желательно, хотя если в форме наги путешествовать, то можно и в дождь передвигаться. Ощущать струящиеся по всему телу капельки дождя, чувствуя, как они скользят по коже и чешуйкам. Ммм.. Наверное, это будут, довольно, интересные ощущения. Я, аж зажмурился, от предвкушения. 

   Так, гляну-ка я, на то, что мне досталось, из подземелья. 

   Внимательность +1>21(22) 

   Кольчужный Покров ККири(50/50) 

   Защита + 4, защита от оружия дальнего боя +8, защита от стихий +16. 

   Шанс оглушить 6% 

   Требование: Лунный эльф, или Фавн и ловкость 47+. 

   Особенности: При получении урона увеличивает скорость ударов на 20%. 

   Вот невезуха! Такой отличный наруч, а мне не подходит. Странно, что я вообще смог его поднять, если носить не могу? Сплошные вопросы.. 

   Кольцо.. покрутив в руках и осмотрев со всех сторон, я так не смог его распознать, но раз смог удержать значит пригодится, а пока отложим. Так, что у меня там еще? 

   Изящный Кристалл Криора. 

   Особенности: Созерцание. 

   И? Что за ерунда. Видимо моей внимательности не хватает. Ладно, разберусь потом или продам на ауке, или приспособлю к чему-нибудь. 

   Определившись по карте, я двинулся в сторону города. Нужно проскользнуть к аукциону и прикупить кое-что, но перед этим надо будет остановиться в укромном местечке и вырастить цветов и ягод на продажу. 

   В чате была непривычная тишина. Пару раз кто-то написал и смолк, странно, что же произошло? 

   Тут мои размышления прервал, донесшийся слева странный писк. 

   Услышав его я сразу прыгнул и спрятался за дерево. Что это такое? Монстр? 

   Включил мимикрию и осторожно начал приближаться. Может и глупо лезть неизвестно куда, но оставлять за спиной непонятное существо, тоже опасно. 

   - Умм, гррр.. - снова послышался звук, но на этот раз не пищащий, а рычащий. 

   Сквозь густую растительность, мне наконец удалось рассмотреть, что-то шевелящееся в колючем кустарнике. 

   Каково же было мое удивление, когда я опознал Ирилу в извивающемся монстре. Она до сих пор под действием заклинания? Но откуда она тут и почему проснулась? 

   Хотя вероятнее всего ее разбудили колючки кустарника в которые её выбросило из данжа. Вот что делает с окружающими людьми Аура Несчастья. Интересно, а остальных тоже рядом со мной выкинуло? 

   Она была так сильно увлечена попытками выползти из кустов, что даже меня не заметила. Ее способ передвижения был, кстати, довольно забавным, если смотреть со стороны. Как гусеничка с крыльями. 

   Некогда светлые волосы потемнели от пыли, и были забиты ветками и листья. Полупрозрачные крылья не сломались, чему, я удивлен если честно. Хотя, может они крепче, чем выглядят на первый взгляд? 

   - Привет, моя хорошая, а я ссскучал. - произнес я, чтоб обратить на себя ее внимание. 

   - Ой! - испуганно ойкнув, она попыталась откатиться назад в кусты. 

   - Останься. Ты и так бедняжка вся вымазалась и поцарапалась. - Нежно прошептал ей и придержал ее хвостом, чтобы не дергалась. - Я тебе помогу, не волнуйся. 

   Она, наверное, что-то не то расслышала, потому что побледнела и, пискнув, попыталась все-таки удрать. 

   Удерживая ее хвостом, я достал светло-серебристую сеть в которую они хотели меня засунуть и развернув, натянул ее на Ирилу. Сеть издала звук: 'Прррнь' и, обтянув ее, покрыла, полностью оставив торчать наруже только голову. Интересно, из какого материала она сделана? На ощупь как дерево, но цветом не похоже и структурой больше на металл походит. 

   Сеть Ловца 

   (Требует владения любым Даром 6 уровня и выше. Чтобы сеть сработала нужно полностью ослабить и обездвижить живое существо. Срок действия 1 неделя. Полностью блокирует навыки, умения и Дары. После своей активации сеть, настроена только на одно существо. Не может быть разорвана, или уничтожена. Убирает продукты жизнедеятельности.) 

   - Чем бы тебе рот завязать? - спросил я, у хмурящейся Ирилы. 

   - Пошла ты! 

   - Ссспасибо за идею, но пойдем мы только вмесссте, - ответил ей спокойно и тут вспомнил, - Точно, у меня же, портянки, есссть! 

   - Ты психованная! - вскрикнула сильфида и добавила мягче, - может, отпустишь? Ну, зачем я тебе нужна? 

   Не обращая внимания на ее слова, я достал портянки с рюкзака. 

   - Вот сссмотри, - показал и развернул перед ней портянки, которыми обычно пользуюсь в человеческой форме - нравятяссся? Извини, не ссстираны, но думаю, за пару дней ты привыкнешшь. 

   Увидев не совсем чистые куски ткани, она позеленела, а услышав про пару дней брякнулась в обморок. 

   Какая чувствительная. Хе-хе.. Ладно, завязывать пока не буду, а то умрет раньше времени, а мне она нужна. Хочу, чтоб она научила меня заклинаниям для начала, а тогда уже можно будет думать, что с ней делать. 

   Аура Несчастья переходит на второй режим. 6 часов... 5 часов, 59мин, 59 сек.. 5часов, 59мин, 58 сек... 

   Жаль, не вовремя. Ну, теперь мне главное пережить эти 6 часов. 

   Закинув Ирилу на плечо, я пополз дальше. Нужно как можно скорее отсюда убираться, ведь рассерженный элементаль может быть где-то рядам. 

   Услышав впереди раскаты грома, я сначала подумал что начался дождь, но потом мельком глянув в чат убедился, что это не так. 

   (Нольд) - Срочно, все кто может, подходите 525, 737. 

   (Фыпатор) - И что там такое? Жуки загрызли? 

   (Нольд) - Тут в пещере засел диверсионный отряд Руны! Квест сразу выдается у непися. 

   (Искома) - О! Я бегу, мне как раз нужно проверить, нового пета в серьезном бою. 

   И правда, если прислушаться, то можно различить взрывы и треск. Надо сворачивать, мне сейчас не до боевых столкновений. 

   Посмотрев по координатам где находится эта пещера и свернул немного влево. 

   Небо все сильнее затягивало тучами, ветер усиливался и вот-вот должен был хлынуть дождь. 

   Так, как я передвигался с грузом то ни о какой мимикрии не могло быть и речи, поэтому монстров пришлось обходить по большому радиусу. 

   Следопыт +1>6(7)ур 

   Скользя между деревьев и кустов, внимательно высматривая опасность, я снова услышал звуки грома. Опять они? Я же вроде уже далеко уполз от них! 

   Налетевший порыв ветра вместе с холодными каплями, прояснил ситуацию. Все-таки дождь. 

   И тут хлынуло сплошным потоком, смывая усталость, грязь и плохое настроение. 

   Повеселев, я почувствовал, что пора бы остановиться и перекусить. Сбросив сильфиду под дерево, залез в рюкзак и достав мяса с хлебом, приступил не спеша к трапезе наслаждаясь свежим воздухом, дождем и звуками грома. 

   Когда же меня начали корежить и бить конвульсии, я сначала не понял в чем дело. Потом нахлынула резкая боль. Здоровье(32/180) Прогохотавщий над головой гром, оглушил и немного контузил меня, а еще было жалко выпавшего куска хлеба с мясом. Эх.. 

   Похоже, меня только что, шарахнуло молнией. Удивительно, как мне еще выжить удалось! 

   - Вот..ссссу..доессссть даже не сссмог - негромко шипел я, ругаясь. 

   До сих пор потряхивает и хвост свивает не произвольные кольца. 

   Гроза все продолжалась и меня начали одолевать опасения. Ведь если меня еще раз шарахнет, то я отправлюсь на перерождение и неизвестно где окажусь. Жалко терять Ирилу, попробуй ее потом найди, а то вдруг и освободить успеют. 

   Надо бы проверить как она, может ее молний убило? Было бы жалко. 

   Наклонившись посмотреть что с ней, я почувствовал резкую боль в плече. Оглянулся и увидел какого-то таракана присосавшегося ко мне и пьющего мою кровь! Не, ну какая наглость. 

   Шлепнув по нему и расплющив его, я стал выдирать из плеча его жвалы крепко во мне засевшие. 

   Получен Дебаф: Отравление Лику. Время действия: 60 мин.. 59мин, 59сек.. 59мин,58сек... 

   (Этот дебаф имеет самые разные проявления, в основном связанные с помутнением сознания) 

   Сознание было четким и ясным. Странно, что же делает этот дебаф? 

   Ладно пока гром и молнии не закончатся, никуда двигаться не буду. 

   Усевшись под деревом и свернув хвост кольцами, я поднял выроненное мясо и приступил к прерванному обеду. Война войной, а кушать хочется всегда. Хе-хе. 

   Такое сочное и мягкое. Прямо тает во рту. Я б урчал, как кот от наслаждения, но не хотелось отвлекаться. Каждый кусочек смаковался и перекатывался на языке, прежде чем разжевать и проглотить. 

   Своими крепкими и острыми зубами я с легкостью вырывал себе новые кускочки вкуснющего мяса. 

   Когда наелся до отвала, то облокотился об дерево и продолжил наблюдать за падающими каплями дождя. 

   Дождь постепенно уменьшался и незаметно перешел в мелко моросящий. 

   Дебаф: Отравление Лику. Рассеян. 

   Вот и закончилось, неужели я целый час наблюдал за дождем? Хмм.. 

   Ну, молнии больше не сверкают, теперь, можно и дальше двигаться. 

   Наклонившись за Ирилой, я в шоке уставился на огрызки. Сеть была раскрыта снаружи, а от сильфиды остались лишь кровавые лоскуты кожи, волосы, косточки и крылья. Даже кости разгрызены, а с них высосан костный мозг. 

   Птички поют, солнышко начинает проглядывать, а тут такое творится. Неужели, это я так неаккуратно покушал? Вот свинтус! Хотя надеюсь никто не видел, еще видео снимут. 

   Она оказалась такой вкусной, но все равно, если бы не помутнение, я бы вряд ли стал ее есть. 

   Жаль, очень жаль, у меня на нее были другие планы. Эх.. Ну, ладно научусь магии у другого. 



Глава двенадцатая.





   На моих глазах останки Ирилы окончательно истаяли. Вот, блинство блинский! Я ж ее рюкзак так и не обшарил до конца. Хотя там вроде ничего экстраординарного и не было, но хотел ведь еще раз глянуть, а тут такое... 

   Ну что ж, боги с ними с ее рюкзаком и вещами, обойдусь и без них. Теперь пора выдвигаться, только нужно удвоить бдительность пока время неприятностей не закончится. 

  Вытер перемазанные в крови руки и лицо, почистил зубы, от застрявших волокон мяса, или может быть одежды и уже собрался двигаться дальше, как заметил сообщение: 

   Исчез: Изящный Кристалл Криора 

   Используя свою особенность Созерцание, кристалл поглотил душу съеденной вами сильфиды и преобразовался в Статуэтку Черной Камелии. 

   Получено:Статуэтка Черной Камелии 

   Заточенная в кристалле душа Сильфиды, пройдя через страдания, потеряла связь с воздухом, взамен обретя силу тьмы. Частично утрачены воспоминания. 

   Класс: Поддержка, проклятия, боевая магия. 

   Особенности: Призыв черной сильфиды стоит 100 единиц маны за 10 мин. 

   Ох.. Быстрее раскрыл рюкзак и достал кристалл, который теперь был черного цвета и был точной копией уменьшенной Ирилы. 

   Обалдеть.. Теперь научиться заклинаниям будет не сложно, главное как то поднять резерв маны, а там её вызову и пусть учит. 

   Осмотрев эту статуэтка со всех сторон, я заметил что она очень похожа на ту с которой я участвовал в турнире. Может и с этой можно будет? Тогда, это вообще фарт. Главное не продуть, а то сломается, но думаю, с такой сильной фигурой проиграть будет трудно. Не зря элементаль бесился, вероятно, тоже хотел себе фигуру создать для участия в турнире, ведь там десяток уникальным артефактов разыгрывают. 

   - Ссспасибо тебе Ирила, ты мне очень пригодишссся - любовно, прошептал я и протерев ее тряпочкой, аккуратно положил в рюкзак. 

  Теперь-то, точно надо двигать в город, но можно не спешить. На отборочные успею, они там еще долго будут. 

   Включил мимикрию и пополз в сторону города. Пока не спеша продвигался, вспоминал укромное место, где можно будет вырастить ягод и цветов на продажу. 

   В чате мелькнуло кое что интересное и я внимательно стал за ним следить. 

   (Конила) - Продам! 6 пачек рарных рп для дуо мин. 

   (Анальгетик) - Народ видели видео охота за русалкой? Где чудики чуть друг друга не поубивали? 

   (Спирус) - Новый Альян Равенз ведет набор всех несогласных с политикой ордена Грифонов. 

   (Питуэт) - Анальгетик многие видели, это ведь одно из самых ржачных видео прошлой недели. И что? 

   (Анальгетик) - Оказывается, это был не пет, а игрок. Просто, одна из редких рас. Их называют наги. И если раньше они были полностью недоступны, то теперь есть небольшая вероятность, что при создании персонажа тебе предоставят на выбор эту расу. 

   (Миканаа) - Ну, для новичков это может и интересно, но нам, то это не грозит. Ведь в мире Иллуники у каждого может быть только один персонаж. 

   (Парале) - Да, не говори. Вот где справедливость? Я б тоже побегал за наг, или ифритов. 

   (Пируэт) - Не.. самое обломное, это тем, кто начинал первыми, ведь им на выбор, вообще давали людей или гоблинов. 

   (Крышеснос) - Всем вступившим в альянс равенз, надеюсь, вы полностью отключили ощущения. Приготовтесь сдохнуть! 

   (Спирус) - Ну давай подходи, если такой смелый, или ты с толпой заявишся? 

   Дальше началась ругань, и я перестал следить за чатом. Но все-таки пищи для ума получил достаточно, такая интересная и много чего объясняющая информация, хорошо, что не пропустил. 

   Значит, этот мир называется Иллуника. Красивое название мне нравится. 

   Пока я кумекал и переваривал новую информацию, то отвлекся от окружающей меня обстановки, а зря. Очнулся только когда совсем рядом услышал похрюкивание. Вероятней всего этот поросенок рассмотрел меня сквозь мимикрию и решил мной пообедать. Здоровье(137/182) 

   Оценив полученный ущерб, я решил с ним не связываться, а рванул к дереву на всей скорости. 

   На мимолетную боль пронзившую кончик хвоста не обратил внимания, не до этого было, надо скорее на дерево а потом уже разбираться. 

   - Тумм...дум - от неожиданной остановки я засветил лбом по дереву, и все закружилось вокруг меня в диком хороводе, а потом почувствовал, как сбоку в меня что-то влетело разрывая кожу и ломая ребра. 

   Здоровье(123/182).Здоровье(68/182). 

   Попытался рвануться вперед и залезть на это клятое дерево, но даже помогая себе руками не смог сдвинуться и тут-то пришла дикая боль в хвосте. 

   Шипя от боли, обернулся и увидел прущую на меня свинью, в добавок ко всему кончик моего хвоста застрял в непонятной штуковине и не удавалось вырваться, только боль пронзала все сильнее и сильней. 

   Уклониться мне удалось в последний момент, тело само выгнулось дугой пропуская плотоядную свинку. Зато, когда она проскочила мимо меня, я задел ее копьем, стараясь подрезать ей сухожилья. 

   Гибкость+1>7(8)ур 

   Ритм +1>3(4) 

   Пока она снова не ринулась на меня, попробовал освободить свой хвостик. 

   Поддел копьем скобу и нажал со всей, но похоже капкан делали на совесть и он не поддавался. Услышав сбоку какой-то шум, я обернулся, выставив копье и готовый увернуться от атаки врага. 

   На меня неслось ТРИ свиньи! Они что делением размножаются?! 

   Взвыв, я попытался проделать тот же трюк что и перед этим, но удалось увернуться только от одной, а две других пронзили бивнями мне чешую. Здоровье(31/182).Здоровье(0/182) 

   Получен навык: 

   Пляска Боли +1>1(2)ур 

   (При определенном навыке ловкости и ритма вы сможете самостоятельно изучать боевые танцы. Пляска боли повышает ловкость и скорость на 1% за каждый уровень) 

   Вы воскрешены: 

   ПолученДебаф: Умерший 60мин.. 59мин, 59сек..59мин, 58сек.. 

   (Скорость перемещение -40%.) 

   Вот свиньи! При случае припомню им. Вообще страх потеряли. 

   Осмотревшись вокруг, я немного прибалдел. 

   - Кха.. кхе.. - закашлялся я, ведь тут стояла такая густая пыль, как туман! Дальше двух метров абсолютно ничего не видно. Где же это я оказался?! 

   В данный момент находясь по пояс в какой-то пыли, пытался понять толи я виноват, что поднял ее в воздух, толи тут всегда не продохнуть. Надо выше взбираться, а то задохнусь. 

   Полез вверх по каким-то корням и деревянным стенам. Пока лез вверх, под руки постоянно попадались лишайники и грибы. 

   Вот, вроде поднялся над пылевой завесой, но все равно не понятно где я оказался. Стоп! Неужели?! И, правда, очень похоже, что каким-то образом меня закинуло в середину огромного дерева, которое уже сгнило изнутри. Причем в самый низ где, похоже, скопилась пыль и труха за все века существования этого исполина. 

   Дерево было огромным, метров сто в диаметре это - минимум. Источников света не было, но казалось сам воздух, излучает небольшой сумрачный свет, так что полной темноты не было. 

   Поежившись, я понадеялся, что не придется убиваться чтоб вылезти от сюда. 

   Осмотревшись, увидел чуть выше источник света. В который раз, мысленно поблагодарив удачу за то, что подарила мне умение Покорение вершин, начал подниматься вверх. 

   Добрался до этого источника света и обнаружил широкую площадку, примерно, метров двадцать, получившуюся из переплетенных корней. 

   - Ауууч - заорал я, когда какая-то личинка гнилого желтого цвета метнулась ко мне и пронзила иглой находившейся у нее спереди.Здоровье(169/182) 

   Эта гдость была очень похожа на полуметрового червяка с шипом на бошке, долго рассматривать эту гадость не стал, и не долго думая стукнул ее древком копья. Результат меня очень неприятно удивил. Она-то сдохла, но в итоге взорвавшись, забрызгала меня всего едкой кислотой и еще глубже вогнала шип, которым меня пронзила.Здоровье(142/182). Получено опыта (134/630) 

   Получен дебаф:Иссушение 59сек... 58сек... 57сек... 

   (Этот дебаф отбирает 1% здоровья в секунду) 

   Отползя подальше от остальных личинок, я вытащил шип, потом достал фляжку, тряпку и принялся оттирать кислоту попавшую на меня. Похоже, у наги, сопротивление к кислоте, лишь немного пощипывает, но не жжется. 

   Оттеревшись от всей гадости попавшей на меня и восстановив здоровье, я решил поохотится на этих личинок, благо немного стрел осталось и не придется лезть к ним в плотную. Опыта за них хорошо дают, а главное убиваются довольно просто, главное к ним близко не подползать, так что можно попробовать. 

   Достав лук, и тщательно прицелившись в ближайшую, я спустил тетиву и стрела с чавкающим вонзилась в середину личинки. Получено опыта(144/630) 

   Дальний бой+1>12(16)ур 

   Внимательность+1>22(23) 

   Да уж, неплохо все-таки научился стрелять из лука, это не то что раньше, теперь на расстоянии пять метров попадаю почти всегда. 

   Похоже прокачавшаяся внимательность позволила узнать кое какую информацию про этих желтых личинок. Назывались они Кратва, были ядовиты и могли плевать парализующей кислотой. Это все, что смог узнать, но и так неплохо. 

   Прицелившись снова выстрелил, но в этот раз цель находилась метрах в десяти и с первого раза попасть не удалось. Пришлось потратить еще две стрелы, чтоб поразить ее. 

   Получено опыта(154/630) Радует то, что они взрываются от одного попадания. 

   Интересно сколько, я смогу тут поднять уровней. Радостно потерел руки, в предвкушении, а потом включил мимикрию и осторожно приблизился поднять стрелы. 

   Неужели, кто-то лесу сдох и меня не заметили?! Подняв стрелы и пока не кинулись эти кратвы, уполз обратно. 

   Следующие полчаса, я был занят геноцидом этих кратв. К счастью наблюдательность у них была нулевая, и под мимикрией, я чувствовал себя вполне свободно, что позволяло мне как ни в чем не бывало ползать мимо них и поднимать стрелы. Получено опыта(244/630) 

   Дальний бой +1>13(17)ур 

   Мимикрия +1>14(15)ур 

   Ловкоть+1>20(23) 

   Наконец зачистив всю площадку от них, решил посмотреть может что полезного нападало? Скорее всего, с самых первых дроп исчез, но с последних-то должен был сохраниться, если конечно там что-то выпало. Ведь когда подбирал стрелы, я даже не смотрел, что там падает, вдруг что интересное, а поднять не смогу, ведь рядом эти ползают. 

   Подпол к тающим останкам личинок, и обнаружил непонятные штуки на их месте. Скорее всего, они выпали из Кратв. Эти непонятные штуковины были размером с небольшое яблоко, тесно-синего цвета и шарообразной формы. 

   Не рискуя сразу брать их в руки, потыкал их древком копья и обнаружил, что они довольно мягкие и легко мнутся, но все равно возвращаются к форме шара когда перестаешь в них тыкать. 

   Увидев что они не опасны, взял в руку и смог распознать, что же это такое: 

   Концентрат Маны 

   Особенности: При поедании дает постоянную прибавку к мане. 

   ОГО! Неужели, мне так повезло? Интересно, в чем подвох, ведь сейчас время неудач. 

   Пока не буду есть их, подожду пару часов и тогда съем, как раз Аура Несчастья перейдет на другой режим. 

   Интеллект +1>1(2) 

   (Характеристика, появляющаяся после ряда продуманных действий, влияет на количество маны и ее регенерацию, а также некоторые артефакты и заклинания требуют определенное количество данной характеристики) 

   Теперь можно по праву называть себя разумным. Хе-хе-хе. Целая единичка интеллекта, спасибо, что расщедрились... Они, надо мной издеваются?! Амебы, наверное, и то умнее.. 

   Ладно, потом за все с ними посчитаюсь, и за лишение памяти и за каким странным я оказался и за все несчастья, свалившиеся на меня. 

   Пока, что решил тут остановиться не надолго и набить этих шариков с маной побольше. Эти кратвы очень уж удобны для меня, заодно и дальний бой прокачаю. 

   - Вот! Сш-ссш-ш.. - зашипел я, от боли, когда кравта врезалась в меня и, пробив чешую на хвосте вонзила свою иголку. Здоровье(141/182) 

   Приложил ее кулаком, а взамен опять был обляпан этой мерзкой кислотой состоящей из внутренностей кратвы.Получено опыта(254/630) 

   Уползая из опасной области, я старался двигаться как можно быстрее, ведь скоро респнутся и остальные червяки. Боль в хвосте очень сильно мешала мне ползти, и казалось, что игла проникает все глубже с каждым моим движением, но пришлось потерпеть, пока не покинул зону агра. Вытянув иголку, принялся внимательно осматривать площадку и отслеживать появление новых личинок. 

   Сверху мимо меня что-то просвистело и ухнуло вниз. 

   Гибкость +1>8(9)ур 

   Глянув вверх, я резко отпрянул влево, а на мое место упала липкий снаряд размером с кокос. Видимо зря сосредоточился только на площадке со кратвами, потому что оказывает тут еще и сверху нужно ожидать неприятностей. 

   Посмотрев, кто там такой наглый, что решил нагадить мне на голову и увидел серого паука, что висел, зацепившись лапами за корни, и кидал специально или испражнялся случайно в меня эти липкие снаряды. Сильным он не выглядел и скорее всего, охотился на кратв, а значит, к сопротивлению не привык. Поэтому, достав копье, стал подниматься к нему, одновременно уворачиваясь от его подарков. 

   Видимо он специаль все-таки меня пытался измазать и, увидев, что я злой приближаюсь к нему, попытался отцепить лапы и дать деру, но не успел. Он отмахивал конечностями, но я с ним сражаться не собирался и поддев его лапы и надавив смог отцепить его от корней дерева и скинуть вниз. Пролетая мимо, этот обосранец смог таки зацепить и ранить меня. Здоровье(124/182) 

   Гибкость +1>9(10)ур 

   Ничего себе! Он, одним скользящим ударом снес мне 1/3 здоровья. Он явно сильнее, чем я ожидал. Хорошо еще, что ловкость у меня намного больше, и он не смог прицельно по мне попасть, иначе, кончиком своего хвоста ощущаю, он отправил бы меня на перерождение. 

   В связи с открывшимися обстоятельствами что-то мне неохота связываться с ним. Посмотрел вниз, проверить, не рвется ли он мне мстить за то, что я его скинул, но увиденное зрелище вызвало облегчение и не большую нотку разочарования. 

   Этот паукообразный видимо неудачно шмякнулся и мало того что переломал половину лапок, так еще и попался под агр трем личинкам. Зато я теперь увидел, что бывает, если вовремя не прибить личинку, когда она вонзит иглу. 

   Зрелище не для слабонервных, они вонзали иглу, а через несколько секунд от паука отваливались целые пласты плоти и, хотя он как-то там пытался сопротивляться, но было видно, шансов у него нет. 

   Мысленно наблюдая за этим, я стукнул себя по лбу, ведь они его сейчас убьют и опыт пройдет мимо меня. Так сильно спешил, что сорвался и последние метров шесть пролетел в свободном полете. Здоровье(164/182) 

   Левитация +1>3(4)ур 

   Навернулся, так что дух выбило. Немного отдышавшись поскорее достал лук и постанывая пополз добивать паука пока его без меня не грохнули. 

   Вот черт! Опоздал. 

   Кисло понаблюдав, как истаивают останки паука, я взял на прицел одного из кратв и выстрелил. Получено опыта(264/630) 

   Дальний бой +1>14(18)ур 

   Ловкость +1>21(24) 

   Теперь отстреливая личинок, я не забывал посматривать наверх, чтоб очередной серун не застал меня своими какашками врасплох. 

   Фуф.. Вроде всех отстрелял и по моим подсчетам, они начнут появляться минут через пятнадцать. Получено опыта(324/630) 

   Дальний бой +1>15(19)ур 

  Пятнадцатый уровень навыка Дальний бой, позволяет вам при попадании вызвать замедление у цели с шансом 15%. 

   Отлично! Против сильных врагов подойдет, можно будет стрелять и уползать. 

   Подполз глянуть, что же с них выпало в этот раз. 

   Хм.. так еще пять шариков Концентрата Маны и один золотой самородок. Отлично! 

   Пока есть время схожу по маленькому, а то о себе начал напоминать мочевой пузырь. Облегчившись, я чуть не прозевал появление очередной личинки. 

   Вот было б дело, я тут расслабляюсь, а сзади налетает эта гадость со своей иголкой, так от страха и укакаться можно. 

   Хорошо, что стрелы не ломались, и не терялись, а то кончилась бы моя халява, с копьем на них не рискнул бы лезть. Сейчас же отстреливая, я ждал, когда закончится время неудач, чтоб можно было продолжить свой путь. 

   Так! Не отвлекаться, а то чуть замечтался и уже две кратвы спешат ко мне. Отстрелив их на подходе, включил мимикрию и пошел собрать стрелы. В который раз жалею, что поднять стрелы могу легко, а чтоб проверить выпавшее с монстров нужно выходить с мимикрии, сколько добра теряется. Эх. 

   Дальний бой +1>16(20)ур 

   Получено опыта(474/630) 

   Расправившись с очередной пачкой кратв, я пополз собрать выпавшее с них. Неплохой улов, три золотых самородка и пять шариков с манной. 

   Сколько там времени осталось до смены режима? 

   До смены режима Ауры несчастья 9мин, 51 сек.. 9мин, 50 сек... 9мин, 49... 

   Осталось немного продержаться, главное, чтоб фатальная пакость не случилась в самый последний момент. Я принялся внимательно осматриваться по сторонам, пытаясь высмотреть угрозу заранее. Чем ближе подходило время, тем сильнее нарастало напряжение внутри меня. Даже стук сердца начал отдаваться в ушах, казалось еще много и услышу кровь, бегущую по моим венам. Все замерло. Никаких звуков. Только уходящее время и стук сердца. 

   Внимательность +1>23(24) 

   Медитация +1>6(7)ур 

   Выскочившие сообщения совпали как раз с окончанием времени. А так как напряжение, охватившее меня было велико, то вылилось все это в что я чуть не стал заикой. 

   -Вот шусссууу .. - хотелось выругаться, но нужных слов подобрать не смог, а потом стало не до этого. 

   Хорошо, хоть не было неприятных неожиданностей. Хотя может мой инфаркт от нервного напряжения или заикание - это и были неприятности ожидаемые мной? Кто знает, от этих гадов всего можно ожидать. 

   Всего у меня было 14 шаров с маной. Интересно их целиком надо глотать или прожевывать? 

   Достал фляжку с водой и попробовал разжевать первый из шаров. Вот гадство, даже зубы наги, не могли его разгрызть. Придется видимо так глотать. Попытался проглотить, но сначала не получилось, пока не помог себе пальцами, протолкнув этот шар глубже. Чуть не стошнило. Еще и терпкое на вкус, нёбо и язык занемели. 

   Ой! Что за ерунда? Похоже, этот Концентрат Маны в животе у меня начал увеличиваться в объеме и буквально за несколько секунд, я стал напоминать воздушный шарик на ниточке. Больно не было, тело как бы занемело, но чувствовать себя надуваемым воздушным шариком неприятно. 

   Когда мне подумалось, что все допрыгался нечего жрать все подряд и сейчас уже лопну. Несколько секунд и как будто иголкой прокололи. Все снова в порядке, а я стал таким, как и был раньше. 

   Мана +5>45(55) Постоянный эффект. 

   Ух.. Ну и сюрпризы. Вот нечего жрать все подряд что под руку попадется, но эти Концентраты все-таки придется домучать. 

   Хотя, если посчитать все время моих мучений то не прошло полминуты, а субъективно, то тянуло-о-ось.. ой-ой-йо, думал, никогда не закончатся мои мучения. Боль и то проще переносить, а это чувство когда тебе тянет-тянет, и ощущение, что ты грани того чтоб разорваться изнутри. Бр-р-р... 

   Главное больше одного за раз не есть, а то точно разорвет. Еще тринадцать раз мучаться. Ух.. 

   И началось мое мучение. Я чувствовал, если сейчас пока решимость не иссякла их не съем, то потом могу и решиться. 

   В принципе напрячься пришлось только после восьмого шара маны. Я как раз его проглотил, и тут приползла личинка. У меня сразу пронеслось перед глазами, что происходит с воздушным шариком, когда в него тыкают иголкой. 

   Стал отползать подальше, но проблема в том что тело было занемевшим и шевелить, я мог хоть немного только кончиком хвоста. Передвигаясь скорее прыжками, чем ползком, попытался оторваться подальше от напавшей кратвы. 

   Оторвать не удалось, но зато смог уворачиваться от нее до тех пор пока не прошел эффект от концентрата. 

   Гибкость +1>10(11) ур 

   Десятый уровень гибкости дает возможность уклониться от магической атаки с шансом 10%. 

   Сразу же отполз подальше и всадил стрелу в эту подлую кратву которая хотела воспользоваться моей слабостью. Получено опыта(484/630) 

   С двойственными ощущениями осмотрев, что с нее выпало, я облегченно выдохнул, хотя и был немного разочарован. Хорошо, что нет шарика маны, а то пришлось бы на один раз больше мучаться. 

   Остальные концентраты, я доедал предварительно осмотрев все вокруг. 

   Ну, вот и домучался. Все нафиг-нафиг эти концентраты, при одном взгляд на них меня будет тошнить. 

   Мана+5>110(120) Постоянный эффект 

   Теперь попробовать то ради чего я собственно мучался. Призвать сильфиду и пусть учит меня заклинаниям, а то надоело быть беспомощным котенком. 

   Достал статуэтку и начал вертеть в руках, пытаясь понять как же ее вытащить от туда. На ощупь статуэтка была из черного стекла и изображала точную копию Ирилы, казалось, она сейчас заговорит и начнет меня упрекать за то, что я ее скушал. 

   Так, вариант только один направить ману в статуэтку, больше никак не умею меня никто не обучал. 

   Сосредоточившись, я держа фигурку в руках направил в нее ману. Ощущение было непонятным, как будто у меня что-то исчезает. Когда же, она у меня в руках буквально взорвалась зеленым взрывом выбрасывая побеги, корни и лианы во все стороны, то я понял, что-то пошло не так. 



Дар Знахарства +1>12 ур



Дар Смерти +1>1 ур

   (Для тех кто любит играть с жизнями, нет ничего недоступного. Условия получения, для этого Дара трудны и необычны. Этот Дар позволяет обратить живое в мертвое и даже оживить умершее. Все зависит от вашего понимания этого Дара.) 

   Совмещение Дара Знахарства 1 уровня и Дара Смерти 1 уровня позволяют, Вам овладеть умением: 

   Вампирическое Касание ( Позволяет прикосновение вытянуть 10% здоровья у врага и восполнить себе. Затраты Энергии 20. Откат умения 30 минут. ) 

   Совмещение Дара Льда 1 уровня и Дара Смерти 1 уровня позволяют, Вам овладеть умением: 

   Морозная Душа (Это умение дает вам возможность заморозить душу противника если она у него есть, что накладывает на него дебаф -30% к характеристикам, -25% к уворотливости на 10мин. Максимальная дистанция пять метров. Затраты Энергии 40. Откат умения 60 минут) 

   Пока, в ШОКЕ смотрел на выскакивающие сообщения, как то позабыл и про статуэтку и про остальное. Ничего себе! Такого поворота, я не ожидал. Мне уже страшно представить, как придется расплачиваться за такую силу. НО! Это оказывается было не все! 

   Сплетение трех Даров укрепляет ваш организм. 

   Получен Эффект: Тайное Здоровье. 

  (Эффект увеличивает скорость движения 10%, кожа становится крепче +5 защиты, повышается максимальное здоровье на 30 и запас маны 15, дает сопротивляемость ко всем стихиям 4%.) 

   Из шокового состояния, в котором я пребывал, получив все эти бонусы, меня вырвало то, что со статуэткой начали происходить непонятные метаморфозы. 

   Отбросив ее и отползя метров на пять, я стал наблюдать, что же будет дальше и думать почему это вообще произошло? 

   Е мае! Похоже, вместе с маной и энергию в нее залил. Маны и энергии по нулям, что же теперь будет? Неужели в нее все засунул? Надеюсь, она от этого не сломается. 

   Причем, если сначала из статуэтки вылезали растения зеленого цвета, то потом их цвет становился все темней и темней и вот уже лезут сплошь черные корни и листья. 

   Достигнув метров четырех в высоту, это непонятное растение прекратило рост и начало выкидывать побеги во все стороны. В середине ее был бутон очень похожий на цветок, но черных цветов такого размера, я раньше не видел. 

   Этот закрытый бутон цветка издавал очень странные звуки, похожие на чавкание. У меня по коже пробежали мурашки, ведь такое огромное растение может с легкостью сожрать и переварить, маленькую пятиметровую нагу, то есть меня. 

   Звуки усилились и когда, я собрался дать деру, один из лепестков раскрылся, и показалась заплаканная мордочка Ирилы. 

   Только вот, вместо белоснежных волос и ярко синих глаз у нее были черные как сама тьма волосы и серые глаза, а крылья у нее стали, как у летучих мышей. Да и плакала она к тому же КРОВАВЫМИ слезами. (Картинка в приложениях) 

   - Привет, т... - не успел договорить, как появилось снова, знакомое ощущение, покалывания, в кончике хвоста, после которого у меня появляются видения о другом мире. 

   Неужели теперь каждый раз, как повышается уровень Дара будут происходит такие странные вещи. 

   - Я тебя зад... - прокричала Ирила со слезами на глазах, но до конца я ее не расслышал, потому что тьма очень быстро накрыла меня с головой. 



Глава тринадцатая.





   В этот раз что-то долго тьма не отпускает из своих объятий. Хотя если подумать я первый раз застал это ощущение в форме наги и очень может быть, что застряну так навсегда. 

   Когда все вокруг посветлело, моей радости не было предела, жуть как надоело сидеть в темноте и гадать что же случилось. 

   - Во! Наконец-то светло!- воскликнул я, каким-то сиплым голосом, на что сразу же и обратил внимание. 

   Зеркала не было, но я и так понял, что очнулся в теле какого-то старичка, или не старичка, а тяжелобольного, потому что ходить, дышать и даже думать было тяжело и больно. 

   В прошлые разы, я постоянно попадал в умирающих или тех кто скоро умрет, поэтому первым делом огляделся не собираются и сейчас меня отправить на тот свет, но вокруг были обычные прохожие спешащие по своим делам. 

   Странная одежда, высокие дома, достигающие неба. Что-то мне это все напоминает, но что именно не понятно. 

   Увидев лавочку, я поспешил к ней чтоб обдумать все не опасаясь грохнуться в обморок от постоянного головокружения которое мне пришлось постоянно испытывать, как только очнулся в этом теле. 

   Во-первых - надо решить куда и как именно я попал. Во-вторых - обдумать некоторые странности, раз уж есть немного времени и никто не пытается съесть. 

   -Кх-хе гмых.. - прорвался раздирающий меня кашель. 

   Что ж за тело мне досталось полудохлое? Мало того что все в болячках, так и восприятие окружающего мира затруднено. Мир вокруг выглядел мутноватым и тусклым, а запах воздуха вонял гарью и еще много чем непонятным. 

   Итак, первое. Мои отрывочные знания говорят, что я на земле, но где именно не понятно. Говорят тут на русском, и то хорошо. Значит, развитие Дара Знахарства проявляется, так что меня закидывает в реальный мир из игры. НО! Где же мое тело? 

   Ведь постоянно при перемещении на Землю, я попадал в чужие тела, которые находились на грани жизни и смерти. Вопрос, о том, как мне удается в них попасть, это тоже интересен, но можно строить только догадки. 

   Ладно, с первым чуть-чуть разобрался, перейду ко второму. Почему со мной постоянно происходят всякие события. Случайность, или за этим кто-то стоит? Скорее всего, в этом виноват тот, кто запихнул меня в тело дендрита. Ведь, я как-то жил до той полянки, где встретил Орена, но воспоминаний об этом у меня не осталось. 

   И самое главное что на земле мне доступно то, чего меня лишили в мире Илуники, это - информация. Форумы, гайды по игре и вообще обстановка в окружающем мире. 

   Так теперь надо найти доступ в мировую паутину и тогда будет проще жить. 

   Осмотрев карманы, и не обнаружив ни документов, ни бумажника, я как-то слегка растерялся. Денег нет, а бесплатно ни в одном из миров ничего не делается, и как мне теперь быть? 

   Какие у меня есть знания что помогут заработать? Грузчиком пойти? Ага, с этим телом только физической работой и заниматься. К тому же документов нет, а если и есть, то не знаю где они. 

   Притвориться больным амнезией и пойти в милицию, и пусть ищут где, я живу? Вариант, но вдруг это тело бомжа потрепанный костюм и общая обшарпанность тела говорили в пользу этой версии. Тогда поход в милицию сделает только хуже. 

   Ничего так сразу и не приходит в голову, да еще и эта постоянная тянущая боль во всем теле не способствует мыслительному процессу. 

   - Доброго дня, гражданин. Корпорация Золотого Огня. Позвольте узнать, где ваша Гарнитура? - раздался рядом, уверенный голос. 

   Погруженный в свои мысли о том, где достать немного денег, я как-то не обратил внимания, на этот вопрос и лишь когда его повторили более настойчиво, поднял взгляд на странного человека. 

   Строгий костюм, золотистого цвета. Пристальный взгляд черных глаз и вальяжность. Он выглядел бы смешным в своем клоунском наряде, если бы не, то достоинство и уверенность, с которым он его носил. 

   Да и прохожие не тыкали на него пальцами, а смотрели с завистью, страхом и ужасом, но у всех мелькала одна общая эмоция, легко читающаяся на их лицах даже с моим ухудшившимся зрением, это - уважение, к этому странно одетому парню. 

   - Простите. Вы что-то хотели? Я плохо вас расслышал. - Проскрипел я, с самым больным видом, чтоб отбить у него желание приставать к старым и больным людям. 

   Но, настырность его не знала грани, или он был уже знаком с таким трюком? 

   - Всего лишь поинтересовался, где ваша Гарнитура - настойчиво произнес , этот нехороший человек. 

   В добавок, некоторые стали останавливаться и с интересом наблюдать за разворачивающимся действием. Им что, больше делать нечего? Тоже мне, бесплатное представление нашли! 

   И как ему ответить, что не понимаю его вопроса? Или же узнать, что за гарнитура такая? Но судя по всему это очень важная вещь, раз он спрашивает с таким тоном. 

   - Оставил дома. - Попытался, я выкрутиться. 

   Он уставился на меня как на пришельца из космоса. 

   - ВЫ! Оставили её дома?! - он опасливо покосился на меня и отойдя потер пальцами мочку уха, быстро произнеся - Скорую, на Димитрова 12. Подозрение на опасное отклонение. Запрос от КЗО. Уверен. Больной утверждает, что оставил Гарнитуру дома. Жду. 

   Договорив, он отошел, но недалеко и стал наблюдать за мной. 

   Вокруг нарастал гомон толпы, и многие откровенно пялились и тыкали пальцами. Как на зверька в клетке Чес слово! Они б еще и фоткать меня начали. 

   Сейчас, приедет скорая и меня судя по их реакции упекут в дурку. Перспектива вырисовывается, обалденная. И смыться вряд ли удастся. 

   Этому телу уже недолго осталось и остаток этого времени надо потратить на поиск интересной информации, а не сидеть в смирительной рубашке и пускать слюни. 

   От отчаяния уже собрался броситься бежать, все равно поймают, а так будет небольшой шанс улизнуть. Но! Тут мой взгляд наткнулся на один из рекламных щитов и у меня ноги отнялись, сил куда-то бежать не было. Как же так? Разве такое возможно? 

   Внимательность +1>24(25) 

   Какая, еще к черту, внимательность?! Ведь, я в реальном мире! На это все указывает! Отмахнулся временно от этого факта, нужно было переварить и другую информацию. 

   Меня привело в уныние прочитанное на плакате, а именно : ' Войди в Новый год с улыбкой и подарком от Корпорации Золотого Огня. За каждый, уровень Дара, полученный с 15 декабря 2023 года по 1 января 2024 года в мире Иллуники, Вы получаете 5 000 кредитов на ваш личный счет' 

   Я никак не мог поверить, как же так? Ведь, все мои крайне обрывочные воспоминания из человеческой жизни относились к 2011 году, а тут на дворе оказывает уже 2023. 

   Десять лет! Куда делись эти десять лет? 

   В крайне расстроенных чувствах, от стольких загадок высыпавшихся на мою голову, я стал читать все рекламные щиты какие только смог разглядеть. 

   На них было много чего удивительно и вполне обычного. Чистящие средства, продажа автомобилей и всякие прокладки. Самое интересное было про роботов и Гарнитуру. 

   Именно так с большой буквы. Из крайне скудной информации мне удалось понять, что это компьютер, телефон, записная книжка и личный секретарь в одной маленькой коробке. 

   А самое главное! Эта гарнитура и погружала людей в виртуальный мир Иллуники! 

   Напоминала она названием и формой блютуз гарнитуру, которая была раньше. Скорее всего, ее название оттуда и пришло. Крепилась эта Гарнитура чаще всего за ухом, но некоторые некоторые опасаясь потерять, вживляли ее, себе под кожу. 

   Теперь, более понятна реакция окружающих на мои слова. В этой эпохе выйти без Гарнитуры из дома, все равно, что голяком: ни денег, ни документов, ни телефона. 

   Как все это возможно, мне узнать не удалось, но зато я смог понаблюдать погружение двух человек в виртуальный мир. 

   - Паша, давай быстрее, вон лавочка свободная! Там ведь Известковая лиса! - странно одетая молодая девушка поторапливала молодого человека, который недовольно кривился. 

   - Эля, Ну откуда ты взяла, что там эта лиса вообще есть? Мы ведь вчера и так целый день на ее поиски потратили. - он с неохотой уселся на лавочку 

   - А! Тебе все-таки интересно?! Мне, Велька скинул сообщение. Все давай быстрее. Не забудь сразу группу кидай и тп делаем. - В предвкушении охоты, произнесла девчонка. 

   - Знаю-знаю. Хватит! Давай уже погружайся. Чего же он сам ее не поймал, небось прикалывается над нами - пробурчал паренек - Ох. Не люблю на улицах в вирт залазить. Все начинают глазеть. 

   Это, было жутковатое зрелище. Девушка, а также парень, уселись на свободной лавочке в расслабленных позах, потом они что-то сделали, и постепенно с ног до головы их покрыла абсолютно непрозрачная черная пленка. 

   Пару секунд, и на лавочке сидят две статуи. 

   Послышались смех, хихиканье и поддевки. Кто-то комментировал, а семейные пары неодобрительно хмурились. Из, их разговоров и перешептываний, мне удалось разобрать слова анабиоз и разум. 

   Что же это выходит? За десяток лет пока я непонятно где был, люди научились делать виртуальную реальность, строить таких дешевых роботов, что хватило для роботизации большинства производств и даже с легкостью погружать человека в анабиоз, пока его разум в виртуальной реальности. Зашибись, чувствую себе дикарем каменного века, попавшим на арену в Римской Империи. 

   Не успел, переварить информации, как подкатил микроавтобус из которого бодренько выскочили три здоровяка в халатах, упаковали в хламиду и вколов что-то погрузили внутрь. Все это молча и так слаженно, как будто работали не врачи, а армейский спецназ. 

   Все произошло так быстро, что осознать произошедшее мне удалось только когда машина рванула вперед. 

   - Куда? - приглушенно, как сквозь вату, донеслось до меня. 

   - В ближайший крематорий. 

   - Оке. 

   - Какой, нафиг крематорий?! Я еще жив! - хотелось мне им заорать, но укол подействовал и мне не этого не удалось. 

   На меня навалилась темнота и сначала, я даже опасался вырубиться, но время шло, а в сон меня не тянуло. Было чувство полного наркоза, не удавалось пошевелить ни единым мускулом. Непонятно что, они мне такое вкололи, но соображать я мог, а вот тело свое не чувствовал. Только голова ощущалась немного и то из-за постоянной головной боли. 

   - На вскрытие не повезем? - голос был немного удивленным. 

   - Не. Во-первых, с ним и так все ясно. Наверняка, как и остальным взломали Гарнитуру и выжгли все мозги. - Безразличный и уверенный голос человека, который был абсолютно убежден в своей непогрешимости. 

   - Это тебе мозги выжгло, валенок! - мысленно возмущался я. 

   - А, во-вторых? 

   - А, во-вторых, Соболь у нас проверка из Думы, и все должно быть чисто, и непонятно откуда взявшиеся поломки Гарнитур нам не нужны. А теперь представь панику этих чинуш, если все вылезет наружу. - Послышался скребущий звук, а потом шелестение целлофана - На. Держи бутер, пока доедем можно и перекусить. 

   - Да поломка Гарнитуры это - серьезно. - Почавкивая, проговорил второй. - Особенно сейчас, когда ее обязали носить, не снимая, в законодательном порядке. 

   Я понимал, о чем они говорят, но никак не мог себе представить, как до такого докатилось? 

   - Да, ладно тебе. Хватит чушь нести, еще десять лет назад, как только появилась такая технология, больше половины населения себе купило Гарнитуру. - Раздалось бульканье - Аггг.. Хорош чаек, с жасмином. Ну вот, как раз успели перекусить. 

   Послышались звуки хлопающих дверей и меня куда-то потащили. 

   - О! Какие люди, и в нашей скромной берлоге - этот хриплый наводил тоску. - А мне как раз вот что занесли, - и послышался звенящий звук. 

   - Иваныч.. давай без от этого, ты ж знаешь нам на дежурстве нельзя. Лучше скажи, у тебя когда следующая партия на загрузку? 

   - Да хоть сейчас. Раз уж вы такие торопыги. 

   - Давай Соболь снимай с него все и на погрузчик, закидывай, а мне надо отойти бумаги подписать . 

   Звук удаляющихся шагов, сменился тихой руганью Соболя, о том, что ему всегда достается самая грязная работенка. 

   Пока мое тело вертели и переворачивали, я пытался найти выход из создавшейся ситуации. Ведь не факт, что после того как меня сожгут, я вернусь в мир Иллуники. Вполне возможно, что после такой смерти и возвращаться будет некому! 

   Эх. Какие бы планы по спасения бы себе не напридумывал, реализовать их все равно не выйдет, хотя бы, потому что, я не могу пошевелиться. Есть только одна надежда... 

   Тем временем меня на что-то скинули и меня куда-то потащило. Скорее всего, меня скинули на тот самый погрузчик, и прямо сейчас меня тащит в печь. 

   - Знаешь, Иваныч, я думал в крематориях стоит неприятный запах - раздался голос Соболя. 

   - Может, раньше так и было, а теперя системы очистки воздуха и охлаждения знаеш, какие делают? 

   Вот! Услышанное поднимало мои шансы, если не спастись, то хотя бы, не сгореть. 

   - Ну все мы погнали! Бывай Иваныч. 

   - Давай, беги шустряк. 

   Моя надежда заключалась в том, что смогу использовать Дары. Если выйдет, то смогу спастись, но сначала надо дождаться пока мои пленители будут далеко. 

   Услышав звук задвигаемой заслонки и поняв, что дальше оттягивать смысла нет а надо рискнуть, я стал использовать Дар Льда не жалея сил. Не знаю, получилось или нет? Ощущений-то нет, и вполне возможно, что сейчас меня пожирает пламя. 



Дар льда +1>4ур

   Ура! Моя теория оказалась верной, использовать Дары, можно даже в этом мире. 

   Но вот после облегчения, пришло чувство голода, непонятная тоска и голова изнутри разрывалась, от тысячи молоточков бьющих в висках. Похоже, пришло время расплаты, за свое спасение. 

   Послышался звук отодвигаемой заслонки. 

   - Забирайте своего жмура, система охлаждения сломалась. Сейчас ремонтника вызову. 

   - Пиндец, Иваныч! Как же так? Хорошо еще, мы отъехать не успели. 

   - А че сразу, Иваныч? Мое дело кнопки нажать. А вам если быстро надо то езжайте к соседям, или вон за поворотом кладбище, со смотрителем сами договоритесь. 

   На этом моменте меня потащил погрузчик и я, от боли в голове потерял сознание. 

   Очнулся рывком, от покачивания и болей по всему телу. 

   - Бросайте его сюда, сейчас ребята придут и забросают его землицей. 

   Интересно, что чувствуют люди во сне, мне хотелось вспомнить об этом, я готов был думать о чем угодно, лишь бы отвлечься, от боли терзающей мое тело. Жаль, что вернулась чувствительность, все равно не успею полностью оклематься чтоб сбежать, а так хоть боль не чувствовал. 

   Когда меня сбросили вниз, я думал тут и кончусь, но даже сознание не потерял. Внутри что-то громко хрустнуло. А у меня даже застонать не вышло. 

   Когда не надо, это тело оказалось на редкость живучим. 

   Издалека доносился гогот, выкрики и шум моторов, а потом на меня начало что-то сыпаться. 

   Мда.. Попутешесвовал.. 

   Спасительная тьма, мягко обволакивая убрала всю боль и усталость, а потом, я почувствовал, как меня возвращают в мое тело ставшее для меня уже родным и привычным. 

   Наконец-то, я почувствовал, что снова в своем теле и ощущаю себя вполне живым и здоровым, а главное, что у меня нигде ничего не болит. Тут я, не смог удержался, от радостного крика, и плевать, если вдруг кто-то услышит, сейчас у меня эмоции били через край! Это было, похоже на второе рождение. Вот тебя закапывают. Ты уже потерял надежду на спасение и тут раз, ты снова жив и здоров! 



Глава четырнадцатая.





   - Ааааа! Еееее! Обломитессссь всссе! Я всссе-таки выжил. 

   Завершен квест: 

   Путь земли. Поиск. 

   Награда: Отражение истины. Получено Опыта(573/630). 

   Начат квест: 

   Путь Земли. Покорение. 

   Это получается, я прошел квест только из-за того, что меня заживо закопали? Ладно, пофиг, раз уж все плохое позади. 

   - Не понял! Это где я, сейчассс?- мое возмущение прорвалось наружу, а ведь считал, что уже избавился от всех проблем. 

   Сначала мне подумалось, что вокруг абсолютная темнота, но потом понял, меня чем то накрыли пока моя тушка валялась без сознания и это меня порадовало. Раз накрыли, значит, заботились и если не связали, значит, это может быть только Ирила. Вероятнее всего, магия статуэтки заставила ее позаботиться обо мне, пока я был в бессознательном состоянии. 

   Была небольшая слабость, но я поднялся откинув в сторону накрывавшие меня широкие листья. Где она, такие малюсенькие листочки нашла? Каждый лист был, примерно, с меня ростом. 

   Обалдеть, она мне на грудь какую то повязку нацепила, а я то думаю, что это мне дышать мешает. Стащил, эту гадость, не дающую вздохнуть. 

   Без нее стало намного лучше и свободнее, и зачем она мне ее нацепила? Ведь так намного удобнее. 

   Мельком зацепившись взглядом, за что-то неправильное на руке, я повернул ее чтоб было удобнее рассмотреть и обнаружил на предплечье татуировку! 

   Откуда? Неужели Ирила нарисовала пока, я тут без сознания валялся. Вот зараза! Интересно зачем. Может ли быть, что это подчиняющий рисунок и теперь мы с ней поменялись местами? 

   Приготовил заклинание сна, чтоб в любой момент усыпить ее и потом запихнув в статуэтку разбираться с тату, но тут мне вспомнилось о полученной за квест информации и присмотревшись внимательней, я понял откуда взялся рисунок у меня на запястье: 

   Отражение Истины - Часть комплекта феникса. Магический симбионт, проявляющий себя в виде рисунка на коже и имеющий две функции. Первая - это сам рисунок, чем дольше он на коже, тем больше прибавляет к характеристикам. Вторая - дает возможность общаться с некоторыми разумными тварями без изучения их языка. 

   Отражение Истины 

   Сила +1>16(17) 

   Особенности: Чем больше вещей Феникса одето, тем больше дополнительных свойств, приобретает комплект.(3/11) 

   1) Запас Энергии увеличивается на 10%, 

   2) Запас энергии восстанавливается постепенно, не зависимо, от источников нужных для вашего Дара. 

   3) Увеличивает, на чуть-чуть шанс изучить новый навык. 

   Кто бы мог подумать, что в комплект вещей входит татуировка. Хе-хе-х. 

   Теперь понятно откуда татушка в виде наги на моем предплечье, но вот волосы на ней были изображены не мои, и мне стало интересно, что же это означает? (Картинка татушки в приложениях) 

   Разобравшись с рисунком, я принялся искать Ирилу, или того кто обо мне заботился. Представил, что это была Риоле, и мороз пронзил меня до позвонка. Поежившись, оглянулся вокруг. 

   Все сомнения в личности позаботившейся обо мне отпали, как только увидел тот самый цветок из которого вылезла Ирила. Как бы мне теперь ее запихнуть, обратно в статуэтку, так ее проще транспортировать и глаза не будет мозолить. 

   Если б она со мной не заговорила, а продолжила сидеть неподвижно, то я ее еще не скоро смог бы разглядеть в этом полумраке: 

   - Я так рада, что хоть после смерти, мне удалось получить Дар, - ее голос шелестел, как шепот листьев на ветру и был прохладным, как летняя тень, в разгар жаркого дня. - Я благодарна тебе, несмотря на все и моя признательность не знает границ. 

   - В ссмыссле? Нессмотря на вссе? - с удивлением поинтересовался у нее, одновременно осматриваясь по сторонам и замечая, как тут все поменялось, пока меня не было. 

   - Хоть, моя память и не полная, но я помню, ты сделала со мной что-то ужасное, - склонив голову в поклоне, продолжила, - но прошу не гневаться за мои слова, теперь вся моя жизнь в ваших руках. 

   От удивления, я не знал, что ей сказать. Единственное, что мне пришло в голову это допросить ее о деревне людоедов. 

   - Ты помнишь ссвою жизнь до того момента как я вызвал тебя? 

   - Очень смутно, Шедоу - нахмурив носик, произнесла она. 

   - Хмм.. значит, ты знаешь мое имя? - и подозрительно ее оглядел. 

   - Конечно, я узнала твое имя при призыве. - и смотрит честными-честными глазками. 

   Ладно, пока сделаю вид, что поверил. 

   Интуиция +1>6(7)ур 

   - Деревню Полевка, помнишь? РассссказывайВССЕ значимые ссобытия, происсходившие в ней, за посследний мессяц - посоветовал ей и добавил, - а то обратно в сстатуэтку зассуну. 

   Нечего ей знать, что при любом раскладе собираюсь ее туда запихнуть. 

   - Нашествие мурдонгов, женитьба мельника на дочке старосты, две битвы авантюристов - задумчиво проговаривала, она и натужно вспоминая, наморщила лоб - также была обнаружена жила олова и еще нашли какую-то магическую тварь, и Мирта угостила всех ее мясом на свадьбе у старосты. 

   - Продолжай дальше - скривился я, услышав про магическую тварь. Вот значит, как эти трое объяснили остальным мою гибель. Вероятно, по их версии я и погиб от той самой "твари". 

   Все равно, даже, если деревенские не знали этого, но они жрали мою плоть и поплатятся за это ВСЕ! Не прощу! Никогда, не прощу! Пройдет время, и брошенное семя, уничтожит все их племя. Клятва принята. 

   Начался квест: 

   Кровь за Кровь. Кость за Кость. 37 дней 

   Особенность: Если клятву не выполнить в срок, на вас повесят дебаф Клятвопреступник и обнулятся уровень и навыки. 

   Что? Я ж мысленно! Ну, да ладно все равно собирался их всех под нож. Плохо только, что ограничение по времени есть. 

   - Больше никаких значимых событий моей памяти нет. - растерянно развела руками сильфида, и дополнила - Есть смутные воспоминания, о том, как меня пригласили в клан, но я отказалась, и пришлось уходить из деревни, а потом наняли в сопровождение по данжам. Больше ничего не помню. 

   - Яссно, а твоя память вернетсся? - внимательно на нее посмотрел, пытаясь понять, о чем она сейчас думает и не врет ли мне? 

   - Со временем обязательно, - и увидев, как я нахмурился, поспешно добавила - но я всегда буду тебе верна и сразу расскажу все что знаю. 

   - Хм-м.. Ладно. Заклинания-то помнишь, надеюссь? - спросил у нее, поглаживая кончик своего хвоста. 

   - К сожалению все, что было с магией, тоже слабо помню, - понуро призналась, но тут вспомнив кое, что продолжила - Зато сейчас мне доступен Дар сразу 12 уровня! Представляешь? Так что я очень полезна, не надо меня обратно в статуэтку. 

   Как она догадалась, что собираюсь ее засунуть обратно? Неужели у меня все на лице написано? 

   - Сс чего ты решила, что я ссобираюссь тебя обратно зассунуть? - спросил у нее, а сам в это время пытаюсь понять, что ж меня так смущает в окружающей обстановке, было тут что-то неправильное, неестественное.ТОЧНО! 

   - Как ты вообще оссталассь тут? Ведь, вызов был вссего на 10 минут, а потом тебя должно было затянуть обратно - изумленно выпалил свою догадку, а потом, заметив, как она посмурнела, приготовил заклинание сна и копье на всякий пожарный. Вдруг попробует напасть, она хотя не должна иметь такой возможности. 

   - Значит, все-таки ты не специально меня тут оставила. Эх. - Вздохнув, она и уселась на толстый стебель и произнесла с тоской. - Ну, давай засовывай в эту чертову статуэтку, все равно сопротивляться не смогу. Только поскорее, пожалуйста. 

   - Погоди ты! Рассссказывай: как оссталась, какой Дар получила и что ты тут усспела натворить, пока меня не было - тут послышался чавкающий звук и, повернувшись на него, увидел, как одну из только что появившихся личинок, пожирает хищное растение, чем-то похожее на мухоловку, только метра полтора в высоту. - Да уж.. и про монсстров ссвоих карманных не забудь разъясснить. Все рассссказывай, может, и не зассуну назад, ессли польза от тебя будет. 

   - Хорошо.. - Ирила, явно повеселела, видимо сидеть в статуэтке, было скучно 

   - Так сстоп. И еще одно, обращайсся ко мне в мужсском роде - услышав мои слова, она сделала тако-ое выражение лица! 

   Многозначительное! Вот! Явно подумала, что я какая-то извращенка. Вдобавок, эта засранка поежилась и даже отодвинуться посмела! Как будто, я на нее сейчас наброшусь. 

   - Чего это ты? Ну, привык я так, да и мужиком ссебя ощущаю, а не женщиной, хотя я внешне ссейчасс и не ссовссем.. ну то, ессть ссовссем.. не ссовссем му.. А-а-а..Черт! Короче, исстория длинная, а рассссказывать мне лень. Проссто обращайсся ко мне в мужском роде - и посмотрел на нее как можно строже, чтоб пресечь все ее глупыедомыслы. Можно было бы поменять тело, но чтоб вылезти наружу из этого огромного дерева придется опять менять тело, а прыгать туда-сюда ради этой девчонки? Обойдется! 

   - Эмм... ладно, как скажешь - промямлила она, отодвигаясь еще дальше 

   И прошептала себе под нос, но полностью ее слова мне расслышать не удалось: 

   - У всех свои причуды, надо терпеть и эта свихнувшаяся змея на почве неудовлетворенности, явно выражает свои заскоки таким странным способом. Нужно выжить и вытерпеть. Назад возвращаться нельзя иначе, я просто сойду там с ума, а для эт... 

   - Что ты там шепчешь? Ссядь ближе, не мне же за тобой бегать, а то плохо тебя сслышно - сказал я, хмуро на нее посмотрев. 

   Опасливо косясь, она чуть-чуть пододвинулась и начала на меня спешно вываливать ворох информации: 

   - Я получила целых два Дара: Крови и Растений...- произнесла она скороговоркой и хотела продолжить, но я ее перебил 

   - Шссс..! Почему ссразу не ссказала что два Дара? Видимо, придетсся вссе-таки...- рассержено зашипел и сделал вид что собираюсь отправить ее обратно, и она вот-вот окажется внутри своей, так горячо любимой статуэтки. 

   - Прости, прости, прости - в ужасе у нее подкосились ноги и она плюхнулсь на попу, а из ее глаз потекли кровавые дорожки слез. 

   Она или актриса великолепная или и правда боится оказаться внутри, но моя внимательность молчала, хотя я старался рассмотреть признаки фальши из всех сил. 

   Так, как еще рано делать вывод, то немного успокоился и продолжил расспрашивать ее дальше: 

   - Хорошо продолжай, но доверия к тебе у меня никакого нет, надеюссь, ты не вздумаешь врать - строго произнес ей, машинально обвивая себе хвостом левую руку. 

   В последнее время заметил, что постоянно хочется свернуться кольцами и полежать не двигаясь, но я гнал такие мысли, потому что не хотел поддаваться рефлексам наги. Только на такие вот выкрутасы тела не обращал внимания, это было даже приятно, мягкая и гладкая чешуя слегка холодила кожу, а хвостом чувствовалось тепло руки. Забавно. 

   - Дар Растений, у меня сейчас, аж 11-го уровня - благоговейно, произнесла она, - а Дар Крови 3 уровня, и я очень-очень признательна тебе за оба Дара. 

   - Ладно, отработаешь, вссе равно тебе от меня никуда не детьсся - отмахнулся я от нее. 

   Чего это она снова от меня отползает? 

   Это получается, я ее наделил двумя Дарами, при этом уровни Даров, как у меня, но я то свои потом и кровью заработал, а ей на халяву достались?! 

   - Да не пугайсся ты так, не ссъем же я тебя, в самом-то деле - и искренне ей улыбнулся, попытавшись этим ее успокоить, но добился обратного результата. 

   После моих слов, она побледнела. Неужели, помнит, как умерла? Надо будет и этот момент прояснить, или не стоит ворошить прошлое? Ладно, пожалею ее нервы, они и так у нее расшатанные. 

   -Ирила, ты так и не ссказала, как ты здессь оссталассь и не оказалассь затянутой обратно? Я жду подробного рассссказа - мягким тоном попросил ее. 

   Опасливо на меня посматривая, она продолжила свой рассказ: 

   - Как только поняла, что больше не скована в статуэтке. То мне захотелось напасть на первого встречного, потому что душила жажда крови. Позже я понял, что это из-за Дара Крови, так внезапно проявившегося у меня - и грустно вздохнула. - Сначала на тебя набросилась, ты к тому времени был без сознания, но нанести тебе вред, не смогла. 

   Недовольно на нее посмотрел, все-таки она непонятная для меня. Красивая чертовка, но опасность, исходящая от нее меня настораживала. 

   - Потом увидела этих личинок и напала на них. Что-то вроде крови у них было, и поэтому жажда была утолена, но до чего, же мне было мерзко высасывать эту кровь из них - она передернулась и состроила гримаску отвращения на своей мордочке. 

   - Как только сознание полностью прояснилось, и я осознала свои возможности, что появились у меня вместе с Дарами, то вырастила хищные растения. Они охотятся и передают мне часть энергии с опытом - и потом, немного помявшись, она чуть не плача, просительно добавила - Не надо, пожалуйста, меня назад отсылать, сейчас у меня энергии хватит на полгода, а если отзовешь обратно, то она вся испарится. 

   Хм-м.. Тут у меня мелькнула интересная идея, но сначала дослушаю, а потом кое-что уточню у нее. 

   Увидев, что я никак не реагирую, она продолжила: 

   - Эти растения, возможно, вырастить только тут, внутри мертвого мэллорна. К тому же за сутки, я накопила для тебя 57 золотых самородков. Больше с личинок ничего не выпадало. Вот и все. - Закончила она, и замолчав стала, ожидать моего решения. 

   Ладно. Союзник, хорошо знающий реалии этого мира мне пригодится. Хотя ее память размыта, но предать она меня не сможет в любом случае. К тому же, при ее помощи будет проще разобраться с деревней Полевка. 

   - Так, я что целые ссутки провалялсся в отлючке?! И ксстати, не предашьли ты меня при первой же возможноссти? - спросил для справки, не особо надеясь на честный ответ 

   - Нет. Конечно, пока моя фигурка у тебя предать, никак не смогу и отойти от нее я дальше пятидесяти метров тоже не могу, вот тебе и залог моей верности - довольно таки искренне произнесла она, смотря на меня с надеждой, а потом добавила. - А насчет, сколько времени, ты был без сознания, я точно не знаю, но приблизительно почти сутки. 

   Ничего себе, целые сутки проваляться в отключке, раньше такого не было. Интересно, в связи, с чем такие изменения? Может потому что в этот раз я был в теле наги, а раньше попадал в такую же ситуацию только человеком, или же тут что-то другое. 

   А насчет ее верности мне... то что она мне говорит очень похоже на правду, но вдруг у меня выкрадут статуэтку? 

   - Ага, понятно, был бы выбор, порвала бы на мелкие куссочки, ну а ессли у меня украдут твою фигурку, то ты ссразу попытаешсся отомсстить? - скептически хмыкнув, поинтересовался у нее. 

   - Шедоу! Ты мне так сильно не доверяешь? Может ты и сделала мне что-то плохое в прошлом, но за то, что ты одарила.. одарил меня двумя Дарами, я прощаю тебе все, чтобы там, ни произошло раньше - горячо и вроде бы искренне заверила она меня - К тому, же активированную статуэтку нельзя увидеть, украсть или передать другому. Можно только уничтожить, или проиграть в турнире. 

   Ну, тогда все сходится, можно будет проявить минимальное доверие, по крайней мере она не навредила мне пока, я валялся без сознания. Мне любопытно чем, это для меня обернется, все-таки в компании с красивой девушкой намного интереснее чем самому скитаться, да и это не озабоченная ящерка, что пытается то съесть, то изнасиловать. 

   Пока, есть время можно и потренироваться в стрельбе. 

   -Убирай ссвоих хыщников, мне тоже надо опыта набрать.- сказал ей, доставая лук и стрелы и подумав, добавил - Да и шарами с маной надо запастись. 

   - Сейчас. Так. Готово. 

   На моих глазах растения мутанты за несколько секунд, осыпались трухой. 

   - Я ссейчасс буду охотитьсся, а ты мне объяссни про магию. Ну и на что ты сспоссобна в данный момент. Благо времени между появлениями личинок проходит много, так зачем нам терять его даром? Может, помнишь вссе-таки какие-нибудь заклинания? Мне любые ссойдут - и повернулся к ней спиной, выцеливая появившуюся личинку. 

   Получено опыта(581/630) Опыта стали давать меньше. Всего по 8 за личинку. Это было очень плохо, я уже продумывал планы, как по-быстрому прокачаться, а так придется поумерить пыл. 

   - Четко помню только начальные заклинания, но они ведь и так всем доступны - начала объяснять Ирила, и у меня за спиной что-то зашуршало, - но если ты вообще не знаком с магией то, я тебе объясню. В отличии от даруемых Даром, обычные заклинания потребляют ману и могут быть активированы любым у кого есть достаточный запас этой силы. Надо только знать слово активатор, но их изучать можно не чаще одного в шесть дней. 

   - То ессть, в неделю можно выучить только одно заклинание? И любой новичок может запусстить метеоритный дождь, ессли у него хватит маны? - изумившись ее словам, я едва не промазал по личинке. 

   Дальний бой +1>17(21)ур 

   Изучен Навык: Рассеянное внимание 1ур 

   (Навык позволяет эффективно заниматься многими делами одновременно. Минус его в том, что он значительно уменьшает качество ваших изделий при крафте) 

   - Нет конечно, Метеоритный дождь не вызвать без Дара Камня. Те заклинания, что доступны магам без Дара, ущербны и слабы по сравнению с аналогичными для магов с Даром. Чтобы подняться высоко в иерархии магов нужно иметь Дар, или два Дара - мечтательно произнесла сильфида, и ее голос выражал всю радость от исполнения давней мечты. 

   Дослушав ее и подстрелив очередную личинку, я спросил: 

   - Ирила, а ссколько у тебя навыков, и какой ссейчас уровень? - отвлекся немного на интересную беседу, а гадостная кратва появившаяся рядом со мной захотела меня проткнуть своим шипом, но к счастью сработало умение Отражение и ей это не удалось. 

   Фуф. Получен 8 уровень. Получено опыта (2/800) Вот и доковылял до восьмого. Все полученные характеристики закинул в силу, что-то она у меня отстает в развитии: 

   Сила +4>20(21) 

   Ирила увидев, что я не занят, продолжила: 

   - Навыков? Ну, не сильно много всего 23, - и пожала плечиками, - а уровень сейчас у меня 27. Когда ты меня призвала, то я была всего 24, но на личинках за сутки смогла поднять три уровня. 

   Хмыкнув на такой короткий ответ, и выстрелил в следующую личинку. Вот спроси ее сейчас про Дары и услышишь лекцию на полчаса. 

   Ловкость +1>22(25) 

   Получено опыта (22/800) 

   Не мойму, что за ерунда творится? Почему дропа нет? 

   - Что за бред?! - выругался я,- Ирила, тебе, по ссколько за них опыта давали? Мне уже ссейчасс по 4 дают, как вообще на них можно прокачаться? И при этом ни одного ссамородка или шара с манной! 

   - По единичке, но мне нельзя было уйти от сюда и по... Ой! - договорить она не успела, зато сзади от нее донесся удивленный крик. 

   Ожидая какой-то пакости, я повернулся и... ничего особенного не заметил. Сильфида смотрела вверх и с отвращением на лице и отступала назад. Так, как позади нее был обрыв, то первым делом, я ее обвил хвостом и, подтянув поближе к себе, посмотрел наверх.. 

   Лучше было бы мне этого не делать. Сверху спускались десятки пауков, но не это было самым опасным. Следом за ними опускалась громадная туша какой-то твари, и она занимала половину диаметра всего ствола дерева. 

   - Вы-г! Мелкие самки! Посмели охотиться-г на моих-г угодьях?! - прогромыхал рокот, в котором с трудом можно было что-то разобрать. 

   - Посслушай! Мы не знали что это твоя территория, приношу извинения, мы ссейчасс же уберемся, от ссюда. - прокричал я, ему пытаясь потянуть время и придумать путь к бегству. 

   - ТЫ его понимаешь? - Ирила вроде немного оклемалась и теперь с удивлением рассматривала меня. 

   - А, ты разве нет? Да и какая разница, похоже, что он не понимает, или не обращает внимания на мои слова. Видишь же, они вссе равно ссюда лезут. 

   - Вперед мои детки-г разберитесь с ним, а то целые сутки не кушал. Все эти самки виноваты-г, но ничего они вроде сочно выглядят - эта жирная туша не пойми чего, еще и сама с собой разговаривает! 

   - Ну что ж, пришла пора доказать свою полезность. Колдани что-нибудь и вытащи нас отсюда - попросил я, Ирилу. 

   - Издеваешшшся?! - прошипела она, красиво приподняв правую бровь. 

   -Не-ет. Конечно же. Откуда я знаю, на что ты сспоссобна, ты ведь так и не призналассь - заметил ей. 

   Она вздохнула и приняла решение: 

   - С Пепельным Хозяином в одиночку мне не справиться, но я могу его задержать чуть-чуть, а ты убегай. Хоть небольшая фора будет. 

   Было б еще куда бежать! Тут же, везде одни стены или корни. Точно! Можно ведь активировать умение Избегающая мысль! 

   Пора отсюда сваливать, а то ведь и, правда, съедят. Что? Бесполезное умение! Оказывается оно не доступно на территории, которая принадлежит местному божку, то есть Пепельному Хозяину. 

   - Нет, я не могу позволить тебе так риссковать, будет ссражатьсся вмессте! - подбодрил ее, - Потом не ссмогу ссебя простить, что осставил тебя тут умирать. 

   - Правда?! - изумленно и с подозрением она посмотрела на меня - а мне казалось, что ты будешь рад от меня избавиться. 

   - Если б хотел, уже избавился. Уничтожил бы статуэтку и все - объяснил ей. 

   Казалось, мы давно заметили спускающихся к нам пауков, но на самом деле прошло меньше минуты, и вот они уже рядом, прыгают атакуя. 

   Вырастив на их пути колья из корней дерева, я резко метнулся в сторону. И правильно сделал, хоть колья их и пронзили, они этого почти не заметили. 

   - Опассайсся их ударов, у них много ссилы, но мало сскороссти и ловкоссти. - прокричал сильфиде, когда увидел, что на нее напало пять пауков сразу. 

   Но зря опасался, остаться в одиночестве. Ирила, их если и не убила, то вырастив высокую траву, связала им конечности, так что они не могли пошевелиться. 

   Вот это идея! Но когда, я попробовал в спешке повторить ее трюк у меня не вышло. 

   Надо теперь за свою шкуру переживать. Слева метнулась тень, я ее увидел, но отреагировать, никак не успевал. Здоровье (144/216) 

   Судя по всему, эти пауки, как минимум 50-го уровня! 

   В сон ближайщего! Фуф, успел. Еще одного. Упс.. этот не уснул почему-то. 

   Здоровье(78/216) 

   - Оучсс! - не удержавшись, вскрикнул от боли, когда он распорол мне живот лапой. 

   Ладно! Напросились. Морозная Душа! Отлично! Все пауки поблизости значительно замедлились. Подскочив к ближайшему и дотронувшись, я активировал Вампирическое Касание. Здоровье(191/ 216) 

   Ничего себе! Это ж, сколько у них жизней, если его 10% восполнило мне половину здоровья! 

   Почувствовав как сзади что надвигается, подобрал хвост и использовал его, как пружину чтоб отскочить в сторону. 

   Интуиция +1>7(8)ур 

   От одного отскочил, но тут был еще один и он не попал под дебаф морозная Душа! Он попытался разрезать меня своими острыми лапами, но от одной из них мне удалось увернуться, изогнувшись, так как никогда не смог бы человек, но вторая его лапа задела меня. Здоровье(42/216) 

   "Сейчас меня добьют" - с горечью подумалось мне. 

   Гибкость +1>11(12)ур 

   Стена Жизни, растения в радиусе 10 метров, ваши союзники 211 сек...210 ... 209 ... 

   Ооооо. Живем! Два ближайших паука моментально скрылись под зарослями той растительности, что накинулась на них. Никаких монстров не появилось, просто окружающие нас корни и лианы ожили и набросились на них. Остальные, почуяв что-то, отскочили и теперь ходили вокруг. Плохо только, что Стена Жизни активировалась на самом краю площадки. 

   Внимательно, посмотрел, как там дела у Ирилы, но похоже ей моя помощь не требуется. Она, оказывается, взяла на себя большую часть пауков, оставив на меня восемь штук самых мелких 

   Но и у нее были свои трудности. Оружия у нее не было и ее пришлось изворачиваться. Обездвижив их, она вырастила себе что-то вроде копья и ковыряла их с переменным успехом. Иногда они вырывались, и тогда уже ей, приходилось уворачиваться. 

   В принципе, она своим дрыном одного уже забила, и скоро второго доковыряет. Ее результат намного лучше моего, хотя и нашу разницу в уровнях тоже нельзя сравнивать, где 8 и где 27, огромная разница. 

   У меня даже появилась надежда, что вместе мы обязательно справимся. Вот сейчас закончится Стена Жизни, и я рвану к ней, а там под прикрытием ее опутывающей травы буду долбить пауков копьем. 

   Все изменилось в один миг. Повисла давящая тишина, но кое-что было слышно: шуршание движущихся корней, пощелкивание жвал у пауков, а также стук моего сердца. 

   В предчувствии чего-то ужасного, я медле-енно поднял голову и меня прошиб холодный озноб, а чешуйки на хвосте встали дыбом! 

   Прямо над нами, метрах в трех, зависла огромная пасть полная округлых зубов, похожих на булыжники. 

   От страха, быть снова проглоченным и пережеванным у меня внутри, что-то упало и не было сил пошевелиться. 

   Получено опыта(52/800).Получено опыта(82/800) 

   Похоже стена жизни закончилась. 

   Кое-как себя растормошив и оглядевшись, я увидел быстро движущегося ко мне паука. Он был один, остальные были под контролем у Ирилы. 

   Поднырнув ему под лапу и попытался нанести удар копьем в брюхо, но он резко отпрыгнул. Рванул за ним используя хвост в качестве пружины, потом я за ухватился руками за корень, и когда меня повернуло от скорости, то залепил ему улар хвостом используя силу мышц и инерцию. Удар вышел такой силы, что его отбросило, перевернуло и он лежал не шевелясь, но похоже еще был жив. 

   Ловкость +1>23(26) 

   Похоже сработал Удачный Удар и паук сейчас парализован, так что нужно быстрее добивать пока он не очухался! Перехватив копье поудобней, я хотел уже рвануть к нему, но ... 

   - Ааййййй.. уууу.. - крик полный страдания и боли раздался прямо у меня за спиной. 

   Резко обернулся, готовый к схватке, но от увиденного зрелища, я опешил. 

   В полуметре от меня, стояла сильфида, а перед ней была настоящая стена растений. Только сейчас, я осознал, что цвет у выращенных Ирилой сорняков, был кровавым. 

   Главное же, было то, что стена выращенная ею не помогла, и сейчас ее пронзило лезвие меча, которые держал Пепельный Хозяин. Когда он успел вырастить себе эту уродливую конечность? 

   Но Ирила, и тут меня сильно удивила, так быстро переместититься сюда и вырастить свои сорняки в качестве дополнительной защиты. Неужели, все это только для того чтоб защитить меня, как-то не верится. Вернее будет сказать, мне не хочется верить, что так сильно в ней ошибался. Выходит напрасно я ее подозревал? 

   В его уродливой руке был зажать клинок и он сейчас медленно разрывал Ирилу на две части. 

   - Кхе..УУУууу Беги..Кхе. - подвывая и кашляя кровью, сильфида попыталась что-то мне сказать - кхее.. ЫЫуууу.. ВАааааа! Этоккхе.. гнев.. кхумм.. жнеца. Ааа.. он опасен Вхуууу.. УУууу.. для авнтюристов..иначе..Кх-гхем. 

   Полностью не разобрав ее слов, я понял только, что этот меч очень опасен для авантюристов и значит для меня. Не знаю, чем он может быть опасен, но проверять на своей шкуре не хотелось поэтому, подтянув хвост под себя, резко им оттолкнулся, отпрыгивая подальше. 

   Проблема в том, что площадка со всех сторон была окружена Хозяином. Некуда бежать! 

   - Крхх- хрип и бульканье смолкли, а когда я повернул посмотреть что же произошло, то.. 

   - Не-е-ет! Выплюнь ее! Ах, ТЫ мразь! - Заорал я, увидев, как он закидывает в свою пасть все еще подергивающую руками сильфиду. 

   Было ли мне жалко ее? Немного. Хотел ли, ей помочь? Конечно. Отдал бы я свою жизнь за нее? Конечно, нет ! 

   Что же меня так взбесило? А то, что с недавних пор ненавижу, когда пожирают разумных! Сразу приходят вспоминания, как это происходило со мной. Начинаю представлять себя на их месте, и сейчас это меня вместе с Ирилой пережевывает эта СВОЛОЧЬ! 

   Ярость поднялась во мне волной, пробуждая что-то из глубин моего естества! Увидев, как раскрылись гребни на руках, я также почувствовал, что они раскрываются на спине и голове, наполняя меня своей энергией, и даже увеличивая ее максимальный запас. Гребни излучали оранжевое свечение, от которого чувствовалось приятное тепло. Энергия (243/221). Здоровье (216/216). 

   Изучено расовоеумение: Гнев Глубин. 

   (Расовое умение наг. Спрятав гребни и зарядив их в своем теле, можно выпустить их в случае серьезной опасности. Полностью восстанавливает запас энергии и здоровья. Откат умения 78 часов.) 

   'Отлично! Энергия полна и теперь, смогу воспользоваться Даром. А так как меня есть два варианта, которые можно использовать в данной ситуации, то лучше выберу Дар Льда ' - Все эти мысли пронеслись у меня в голове за долю секунды. 

   Время растянулось, и я увидел, как ко мне тянется уродливая лапа с клинком, что б насадить на него как какую-то букашку. 

   Всю свою злость, я направил в обездвиживающий, обжигающий холод. Пытаясь заморозить в этом уродливом создании всю жидкость. Выжечь холодом из него всякое проявление жизни. 

   Вся энергия ушла за несколько секунд, а его лапа тянувшаяся ко мне потрескалась и обломилась под собственным весом. Видимо, я перестарался, потому что тоже покрылся толстой коркой льда и не мог пошевелиться. Вот черт! Учиться еще и учиться управлению своими Дарами. Если б использовал Дар смерти, мог бы и себя прикончить по неосторожности. 

   ' Эээ!? Что тут происходит?' - хотел проорать, но так как был скован льдом, то не вышло. 

   Эта туша, очень быстро, опускалась на меня. Снизу он был сильно проморожен, и от него даже несколько кусков отвалилось. Но, похоже, он все-таки решил покончить, со мной не сожрав, а попросту раздавив. Вот гадство! Надеюсь, хоть Ирилу удалось уберечь, от участи быть заживо съеденной. 

   Попытался вырваться из ледяного плена, но лед держал крепко и не вышло. 

   Последнее, что услышал это хруст льда, а может и моих позвонков. 

   Вы воскрешены. 

   ПолученДебаф: Умерший 60мин.. 59мин, 59сек..59мин, 58сек.. 

   (Скорость перемещение -40%.) 

   Хух.. Вышло не так все, как хотелось, но хоть не дал себя съесть. Да и получил ценный урок как не стоит использовать Дар, нужно целенаправленно направлять его, правда пока не представляю, как это сделать. 

   Залез в рюкзак, и посмотрел, что же со статуэткой. Она покрылась мелкими трещинами, но вроде целая. Мана была полная, поэтому наполнив ею статуэтку, я призвал Ирилу. Нужно же проверить как она, после пережитого. 

   - У-у-у, вот значит, что ощущает молоденький огурчик когда, я его с аппетитом хрумкаю - это были ее первые слова, как только она появилась. 

   Как то легко, она все пережила, или может это нервное? Сама-то выглядит потрепанной и испуганной 

   - Извини, огурчиков нет, остался только хлеб и мясо. Будешь? - спросил у нее, улегшись на травку с удовольствием растянувшись под изумрудным солнышком. 

   Ирила услышав про мясо, позеленела, и стала напоминать цветом зеленую травку. Отвернувшись, она часто-часто задышала. Может не стоило ей про мясо говорить? 

   Не долго, так посидев, она начала пришла в себя и начала приводить внешний вид в порядок. Надо сказать ее плащ, штаны и крылья поистрепались и кое-где даже порвались. Ирила достала откуда-то иголку с ниткой и первым делом сшила надорванное крыло. 

   - Так быстрее срастется и меньше энергии придется тратить на сращивание,- объяснила она, хотя я просто смотрел, ничего не спрашивая. 

   - Хорошо, что ты вовремя меня выдернул - вздохнув, продолжила она говорить, не отвлекаясь от наведения марафета, - его меч парализует, а потом он заживо переваривает всех неудачников попавшихся ему. Для авантюристов это плохо тем, что на три дня им становится недоступен их персонаж. 

   - Откуда ты это знаешь? - удивился я ее познаниям. 

   - Ну, слышала как-то в компании знакомых авантюристов об этом, когда меня нанимали, они этого не скрывали, главное знать, где и что можно подслушать, а куда не стоит лезть. За последнюю сотню лет, я многое повидала, но многое и не вспомнить, все плывет как в тумане, - задумчиво произнесла она. 

   Кстати, хотел у тебя спросить - немного помявшись, не зная как правильнее сформулировать вопрос. - Не было страшно прикрывать меня собой? Ведь ты должна была знать что не выдержишь такой удар. 

   - Выбора то все равно не было, если он тебя поймал было бы намного хуже - и подмигнув мне перекусила нитку, а потом раз и спрятала крылья, как будто и не было их. 

   Посмотрел на нее и подивившись, где она смогла их укрыть, я вспомнил о своих гребнях которые тоже надо укрыть и тоже спрятал их. Пусть копят энергии, очень полезное умение, оказалось, жаль долго перезаряжается. 

   Но вот, ее оговорка, насчет возраста, многое объясняла, вероятно и ей, как Риолэ больше сотни лет. Вот откуда у нее столько полезных знаний, жаль только, она не помнит всего, что знала раньше, но надежда у меня оставалась. И если, вдруг она все вспомнит то, это будет поистине бесценный источник знаний об окружающем мире. Еще одна важная деталь это то, что она не сможет меня предать. 

   Лежа на животе, я наслаждался щекочущими ощущениями травинок по моей коже и чешуйкам, а также ощущением, как солнечные лучики нагревают мне спину. Увидев, что девушка что-то выращивает стал с любопытством наблюдать, за тем как из под ее рук выползают какие-то растения, и опять же ярко красного цвета. Надо будет узнать, как она использует их для сбора энергии, но сейчас было лень. Перевернулся на спину и подставив под солнышко живот и грудь, прикрыв глаза стал наслаждаться этим моментов отдыха. 

   Моя спутница тем временем расшумелась и вырвала меня из состояния нирваны. Оказалось, вырастив все что хотела и собрав все свои травы она связала их замысловатым узлом и собралась куда-то отойти. 

   - Я отойду немного поохочусь? Мне нужно восполнить запас энергии, а то меня скоро затянет обратно - попросила она, слегка улыбнувшись. 

   - Хорошо, только будь аккуратнее и не привлекай к себе лишнего внимания, а лучше вообще никому не попадайся на глаза - предупредил её. 

   Насладившись, зрелищем её удаляющейся попки, я отметил, что девушка, она очень симпатичная, не только на лицо, но и на фигуру, и особенно это было заметно в ее обтягивающих штанах из кожи. 



Глава пятнадцатая.





   Вздохнув, принялся размышлять. Нужно ли посвящать Ирилу в свои планы? Если да, то, сколько именно ей рассказывать? 

   Пока что она не узнала меня, но кое-какие догадки наверняка имеет. Если уж рассказывать, что мы встречались в деревне Полевка и меня там съели, а теперь иду мстить. Но сначала нужно показать ей, что я оборотень и имею две формы обращения. Может она и подскажет, как мне лучше использовать свое преимущество. 

   Решено, как только она вернется, с охоты, то стразу выдвигаемся к городу. 

   Что у меня там с финансами? Так, 61 самородок золота, 8 золотых и еще кольчужный наруч который можно дорого продать. В принципе неплохо, но на мои замыслы может и не хватить, так что хватит валяться, пора выращивать травки и ягоды. Если, конечно, тут почва для этого подходящая. 

   Сменив форму на человеческую, и одевшись, я очистил от кустарника и травы небольшой участок. Примерно метра два на три. Старался расположить его так, чтоб окружающие деревья не заслоняли солнце. 

   Когда участок был готов, то надрезал себе руку наконечником стрелы и начал капать кровь. Лил не в одном месте, а по всей полянке. Теперь осталось ждать, когда кусты Кириля прорастут, и я направился к дереву выращивать Цвет жизни, за который тоже можно было неплохо выручить на аукционе. 

   Подойдя к ближайшему дереву, осмотрев его, и признав годным, я собрал уже приступить, как меня насторожила повисшая вокруг тишина. Осмотревшись вокруг, и не заметив опасности, все же решил достать копье и включил мимикрию. 

   Интуиция +1>8(9)ур 

   Полез за копьем, и тут-то на меня, что-то обрушилось сверху и вцепившись в шею, старались прижать к земле, чтоб у меня не было и шанса вырваться с захвата. Кто на меня напал, он сработал грамотно, мне даже рассмотреть его не удалось, а я полностью в его власти. Голову зафиксировали в захвате не пошевелиться и я почувствовал, как трещит моя шея еще чуть-чуть и мне ее свернут, как куренку. 

   Получен Дебаф: Паралич 15мин... 14 мин, 59 сек... 14 мин, 58 сек... 

   (Этот дебаф не дает двигаться и пользоваться умением. Есть шанс, что цель уснет) 

  Здоровье(179/216)Мои руки и ноги онемели. Почувствовав, как кружится голова, а я падаю вниз, лицом прямо в землю, и попробовал призвать Дар Смерти, чтоб грохнуть напавшего со спины, но мне никак не удавалось сконцентрироваться.Здоровье (41/216). 

   Похоже, что я ненадолго терял сознание, и это очень плохо. Конечно радует то, что все еще жив, но что же произошло? Сейчас, лежа на спине с закрытым глазом, я пытался прийти в себя. Дебаф спал, а мне лицо кто-то обтирает влажной тряпкой.. ТРЯПКОЙ?! Сразу представилось, что это не тряпка, а хищник облизывает языком свой будущий обед и подскочил, доставая копье. 

   Вернее будет сказать, попытался подскочить и достать. Ноги подкосились, и я завалился набок. И самое противное было то, что глаз никак не хотел открываться! Неужели у меня последний глаз выдрали? Но боли то, не чувствуется. 

   - Лежи спокойно. Пожалуйста - тихий просящий голосок Ирилы привел меня в чувство и немного успокоил. 

   - Что случилось? Где враг? Ты его прогнала? - спросил у нее, нервно сжимая копье и пытаясь второй рукой понять, что у меня с лицом. 

   - Убери руку - сказала она, и я снова почувствовал у себя на лице что-то влажное. 

   - Так что случилось? 

   - Извини меня - прошептала она, и мне удалось почувствовать, как дрожит ее рука - Это я напала на тебя опьяненная запахом крови. А сейчас оттираю засохшую кровь у тебя с лица. 

   Мда.. Вот и результат моей недальновидности. Теперь есть все шансы быть слепым в человеческой форме. Вот звиздец! Неужели, Ирилу нужно постоянно контролировать и призывать только по необходимости? Так, пока не буду спешить с выводами, может все не так плохо. 

   Она почувствовала ход моих мыслей, и ее рука затряслась сильнее. 

   - Я никак не ожидала, что ты можешь превратиться в человека. Это не оправдание, а признание. - Жалобно произнесла Ирила. - Прошу лишь об одном не отсылай меня обратно в холод и мрак. 

   - Как ты вообще смогла напасть?! - возмутился я, ведь она заверяла, что не может причинить мне вред. 

   - Сначала была ослеплена жаждой и одурманена пролитой тобой кровью, но я никогда не напала, если бы знала что это ты! 

   - Ты теперь всегда будешь бросаться, учуяв запах крови? - поинтересовался ехидно у нее. 

   - Нет, нет, нет - отчаянно замотала она головой. - Я смогу себя сдерживать, просто была очень голодна и запах твоей крови очень необычен. Простая кровь не выводит меня из равновесия, но теперь зная, что это ты я не смогу причинить тебе вред. 

   Когда она наконец-то вытерла у меня с лица засохшую кровь и мои глаза снова смогли видеть, то к этому времени я уже принял решение. 

   - Ладно, забудем на время произошедшее, надеюсь, больше повторений не будет? - и дождавшись ее кивка, продолжил - Вот и ладненько. Теперь ты слушай внимательно мои планы, а от тебя жду полезных советов... 

   И объяснил ей, что собираюсь направиться в город, а потом к деревне мстить, но пока у меня нет плана как это сделать лучше всего. Где мы раньше встречались, и что это меня там съели, а также, почему я могу менять облик. 

   - Были у меня догадки насчет тебя - протянула сильфида, осматривая меня новым взглядом - но самое главное нам надо в город. Там можно нанять наемников для выполнения твоего плана. Только для этого нужно хотя бы тысяч восемь, иначе с деревней не справиться. 

   - Хорошо, деньги не проблема, тут полянку кое-чем интересным засеял, - и поднялся, показать ей, но она меня остановила. 

   - Дело еще в том, что у тебя нет десятого уровня, и нанять наемников ты не сможешь, а я тем более. 

   Ее слова заставили задумать. Похоже, придется подкорректировать планы. Есть идейка, где можно по-быстрому добрать нужные уровни. Сначала показал ей полянку с красными ягодами Кириля. Хотя, я сажал их на солнце, но теперь они находились в тени. Полянка полная кустов ценной ягоды привела ее в восторг и, упав на колени, она начала их собирать. 

   Закинул себе одну штуку в рот. Сразу вспомнил этот вязкий и кислый вкус. Бе-е-е. Ну, и гадость же эти ягоды. Хорошо, хоть боли не было в этот раз. На вид такая красивая ягода, и очень паршивая на вкус. Может, я просто неспелые трескаю? 

   Ритм +1>4(5) 

   - Можешь и сама есть. Часть ягоды оставим на собственные нужны. 

   - Спасибо - с восторгом произнесла Ирила и, обследовав красивую ягодку со всех сторон, закинула ее в рот. - У-у-ум вкусняшка. 

   Аж зажмурилась, от удовольствия неужели ей так понравилось?! Ведь гадость же полнейшая. 

   - Как считаешь, что произошло с Пепельным Хозяином? Можно вернуться и добить? - спросил я, смотря, как она суетится, собирая ягоды Кириля. 

   - Тут хоть и не далеко, но пока заберемся внутрь дерева, он полностью восстановится. Мы с ним не справимся - твердо заявила сильфида, и радостно продолжила собирать ягоды. 

   Понаблюдав за как она ползает на коленях обдирая кусты, я попробовал вспомнить место где можно быстро прокачать уровень. 

   - Держи - протянула она мне стеклянную банку литра на три и заполненную почти полностью красными ягодами - о чем думаешь? 

   - Да вот, никак не могу придумать, где бы опыта много заработать. 

   - А, так это не проблема, пошли тут неподалеку есть гнездо орников. - и потянула меня за руку - Пошли, по дороге объясню. Так правда может быть немного опасно, нужно быть аккуратней. 

   Оказалось у Ирилы не было навыков скрытности и поэтому мы передвигались довольно быстро, но осторожность пришлось удвоить. 

   Шли примерно часа два, за это время она объяснила, что за орников дают много опыта до пятнадцатого уровня, но и убить они могут с одного удара. Проблема решалась, умением Ирилы Опутывающая Трава. Мне нужно просто стоять и бить их когда они появятся из норы, главное не подбирать дроп и не отвлекаться, а то сразу грохнут. 

   Правда, там бывают еще и кланы качающие своих новичков, но в этом случаем мы пойдем к еще одной дальней норе, там всегда свободно. 

   Стараясь не привлекать к себе внимания монстров мы наконец-то добрались до цели нашего пути. 

   Как только мы перешли ветхий деревянный мостик, то свернули вправо и пройдя метров пятьдесят достигли раскидистого дерева росшего на небольшом склоне, в котором была видна нора в земле. Я включил мимикрию и подошел к норе став сверху. Ирила не подходила близко, но вырастила опутывающую траву возле самой норы, чтоб каждый, кто появлялся из нее сразу обездвиживался. 

   Мы с ней договорились, что пока я бью орников, она следит за окрестностями и убирает всех, кто сможет мне помешать. 

   Застыв не шевелясь стал ждать свою будущую жертву, как объяснила Ирила, тут главное не терять концентрации иначе, можно упустить самый подходящий момент. Вот из норы высунулась чья-то, любопытная морда и огляделась по сторонам, не заметив опасности этот зверек выполз, полностью показав себя во всей красе. 

   Выглядел он примерно, как домашний кот такого же размера, но вот уши у него были широкие и лопоухие, а нос пятачком. Цветом орник напоминал черную смородину. Потом когда он немного повернулся, я успел заметить у него пару острых рожек и тут он угодил в опутывающую траву Ирилы. 

   Копье, я уже держал наготове и поэтому, не теряя времени, пронзил им орника. 

   Оно легко пронзило его насквозь.Получено опыта (128/800). Все, как и сказала Ирила, у них мало жизней, но есть магия и если дать им время подготовиться, то могут убить с одного удара. 

  Владение копьем +1>7(9)ур 

   Отлично, опыта за них кучу дают, да и навыки быстро растут. Осталось, только с грустью наблюдать, как исчезает тушка убитого орника. Наклоняться и подбирать, то что с него выпало, это значит отвлечься и подставиться под атаку того кто может вылезти из норы. 

   Ну и ладно, мое добро никуда не от меня денется, а ради неизвестно чего, я не буду рисковать своим планом. 

  Интелект +1>2(3) 

   Дождавшись следующего и расправившись с ним, я понял, что будет тяжко. Получено опыта(174/800) Опыт идет хорошо, но скучно... Появляются, орники примерно раз в пятнадцать минут, и казалось бы можно в это время заниматься своими делами. Но тут было это самое НО. 

   Был небольшой шанс, появления Разумного или Кровожадного орника. Первый мог указать за скрытые сокровища или дать много опыта, а второй был очень силен, он мог призывать помощников и спрятаться, от него было довольно затруднительно. К тому же, они могли появиться в любой момент, поэтому и нужно быть всегда наготове не отвлекаясь по сторонам. Получено опыта (220/800). 

   Владение копьем +1>8(10)ур 

   Чувствую, что если и дальше продолжится в таком темпе, то я скоро возненавижу этих орников. Скучно и тоскливо на них охотиться. 

   Придумал! Раз уж нельзя шевелиться, то буду тренировать навык рассеянное внимание и осматривая окрестности, одновременно следить за норой. Все, не так скучно будет. 

   Во! Так намного веселее, чем пялиться в одну точку. Вообще Ирила говорила для отслеживая орников из норы есть специальные заклинания и умения, но так как нам они сейчас не доступны, приходится использовать такой метод. 

   Получено опыта (24/970). Фух! Вот, наконец-то и 9-й уровень. Вложу-ка, в этот раз, все свободные характеристики, я в выносливость. Иногда, мне катастрофически не хватает выживаемости. 

   Выносливость +4>20(24) 

   К тому же, за это время успел поднять некоторые характеристики и навыки: 

   Владение копьем +1>9(11)ур 

   Ловкость +1>24(27) 

   Рассеянное внимание +1>2(3)ур 

   Маловато, как-то навыки прокачались, но я сюда за опытом пришел. 

   Пока прокачал 9-й уровень солнце сменило цвет на салатовый и начало клониться к закату. 

   Иногда, замечал мелькавшую вдалеке сильфиду, она подходила обновить ловушку из опутывающей травы и снова скрывалась среди зарослей зелени. 

   Как-то, незаметно для себя я расслабился. За что тут же поплатился. 

   ' Когда он успел вылезти из норы? ' - подумалось мне, глядя на летящего, прямо в лицо орника. 

   Уклониться никак не успевал, но все же попытался. Он врезался мне в лицо с большой скоростью и сразу попытался разодрать острыми когтями, но странное дело, я ничего не почувствовал, а его отбросило от меня. Тогда, не теряя времени и пришпилил его к земле, своим копьем. Получено опыта (64/970). 

   Только хотел немного перевести дух, как из норы выглянула следующая морда. Что тут происходит, так быстро никогда не появлялись за все, то время пока тут стою. У них началась миграция? Или они узнали про мою охоту на них и решили разобраться? 

   За первым появился второй, но на опутывающую траву они не спешили заходить. Плохо, все очень плохо! 

   И тут, из норы появился тот, кого я очень надеялся увидеть. 

   Удача +1>20(21) 

   За первым появился второй, но на опутывающую траву они не спешили заходить. Плохо, все очень плохо! 

   И тут, из норы появился тот, кого я очень надеялся увидеть. 

   Удача +1>20(21) 

   Разумный орник! Большая удача. Ведь он никогда не нападает. Остальные орники, что появились немного раньше - это охрана, они его защищают от всех кто проявит агрессию. Потому что самому ему нечем защититься. За ним следом показались еще два охранника. 

   В принципе, переживать незачем, пока я не нападу, охране до меня нет дела. Главное: заинтересовать орника своим вопросом и тогда он укажет мне на сокровища, или же поделится опытом, что тоже неплохо. 

   Он выглядел прямо таким, как его описала Ирила: мех персикового цвета, внимательные глаза зеленого цвета и толстые мягкие лапы без когтей. Этот толстый псевдокот важно вышел из норы на двух лапах и начал приближаться к ловушке поставленной сильфидой. 

   Что же делать? А если он отреагирует на опутывающую траву, как на атаку? В этом случае он не заговорит со мной, а все четыре его охранника, атакуют меня. 

   Тут меня обрадовало то, что опутывающая ловушка исчезла, а я заметил краем взгляда Ирилу, очень быстро идущую в нашу сторону. 

   Хорошо хоть он не успел в нее влезть. Теперь же, когда орлики приблизились можно снять мимикрию и обратиться с вопросом. 

   Полный предвкушений, я снял мимикрию, и орники замерли на месте. Охрана осматривала настороженно, а Разумный наблюдал за мной с любопытсвом, которое читалось в его глазах. 

   - Како... - не успел я, договорить задав свой вопрос, как произошло сразу несколько событий. 

   Аура Несчастья переходит на второй режим. 6 часов... 5 часов, 59мин, 59 сек.. 5часов, 59мин, 58 сек... 

   Не успел я выругаться, из-за так не вовремя сменившей режим ауры, как... 

   Вылетевшая из кустов стрела пронзила Разумного орника, и его откинуло на ближнее дерево. В это же мгновение Ирила оказавшись рядом, потянула меня и повалила на землю, а у нас над головой пронеслось какое-то воздушное заклинание. Здоровье (177/240). Почувствовав жжение в спине, понял, что все-таки немного задело. 

   - Болван! Разумного зачем завалил? Он еще не активировал квест! - донесся разъяренный крик из кустов. 

   Охрана увидев что их подопечный мертв, оглядела нас и признав невиновными рванула в ту сторону откуда прилетела стрела и заклинание. 

   - Уходим Шедоу! - лихорадочно забормотала сильфида, - там клановая группа пришла, сейчас орников убьют и с нами разделаются. 

   - Веди. - Пробурчал ей. 

   Вот это облом! Жажда мести требовала пойти и отомстить, но голос разума оказался сильнее. Вряд ли там слабаки, и досада на неудачное стечение обстоятельств не повод сунуть голову в петлю. 

   Пробираясь сквозь заросли вслед за Ирилой, я пытался понять, как можно было этого избежать? По всему выходило, что тут простое невезение, но что-то не давало мне принять такую версию. 

   Следопыт +1>7(8)ур 

   Ирила, так резко остановилась, что я врезался в нее и чтоб удержать от падения взял за плечи. Ее реакция на это была очень странной. 

   - Шшшш.. - Подпрыгнув она развернула и зашипела как рассерженная кошка. 

   Вылупившись на нее, я отступил от нее подальше на всякий случай и тут мне удалось заметить то что раньше ускользало от моего внимания. Ее зубы, стали острыми клыками! Но увидев, что это я она понемногу успокоилась и клыки вернулись в изначальную форму ровненьких зубов. 

   - Ой! Не надо так делать, а то у меня чуть сердце не остановилось когда, ты меня схватил, - произнесла она покраснев. 

   - Пф.. Кто тебя хватал?! Нечего резко останавливаться когда спускаешься в овраг на такой скорости - возмущенно ответил ей и осмотревшись по сторонам, добавил - Ну и что за резкие остановки? 

   - Дело в том, что тут странный фон магической энергии, а такие места опасны. Надо бы обойти. - Проговорила задумчиво она, рассматривая что-то видимое только ей. 

   - Если, опасно, то давай обойдем - и развернулся назад, 

   - Шррк.. Шшш. Шрккр - донеслось из лесу, эти звуки выбивались из общего фона леса и сразу меня насторожили. 

   - Сработала сигналка оставленная мною, - донесся равнодушный голос Ирилы. - Нам не уйти, раз уж они все-таки решили наказать тех, кто воспользовался их местом кача, чтоб не смели, даже вернуться 

  Увидев, безнадежность в ее взгляде, я немного перепугался, но сдаваться просто так не собираюсь. 

   - Раз уж нам не сбежать будем искать место, где нам выгоднее обороняться - и направился к замеченной мною ранее пещере. 

   Заходил внутрь, я со всеми предосторожностями, мало кто тут живет, но она оказалась пуста. До потолка было метра четыре, и в ширину метра два. Дальше все скрывалось во мраке. 

   - Ирила, колдуй свет и пошли искать место для засады. - скомандовав ей, продолжил углубляться внутрь. 

   Пещера оказалась небольшой, метров пятнадцать в длину. Она была, явно естественного происхождения, потому что следов обработки стен, я не заметил. 

   - Ну, наконец-то вы сюда добрались - насмешливый голос, донесшийся из неовещенного угла пещеры, вызвал у меня панику. 

   Меня тут ждали! Неужели специально загоняли в эту ловушку? 

   Огонек увеличил свое свечение, и мы смогли рассмотреть, кто же нас тут ждал. 

   Мужик, сидевший на деревянном чурбачке, был мне не знаком. Аккуратная бородка, черные волосы до плеч и жесткое выражение лица. Одет он был во все черное: жилетка, наручи и штаны, вероятнее всего, поэтому мы и не заметили его в темноте.(Картинка в приложениях) 

   - И кто ты? Я так понимаю, ты нас ждал? Для чего? - засыпал я его ворохом вопросов, пытаясь одновременно сообразить где успел перейти ему дорогу. 

   - Ке-ке-ке - сначала я, не понял что это за звук, но смог догадаться, что это смех незнакомца - Какой ты подозрительный! А ведь это ты должен был искать встречи со мной. 

   - Эээ.. Чего это? Я тебя до сегодня ни разу не видел. - заявил ему, удивившись его словам. 

   - Ну, как же? Ведь тебя интересует, откуда ты? Кто такой? Что с тобой было до той полянки, где ты так неудачно встретил охотника? - проникновенно поведал, этот мужик, перечислив все вопросы, на которые мне хотелось бы получить ответы. 

   - Так ты здесь чтоб рассказать обо мне? - с надеждой спросил у него. 

   Да понимаю, как это наивно, но любопытсво и надежда что все мои вопросы разрешатся затмили голос разума. 

   - Это Контин, - прошептала Ирила, приблизившись и, увидев, что это мне ничего не говорит, добавила, - Бог Войны и Гор. 

   Точно! Наслышан я, малость про него и ничего приятного в этих слухах не было. 

   - Ну, да это я! - произнес он с самодовольной усмешкой - Приятно, когда тебя, узнают почитатели других богов. А раз узнали то на КОЛЕНИ! 

   Неведомая сила, после его слов надавила мне на плечи и заставила упасть.Здоровье(212/240) Сильфида вероятно уже встречавшаяся с богами и знавшая про их повадки, заранее упала ниц. 

   Получен дебаф: Божественная Немилость 47 сек... 46 сек... 45 сек... 

   (Этот уменьшает навыки и Дары на 50% всех попавших под него) 

   - Вот так-то лучше. - Довольно произнес, этот козел, осмотрев нас распластавшихся перед ним - Ладно, за козла ты чуть позже будешь наказан. А теперь к делу... 

   - Да рассказывай уже ты. Все ходишь вокруг да около. - Ирила с ужасом на меня посмотрела, а бог, нахмурившись, начал придумывать кару для наглеца посмевшего его перебить. 

   Знаю, что глупо, но его обращение с нами начало меня раздражать. Поэтому и не смог сдержать себя. Если б не вопросы моего происхождения, на которые он, судя по всему, мог ответить, то я бы его послал куда подальше. 

   - Нагле-е-ец. - Протянул задумчиво Контин, но вместо того чтоб распылить меня на месте, он улыбнулся и сказал неожиданно - Наглецы интересны тем, что за ними забавно наблюдать, так что живи. Пока что... 

   - В общем, хотел кое-что объяснить, но наглецам ведь это не нужно - тут он, мстительно ухмыльнулся. - Раз уж ты не спешил узнать про свое прошлое, то я тебе помогу. Лови. Как выполнишь, еще раз поговорим. 

   Получено квест: 

   Возрождение расы Наг. 

   Срок выполнения один год. Невыполнение несет ужасные последствия для взявшего на себя обязательства. 

   Увидев, что он уже собирается исчезнуть, я заорал ему в панике: 

   - Стой! Как, по-твоему, я это сделаю? Что если за год не успею? 

   - У тебя как минимум три варианта решения этой проблемы - ответил он с сарказмом - Впрочем. Дам подсказку. У тебя ведь есть Сфера Форпа? Вот и направь в нее энергию Дара. 

   Произнеся это он растворился, пока я не успел еще что-то у него расспросить. 

   И что это вообще было? Дал квест невыполнимый. Сплошные намеки. Еще и обращается как с рабами! 

   -Они всегда так? - устало спросил у нее, поднимаясь на ноги и помогая ей встать 

   - Боги? Не все но большая часть именно так себя и ведет. -нервно прознесла она, отряхиваясь - С самыми слабыми из них еще можно общаться, но как только наберут силу, то тут же кардинально меняются. 

   - Интересно, почему он нас тут ждал... - сказал я и задумчиво почесал затылок. 

   - Вероятно, что он не хотел, чтоб о нашем разговоре узнали. - Пояснила мне сильфида и, сделав несколько пасов руками, добавила, - так и есть, тут был установлен временный гаситель божественной энергии. 

   Вот он результат Ауры несчастья, опять я вляпался во что-то нехорошее. 

   - Пошли больше тут делать нечего - хмуро произнес я и пошел к выходу. 

   - Думаешь, это он подстроил? И за нами никто не гнался? - донеся ее голос из-за спины. 

   - Скорее всего, но даже если и нет, лучше встретиться со стаей голодных костогрызов чем сидеть тут. Воспоминания, об унижениях, что он нас подверг, выводят меня из себя. - Добротой в моем голосе и не пахло. 

   Выйдя из пещеры и посмотрев на солнце я произнес: 

   - Скоро стемнеет. Надо двигаться. Кстати у тебя есть заклинание ночного зрения? - мне вспомнилось, что замотавшись так, и не выучил никаких заклинаний. 

   - Есть. Кстати кое-что вернулось из моих воспоминаний, но для тебя, сейчас, доступно самое простое. Усиленное зрение - в полной темноте не помогает, но если есть небольшие источники света, то ноги не переломаешь. 

   - О как раз кстати. Давай, учи. - Обрадовался я. 

   Усиленное Зрение - заклинание. Действует час. Усиливает восприятие глаз к свету, что позволяет ориентироваться в ночном лесу. Противопоказано использовать днем. 

   Цена манны - 15. 

   Цель: только на себя. 

   Жаль, что только на себя. Можно было б наложить на врага и, сунув ему под нос факел, ослепить. 

   Продираясь сквозь кусты, я услышал заинтересованный голос Ирилы: 

   - Есть мысли, как выполнить квест Контина? 

   - Ни одной. - Отозвался я и тут до меня дошло... 

   Обернувшись к ней и пытливо смотря в глаза сильфиды, спросил: 

   - Ты, что в курсе, что за квест он мне дал? Разве такое вообще возможно? 

   - О чем ты? - Недоуменно пожав плечами, ответила она - когда задание дает бог то в пределах обычной слышимости все о нем узнают, а не только тот, кому оно досталось. 

   - Понятно, - теперь многое прояснилось. Видимо он нас ждал для того чтоб никто не узнал о его задании, но что нам помешает рассказать? Вроде бы никакого запрета на это не было. - А мы сможем рассказать, кому захотим о задании? 

   - Все зависит от того какую волю изъявил бог при создании своего задания - и обогнув меня пошла вперед, на ходу разъясняя - Если нет мыслей как выполнить, это плохо. Потому что многие исчезали, не справившись с выполнением божественной воли. Хотя и награда велика. 

   Исчезали?! Это что же выходит с одной стороны пряник - разгадка на все мои вопросы, а с другой кнут - тупо распылят и скажут, что так и было. Вот черт! 

   Мои скорбные мысли прервала резкая боль в ноге. Здоровье(227/240) 

   - Уй-юй-ю - вскрикнул от неожиданности я и посмотрев увидел какого-то зверька, похожего на белочку, вцепившегося мне в ногу. 

   - Не может быть - донесся пораженный голос Ирилы. - Уходим Шедоу, срочно. Вернее бежим! 

   И подскочив ко мне, она оторвала зверька от моей ноги, вызвав новую вспышку боли и раскрутив его за хвост зашвырнула подальше. Потом схватив меня за руку, стала продираться сквозь кусты, быстрым шагом иногда даже переходя на бег, и при этом умудрялась что-то колдовать. 

   - Чем тебя эта белка напугала? - недоуменно проворчал я, пытаясь поспеть за ней. 

   - Что ж за невезение такое?! Никогда не встречала Валноков за пределами данжей - вот и все что от нее удалось добиться. 

   Интересно, чем эти валноки так напугали ее, по мне так эта зверюшка не выглядела сильной. 

   А насчет невезения я мог бы ей ответить, что пока Аура несчастья не сменит режим, будет очень весело, но не стал ее волновать. Хе-х. Еще колданет с досады что-нибудь не то. 

   Интуиция +1>9(10)ур 

   -Фух. Вроде оторвались - облегченно вздохнув, Ирила сбавила темп и объяснила. - Эти гадкие зверушки никогда по одной не ходят. К тому же имеют привычку прогрызать себе путь внутрь жертвы и поедать ее изнутри. 

   Представив, что могло произойти. Меня передернуло от такой перспективы. Да что там говорить, мне стало страшно до дрожи в коденях! Как представлю себе, изнутри жрут, а ты ничего не можешь с этим поделать. 

   - Давай все-таки не снижать темп, мало ли, вдруг догонят - предложил ей. 

   - Как скажешь, - согласилась она. 

   Вот так и двигались, все время пока Аура несчастья не сменила режим. В принципе ничего особенно ужасного больше с нами не происходило. Ну, подумаешь, чуть упавшим деревом не придавило, или я в темноте не рассмотрел, чью-то нору и вступил туда. 

   Как только Аура Несчастья сменила режим, я предложил Ириле остановиться и передохнуть. Выносливость уже почти закончилась, от этого забега по ночному лесу. 

   - А можно я поохочусь, пока ты отдохнешь? - оживилась она. 

   - Проголодалась? Возьми хлеба с мясом. - Предложил ей и уселся на корень дерева, устраиваясь, как можно удобней. 

   - Б-р-р. Мне сейчас только кровь можно пить. Остальное вызывает рвоту, - замялась она. 

   - Ладно иди - отпустил ее. 

   Пока она бродит в поисках из чего бы пососать крови, я тут воспользуюсь подсказкой Контина. Придется видимо, все-таки выполнять его квест. Не хочу быть распыленным на молекулы. 

   Достал сферу Форпа и покрутив ее в руках осмотрел еще раз. Ну и чем она мне может помочь в выполнении этого квеста? По идее, ее можно инкрустировать в драгоценный металл и тогда появятся новые свойства. Неужели эти свойства помогут возродить расу Наг? Нужно Ирилу поспрашивать, что ей про них известно. 

   Так, что он там говорил? Нужно направить энергию Дара в сферу Форпа. 

   Вот черт, он же не сказал какого Дара! Не знал что у меня их несколько? Не-е-е, вряд ли такое может быть, а значит, выбор Дара не имеет значения. 

   Взяв сферу в две ладони, я направил в нее часть энергии всех Даров. Вроде удачно все идет, чувствуется, как она насыщается энергией. Вскоре это проявилось и внешне. Если вначале у сферы был бордовый цвет, то потом он сменился на светло-зеленый, ага Дар Знахарства преобладает, но через малое время проявилось превосходство Дара Льда и цвет стал синим. 

   И вдруг все изменилось, не успел я перекрыть отток энергии или отбросить сферу подальше, как она пульсировать быстро-быстро пульсировать и взорвалась у меня в ладонях. Здоровье(156/240). 

   Хотя взрыва как такового и не было, но яркая вспышка ослепила меня и отняла здоровье. 

   Когда немного проморгался, то не сразу понял что же изменилось? И Сфера Форма куда-то пропала, но тут наконец до меня дошло! Я смотрел на мир двумя глазами! Похоже Сфера Форпа в результате наполнения энергией Дара каким-то образом стала моим глазом! 

   Рассеяндебаф:Одноглазый. 

   Получендебаф: Проклятье Морозного Взора. Без ограничений по времени. 

   (Уменьшает: защиту - 40%, скорость движения - 20%. Температура рядом с вами не превышает 15 градусов по цельсию. Позволяет полностью заморозить врага взглядом с шансом 5%.Запрет на Полное погружение в воду. Дополнительная защита от морозной и воздушной стихии 30%,для всех кто в вашей группе) 

   Дар смерти +1>2ур 

   Но каков этот урод! Ведь сто процентов знал, что так и произойдет, в темную меня сыграл. Специально намек подкинул, не уточняя деталей, понимая, что выполнять его квест мне по любому придется. И, что же теперь с этим проклятием делать? Надо бы, хоть зеркало найти и глянуть что у меня с рожей. 

   Завершен квест: 

   Понять врага. Часть 3. 

   Награда:Получено опыта (58/120),Грань Сал 

   Ого! Почти целый уровень дали. Теперь, я 10-й! Свободные характеристики закинул в скорость. 

   Скорость +4>12(13) 

   Порывшись в рюкзаке я нашел то что называлось Грань Сал, это был небольшой камешек размером с горошину, темно-фиолетового цвета. Что он такое и для чего не сказано, но моя внимательность позволила узнать о нем немного информации. 

   Грань Сал 

   Особенности: Неизвестны. 

   (Все свойства не изучены. Если держать этот фиолетовый камешек в руке то, он позволяет видеть тепловой спектр при любом освещении, и даже в абсолютной темноте) 

   Начат квест: 

   Найди избавление. Часть 4. 

   Что-то мне не внушает оптимизма название этого квеста. Ой, не к добру все это... 

   - Что тут произошло? - донесся встревоженный возглас моей спутницы. 

   Я не обратил на нее внимания. Ведь, оказывается, получение десятого уровня намного важнее, чем простой ап. 

   Вы достигли 10-го уровня. Вам становятся доступными ЛС и глобальный чат. 

   ЛС - личные сообщения, цена одного 35 золотых. 

   Глобальный чат - Показывает системные сообщения. Не может быть отключен. В этот чат можно отправить послание, если иметь ранг Магистра или выше. 

   Теперь, Ваши вещи будут ломаться, когда надеты, и при смерти возможна потеря опыта, денег и вещей. 



Глава шестнадцатая.





   Капец. Обрадовали, называется, теперь еще следить за тем, чтоб вещи не рассыпались. 

   Дочитав сообщения до конца, я открыл глаза чтоб посмотреть, чего это она вокруг меня суетится. 

   - Ну? Что произошло. К чему паника? Нападения, вроде, нет, - спросил у нее, оглядываясь по сторонам. 

   - Просто я охотилась, и тут эта вспышка, а еще ты сидишь не отвеча... И-и-к... Что у тебя с глазами? Не подходи! - она взвизгнула и отшатнулась, когда я, поднявшись с травы оказался так близко к ней, что почувствовал ее теплое дыхание у себя на губах. 

   Упав на траву попой, она стала быстро отползать энергично перебирая руками и испуганно смотря на меня. 

   - Не верится что передо мной, грозный маг и почти что вампир. - Недоуменно хмыкнув, я забил на все непонятки с Ирилой и занялся своими делами. Странная она, что тут еще сказать? 

   Первым делом нужно обеспечить себе финансы. Повернувшись к дереву и направив в него энергию, я попросил его вырастить мне Цвет жизни. Постарался, отсечь энергию Льда и Смерти, а то мало ли что вырастет. Еще и меня сожрет. Энергия (156/221). 

   Еще оставалось много энергии, а ростков проклюнулось великое множество. Сразу даже не посчитать сколько. Думаю, сотни цветков хватит на все мои планы. К тому же Ирила говорила, что ягоды Кириля на аукционе можно по 50 золотых продать. 

   Дождавшись пока распустится самый первый цветок, я сорвал его и проверил что вышло. Вот, блин! Похоже, мне не удалось полностью отсечь энергию Льда, потому что в итоге вырос Цвет Холодной Жизни. И что мне теперь с этим делать? 

   Повернувшись посмотреть, что же там с сильфидой, я обнаружил, что она уже пришла в себя и не смотрела на меня с ужасом, а с интересом наблюдала за распускающимися цветками на стволе дерева. 

   - Что произошло? Неужели мои глаза стали такими страшными? - с любопытством поинтересовался ее странной реакцией. 

   - Не-е-ет, - ответила моя спутница, заворожено наблюдая за распускающимися бутонами, и с трудом отведя взгляд, дополнила. - Просто, когда ты неожиданно оказался так близко, то у меня внутри все сжалось от предчувствия чего-то ужасного. 

   - Сама не понимаю в чем дело - задумчиво продолжила она,- Кстати, новые глаза тебе идут. Только теперь ты будешь выделяться из толпы в любом облике. Вот зеркало. 

   (Картинка новых глаз Шедоу в приложениях.) 

   Хм-м. Да уж, с такими глазами будешь выделяться в любой толпе. И не дело даже не в ярко-голубом цвете радужки глаз, и белых ресницах, а в том, что от глаз исходила стужа, неся вместе собой небольшие снежинки. Это меня окончательно убило. На обычном простоватом лице такие глаза смотрелись тем более неуместно, но этого было не изменить! 

   Ну, как такое возможно? Причем, когда смотрел обычным взглядом, то не замечал снежинок исходящих от глаз, а вот со стороны их было сразу заметно. 

   Ирила тем временем сорвала один цветочек и сначала понюхала его, а потом пожевала. Похоже, что ей понравился вкус. Иначе с чего бы ей доставать котелок и собирать хворост для костра. Наверное, хочет чаю сделать с этого цветка. Не буду ей мешать, у меня тут одна идея появилась, нужно проверить. 

   Усевшись, вошел в режим медитации и, используя Дар знахарства, попытался понять что же с моими глазами не так, и можно ли сделать их менее заметными. Похоже, я выбрал правильную тактику для изучения своих возможностей: 

   Внимательность +1>25(26) 

   Медитация +1>7(8)ур 

   Познание тайн человеческого тела:Люди хоть и очень слабы, но легко обучающаяся и приспосабливающаяся раса. Поэтому их особенность подстраиваться под обстоятельства позволяет им легко модифицироваться. Например: Вампиры - скорость, Личи - магия, Оборотни - сила, Элементали - стихия, и также многие другие. 

  Познание особенностей тела наги: Наги, произошли от драконов и поэтому умеют обращаться к стихиям, а также им проще получить Дар. Шипы и гребни у них имеют особенность с возрастом усиливаться и приобретать дополнительные свойства. 

   Изучены основные свойства полученных рас, теперь Вам доступен переход в касту Черных Дендридов. Для перехода необходимо лишь, этого пожелать. Время на размышления: 10 сек... 9сек ... 

   Время пошло?! Всего семь секунд и такая возможность будет для меня утеряна. Как же не вовремя. А-а-а... Черт подери! Три секунды, а мысли разбегаются. Что же лучше? Эх, была, не была. 

   Да, согласен! Пусть, уж лучше буду черным, но не съедобным. Зеленых, все так и норовят сожрать, или хотя бы понадкусывать. 

   Выполнена инкарнация в черного Дендрида. 

   Изменения: 

   Начисляется по 10 здоровья вместо 5 за единицу выносливости. 

   Энергии начисляется по 5 вместо 10 за единицу Дара. 

   Интелект +3>5(6) 

   Дальний бой +3>20(21)ур 

   Двадцатый уровень открывает возможность отбросить врага при попадании на три метра, шанс срабатывания 20%. 

   Мимикрия -3>11(12)ур 

   Скорость -6>6(7) 

   Кровь, теперь дарует гибель, а не жизнь. 

   Попробовал еще раз войти в медитацию и понять что же не так с моими глазами. Войти-то вошел, но как ни пытался, ничего нового узнать не удалось. Закончив медитацию, осмотрел себя. Вроде бы никак не изменился, по крайней мере, внешне. Так, а где у нас там что-нибудь колющее, или режущее? 

   Чтоб не навесили никакой дебаф за членовредительство, я присел на корточки и сделал небольшой надрез на пальце и капнул крови на землю. 

   - Пш-ш-ш... - вот и ответ. Судя по всему, теперь моя кровь идеальный растворитель. Хе-хе-хе. Наконец-то, все желающие мной пообедать будут, приятно удивлены, такой вот острой приправой. 

   Изменилось еще кое что и я попытался понять что же именно? Если не внешне, то значит что-то внутри. Хм-м-м, но медитация ничего такого не показала. Эх-х... Жаль Дар Анатомии пропал, с ним было бы проще. Прислушавшись к своим ощущениям, я понял что изменилось! Мое восприятие окружающего мира. Как бы это объяснить более точно. Мир стал восприниматься объемнее, ярче и глубже. Даже не смотря на ночь, я воспринимал окружающий мир четче, чем раньше днем. 

   Восприятие +1>6(7) 

   Все мои чувства обострились в несколько раз но особенно усилилось обоняние теперь, теперь, даже аромат травы вызывал приятное головокружение. А это, что за вонь?! Фу-у-у. Надо срочно идти помыться, а то пот и пыль сочетание не очень хорошее, особенно на человеческом теле. 

   А вот от Ирилы, наоборот исходил приятный аромат, как будто, она только что, приняла ванну с ароматическими маслами. 

   Поднявшись, я подошел к ней и наклонившись вдохнул аромат ее волос, это было что-то с чем-то. Даже приятная легкость во всем теле появилась. От моей спутницы исходило незабываемое благоухание: ваниль, смешанная с корицей и небольшая нотка можжевельника. М-м-м... Но меня привело в чувство когда, она оторвалась от помешивания варева в котелке и недоуменно посмотрела на меня, а потом ее взгляд опустился ниже и у нее глазах появился, страх. Она была в самой настоящей панике, поэтому когда отшатнулась от меня, чуть было не перевернула котелок. 

   - Лучше назад в статуэтку, чем то, что ты задумал - прошептала она, в отчаянии. 

   - Что, я задумал? О чем т.. - недоуменно переспросил у нее и проследив за ее взглядом заметил, увеличившуюся ткань штанов у себя ниже пояса. Оу! 

   Э-э-э? Сразу, даже и не заметил. Раньше, как-то не замечал такого за собой. Вот и первое преимущество черных дендритов. Почувствовав, как возбуждаюсь еще сильнее от ее аромата, и срочно отошел, а то ведь мог бы начать к ней приставать. Хотя вряд ли это было бы ей приятно. Вон как опасливо морщится. 

   Обидно, конечно, когда девушка на тебя так реагирует. Ну, мы еще поглядим, как она потом запоет. Но, первым делом надо помыться. Больше, не теряя времени, направился к реке помыться и остудиться. 

   Пока дошел, чувства постепенно пришли в норму, но я все равно раздевшись тщательно вымылся. Можно было бы сменить тело на нагу, оно намного меньше потеет и при этом совсем не воняет, но нужно ведь, следить и за человеческим телом. 

   Во время купания не забывал следить по сторонам, а то мало ли, кто тут плавает по ночам, еще откусят самое важное и как мне потом быть? Особенно сейчас. 

   Проявившееся влечение к противоположному полу, меня очень обрадовало. Теперь можно будет завалиться в бордель и оторваться по полной. Это, если с Ирилой не срастется. 

   Был во время купания и неприятный момент, из-за которого чуть не погиб. Забыв про только что полученное проклятие, я с головой окунулся в реку. И тут, у меня так сильно скрутило судорогой ноги, и если было бы глубже точно бы утонул. За несколько секунд, пока выбирался на берег, цепляясь руками потерял большую часть жизни и успел наглотаться воды.Здоровье(163/416) Это очень, очень плохо. Потом, обязательно проверю смогу ли в теле наги погружаться под воду, или нет. А сейчас, у меня моральных сил на такие эксперименты не было. 

   Все это конечно хорошо, но был один минус во всем этом, теперь ягоды Кириля мне не вырастить. Хотя, чуть позже обязательно попробую. 

   Пока, я был занят купанием и размышлениями Ирила, успела доварить свое варево и разлить по чашка. Вышло ровно две порции. 

   - Возьми - протянула она мне кружку с чем-то ароматным и тут же опасливо отодвинулась. 

   - Это что? Решила, все-таки меня отравить и избавить от всех мучений? - насмешливо, поинтересовался у нее. 

   - Вот еще! - обиженно надулась и, показывая пример начала потягивать отвар из своей кружки. 

   Ну, набирала она с одного котелка, значит вредных последствий быть не должно. Могла бы конечно подсыпать дополнительно какой нибудь гадости, но умышленный вред она мне причинить не сможет. 

   Аккуратно, пригубив отвар, я прислушался к своим ощущениям. Отвар, оказался выше всяких похвал. Повеяло: морозной свежестью и ароматом березового сока. На вкус, это было немного похоже на мед, такое же сладкие и тягучее. Незаметно для себя, я так увлекся, что опомнился, только полностью осушив свою порцию. 

   Получен Баф:Улыбка Прохлады. Без ограничения времени. 

   (Этот эффект полученный в результате приготовления уникального растения увеличивает на всегда максимальный запас здоровья +10%, и максимальный запас манны +5%) 

   - Вот это да! Умница Ирила! - восторженно воскликнул я, и хотел на радостях ее обнять, но посмотрев на ее настороженную мордочку, передумал - Ты ив травах разбираешься? Можешь, еще что-нибудь такое же интересное сварить? 

   Тут мне пришла мысль, как можно неплохо заработать. Эти цветы, оказались намного ценнее, чем предполагалось и надо будет их на аукцион выставлять минимум по сотне. Ну, а если не купят, то можно зелья наварить и продавать, уже готовое, но на это потребуется время, что было бы не желательно. 

   - Вообще-то Цвет Жизни сам по себе очень редкое растение, а Знахари и Травники умеющие его выращивать, не спешат выкладывать его на рынок. У них есть и более прибыльные способы заработка - пояснила сильфида - Про такую разновидность,как вырастил ты, я вообще никогда не слышала. Тут ведь еще дополнительная прибавка к мане. Что делает, этот цветок вообще уникальным. 

   После недолгих размышлений, я пришел к выводу, что так себя проявило умение Живой Лед. 

   - А, если его выставить на аукцион по сотне? - заинтересованно поинтересовался, у моей спутницы. 

   Сильфида тем временем достала из рюкзака самую натуральную подушку розового цвета и начала укладываться спать, около костра. 

   - Купят, конечно, но по 95 быстрее уйдет. А ты что спать не будешь? Или думаешь ночью куда-то идти? - подозрительно уставившись, она посмотрела на меня. 

   - Конечно буду - буркнул в ответ. 

   Конечно, можно было бы и идти мне то спать не надо, но в связи с последними изменениями будет полезным полежать и не спеша осмыслить все произошедшие перемены. 

   - Тогда и для тебя поставлю охранный круг, от нечисти и насекомых - улыбнувшись, произнесла Ирила, выстругивая ножом какие-то палочки. 

   - Эм-м.. А не проще тебе будет один охранный круг сделать нам? - обескуражено спросил у нее и, улыбнувшись, добавил - Да и подушки нет у меня, поделишься? 

   - Забирай, забирай, я прекрасно обойдусь, люблю знаешь-ли поспать на твердом - торопливо сказала она и попыталась всучить мне свою подушку. 

   - Да успокойся ты, по-шу-тил я. Цвет все равно не мой. Хе-хе. Что ты такая пугливая? - задумчиво произнес я, одновременно выращивая себе спальное место с помощью Дара. 

   Не ответив на мой вопрос, она завернулась в одеяло и сказала: 

   - Сигналку и охранный периметр активировала. Если кто-то приблизится, мы узнаем. Спокойной ночи, и так осталось спать меньше четырех часов. 

   Понаблюдав за засыпающей сильфидой, я устроился поудобней и стал обдумывать свои планы на день. 

   Значит так, завтра нужно добраться до города, продать через аукцион наруч и цветы с ягодами, а также нанять наемников и договорить и составить план атаки на деревню исходя уже из их возможностей. 

   Прокрутив подробно, еще раз то что запланировал и решил что ничего не упустил. Конечно, какие-то детали могут измениться, но общий план действий намечен. Пора бы заплатить по счетам тем, кто так со мной обошел, а потом уже буду решать, что же делать, с квестом по возрождению расы Наг. 

   Интелект +1>6(7) 

   Так вот лениво размышляя, и одновременно вслушиваясь в звуки ночного леса, я наблюдал за яркими звездами на темном небе. 

   'Интересно, откуда в этом мире спутники, или самолеты?' - спросил сам себя, задумчиво провожая очередной мигающий огонек в ночном небе. 

   'Скорее всего, тут ковры самолеты, или нечто подобное' - решил я, поразмышляв некоторое время. 

   За то время пока наблюдал за небом, насчитал, пару десятков этих самых мигающих огоньков. Раньше как-то не обращал на это внимания, но оказывается тут и в воздухе оживленное движение. 

   Мне уже и валяться надоело, но пока еще не рассвело и ища чем бы заняться стал просматривать местный и глобальный чат. 

   В глобальном была тишина, а вот в местном активно переругивались не смотря даже на поздний час. Хотя, кто знает, откуда они пришли, может у них там день. 

   (Голиван) - Идет набор в клан Равенз. Помощь. Данжи. Печеньки. 

   (Темка) - Народ! Набор в консту на деф Игристой крепости! 

   (Лапка) - О! А какие требования? 

   (Босоножка) - Он кидала!! Не ходите с ним!!!1111 

   (ДимУан) - Кто сказал? Ты вообще босыйног заткнись! А то останешься без ног. Я с ним уже два раза ходил. И все было пучком. 

   (Босоножка) - Во! И подельник его вылез! 

   (Темка) - Народ ! Кто желает в консту на деф Игристой крепости? 50ур это обязательной минимум, ниже нет смысла, с одной плюхи будут выносить. Любой Дар выше 10-го, или летающий пет. 

   (Босоножка) - Где ж ты с летающим петом найдешь в такое время. Они все сейчас на фарме в узилище Марзана. 

   (Земляк) - У меня есть летающий, но я его еще слабо вточил. 

   (Лапка) - Какой именно? 

   (Голиван) - Все будьте осторожны. Желательно офнуться. В нашей местности замечен Пыльный Дракон. 

   (Бурулятор) - А-ха-ха пыльный дракон ты жжеш! Может тебе выбивалку подарить или пылесос для выбивания пыли с него. 

   (Лапка) - Вот это ты зря, считай без эквипа остался, если поймает. Драконы мстительные и они могут видеть чат. А Пыльным, этого дракона прозвали, из-за того, что она может даже металл превратить в пыль. Шмот ломается на раз, два! 

   (Бурулятор) - Гонишь! Неписи не могут чат видеть! 

   (Темка) - Не. Это правда. Кто-то разговорил одну из этих похотливых самок, перед тем как она его поджарила. На форуме даже целую бучу, из-за этого устроили. Но, вы, же знаете, наших админов. Они считают себя богами, и мы им ничего не можем возразить. 

   (Лапка) - Вы, как хотите, а я тпшусь в город, раз уж, тут опасно. 

   (Босоножка) - Гадские драконы, 50з коту под хвост. 

   'Дракона?! Это плохо, очень плохо!' - забилась у меня тревожная мысль. 

   В панике уже хотел будить сильфиду и валить отсюда поскорее. Но, все же решил, что надо действовать более хладнокровно, а не пороть горячку. Вряд ли это Риолэ, поэтому сильно спешить не стоит. Это какая-то другая дракона и она меня искать не будет, раз мы с ней не знакомы. Главное, для меня не попасться ей на глаза, а то пришибет, просто, ради развлечения. 

   Только, я встал со своего ложа, как невдалеке раздался разъяренный рев. Лесные звуки мгновенно исчезли, все лесные обитатели боялись привлечь к себе внимание и сейчас, все напоминало затишье перед бурей. Лишь, стрекот одинокого сверчка нарушал эту мрачную тишину. 

   Без сомнений драконица кого-то нашла, а этот кто-то не хотел быть найденным и сопротивляется. 

   (Бурулятор) - А-а-а!... Кто-нибудь помогите! Заплачу, любому кто поможет укокошить, эту гадкую ящерку! 

   Тишину разорвали звуки взрывов, трещащих деревьев и грозного рыка драконы. 

   (Темка) - Ну ты реально псих. Кто же с драконами сражается? Иди на форум гайды читать! 

   (Земляк) - Не знал, что они такие сильные. А если толпу хаев собрать? 

   Подойдя и расталкивая Ирилу, я продолжал следить за чатом и прислушиваться к звукам битвы. Похоже, дракоша играет с тем Бубулятором, как кошка с мышкой. 

   (Темка) - Еще один. Если, нападать на драконов, то будут ОЧЕНЬ большие проблемы. 

   (Бурулятор) - Он меня что? Живьем хочет сожрать!? 

   Вскочив, моя спутница первым делом провела свою сигналку и убедившись что периметр не потревожен, недоуменно на меня посмотрела 

   - Надо срочно уходить отсюда. Неподалеку драконица объявилась. Слышишь шум? Это она там с едой играет - пояснил я, помогая собирать вещи. 

   (ДимУан) - Бу-га-га... Тебя ведь предупреждали, сам виноват. За свой базар надо отвечать. 

   (Бурулятор) - Да, что за нафиг! Вы, предупредили уже после! Кто ж знал, что эти чешуйчатые гады могут чат просматривать!! 

   (ДимУан) - А кто тебе доктор? ТЫ прям, напрашиваешься на неприятности своими слова. И кстати, ВСЕ драконы самки, так что тебя конечно сожрут, но сначала попользуют. Раз уж ты пожмотился на портальный свиток. А-ха-ха.. 

   У меня ведь тоже нет портального свитка! Да кто ж знал, что такие полезные свитки вообще существуют. 

   - У тебя есть маскирующие заклинания? - нетерпеливо спросил у сильфиды, когда мы уже двинулись в путь. 

   Конечно же, мы выдвинулись в противоположную сторону, от раздающихся взрывов, завываний и криков. Хотя, это и было нам сильно не по пути, но тут уж нет вариантов для выбора. 

   - Я помню, что изучала их, и довольно много разновидностей, но сейчас не помню их, - разочаровала меня она и спросила растерянно, - а зачем тебе маскирующие чары? 

   - Да, знаешь, я как-то не горю желанием встречаться с драконом. Были уже неприятные прецеденты, таких встречь - поморщившись, отрезал я. 

   Некоторое время мы шли молча. Ирила думала о чем-то своем, а у меня все внимание уходило в попытках разобрать дорогу и не забывать поглядывать в чат, чтоб знать обстановку. 

   Рассеянное внимание +1>3(4)ур 

   (Бурулятор) - Это такой прикол?! 

   (ДимУан) - Да какие приколы. Говорю как есть! Секс с этими ящерицами худшее, что можно придумать. Читал, как-то темку на форуме, от одного мужичка. Так он рассказывал, что тебя во время секса, как будто сжигает пламя изнутри. Боли он, может не чувствовал, но даже смотреть на это ему было жутко. Короче ощущение не из приятных. Говорят нужно иметь абсолютный иммун к стихиям, для такого развлечения. А-ха-ха.. 

   - Шедоу, бежим! - в панике вскрикнула девушка, отвлекая меня, от просмотра чата и ломанулась вперед не разбирая дороги. 

   Что это с ней? Рванул, следом стараясь не отстать. 

   - В чем дело? Знаешь, сейчас хоть и начало светать, но бегать по полутемному лесу не самая лучшая идея. 

   - Она. Придет. За. Тобой - произнесла девушка, одновременно успевая уворачиваться от веток и перепрыгивая корни деревьев. 

   Похоже Ирила в этом уверена, но зачем я нужен этой драконе? 

   - Это твои догадки? Или есть основания так утверж.. Ай! - озадаченно уточнил у нее, и не заметив в темноте ветку шарахнулся об нее лбом со всей скорости.Здоровье(402/416). 

   - Драконица, услышала твои слова, и поэтому во что бы то ни стало, придет поинтересоваться, какие у тебя были дела с их расой, - отчаянно воскликнула, девушка и в последний миг успела заторомозить и не свалиться в овраг. 

   Вот же! Ничем хорошим встреча с драконом для меня не кончится. 

   (Бурулятор) - Вот как это называется?! Она меня связала и подвесила, а сама куда-то ушла. Снимите Оцепенение. Хелп! 

   (Темка) - Ы-ы-ы.. Похоже, ДимУан, что дракон летит в гости к тебе. 

   (ДимУан) - Ну уж нет, я не нуб какой-то, у меня свиток портальный всегда на готове, для таких форс мажоров. И без таких гостей, я как-то обойдусь! Бб всем. 

   Внутри меня теплилась надежда, что драконе я не интересен, и она не будет за мной гнаться, у нее и без этого развлечений хватает, но на всякий случай, приготовил умение Избегающая Мысль. 

   - Давай быстрее спускайся, а я следом - нервно, поторопил ее. 

   - Да, да! Ты спускайся, а он останется - раздался слева от меня певучий голосок, вызвав целый табун мурашек на моей спине. - Мальчик, ты же не против остаться и поговорить? 

   Повернувшись к ней, я увидел, рыжеволосую девушку с ничем не примечательным веснушчатым лицом и курносым носиком, одетую в кожаную куртку и обтягивающие брюки. 

   - Спускайся Ирила, я тебя сейчас догоню - произнес я спокойным голосом, стараясь не нервничать, - вот только переговорю с этой милой девушкой. 

   Готовый в любой момент активировать Ускользающую мысль, продолжал внимательно за ней следить и пытался придумать, как бы провернуть всю эту ситуацию к своей пользе? Если бы откат умения был не 48 часов, а поменьше, то я бы без колебаний его использовал, ну а так приходится тянуть до последнего. 

   - А ты льстец - ухмыльнувшись, подмигнула мне дракона и, прислонившись к дереву, продолжила. - Меня прозвали Пыльный Дракон, но я предпочитаю, когда меня называют Вильена. 

   Полностью собравшись, мне удалось убедить себя, что причин для паники нет, и можно немного с ней пообщаться попытавшись вызнать что-нибудь полезное. 

   - Не будь ты драконой, я б сказал, что мне очень приятно с тобой познакомиться. - произнес спокойно и без паники и отзеркалив ее позу тоже прислонился к ближайшему дереву. - Но, раз ты представилась, то я тоже назовусь. Мое имя Шедоу. 

   - Уже не боишься? - задумчиво проговорила Вильена, а затем сощурилась, и весь ее облик стал напоминать хищника готового к броску. - Ладно, расшаркивания закончились. Ты знаешь зачем я вас догнала. 

   - Нет, не знаю, только лишь догадки и предположения, - я недоуменно развел руками. 

   - Хорошо тогда спрошу прямо с кем из драконов ты знаком? Какие у вас общие дела? - нетерпеливо потребовала она. 

   Задумавшись на мгновение, я попытался понять, что же мне выгодней рассказать ей все то, что ее интересует, или использовать умение и сбежать? Ну, сбежав ничего, не добьюсь. Поэтому... 

   - Знаком? Хе-х.. Теперь это так называется? - Сухо поинтересовался у нее и, увидев ее нетерпение, не стал дразнить. - Я знаю ее под именем Риолэ. Мы встретились неподалеку от Вильнбурга. М-м-м... не сказать, чтоб знакомство вышло удачным. 

   - Риолэ? Зачем ты вреш-шь?! - рассерженно прошипела она. 

   Меня аж передернуло от ее реакции. 

   - Не веришь, как хочешь, но я сказал правду - недовольно ответил ей. 

   Она внимательно на меня посмотрела, а потом ее глаза изменились. В них появился вертикальный зрачек и она начала так пристально на меня глядеть, как будто хочет загипнотизировать. 

   - Хм-м, похоже, что ты веришь в сказанное тобой, - в замешательстве произнесла дракона вдоволь насмотревшись. - Но такого просто не может быть! 

   Почему она так уверена в этом? Странно. 

   - Значит, кто-то это подстроил и внушил ему эти видения, или же он наглотался галлюциногенов и видел это в бреду. - Задумчиво протянула она, скорее для себя, чем объясняя мне свою теорию. 

   - Эм. Можно узнать, почему ты так в этом уверена? - прервал ее размышления. 

   - А? Еще не сбежал? Ты не нагл, а просто дурак - высказала мне Вильена 

   - А зачем? Если мне будет что-то угрожать, то сбежать я всегда успею - легкомысленно заявил. 

   -Хе-е-е... И не жалко бросать подругу на растерзание ужасному дракону, а как же трепетное отношение к слабому полу? - подколола меня дракона, но в тоже время пристально наблюдая за моими движениями. 

   - Ты видишь на мне сияющие доспехи? К тому же она, скорее рабыня, а не подруга, - признался ей, и напомнил, - и вообще хватит выпытывать. Твоя очередь отвечать. Почему тебя так удивило когда, я рассказал про Риолэ? 

   Она лениво осмотрела меня, как какую-то букашку. 

   - Хорошо, отвечу. Среди моих сестер, нет драконы по имени Риолэ, - и предугадав мои вопросы, дополнила - Нет, чужим именем назваться она не могла. Да, я знаю всех своих сестер. И самое главное, это моя территория и перед тем, как здесь появиться сестры обязаны меня известить. 

   Получен квест: 

   Разгадать скрытое. Облик. 

   Получен предмет для выполнения задания 

   Ключ от Данжа Семирамиды. 



Глава семнадцатая.





   Ничего себе, вот так неожиданный поворот! 

   - Надеюсь, теперь твое любопытство удовлетворено? - донесся до меня ее голос, в котором проскользнули странные нотки. 

   Внимательность +1>26(27) 

   Не успел отреагировать, как все изменилось... 

   Когда она успела кинуться на меня? После своих слов или даже не договорив до конца? Понял, только то, что лежу на земле уже полностью связанный магической паутиной и нет возможности пошевелиться. А эта гадина уселась сверху на меня. 

   Как же я так расслабился? Конечно, меня выбило из колеи то, что получил неожиданный квест с ключом от данжа, но все же стоило быть внимательнее. Иначе... 







   Глядя на то, как она упивается моей беспомощностью, я почти расхохотался, представив, какое сейчас у нее будет выражение лица и активировал умение Избегающая мысль. 

   Она, судя по всему, почувствовала что-то неладное и потянулась руками к моей шее, не знаю, что она собиралась сделать, задушить или же просто и без затей оторвать мне голову, но слава всем богам не успела. 

   - Коррози... - она еще и выкрикнула что-то, но я услышал лишь часть. 

   - Пуф-ф-ф. - Раздавшийся звук был похож на громкий хлопок. И вот я валяюсь, все еще связанный, да еще и застрявший среди колючих кустов. Но зато нахожусь далеко от драконы, и это меня радует. 

   - Ю-ху! - мои эмоции прорвались в выкрике. 

   А она пусть идет развлекаться с другими дурачками. Хе-хе. 

   Получен дебаф: Коррозия 5 сек... 4 сек... 3 сек... 

   (Этот эффект уменьшает прочность всех одетых вещей. Если прочность экипировки во время действия этого дебафа достигает нуля, то вещь полностью уничтожается, рассыпаясь в пыль) 

   Ох, ты ж ежкин кот. Вот засада... И даже снять вещи не могу из-за того, что связан. Пришлось бессильно наблюдать, как они ломаются и рассыпаются пылью. За время этого короткого дебафа потерял три вещи. Хоть и не очень ценные, но все равно обидно. 

   Потеряно: Проклятый Браслет Крепости(0/0) 

   Потеряно: Сапоги Малой Тропы(0/0) 

   Потеряно: Пояс Малого Прилива(0/0) 

   Хорошо хоть самые ценные вещи уцелели. 

   Какие-то неадекваты, эти драконы, ну вот зачем она так? Понятно теперь, почему их никто не любит. Ладно, хватит валяться, пора отсюда выбираться. 

   Только вот, появилась одна проблемка. Никак не вырваться из этих колючих кустов, особенно в связанном состоянии.Здоровье(414/416). 

   Откуда тут такие заросли? Когда делал привязку к этому месту, тут после пожара одни головешки оставались. Неужели за это время лес так сильно изменился? 

   Вот ё-маё! Не получается выбраться, а Дары применять не хотелось бы. В памяти еще жило воспоминание о том, как себя заморозил, а значит, нужно искать другой выход. 

   Во! Точно, ну я и балда, как-то и позабыл про нее. Надо проверить, как там моя сильфида себя чувствует, она, вроде бы, не может находиться от меня дальше, чем на пятьдесят метров. 

   Ага, так и есть, состояние статуэтки указывает, что ее затянуло обратно в статуэтку, как только я телепортнулся. 

   Направляю ману в статуэтку. Вроде нормально. Вон она появилась, только какая-то вся растрепанная и хмурая. 

   - Вытащи меня из этих кустов и осво.. - хотел попросить ее, как только она полностью появилась, но... 

   - Гвав.. Рьяххх!! - трое странных существ неожиданно налетели на сильфиду и, сбив с ног, укатились с ней за пределы моей видимости. 

   Шум стоял такой, как будто тут стадо слонов веселится. Грозный рык, треск веток, жалобный скулеж, все перемешалось в одно. Похоже, зря они нарвались на эту девушку и, судя по их жалобным визгам, они осознали всю глубину своей ошибки. 

   Хрустнуло, хлюпнуло, и жалобно скулить продолжил всего один зверь. Потом наступило недолговременное затишье. До меня доносились чавкающие и хлюпающие звуки, вызывающие не самые приятные ассоциации, но понять что, же там происходит, мне не удалось. 

   Я уже начал переживать, уж не ее ли там едят? Все закончилось неожиданно быстро. Мимо меня пролетает чья-то туша и на огромной скорости врезается в дерево, а потом в поле моего зрения появляется Ирила с довольным лицом, перемазанным в крови. 

   - Жуть. Ты прямо монстр, голыми руками с этими тварями справилась, - похвалил ее, пока она освобождала меня от пут. - Уй! Не дергай так сильно, ты мне руку оторвешь. 

   Чего это она такая хмурая? Ведь только что была довольна как слон после купания. 

   - Пошли к городу. Нам до него еще топать и топать, - сказал ей, как только определил нужное направление и, заметив ее взгляд, спросил - Что ты так укоризненно на меня смотришь? 

   - Ничего - пробурчала девушка. 

   - Хм-м-м, такое прекрасное утро, а ты выглядишь смурнее дождливых туч. Рассказывай давай, - продолжил допытываться я с любопытством. 

   Некоторое время мы молча шли. Я просто наслаждался солнечными лучами и пением птиц, иногда высматривая опасность вокруг, а она просто шла, задумавшись о чем-то своем. 

   В чате проскочило сообщение которое привлекло мое внимание. 

   (Дукидуки) - Всем желающим. В квадрате АМ 31, замечен жнец, он уже без крыльев. Хватайте свои крылья и вперед на охоту! 

   (Скользкий) - Ловите эту паскуду! 

   (Анета) - Сейчас буду! 

   (Ввырь) - Я тоже в деле. 

   И таких сообщений, набралось с десяток. Многим захотелось поохотиться на загадочного жнеца. Неужели это настолько ценный моб? 

   - Интересно, кто такие, эти жнецы? - негромко сказал я, и задумался спросить в чате про них или нет? 

   - Жнецы?! - встрепенулась моя спутница, расслышав мои слова. Куда только подевалась та расслабленная девушка, бывшая на ее месте еще мгновение назад? Теперь она выглядела опасной. 

   - Где они? - быстро оглянувшись, она почему-то стала высматривать что-то в небе, сквозь просветы в листве. 

   - Да вот, сообщение в чате прочитал... 

   Пересказав ей сообщение, я высказал свое недоумение поднявшимся вокруг него ажиотажем. Им что, мобов мало вокруг, или с этого особо ценный дроп падает? 

   Узнав в чем дело, Ирила расслабилась и перестала походить на заряженный арбалет готовый разрядиться смертельным подарком в ближайшего врага. 

   - Да нет, - снисходительно отозвалась она и, поправив непослушный локон волос, рассказала, - Жнецы, это такие же авантюристы, как и все, но они пошли путем убийств. Многого я не знаю, так краем уха слышала. У них уровень растет только за убийства других авантюристов, при этом убивая, они похищают единицу одной из характеристик жертвы, а если повезет, могут и единицу навыков выкрасть. 

  Сообщение ГЧ(Глобального чата, далее ГЧ): Оркский Каганат, окончательно уничтожен царством Руна. 

   - Э-э-э? То есть, они охотятся на авантюристов? И убивая других, отнимают одну единицу характеристики или навыка за каждую смерть? - возмутился я такому беспределу. 

   - Но за это они платят риском. Каждая смерть может стать для них последней. 

   - И большой у них шанс не возродиться после гибели? И как этих убийц отличить от обычных авантюристов - поежился я от перспективы встретить одного из них. 

   А ведь у меня мелькала мысль пойти в жнецы. Не сейчас конечно, а потом, как стану сильнее, но в связи с открывшимися обстоятельствами это мне не подходит. Это обычным игрокам легко, потерял персонажа, но ты жив в реальном мире и можешь создать нового, а что будет со мной, если погибну окончательно? 

   - Не знаю. Про жнецов вообще информации мало, они не распространятся о своих слабостях, - равнодушно пожала она плеча, похоже, что ей уже не интересен этот разговор, но она все же добавила, - жнецы не могут прикасаться к золоту, и поэтому почти всегда ходят в перчатках. Это все, что мне о них известно. 

   Выносливость +1>21(22) 

   'А ведь нам еще топать и топать, но за интересными разговорами время бежит незаметно' - подумал я, выпив водички и убрав налипшую на лицо паутину. 

   - А про какие крылья они говорили? - решил я разъяснить еще один интересный для меня момент. 

   - Про обычные, наверное - и уставилась на меня недоуменно, а увидев непонимание написанное у меня на лице, тяжко вздохнула и принялась рассказывать, - Такие может купить любой, кто достиг определенного уровня. У них множество форм. Некоторые цепляются к спине как рюкзак, другие выполнены в формах ковра, стула или даже метлы. Все что летает, называется, крыльями. 

   - Ага! Так ты поэтому высматривала жнеца в небе? - дошло до меня, и тут же задал ей мучавший меня вопрос. - А сколько стоят крылья? Сильно дорого? Что-то не вижу в небе толп народа. 

   - А-ха-ха-х - весело рассмеялась девушка, но мне не было обидно от ее звонкого смеха. - Я разве не сказала? Крылья можно использовать только с 50-го уровня, а цены на них бывают разные. В небе же ты не видишь никого по той причине, что без особой надобности никто не летает. Ведь все кланы, владеющие территориями, устанавливает ограничение на передвижение по воздуху в своей местности. Никому не нужны толпы чужаков снующие над головой. 

   - Ограничение? Разве такое возможно? - удивился я. 

   Оказывается, кланы имеют намного больше влияния, и силы чем мне думалось раньше. По всей вероятности у тех, кто состоит в Чисторезах, нет ограничений на полеты по данной местности. 

   - Ага. В основном, отпущенное на полет время тратят на прохождение воздушных цитаделей. А жнецы летают, убивая всех встречных не разбирая, местный он или авантюрист. 

   За разговором время пролетело незаметно и посмотрев на карту, я убедился, что скоро мы будем в городе. 

   Кстати, пора принять ягодку. Достав, две штуки одну проглотил, а вторую вложил сильфиде в руку 

   Восприятие +1>7(8) 

   - Держи. Приятного аппетита, - и, понаблюдав за ней, добавил, - Тебе я смотрю нравится их вкус? 

   В этот раз тоже не было боли, зато появилась какая-то странная щекотка на спине и в ногах. К счастью она продлилась не долго. 

   - Угу. Неповторимый аромат и вкус. Самое лучшее, что я, когда-либо пробовала, - зажмурившись от удовольствия, призналась она. 

   - Эй-эй. Не забывай следить за окружающей обстановкой, - встревожено напомнил ей. 

   - Умгум - промычало в ответ. 

   - Кстати, ягоды Кириля на аукцион не будем выставлять. В связи с кое-какими изменениями, есть шанс, что я больше не смогу их вырастить, так что пусть будут, - обрадовал ее, залезая вслед за ней на склон оврага, а потом спросил. - Так ты говоришь, что сотня золотых это максимум, который можно выручить за выращенный мною цветок - Цвет Холодной Жизни? Ты же сказала, что это редкое растение? 

   - Хоть это и редкое растение, дающее при изготовлении зелья постоянный баф, - поведала она, отмахиваясь от огромной стрекозы размером с мой кулак, - но есть, еще более редкие и сильные зелья постоянного действия. Все дело в том, что они не сочетаются между собой. Поэтому, вряд ли удастся выручить дороже ста золотых. 

   - Понятно. Ну, надеюсь денег на найм нам хватит, но на крайний случай у меня есть еще один запасной план как раздобыть денег, - разъяснил ей, одновременно рассматривая карту в попытках понять, через сколько мы дойдем до города. 

   СообщениеГрааля: 

   Полностью восстановлена башня Крег. 

   Грааль был установлен на ничейной земле и теперь башня Крег признана вашей, как и земли на 10 км вокруг нее. 

   В результате Вашего самозахвата башни и землель вокруг нее, образуется новое баронство - Шегрин 

   Вы получаете титул: Баронет. 

   Сообщение ГЧ: Образованно новое баронство Шегрин. 

   Это свойство Грааля, так проявились? Или может там Гвиндо и Валн, от скуки в каменотесы подались и отстроили башню? Не знаю даже что и думать. Но сходить и посмотреть уда обязательно нужно. 

   Точно! Это все Грааль, ведь у него есть свойство ежедневно укреплять стены, вполне возможно, что и отстроить их он может. 

   Хотел спросить у моей спутницы чем мне это грозит и какие я получу от этого преимущества, но тут мы вышли к городу, и нам стало не до разговоров. 

   Этот город остался таким же. Мне тут все напоминало прошлое посещение. Те же две статуи изо льда и пламени у ворот. Все та же толпа снующих по улицам горожан. 

   Хотя были и отличия. Если на Риолэ люди вокруг не обращали внимания, то на Ирилу откровенно пялились даже девушки, не говоря уж о парнях. Не понятно, с чего бы такой интерес? Попытался объективно взглянуть на нее со стороны. 

   Восприятие +1>8(9) 

   М-м-м.. Да есть в ней что-то притягивающее взгляд и, кстати, появилось это только после ее смерти. До этого ничего такого я не замечал. 

   Сильфида молча, не обращая внимания на все эти взгляды, стремительно шла вперед, а я старался не отстать от нее. Мы с ней заранее договорились, что сначала идем к аукциону, а потом за наемниками и, не задерживаясь, выдвигаемся к деревне. 

   - Постой тут, сейчас я закину вещи на продажу - сказал ей как только мы подошли к монолиту аукциона. 

   Она молча кивнула и достав из рюкзака фляжку, уселась на стоящую рядом лавочку. Наверняка, опять кровь будет хлебать, и когда только успела сделать запас? Ну да ладно, пусть подкрепится. 

   Подключившись к аукциону, я первым делом забрал деньги за проданный лот и выставил один Цвет Холодной Жизни с выкупом 99 золотых. Продал золотые самородки по самому выгодному курсу и сделал запрос на наручи. 

   Просмотрев список всех наручей, я понял что много за свой не получу, и все из-за ограничений по расе. Лунных эльфов и фавнов было довольно мало, а вот вещи на них появлялись часто. В конце концов, чтоб быстрее продать, не стал жмотиться и выставил его за 430 золотых 

   Пока что у меня набралось 350 золотых, и на мои планы этого совершенно не хватало. Подумав немного, я поставил еще один лот с цветком на продажу, но в этот раз, цена выкупа была на два золотых дешевле. 

   Посмотрим, сколько же времени займет сбор нужной мне суммы. Моя спутница говорила, что нам понадобится примерно 5к на найм серьезного отряда, достаточного чтоб разобраться с жителями деревни. 

   Ввел в поиске вещи подходящие для дендридов и был очень разочарован. Всего один лот, и тот был мне не нужен. 

   Серьга Искусств Паралели (88/88) 

   Артефактор + 12 

   Исследователь +3 

   Требование: Раса гремлин, дендрит или полуослик и Интелект 45+. 

   Вот и зачем мне такая вещь за 800з. Пусть ее полуослики покупают, и если купят то точно будут ослами. 

   Э-э-э? Раса полуосликов?! Проверив еще раз и поняв что не ошибся, я попытался представить, как должен выглядеть представитель этой расы. В моем воображении вырисовывалось что-то человекоподобное с ослиными ушами и кричащее: ' Иа-Иа!'. Прогнав от себя подальше такие ужасы, подошел посмотреть, чем же там занята сильфида. 

   Она тоже времени зря не теряла и сейчас мило беседовала с какой-то гномкой, узнавая разные новости и сплетни. 

   - Здравствуйте. - Поздоровался с незнакомкой и, дождавшись, когда она распрощается со своей собеседницей, поманил ее рукой, чтоб следовала за мной, и пошел вперед. 

   Сейчас пока есть свободное время можно было бы зайти развлечься в бордель или еще куда, но деньги были нужны на другие нужды, поэтому мы направились к Гильдии Наемников. 

   Дав себя обогнать, я стал заворожено наблюдать за попой сильфиды. Тут моя мысль свернула куда-то не туда, и мне представилось как сильфида и какая-то незнакомая девушка ласкают друг друга. И все выглядело так реально! Даже удалось сосчитать родинки на их телах. Хотелось получше рассмотреть незнакомку, но она не отрывалась от Ирилы. 

  Интуиция +1>10(11)ур 

   На десятом уровне, можете интуитивно почувствовать направленную на Вас угрозу, шанс 10% 

   В конце концов так увлекся этим зрелищем, что не вписался в поворот и врезался в стену Здоровье(378/390) 

   Прогнав такие мысли, и потерев место ушиба, я сосредоточился на текущей задаче. 

   Может быть удастся решить все и без аукциона? Моя спутница, идущая сейчас передо мной, говорила, что есть шанс все уладить, не продавая цветы через аукцион, что сэкономит нам уйму времени 

   Когда мы подошли к зданию гильдии наемников, то возле нее стояли и ругались три огра и дворф. Споря о какой-то процентной доле выплат. 

   Обойдя по кругу, зашли в здание и подойдя к одному из многих клерков, отвечавших за работу с клиентами увидели странную картину. Нам достался Гоблин, который сидевший за конторкой и был одет в массивные латы, что выглядело довольно комично, учитывая, его щуплое телосложение, и латы рассчитанные как минимум, на полного человека. 

   Ну деваться уже некуда, постараюсь удержать смех при себе. 

   - Доброго Вам дня - поздоровался я, с серьезным лицом, пытаясь удержать в себе нахлынувшее веселье. 

   - Здравствуйте. Меня зовут Мрик. Прошу Вас присаживайтесь, указал он на мягкие кресла стоящие перед его столиком и подождал пока мы расселись. 

   - Итак, что Вам угодно, господа клиенты? - спросил он при этом переводя взгляд с меня на сильфиду, 

   Мы заранее все обговорили, поэтому заминок у нас не было. 

   - Мы желаем заключить контракт, на найм рейдовой группы второй категории - по-деловому сказала девушка, уловив мой взгляд. 

   Гоблин достал бланк и начал записывать. 

   - Полный рейд с поддержкой и разведкой? - уточнил он, глядя на меня. 

   - С разведкой, но без поддержки - этот момент, мы тоже обсудили, бафы сможет обеспечить моя спутница, надо только свитки купить. Так будет намного дешевле. 

   - Хорошо. Срок контракта? - продолжил он уточнять, что-то записывая у себя. 

   - Одни сутки. 

   - Тогда должен уточнить. Вы в курсе о полной предоплате? На эти сутки рейд в полном вашем распоряжении и не важно, чем они занимаются все идет за ваш счет - он уставился на меня с вопрошающим взглядом, в котором сквозило легкое недоумение. 

   - Да, мы знаем - ответила за меня Ирила. 

   - Хоро-ошо - протянул гоблин и, сделав у себя пометку, перешел к следующему пункту - Какой вид договора желаете заключить? Если не знаете, о видах предоставляемых услуг, то могу перечислить. Недавно, кстати у нас появилась новая услуга, Момтобезк. 

   Посмотрев на девушку и увидев что она не знала об этом, я решил прояснить этот вопрос. 

   - Расскажите о видах контракта - согласно кивнул ему. 

   - Стандартный - вы платите, мы делаем. Наколись - почти, как стандартный, но все полученные во время найма трофеи отходят нам. Дубоблом - Полное подчинение вашим приказам и клятва неразглашения данная нами. Момтобезк - вы только платите, а все остальное ложится на нас. Мы сами выбираем сроки, исполнителей, и трофеи, конечно же, тоже нам. - Он проговорил это таким тоном, что явно кого-то копировал. Видимо, начальство хорошенько его гоняет. Хе-х. 

   Последний пункт был интересным, но не для меня. Я хочу лично увидеть рожи, этих деревенских, когда буду мстить. 

   И третий вариант мне тоже не подходил. Не только из-за цены, в пять раз выше стандартной, но ведь скрыть произошедшее все равно не удастся, тогда зачем платить больше? Как сказала моя спутница: 'Если владетелям нужно узнать о чем-то на своей территории, то помешать им в этом могут только боги ' 

   Так что выбор для меня очевиден. 

   - Мы заключим с Вами контракт по форме Наколись. - Твердо сообщил ему, подумав о том, что особо ценных трофеев в деревне все равно не найти. 

   - И последнее, - официально произнес гоблин и посмотрел на нас с искренним интересом - но можно сказать самое главное. Форма оплаты? 

   Тут моя спутница снова вступила в переговоры: 

   - Как я знаю, вы принимаете не только наличные или чеки, но и другие ценности по курсу аукциона, - хитро пропела эта лиса. От звука ее голоса нас с гоблином пробрало до самых печенок и мне, например, захотелось тут же накинуться на нее и пусть будет что будет, но слава всем богам, стряхнуть наваждение удалось довольно быстро. Я и не подозревал, что она может говорить таким вот завораживающим тоном! 

   Гоблин видимо тоже испытывал сходные чувства. Вытаращенные глаза, учащенное дыхание и руки крепко сжатые в кулаки говорили о его внутренней борьбе. Кое-как справившись, он отдышался и, стараясь не смотреть на Ирилу, достал из стола какой-то серебряный амулет, а потом удивлением на него уставился. 

   Вероятно он рассчитывал, что амулет зафиксирует попытку воздействия на него, но видимо способности ее голоса не были магическими и поэтому не были замечены контролирующим амулетом. 

   - Хм-м.. Только должен предупредить, ценными вещами мы принимаем, только если они представляют для нас ценность и за сумму 80% от средней цены аукциона на данный товар - продолжил он, опасливо поглядывая на сильфиду и ожидая от нее еще каких-нибудь сюрпризов. 

   - Конечно мы это понимает, - мягко сказала она, а мы с гоблинов напрягшиеся от ее голоса вздохнули с облегчением, сейчас она не использовала ничего необычного. 

   Нужно будет прояснить у нее, что это за способность, и пусть сделает так чтоб на меня не влиять. Не очень-то приятно чувствовать неимоверное возбуждение, в такие вот моменты, когда нужна ясная голова. 

   - Вот, прошу, посмотрите - положила она, на стол перед ним один из цветков. 

   - Хм-м.. Цвет жизни. К тому же не стандартная модификация. Будет полезен всем имеющим дело с маной - внимательно, осмотрев веток со всех сторон, и выдал вердикт - Это растение мы примем в качестве оплаты. Я так понимаю у вас много таких цветов? 63 цветка будет достаточно. Согласны? - и, дождавшись моего кивка, продолжил - Тогда мы можем перейти к подписанию контракта. 

   Конечно через аукцион было бы выгоднее, но Мирта и ее компания и так слишком сильно заждались меня в гости. Так что не время жадничать. 

   - На чье имя выписывать контракт? Если желаете остаться инкогнито, то тогда доплата 10% - спокойный голос гоблина, вырвал меня из приятных размышлений о скорой встрече с эльфами. 

   - На имя Шедоу, - произнес я. 

   - Поставьте свою подпись. Здесь, здесь и вот здесь - указал мне Мрик, места для росписи в заполненном бланке. - Вот этот экземпляр остается у вас, а этот заберем себе. 

   Прочитав и проверив все данные, я расписался. 

   - Пока вы тут разберетесь с отрядом, я схожу к аукциону. Нужно кое-что прикупить - пояснил сильфиде и гоблину. 

   Оставил нужное для расчета количество цветов у Ирилы, и направился к аукциону. Пока они все заверят и пересчитают, я успею обернуться. 

   Главное, что моя спутница сможет оценить отряд, который выделят на наши нужды. Не знаю даже, смог бы отомстить без ее помощи? 

   На аукционе уже продались все мои лоты и забрав деньги я выставил все оставшиеся у меня цветы. Сейчас, когда появились свободные финансы, можно было бы и вещи прикупить, но это долго. Потом как разберусь с делами, и приду в город и тщательно его исследую на предмет развлечений, можно будет зайти и тщательно подобрать себе экипировку. 

   Закупив нужные свитки для бафов и рейдовый свиток телепорта, потратив на это 440з собрался уже уходить, но вспомнил про стрелы. Прикупил пару десятков рунных стрел, не забыв про обычные. Вот теперь можно выдвигаться. Осталось чуть меньше четырехсот золотых. Нормально, на расходы хватит. 

   Кстати с этими свитками вообще забавная вещь. Свитки стандартные везде, но действуют только в пределах одного баронства и кланы правящие на этой территории могут легко заблокировать для других действие этих свитков. 

   Идя к зданию гильдии, я сожалел о том, что не могу создать группу с Ирилой, тогда был бы чат доступный на большом расстоянии. Когда я попробовал пригласить ее в группу, то приглашение ей не пришло. Скорее всего это из-за того что она сейчас непойми кто, то ли пет, то ли призванная душа. 

  Восприятие +1>9(10) 

   Краем взгляда, я заметил подозрительную руку, тянущуюся к моему карману. И попытавшись ее ухватить, обернулся, но мелкий рогатый пацаненок успел отскочить и, показав мне, язык шмыгнул в ближайший переулок. Гнаться за ним было бесполезно, да и зачем это мне? 

   И поэтому продолжил свой путь, удвоив бдительность. Подумать только, а ведь от участи быть обворованным меня уберегла чистая случайность и характеристика восприятие. 

   Свою сильфиду заметил издалека, и когда смог рассмотреть выражение ее лица, то понял что-то пошло не так как планировалось. 

   - В чем дело? - спросил у них, потому что гоблин крутил тут же рядом. 

   - Что вы имеет в виду? Все в порядке, ваш отряд дожидается во внутреннем дворике, Прошу, пойдемте. - Мрик сделал вид, что не понял моего вопроса, но раз Ирила молчит, значит все и правда в порядке. Тогда почему у нее такое странное выражение лица? Как будто увидела таракана у себя в тарелке. 

   - Ладно пойдем, глянем, что за сюрприз меня там ждет - встревожено бросил я и напрвился следом за гоблином. 

   - Вот он Ваш отряд. Можете распоряжаться им целые сутки. Рад был сотрудничать с вами - быстро проговорил гоблин и скрылся, из-за двери донесся его голос - И да, дверь запирается, так что отсюда вы можете уйти только свитком телепорта. Всего наилучшего. 

   Я смотрел на полученный отряд и не мог поверить своим глазам. 

   - Они же дохлые! Как мне с их помощью отомстить деревенским, если они уже мертвые! - высказал я свое возмущение, беспомощно посмотрев на Ирилу - Ты, то куда смотрела? Мы же все обговорили! Эх.. 

   Вроде солидная контора, и такие шутки не в их стиле. И кому жаловаться? Сам дурак, что не продумал такой вариант. А им конечно выгодно, на халяву получили ценный ресурс на пять штук золотом. Вот козлины! 

   - Конечно костяные воины не самый лучший вариант, но со своей задачей они справятся - несла она какую-то чушь с самым серьезным видом, успокаивая меня. 

   Посмотрел на нее, вроде верит в то, что говорит с самым серьезным видом, и спросил у нее: 

   - Если бы они могли двигаться, то не валялись бы тут так беспорядочно. А так выходит это обычные кости - попытался ей доказать. 

   - Дай им команду и увидишь, - сказала девушка и тут по ее серым глазам мне стало понятно, что она вовсю веселится, а перед зданием разыграла для меня спектакль чтоб провести меня. Внимательность +1>27(28) 

   - Так значит, да? Решила поиздеваться? Ты и скелетов подговорила, чтоб они прикинулись ветошью? Ну-ну...- раздраженно выговаривался я, как только понял ее замысел и, постаравшись сделать лицо, как можно более строгим, произнес, - а в статуэтку назад не хочешь?! 

   - А-ха-ха! - вот и будь добрым с ней после этого. Похоже, не верит, что могу ее засунуть обратно и она права, сейчас она мне нужна, но это все ей аукнется позже. 

   Скелеты начали вставать и выстраиваться в отряды, подтверждая мою догадку. Но зачем нужен был этот глупый розыгрыш? Ведь еще немного времени и я сам бы догадался, что не могут подсунуть нам такую лажу. Но меня ввела в заблуждение ее скорбная мордочка, вот артистка. 

   - Как ими управлять? - сухо осведомился у неё, не обращая внимания на выстраивающуюся перед нами нежить. 

   - Просто. Это же не безмозглые костяшки, а наемники из Крга. Империя Крга тренирует тех воинов, которые хотят жить и после смерти. Многие ветераны уходят туда после травм, или сильно состарившись - со смехом в голосе рассказала мне девушка. 

   - Значит с выучкой у вас все отлично? - обратился я к их командиру. Выделявшемуся на их фоне намного лучшей экипировкой. 

   - Можете не сомневаться. Мы дорожим репутацией и готовы выполнять Ваши приказы - раздался шелестящий голос. 

   Хотя надо сказать у них у всех было отличное снаряжение, просто у командира чуть получше чем у остальных, но ему и по статусу положено. Было видно, что за своей амуницией они следили и ухаживали. Доспех, меч и щит были у каждого, хотя у всех все было разное, все-таки это отряд наемников, а не регулярная армия и у них нет одинаковой экипировки. Тут каждый подбирает под себя. (картинка отряда в приложениях) 

   Осмотрев их ряды, и пересчитав, я достал свитки. Тридцать один скелет, приличная сила, если они все, как и оговаривалось в контракте 50-х,60-х уровней. 

   Свитки с бафами передал Ириле а потом обратился ко всем: 

   -Вы будет в своем рейде, мы с Ири будем отдельно от вас, оставьте одного с нами для связи. Приказы отдам по прибытии. Все готовы? - Ирила скорчила рожицу, услышав, как я сократил ее имя, но вынуждена была принять мои правила. 

   - Мы готовы - произнес командир наемников. 

   - Тогда отправляемся! - произнес я и активировал свиток. 

   Тотчас же на земле появился синий круг телепорта и как только я представил нужную нам точку, он сменил цвет на зеленый и мы начали в него заходить по очереди. 

   Мы появились точно в том месте, где и рассчитывали. Полянка была легко узнаваема, ведь я тут в прошлом собирал травы для Мирты. Все вокруг цвело, и шум стоял жуткий из-за жужжания насекомых опыляющих эту красоту. Только сейчас на вокруг распустились белые, и розовые цветы на деревьях, а в воздухе из-за этого стоял умопомрачительный аромат разных ароматов. 

   Неприятные воспоминания нахлынули волной, вызывая фантомные боли, как будто меня снова поедают заживо и разделяют на множество кусочков, но я попытался отстраниться, от этих ощущений убеждая себя в ненатуральности этих ощущение. Частично мне это удалось, но неприятный зуд все-таки остался. 

   Послышался странный писк, и один из скелетов по приказу командира метнулся в кусты на разведку. Остальные стали в защитное построение, а Ирила начала торопливо читать заклинания со свитков, накладывая бафы на рейд. 

   - Стройся! 

   - Занять оборону! - раздались команды десятников. 

   Нужно было бы заранее бафы повесить, но существовала большая вероятность, что при переходе через портал часть бафов развеется. 

   Ну, вряд ли там кто-то опасный иначе бы уже напали, а значит, сейчас самое время сменить форму и проверить кое-что. 

   Я тем временем снял одежду и сменил форму на нагу. Еще с того времени, как получил проклятье Морозного взора меня интересовало, как это будет выглядеть в форме наги. Наемники, если и удивились моему превращению, то по их костяным мордам этого не понять. 

   - Ири, дай зеркало - попросил у девушки. 

   Она поморщилась, но протянула мне зеркало. 

   О! Намного лучше чем я думал. Оказывается, проклятие Морозного Взора действует только в человеческой форме. Отлично, значит, при необходимости смогу плавать под водой. Мне все-таки придется возвращаться в затопленный город, где превратился в нагу и искать там целые статуи, а потом оживлять их, если, конечно, хочу выполнить квест бога. 

   Но глаза все-таки сильно изменились, теперь они были полностью иссиня-черными, вероятно, это все из-за того, что я стал черным дендридом. 

   Тут вернулся скелет посланный в разведку и притащил за шкирку эльфенка. 

   - Так вот кто там пищал, - обрадовано воскликнула сильфида, - Какая встреча Арвиль. Рассказывай, что тут делал? 

   - Ссмотрю, ты рада его видеть, но ты, же понимаешь, что мы их всех пусстим на котлеты. - задал ей вопрос чтоб устранить недопонимание. 

   - Все нормально, Шед. Этого засранца и всю его компанию, я и раньше недолюбливала. Из-за них погибла моя младшая сестра - зло прошипела она, глядя на сжавшегося от ужаса эльфенка. 

   Потом она прочла заклятье сна и он обмяк. 

   - А ты и правда собираешься из них наделать котлет? - с удивлением спросила у меня. 

   - Нет, конечно, еще я такую гадоссть не ел, но их надо будет убедить в этом - заверил ее искренне, ведь у меня для всех обитателей деревни, кто выживет, был интересный план. 

   - Значит, меня ты гадостью не считал когда съел. Зачту это, как комплимент - хихикнула она. 

   Я напрягся. Она ,вспомнила! Теперь, от ее можно ожидать разной подлости. Даже, если сама пострадает от этого, она может что-нибудь учудить ради мести. 

   - И давно ты всспомнила? - напряженно спросил у нее. 

   - Как только перешли через портал. Не переживай. Пусть из-за тебя я пережила жуткую боль и мучения, но зато обрела Дары. Так что неприятностей не причиню - грустно произнесла девушка и добавила - Моя преданность тебе не может быть ничем разрушена. 

   После ее слов меня пронзило понимание. Она абсолютно мне преданна и исполнит любой приказ. Зря я опасался момента, когда ее память вернется, похоже, что это еще сильнее укрепило нашу связь и ее верность. 

   Интуиция +1>11(12)ур 

   Чем это так странно пахнет? До меня донесся знакомый запах. Но что это мне не сразу удалось понять. 

   Зато нахлынула боль. Множество иголочек впивалось мне под кожу и одна из них совсем рядом. 

   Понять что же происходит мне удалось когда увидел спящего эльфенка. Он тоже ел часть меня! И все эти фантомные боли это ощущения от съеденных этими каннибалами частичек. Новый план моментально созрел у меня в голове! 

   Интелект +1>7(8) 

   - Меняем план! Делитессь на три отряда и идите к центру деревни. Встретите, авантюристов выманивайте их подальше от деревни. О деревенских не беспокойтесь им будет не до вас. - Раздал я, им указания. 

   - Что ты задумал? - изумленно воскликнула сильфида. 

   Ее можно понять, ведь по первоначальному плану мы, не спеша отлавливаем всех кто выйдет из деревни, но это долго и рискованно. А новые обстоятельства позволят завершить все это одним махом. 

   - Сскоро вссе увидишь - уверил ее - двигаемсся к деревне. Один отряд осстанетсся сс нами осстальные разбирайтессь сс авантюрисстами и отвлекайте их как можно дольше. 

   Кивнув, командир наемников разделил рейд на три отряда и отправил назначив им задачи. 

   Чувствовать все свои частички отрезанные от меня, и их мучения все это время которое теперь передавалось мне. Это было довольно таки болезненно. 

   Я хоть сейчас мог превратить все кусочки своего тела, дающие этим канибалам прибавки к характеристикам и силе в яд, но тогда они все быстро умрут, а это не входит в мои планы. 

   - Ири, твоя задача командовать наемниками и ссначала притащить мне Орена, Мирту и Вильемирта, ты должна знать, где они живут, и бысстро их найдешь. А потом будете сстасскивать к нам вссех остальных, и как можно бысстрее, времени будет в обрез. 

   - Стаскивать? - недоуменно переспросила она. 

   - Да, сскоро вссе поймешь, просто я буду занят. Они дураки, ссами подписсали ссебе ссмертный приговор. 

   - Хорошо - протянула, с сомнением в голосе сильфида. 

   Мы дошли до деревни. Наемники открыли ворота в ближайший двор, и мы зашли в него всей группой. Внутри никого не встретилось, но в глубине двора кто-то грюкал кастрюлями. 

   -Да! Кха-ха-ха-а - засмеялся весело я, как только почувствовал три иголки которые впивались в меня острее остальных. Это наверняка Орен, Виэльмирт и Мирта! Повезло, они все тут! 

   Сейчас на таком расстоянии, мне удалось ощутить, что чувствуют деревенские в крови которых была хоть микроскопическая частичка моей плоти. Почувствовав их беспокойство я обратился к Дару и направив энергию смерти через свою кровь парализовал сердца всем в деревне. 



Дар смерти +1>3ур

   От такого не было защиты ни у кого. Ведь они добровольно поглотили мою плоть. Но! Прибавляя себе характеристики за мой счет, они дали мне власть над их телом. 

   Это знание стало доступно мне на интуитивном уровне. Может быть, возвращаются мои потерянные воспоминания? Было бы хорошо, тогда не придется возиться с дурацким квестом этого бога. 

   -Ири ты знаешь что нужно делать, командуй. Времени мало, так как я парализовал им мышцы, но ессли быстро не принессти их ссюда и не ссвязать, то они умрут. 

   Дав им нужные координаты где находятся самые главные виновники, и подождав пока они разбегутся по своим направлениям, я пополз за обследовать этот двор. 

   Нашел орка и женщину с ребенком лежавших без сознания. Связав их, притащил и бросил к эльфенку пойманному ранее. Которого тоже связал. Проверив, крепко ли они связанны, убрал с них паралич. 

   Тем временем, где то в центре деревне завязался бой. Были слышны треск деревьев, грохот камней и звон металла. Вот почему я сам не пошел за Миртой и компанией, еще пристукнет кто-нибудь. 

   Долго прислушиваться к звукам боя мне не пришлось, он сместился куда-то к северу и постепенно стих. 

   - Вот первые двое, сейчас еще одного принесут - выдохнула сильфида и указала скелетам, куда сгружать уже связанных Орена и Мирту. 

   - Отлично, давайте нессите, вссех кого усспеете, они ссейчасс уже дохнуть начнут - прошипел я, подгоняя их. 

   Они успели принести еще трех гномов (вероятно семью двое взрослых и мелкая гномка), пять эльфов и одного человека. Когда пришло чувство большого облегчения, и надоедливый зуд очень сильно ослаб. Все, кого не успели принести наемники, умерли. 

   - Все, передайте остальным, что можно больше не таскать сюда - обратился я к ближайшему скелету и, дождавшись кивка, продолжил - поднимайте их и уходим. 

   - Постой - вышел мне наперерез их командир. - Как насчет трофеев? 

   - Ссейчасс отнессете в лесс пленников и можете быть ссвободны. Хоть, вссе тут разграбьте и ссожгите - услышав мои слова, скелеты радостно защелкали и засуетились быстрее. 

   Погрузив пленников на плечи, как мешки с картошкой мы двинулись скорым шагом глубь леса. 

   Мне достался мелкий эльф и гномка, так что нес их не напрягаясь. Пока шли пытался прочесть на лице у моей спутницы что же она сейчас чувствует, ведь на ее глазах убили тех с кем она долго жила. 

   Но никаких угрызений совести у нее не заметил, или она их хорошо скрывает, или их у нее и не было. 

   - Всё кидайте их тут и можете быть свободны - сказала Ирила наемникам, когда мы достигли нужной нам полянки. 

   Почему мы отпустили наемников? Очень просто, нам не нужны лишние глаза, когда мы будем уходить за границу баронства. 

   Проверив еще раз, хорошо ли они связаны мы начали их приводить в чувство. 

   Как только они приходили в себя, я подползал к каждому из них делал надрез копьем, а потом облизывал наконечник. Все это должно было выглядеть со стороны, как будто их пробуют на вкус, но на самом деле это было нужно для выполнения квеста. 

   - М-м-м.. вкуссняшка, пойдеш на ссупчик - нагонял я, жути на очередного из пленников попробовав его крови. 

   Моя догадка подтвердилась, когда попробовал кровь последнего из пленников, и выскочило сообщение: 

   Завершен квест : 

   Кровь за Кровь. Кость за Кость 

   Награда: Получено опыта(105/1200) . 2 зарядаМстительной Печати Природы. 

   Мстительная Печать Природы(2 заряда) - умение, позволяющее наложить на местных жителей полный контроль на неограниченное время. Подействует только на Мирту, Орена, или Вильемирта. 

   Не зря ой не зря я их не убил, теперь то можно будет за все им отплатить. Ну, да, а чего еще можно было ожидать после выполнения такого квеста. Хе-хе. 






Эпилог 







   Караван пленников шел через лес. Невольники были испуганы и с опаской поглядывали на своих конвоиров, одна из которых напевала веселые песенки с нежностью поглядывая на эльфов 

   Эльфенок жареный 

   Эльфенок вареный 

   Эльфенок по лессу гулял 

   Его поймали и ссвязали 

   Велели вссех ссвоих ссозвать 

   Эльфенок жаренный 

   Эльфенок вареный 

   Эльфенок тоже хочет жить, 

   Он вссех ссвоих позвал, 

   Он очень умолял, 

   Но вссе же в ссуп попал, 

   Эльфенок жареный, 

   Эльфенок вареный... 

   Молоденький эльфенок услышав песенку упал в обморок и его пришлось нести одному из гномов. 

   Но нага продолжала петь и Веселиться, правда песня была глуповатой и не совсем рифмованой, но ее это не смущало: 

   Котлетки котлетняжечки, 

   Были эльфы стали вкусняшечки 

   Сердце пустим на паштет 

   Длинные ушки 

   Поедим мы как галушки 

   Эльфы очень хороши 

   Под любой приправой. 

   Тут, посмотрев на выражение лиц пленных эльфов, весело рассмеялись уже обе девушки. 



   Фигуры, скрытые туманом, наблюдали издалека за поннурыми пленниками и веселящимися конвоирами, вроде бы тоже смеялись глядя на это зрелище, но тут одна из них нарушила царившее молчание: 

   - Ну и как? Удался твой эксперимент, или нет? - глухой голос раздавшийся из серого тумана мог принадлежать как мужчине так и женщине. 

   - Увидим когда он завершит квест который я ему дал. Но даже если не выполнит, мы уже в плюсе, - сиреневый туман ответил густым басом. 

   - Тогда я сообщу всем желающим где его можно найти? - весело спросил серый 

   - Хочешь, повеселиться? Давай подстегнем его, а то засядет там на год, - голос фиолетового был задумчив 

   - Кстати, как ты думаешь какой способ исполнения твоего квеста он выберет? - поинтересовался серый туман, заинтересованно наблюдая за караваном, где пленники то и дело спотыкались услышав особенно интересные моменты приготовления эльфов. 

   - Мне все равно. Главное, чтоб он вернул моих верующих. Я вижу, как минимум три способа выполнения. Но просто ему не будет, и если он рассчитывает получить все ответы на свои вопросы, просто сплавав в затопленный город и оживив статую, то его ожидает один сюрприз. 



   В это же время, но в другом месте... 



   - Доклад полностью отображает суть проблемы - заверил подтянутый молодой человек своего шефа. 

   - Это понятно, но мне нужны твои выводы, как оперативника. - тяжело произнес седовласый мужчина и помассировал виски 

   - Если хотим избежать вторжения нужно больше оперативников. Иначе Корпорация передаст управление другим. 

   - Вербуй на местах, заключай союзы, как хочешь, но держите позиции! Финансирование увеличим. У нас в реальном слое все нормализовалось, сбоев Гарнитуры не было уже месяц, а вот у конкурентов наоборот, поэтому и может себе позволить выделить лишние средства. 



   В это же время, но в другом месте... 



   "Ну он и гад. За все поплатится!" - гневно подумала чумазая девушка с трудом выбираясь из какой-то пещеры. 

   Когда ее волосы были, как огонь а теперь серыми и пыльными. Сквозь грязь и пыль проглядывало симпатичное личико, а в глазах стояли слезы обиды. 

   "Усыпил, и бросил! Ну все! Только попадись мне в руки!" - облегченно вдохнула она полной грудью, свежий лесной воздух. 

   - Альмират, ты погляди-ка какой грязный моб из этой дыры вылез - весело произнесла дриада 

   - Да это не моб. Сейчас мы тебя умоем, бедняжка, - и на пыльную девушку обрушился целый поток воды, который чуть не смыл ее обратно в пещеру. 

   - Пфо.. ве.. пфе...- отплевавшись, девушка возмутилась - вы, что творите?! Жить надоело? 

   - Не сердись. Хе-хе, - весело прощебетала дриада, - мы вот ищем напарника в данж,- пойдешь с нами? Мы собираемся клан создать и копить на свою крепость. 

   - Ага, ищем надежных людей... - осмотрев ее, он добавил - Ну, не только людей, главное чтоб не кидалы, а то ходил недавно тут с одним. Эх!.. - он горестно вздохнул и махнул рукой. 







   Продолжение читайте в книге Страх Иллуники
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