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MAXBROOKS

The Zombie Survival Guide

Топ 10 советов для выживания атаки зомби

Организуйся пока они не еще воскресли!

Они не испытывают страха, зачем тогда тебе бояться?

Думай головой: отрубай головы им.

Оружие с лезвием не требует перезарядки.

Идеальная защита — плотно прилегающая одежда, короткие волосы.

Забирайся по лестнице, потом уничтожь ее.

Выбирайся из машины, бери велосипед.

Не задерживайся, держись ниже, будь тише, будь на чеку!

Нет безопасного места, есть только более безопасное и менее.

10. Даже если зомби исчезнут, опасность остается.



Не будь беззаботен и глуп со всем своим драгоценным имуществом. Эта книга — ваш ключ к выживанию среди орд нежити, которые могут преследовать вас прямо сейчас, и вы можете это даже не предполагать. Руководство по выживанию среди зомби предлагает полную защиту благодаря надежным, проверенным советам, как защитить себя и своих любимых от живых мертвецов. Это книга, которая может спасти вашу жизнь.





Введение



Мертвые бродят среди нас. Зомби, упыри — не важно как их называют — эти лунатики являются величайшей угрозой для человечества, за исключением самого человечества. Но называть их хищниками, а нас их жертвой было бы неправильно. Они есть чума, а человеческая раса — ее носитель. Удачливые жертвы поглощены, их кости обглоданы до чиста, их плоть съедена. Те, не такие удачливые, присоединяются к числу их противников, превращенные в гнилых плотоядных монстров. Традиционные приемы ведения войны так же бесполезны против существ, как традиционный подход. Искусство прерывания жизни, развившееся и совершенствующееся с начала нашего существования, не может защитить нас от врага, который, по сути, и "не живет". Значит ли это, что ожившие мертвецы неуязвимы? Нет. Можно ли остановить этих существ? Да. Неведение — сильнейший союзник нежити, осведомленность — их смертельный враг. Вот почему и была написана

эта книга: чтобы предоставить знания, необходимые для выживания среди этих нечеловеческих тварей.

Выживание — это ключевое слово, которое нужно запомнить — не победа, не состязание, лишь выживание. Эта книга не научит вас, как стать профессиональным охотником на зомби. Любому, кто хочет посвятить свою жизнь такой профессии, следует искать обучения где-то в другом месте. Эта книга написана не для полиции, военных ли любой другой правительственной организации. Эти организации, при условии распознавания и подготовки к такой угрозе, будут иметь доступ к куда более продвинутым ресурсам, нежели частные лица. Мирные жители — именно для них было написано это руководство по выживанию, для людей с ограниченным временем и ресурсами, но тем не менее, отказавшихся оказаться в числе жертв.

Естественно, в столкновении с ожившими мертвецами понадобится много других способностей: выживание в дикой местности, лидерство, даже основная первая помощь. Все это не было включено в данную работу, так как они могут быть найдены в обычных текстах. Здравый смысл навязывает что еще должно быть изучено, чтобы дополнить этот учебник. Впоследствии все темы, не отвечающие прямо теме живых мертвецов, были опущены

В этой книге вы научитесь распознавать своего врага, выбирать правильное оружие, узнаете о способах убийства и о подготовке и импровизации во время зашиты, в движении или во время атаки. Также будут обсуждаться возможности сценария конца света, в котором живые мертвецы заменят человечество как господствующую расу на планете

Не надо относиться скептически ни к какому разделу этой книги, как к некой гипотетической трагедии. Каждая унция знания накоплена с трудом исследованиями и опытом. Исторические данные, лабораторные эксперименты, полевые исследования и случаи свидетелей-очевидцев (включая и самого автора) — все это послужило созданию данной работы. Даже сценарий конца света является экстраполяцией реальных событий. Множество действительных случаев внесены в главу о зарегистрированных восстаниях. Изучение их докажет, что каждый урок и этой книги имеет корни в историческом факте.

Это значит, что знание — только часть борьбы за выживание. Остальное за вами. Личный выбор, воля к жизни должны быть первостепенными, когда мёртвые начнут воскресать. Без него — ничто вас не защитит. Прочтя последнюю страницу этой книги, задайте себе один вопрос: Что ты будешь делать? Закончишь своё существование, пассивно принимая смерть или встанешь и воскликнешь: "Я не стану их жертвой! Я выживу!". Выбор за вами.





Нежить. Мифы и Реалии



ЗОМ-БЗЭ: (Зом'би) также Зомби множ. I. оживший труп, питающийся живой человеческой плотью. 2. Заклинание вуду, оживляющее мертвых. 3. Бог-змей Вуду. 4. Тот, кто двигается и действует в оцепенении "как зомби". [слово западно-африканского происхождения]

Что такое зомби? Как они появляются? В чем их сильные стороны и слабости? В чем они нуждаются, каковы их желания? Почему они враждебны человечеству? До обсуждения каких-бы то ни было техник выживания, вы обязаны сперва узнать, от чего вам необходимо спасаться.

Мы должны начать с отделения фактов от выдумки. Ходячие мертвецы — ни работа "черной магии", ни другой сверхъестественной силы. Их природа происходит от вируса, известного как Соланум, слово на латыни, использованное Яном Вандерхэвеном [Jan Vanderhaven], " первооткрывателем" этой болезни.

СОЛАНУМ: ВИРУС

Соланум распространяется по системе кровообращения, от точки попадания вируса к мозгу. Благодаря путям, не до конца изученным, вирус использует клетки лобной доли для репликации, разрушая их в процессе. Во время этого периода все функции жизненные тела останавливаются. С остановкой сердца инфицированный субъект признается "мертвым". Мозг, однако, остается живым, но находится в спящем состоянии, тогда как вирус мутирует клетки в абсолютно новый орган.

Наиболее существенная черта этого нового организма — отсутствие зависимости от кислорода. Без нужды в этом крайне важном ресурсе, мозг нежити может расходоваться, но он более не зависим от сложного поддерживающего механизма человеческого тела. Как только мутация завершена, этот новый орган оживляет тело в форме, которая носит некоторое сходство, говоря физиологически, с первоначальным трупом. Некоторые функции тела остаются, некоторые действуют с ограниченным запасом, — остальные останавливаются совершенно. Этот новый организм — зомби, представитель живых мертвецов.

1. ИСТОЧНИК РАСПРОСТРАНЕНИЯ.

К сожалению, отдельно представленного образца Соланума ученые до сих пор не обнаружили. Анализ всех составляющих экосистемы — воды, воздуха, почвы, флоры, фауны — на текущий момент дал негативные результаты. Исследования продолжаются и поныне.

2. СИМПТОМЫ.

Ниже приведен процесс перерождения зараженного субъекта (скорость реакции колеблется в пределах нескольких часов, в зависимости от личных особенностей)

Час 1: Боль и изменение цвета кожи (на коричнево-пурпурный) инфицированной зоны, моментальное заживление раны (происходит из-за вируса, попавшего в рану).

Час 5: Жар (37.2-39.4 градуса по Цельсию), озноб, легкая дезориентация, рвота, резкая боль в суставах.

Час 8: Онемение конечностей и инфицированной зоны, усиление жара (39.4-41.1 градуса по Цельсию), усиление слабоумия, утрата мускульной координации.

Час 11: Паралич нижней части тела, общее онемение, замедление сердечного ритма.

Час 16: Кома.

Час 20: Остановка сердца. Отсутствие мозговой активности.

Час 23: Воскрешение.

3. РАСПРОСТРАНЕНИЕ

Solanum на 100 процентов передаваем и на 100 процентов смертелен. К счастью для человеческой расы вирус не передаётся ни по воздуху, ни по воде. Люди никогда не смогут подхватить вирус от элементов природы. Инфицирование может произойти только через прямой жидкостный контакт. Укус зомби хоть и самый распространенный, но совсем не единственный метод передачи вируса. Люди могут подхватить вирус путем соприкосновения своих открытых ран с зомби, или путем попадания брызг от частей тела зомби после взрыва. Поглощение заражение плоти, скорее приведет к смерти чем к заражению, конечно если у вас нет открытых ран в области рта. Доказано, что зараженная плоть чрезвычайно токсична.

Нет информационно-исторических, экспериментальных или любых других сообщений касательно результатов половых сношений с неживыми субъектами, однако, как уже отмечалось ранее, природа Соланума предполагает высокую опасность заражения. Предупреждение против подобного акта были бы бесполезны, поскольку люди, которые настолько ненормальны, чтобы это попробовать не будут заботиться о своей безопасности. Многие поспорят с этим, учитывая, что телесные жидкости нежити уже свернулись, шанс заражения не от укуса должен быть невелик. Однако, следует помнить, что даже одного организма достаточно чтобы начать цикл.

4. МЕЖ-ВИДОВОЕ ЗАРАЖЕНИЕ

Соланум смертелен для всех живых организмов, независимо от размера, вида или экосистемы. Воскрешение, однако, имеет место только среди людей. Изучение показало что Соланум, заражающий нечеловеческий мозг погибает через несколько часов после смерти своего носителя, делая его тело безопасным для обращения. Зараженные животные погибают раньше, чем вирус может распространиться в их телах. Инфекция от укусов насекомых, таких как москиты, можно также не принимать в расчет. Эксперименты показали что все паразитические насекомые могут выявлять вирус и будут отвергать зараженного носителя все 100 % времени заражения.

5. ЛЕЧЕНИЕ

С момента заражения, есть лишь несколько способов лечения пациента. Антибиотики неэффективны, поскольку Соланум — это вирус, а не бактерия. Иммуномодуляция, единственный способ борьбы с вирусными заболеваниями, в целом также бесполезна, поскольку даже получение небольшой дозы Соланума ведет к выраженной инфекции. Генетическое изучение проблемы все еще не окончено. Возможные направления исследований варьируются от выработки более устойчивых антител, как составляющей устойчивой к заражению клеточной структуры, до создания искусственного вируса, способного к распознаванию и уничтожению вируса Соланума.

Эти и другие, более радикальные методики лечения, все еще находятся на ранних стадиях разработки, отнюдь не гарантирующих успех в ближайшем будущем. Лечение в полевых условиях, как правило выражается в неотложной ампутации зараженной конечности (в случае укуса в ногу или руку), но такие способы решения проблемы по меньшей мере сомнительны, с учетом процента успешного излечения не более 10.Таким образом, шансы летального исхода у зараженного значительно превышают возможность исцеления.

В случае, если пациент предпочтет самоубийство лечению, он не должен забывать, что в первую очередь необходимо нейтрализовать мозг. Отмечаются случаи воскрешения инфицированных Соланумом людей, смерть которых наступила вследствие каких-либо иных причин (а не в результате действия вируса). Обычно такие прецеденты имели место быть в отношении субъектов, погибших по истечении 5 часов с момента заражения вирусом. Как бы то ни было, от погибшего после укуса или какого-либо другого способа заражения живым мертвецом инфицированного, необходимо немедленно избавиться. (См раздел "Утилизация", стр.19)

6. ВОСКРЕШЕНИЕ ТЕЛ НЕЗАРАЖЕННЫХ МЕРТВЕЦОВ.

Существует мнение, что свежие человеческие трупы также возможно воскрешать, даже если Соланум был внесен в организм после их смерти. Это заблуждение. Зомби игнорируют мертвую плоть и, следовательно, не могут передать вирус. Эксперименты, проведенные в ходе Второй Мировой войны и после ее окончания (см. "Случаи нападений", стр.216), однозначно свидетельствуют, что введение Соланума в труп является неэффективным, т. к. в условиях остановки кровообращения вирус не может быть перенесен к мозгу. Инъекция непосредственно в мертвый мозг также будет бесполезной, поскольку мертвые клетки не восприимчивы к вирусу. Соланум не порождает жизнь — он меняет ее.





Атрибуты и Характерные Свойства Зомби



1. ФИЗИЧЕСКИЕ СПОСОБНОСТИ

Слишком часто говорят, что нежить обладает сверхчеловеческими силами: необычная сила, молниеносная скорость, телепатия и так далее. Истории варьируются от зомби, летающих по воздуху, до взбирающихся по отвесным поверхностям, словно пауки. Хотя эти особенности могут способствовать разворачивающейся драме, единичный упырь крайне далек от магического всесильного демона. Никогда не забывайте, что тело нежити, фактически, человеческое. Если какие-то изменения и происходят, так это те, что это ожившее тело используется теперь инфицированным мозгом.

Зомби никак не сможет полететь, если конечно человек ставший зомби не мог летать. Тоже самое с проецированием защитного поля, телепортацией, прохождением сквозь твердые объекты, превращением в волка, огненным дыханием, а также другими всевозможными мистическими способностями, которые приписывают ходячим мертвецам. Представьте человеческое тело как набор инструментов. Мозг лунатика имеет после смерти в своем распоряжении те и только те же самые инструменты. Он не сможет создать новые из ничего. Но он сможет, как вы позже увидите, использовать эти инструменты в неожиданных сочетаниях или продлевать их срок службы за пределы человеческих возможностей.

А. Зрение

Глаза зомби не отличаются от глаз обычных людей. Они по-прежнему способны (в зависимости от степени разложения) передавать зрительные образы в мозг, а то, как мозг интерпретирует эти образы, другой вопрос. Исследования зрительных способностей нежити являются незавершенными. Они могут определить добычу на таких же расстояниях, как и человек, но могут ли они различить человека от себе подобных — по- прежнему вопрос для обсуждения. В одной теории есть предположение, что человеческие движения являются более быстрыми и гладкими, чем у нежити, это причина по которой они выделяются для глаз зомби.

Были проведены эксперименты, в которых, люди пытались сбить с толку, приближающихся упырей, имитируя их движения, применяя волочащуюся, неуклюжую походку. До настоящего времени ни одна из этих попыток не увенчалась успехом. Было предположено, что зомби обладают ночным видением, факт, объясняющий их мастерство в ночной охоте. Однако эта теория была опровергнута тем фактом, что все зомби — превосходные ночные пожиратели, даже те, у которых нет глаз.

B. Звук

Вне всяких сомнений зомби обладают превосходным слухом. Мало того, что они могут услышать звук, они могут еще и определить его направление. Основной диапазон является таким же, как и у людей. Эксперименты с запредельно высокими и низкими частотами показали отрицательный результат. Тесты также показали, что зомби реагируют на любые звуки, а не только на те, что издают живые существа. Было зафиксировано, что упыри замечают звуки, игнорируемые живыми людьми. Наиболее правдоподобное, если в принципе верное, объяснение в том, что зомби в равной степени полагаются на все свои чувства. Люди с рождения ориентируются благодаря зрению, полагаясь на другие чувства, только если основное утрачено. Возможно, ходячие мертвецы не разделяют с нами этот физический недостаток. Если так, это объяснило бы их способность охотиться, сражаться и питаться в полной темноте.

C. Обоняние

В отличие от слуха, нежить имеет более острое обоняние. И в боевых испытаниях, и в лабораторных тестах, они смогли различить запах живой добычи среди остальных. Во многих случаях, при условии идеального ветра, зомби могут учуять запах свежих тел с расстояния более мили. Опять же это не означает, что у упырей обоняние развито лучше, просто они больше на него полагаются. Достоверно не известно, какое именно выделение сигнализирует присутствие добычи: пот, феромоны, кровь и т. д.

В прошлом люди, пытавшиеся передвигаться по зараженной местности пытались "замаскировать" свой человеческий запах парфюмом, дезодорантами или другими сильнопахнущими химикатами. Никто из них не преуспел. Сейчас ведутся эксперименты по синтезированию запаха живых существ в качестве приманки или даже репеллента для ходящих мертвецов. Продукт исследований, который бы действовал, еще далеко впереди.

D. Вкус

Мало известно об измененных вкусовых сосочках ходячих мертвецов. Зомби умеют отличать человеческую плоть от плоти животных и они предпочитают первых. Гули также имеют примечательную способность отвергать падаль, отдавая предпочтение свежеубитому мясу. Человеческое тело, которое было мертво более 12–18 часов, не будет употребляться в пищу. То же самое относительно трупов, которые были забальзамированы или как то иначе законсервированы. Связано ли это со "вкусом" или нет, еще не определено. Это может совершаться обонянием или, возможно, другим чувством, которое еще не было открыто. Почему, в точности, человеческое мясо предпочитаемо мертвецами, наука до сих пор не нашла ответа на этот ставящий в тупик, ошарашивающий, ужасающий вопрос.

E. Осязание

Зомби буквально не чувствуют физических ощущений. Все нервные рецепторы по всему телу остаются мертвы после воскрешения. В этом их действительно величайшее и наиболее устрашающее преимущество перед живыми. Мы, люди, имеем возможность испытывать физическую боль как сигнал о повреждении тела. Наш мозг классифицирует такие ощущения, сопоставляет их с событием, вызвавшим их, и сохраняет эту информацию, чтобы использовать ее как предупреждение возможному урону в будущем.

Именно этот подарок физиологии и инстинкта позволил выживать нам как виду. Именно, поэтому мы оцениваем достоинства, такие как храбрость, вдохновляющие людей выполнять действия, несмотря на предостережения об опасности. Неспособность распознавать и избегать боль является тем, что делает восставших мертвецов столь грозными. Раны не будут замечены и, поэтому, не будут сдерживать нападение. Даже если тело зомби будет сильно повреждено, он продолжит нападать, пока от него ничего не останется.

F. Шестое чувство

Историческое исследование, вкупе с лабораторными и полевыми наблюдениями, показало, что ходячие мертвецы были известны тем, что могли напасть, даже если все их органы чувств были повреждены, или же насквозь прогнили и разложились. Означает ли это, что у зомби есть шестое чувство? Возможно. Живые люди используют менее 5 процентов способностей своего мозга. Вполне вероятно, что вирус может возбуждать еще какие-то способности к ощущению мира, забытые нами в процессе эволюции. Эта теория — одна из наиболее горячо обсуждаемых в теме о войне с нежитью. Но пока что, ни одна из сторон еще не нашла достаточно научного доказательства своей правоты.

G. Заживление

Несмотря на легенды и древний фольклор, была доказано, что мертвое тело не обладать никакими способностями к регенерации. Клетки, которые повреждены, остаются поврежденными. Любые раны, независимо от их размера и природы, останутся после воскрешения тела. Было предпринято много попыток для стимуляции целебных процессов у захваченных упырей. Ни одна не имела успех. Эта неспособность самовосстанавливаться, то, что мы как живые существа считаем само собой разумеющимся, является серьезным проблемой для восставших. Например, каждый раз, когда мы прилагаем физические усилия, мы повреждаем свои мускулы. Со временем эти мускулы восстанавливают в более сильном виде, чем прежде. Мышцы упыря остаются поврежденными, уменьшая их эффективность каждый раз, когда он использует их.

H. Разложение

Средняя продолжительность жизни зомби перед полным разложением примерно три — пять лет.

Столь фантастичная способность человеческого тела защищаться от эффектов распада связана с основами биологии.

Когда человеческое тело умирает, на нем появляется миллиарды микроорганизмов. Эти организмы всегда присутствовали, во внешней окружающей нас среде и непосредственно в пределах тела. В жизни иммунная система была барьером между этими организмами и их целью. После смерти этот барьер пропадает. Организмы начинают умножаться по

экспоненте, поскольку они продолжают питаться и, таким образом, ломают труп на клеточном уровне.

Запах и обесцвечивание, ассоциирующееся с любым разлагающимся мясом, — биологические процессы работы этих микробов. Когда вы заказываете "старый" стейк, вы заказываете кусок мяса, который начал гнить, его прежде жесткая плоть размягчается микроорганизмами, которые расщепляют его прочные волокна. В короткое время этот стейк, как и человеческий труп, растворится в ничто, оставляя после себя лишь материю слишком жесткую или непитательную для микроба, такую как кость, зубы, ногти и волосы. Это обычный круговорот жизни, природный способ возвращать питательные вещества в цикл пищевой цепочки. Чтобы остановить этот процесс и сохранить омертвевшую ткань, необходимо поместить ее в среду, непригодную для бактерий, такую как крайне низкие или высокие температуры, токсичные химикаты, такие как формальдегид или, как в нашем случае, пропитать ее Соланумом.

Практически все виды микробов, задействованных в стандартном разложении человеческого тела, часто отказываются от плоти, зараженной вирусом, что приводит к эффективному бальзамированию зомби. Если бы не это, сражение с живыми мертвецами было бы столь легко, что можно просто избегать их в течение нескольких недель или даже дней, пока они не сгниют до костей. Исследованиям еще предстоит открыть точную причину этого состояния. Было определено, что по крайней мере некоторые микробы игнорируют отталкивающие эффекты Соланума — иначе, нежить оставалась бы прекрасно сохраненной вечно. Также было определено, что естественные условия, такие как влажность и температура также играют важную роль. Нежить, которая бродит в старицах Луизианы вряд ли протянет столько же, сколько в холодной, засушливой пустыне Гоби. Крайние случаи, такие как глубокая заморозка или погружение в пропитывающий раствор, гипотетически позволили бы особи зомби существовать вечно. Эти методики, как известно, позволяли зомби функционировать десятилетиями, а то и столетиями. (Смотри "Зарегистрированные атаки" страницы 193 и далее.)

Разложение не означает, что представитель оживших мертвецов просто упадет. Гниение может затронуть различные части тела в разное время. Находили образцы с нетронутым мозгом, но с практически распавшимися телами. Другие с частично сгнившим мозгом могут управлять некоторыми функциями тела, но при этом полностью парализованы в остальных. В последнее время распространилась популярная теория, пытающаяся объяснить историю древних египетских мумий как первые примеры забальзамированных зомби. Сохраняющие методики позволяли им функционировать тысячелетия с момента погребения. Всякий, обладающий элементарными знаниями древнего Египта, нашел бы эту историю практически смехотворно неверной: Наиболее важный и сложный шаг в подготовке фараона к погребению заключался в удалении мозга!

I. Пищеварение

Свежие факты раз и навсегда отвергли теорию, что человеческая плоть является пищей нежити. Пищеварительный тракт зомби полностью бездействует. Сложная система, которая перерабатывает пищу, выделяет полезные продукты и выводит отходы не учитывается в физиологии зомби. Проводившиеся на уничтоженных зомби вскрытия показали, что их "еда" остается в исходном, непереваренном состоянии во всех частях пищеварительного тракта.

Частично пережеванная, медленно гниющая плоть будет накапливаться, по мере того, как зомби будет поглощать новых жертв, до тех пор пока она не будет вынуждена выйти

через анус или буквально вырвется из живота или кишечного тракта. Тогда как такие яркие примеры несварения редки, сотни свидетельств подтверждают то, что у зомби бывали раздуты животы. Одна пойманная и вскрытая особь, оказалось, содержала в пищеварительной системе 21.1 фунт плоти! Еще более редкие отчеты утверждают, что зомби продолжают питаться даже после того, как их кишечные тракты взорвались изнутри.

J. Дыхание

Легкие нежити продолжают функционировать в том смысле, что они втягивают воздух внутрь и выталкивают его из тела. Эта функция объясняет характерный стон зомби. Что же легкие и химические процессы в теле не делают, так это не выделяют кислород и не выводят углекислый газ. Учитывая то, что Соланум не нуждается в обеих этих функциях, вся дыхательная система человека рудиментарна в теле упыря. Это объясняет, почему живые мертвецы могут "ходить под водой" или выживают в окружающей среде, губительной для человека. Их мозги, как подчеркивалось ранее, независимы от кислорода.

K. Кровообращение

Было бы ошибочно говорить, что у зомби нет сердца. Однако было бы вполне верно сказать, что они его не используют. Кровеносная система нежити — не более чем сеть бесполезных трубок, наполненных свернувшейся кровью. То же самое применимо к лимфатической системе, так же как и ко всем другим внутренним жидкостям. Может показаться, что это изменение даст нежити еще одно преимущество перед человеком, на самом же деле, это оказывается его неожиданной выигрышем. Отсутствие жидкой массы предотвращает легкий перенос вируса. Если бы это было не так, рукопашный бой был бы почти невозможен, так как защищающийся человек почти всегда был бы забрызган кровью и/или другими жидкостями.

L. Размножение

Зомби — стерильные существа. Половые органы их являются бесплодными или омертвевшими. Были предприняты попытки оплодотворить яйцеклетки зомби человеческим семенем и наоборот. Ни одна из них не была удачной. Нежить также не проявила никаких признаков сексуального влечения ни к собственному виду, ни к живым. До тех пор пока исследования не подтвердят обратное, главный страх человечества — мертвые, порождающие мертвых — является обнадеживающе невозможным.

M. Сила

Упыри обладают той же грубой силой, что и живые. Какую силу они могут приложить сильно зависит от конкретного зомби. Вся мышечная масса, которой обладал человек при жизни, — то, чем он будет располагать после смерти. Известно, что в отличие от живого тела, надпочечники не функционируют в мертвом, что исключает временный выброс энергии у зомби, который нравится нам, людям. Единственное серьезное преимущество зомби — их поразительная выносливость.

Представьте истощающую тренировку, или любой другой пример физического напряжения. Самое вероятное, что боль и изнеможение будет диктовать ваш предел. Эти факторы не применимы к умершим. Они будут продолжать действовать с той же активностью, до тех пора пока обеспечивающие это мышцы буквально не разрушатся. В то время как это ведет к постепенно ослабевающим зомби, оно же допускает всемогущую

первую атаку. Многие баррикады, истощившие бы трех или даже четырех физически подготовленных людей, не устаивали против одного непреклонного зомби.

N. Скорость

"Ходячие" мертвецы обычно двигаются неуклюже или прихрамывая. Даже без повреждений или прогрессирующего разложения их недостаток координации способствует неустойчивой походке. Скорость большей частью определяется длиной ног. У высоких упырей шаг длиннее, чем у их более низких коллег. Зомби, как оказалось, неспособны бегать. Самый быстрый из наблюдаемых двигался со скоростью лишь один шаг в 1.5 секунды. Повторимся, так же как и в случае с силой, преимущество мертвых над живыми в их неутомимости. Люди, верящие в то, что могут убежать от своих неживых преследователей, должны хорошо помнить историю о черепахе и зайце, прибавляя к сказанному то, что в данном случае заяц имеет все шансы быть съеденным заживо.

O. Ловкость

Среднестатистический живой человек обладает сноровкой на 90 процентов большей, чем упырь. Частично это происходит от общего окоченения омертвевшей мышечной ткани (отсюда их неуклюжая походка). Остальное связано с примитивностью их функций мозга. У зомби слабая зрительно-моторная координация, что является их величайшей слабостью.

Никто ни разу не наблюдал прыгающего зомби, ни с одной точки на другую, ни просто вверх-вниз. Балансирование на ограниченной поверхности попросту за пределами их ловкости. Плавание также является умением, присущем лишь живым. Была выдвинута теория, что если оживший труп был бы достаточно разбухшим, чтобы поднять на поверхность, он бы представлял плавающую угрозу. Однако это редкий случай, так как медленный уровень разложения не позволил бы газу накопиться.

Зомби, которые входят или падают в водоем, чаще всего оказываются бесцельно блуждающими по дну до тех пор, пока в конце концов не разложатся. Они вполне успешно могут забраться куда-нибудь, но только при определенных условиях. Если зомби чувствует добычу над ними, например, на втором этаже дома, они всегда попытаются вскарабкаться к ней. Зомби будут пытаться забраться на любую поверхность, вне зависимости от того, правдоподобно ли это или просто невозможно. Исключая самые простые случаи, во всех ситуациях эти попытки терпят неудачу. Даже в случае приставной лестницы, где требуется простейшая быстрая координация, лишь один из четырех зомби преуспеет.



Характер Поведения



А. Интеллект

Как было уже не раз доказано, нашим главным преимуществом перед нежитью является наша способность думать. Ума палата среднего зомби чуть теснее каморки интеллекта стандартного насекомого. Да ведь и не случайно они не ищут поводов и не применяют логики. Нахождение нового решения путем проб и ошибок, в процессе достижения или не достижения какой-то цели — это навык, присущий многим жителям животного царства, но безнадежно утерянный ходячими трупами. Зомби неустанно, раз за разом проваливали лабораторные тесты, рассчитанные на грызунов. Одна реальная история рассказывает нам

о человеке, стоящем на одном конце рухнувшего моста с несколькими дюжинами зомби на другом. Один за другим, ходячие мертвецы сваливались с обрыва, в тщетных попытках достать его. В конце концов, никто из них так и не осознал происходящего и не изменил свою тактику.

В противоречие всяческим мифам и домыслам, зомби никогда не были замечены в использовании разнородных инструментов. Даже поднятие камня для применения его в качестве оружия — не мыслимо для них. Эта простая задача доказала бы существование минимального мыслительного процесса, нацеленного на осознание более высокой эффективности камушка в качестве оружия, по сравнению с применением голых рук. Вот ирония — век искусственного интеллекта позволил нам с большей легкостью определить разум зомби, нежели разум наших более "примитивных" предков. Без учета некоторых тонкостей, даже самые продвинутые компьютеры не умеют думать самостоятельно. Они делают только то, на что их запрограммировали, не боле.

Представьте себе компьютер, запрограммированный на выполнение какой-то одной функции. Причем, эту функцию нельзя было бы ни приостановить, ни изменить, ни стереть. Хранение новых данных — невозможно. Расширение функционала — тоже. И пока, в конце концов, не отключится источник энергии, этот компьютер будет повторять эту функцию снова и снова. В принципе, это и есть мозг зомби. Погрязшая во власти инстинкта, однозадачная, невосприимчивая к воздействиям машина, которую можно только уничтожить.

B. Эмоции

Ходячим мертвецам не ведомы чувства любого типа. Все попытки вести психологическую войну с нежитью, такие как вызов гнева или жалости, познакомились со значением слова "несчастье". Радость, печаль, уверенность, нервозность, любовь, ненависть, страх — все эти чувства и еще тысячи, все они являются частью человеческого сердца, и все они абсолютно бесполезны для оживших мертвецов настолько же, насколько бесполезно и само сердце. Кто знает, это самый большой плюс или самый большой минус человека? Дебаты на этот счет не стихают и по сей день, и наверняка не стихнут и во веки веков.

C. Воспоминания

Сейчас полагают — то, что зомби сохраняет знание о его прежней жизни. Мы слышим истории о мертвецах, возвращающихся к их местам жительства или работы, совершающих знакомые манипуляции, или даже показывающие акты милосердия к любимым. По правде говоря, нет ни малейших доказательств, чтобы принять это желаемое за действительное. Зомби не могут сохранять воспоминания об их простых жизнях в сознательном или в подсознательном уме, потому что ни один случай не имел место!

Упырь не будет отвлечен его домашним животными, живыми родственниками, знакомой средой, и т. д. Независимо от того, кем человек был в своей прежней жизни, тот человек ушел, замененный бессмысленным автоматом без инстинкта, кроме того, чтобы питаться. Уклонимся от обсуждаемого вопроса: Почему зомби предпочитают городские области сельской местности? Во-первых, нежити не предпочитают города, а просто остаются там, где они воскресли. Во-вторых, основная причина того что зомби имеют тенденцию оставаться в городах вместо того, чтобы рассеиваться в сельскую местность, потому что городская зона содержит самую высокую концентрацию добычи

D. Физические Потребности

Кроме голода (обсуждаемого позже), мертвые проявили, что они не нуждаются ни в какой физической потребности в своей мертвой жизни. Наблюдения за мертвецами показали что они не нуждаются в сне или отдыхе. Они не реагируют на чрезвычайную высокую температуру или холод. В суровую погоду они никогда не ищут убежище. Даже простая жажда неизвестна мертвецу. Бросая вызов всем законам науки, Соланум создал то, что можно описать как полностью самостоятельный организм

E. Коммуникация.

Зомби не умеют разговаривать. Хотя их голосовые связки способны к речи, но их мозг — нет. Похоже, их голосовые возможности ограничены глубоким горловым стоном. Этот стон зомби испускают, когда обнаруживают добычу. Звук остается низким и постоянным вплоть до момента физического контакта. Тон и громкость меняются, когда зомби атакует. Этот жуткий звук, традиционно ассоциирующийся с ходячими мертвецами, служит как сигнал к сбору для других зомби и, как было недавно выяснено, как мощное психологическое оружие. (Смотри "Об Обороне, стр.74")

F. Социальная Динамика.

Всегда были распространены теории, что нежить действует как коллективная сила, от армии, контролируемой Сатаной до насекомоподобной управляемой феромонами стаи и до новейшей концепции, предполагающей что они достигают группового согласия с помощью телепатии. Правда в том, что у зомби нет сколько-нибудь заметной социальной организации. У них нет иерархии, уровней управления, никакого стремления к какому-либо виду коллективной организации. Орда нежити, вне зависимости от размера, вне зависимости от производимого впечатления, представляет собой всего лишь массу одиночек. Если несколько сотен упырей стекаются к жертве, это потому что каждый из них ведом своим собственным инстинктом.

Зомби, похоже, не осознают присутствия друг друга. Никогда не удавалось наблюдать, чтобы отдельные зомби хоть как-то реагировали друг на друга. Это возвращает нас к вопросу их чувствительности: Как зомби различают себе подобных и людей или другую добычу того же рода? Ответ еще только предстоит найти. Зомби избегают друг друга точно так же как они избегают неодушевленные предметы. Когда они наталкиваются друг на друга, они не предпринимают попыток наладить контакты или пообщаться.

Зомби, совместно пожирающие одно тело, скорее будут постоянно дергать само мясо, но не оттолкнут соперника с дороги. Единственный признак попытки общения можно увидеть в пресловутой массовой атаке: вой упыря, призывающий других в зоне слышимости. Когда они слышат завывание, другие ходячие мертвецы почти всегда направляются в его сторону. Раннее исследование выдвинуло теорию, что это целенаправленное действие, что разведчик использует свой вой как сигнал атаки для других. Однако, теперь мы знаем, что это происходит практически случайно. Упырь, воющий при обнаружении добычи, делает это вследствие инстинктивной реакции, а не чтобы подать сигнал.

G. Охота.

Зомби мигрирующие существа, лишенные чувства территории или представления о дом. Они проходят мили и возможно, если им предоставить время, пересекут континент в

поисках еды. Их охотничьи привычки случайны. Упыри кормятся и ночью и днем. Они скорее блуждают по территории, чем целенаправленно ее обыскивают. Определенные зоны или строения не выделяются ими как более вероятное местонахождение добычи.

Например, известны случаи, когда одни обыскивают фермерские дома и прочие крестьянские постройки, в то время как другие из той же группы проходят мимо даже не оглянувшись. Городские территории требуют больше времени для обследования, поэтому нежить задерживается там дольше, но никакое здание не покажется им предпочтительней другого. Похоже зомби совершенно не осознают окружающую обстановку. Они, например, не двигают глазами так, как будто считывают информацию о новом окружении. Тихонько волочась, с их способностью видеть на тысячу ярдов, они будут бесцельно бродить, вне зависимости от местности, пока не обнаружат добычу.

Как обсуждалось ранее, нежить обладает уникальной способностью нацеливаться на точное местоположение жертвы. Как только контакт установлен, ранее молчаливый, рассеянный автомат превращается в нечто более похожее на управляемую ракету. Голова немедленно поворачивается в сторону жертвы. Челюсть отпадает, губы приоткрываются и из глубины глотки раздается вой. Как только контакт состоялся, зомби уже ничем невозможно отвлечь. Они будут продолжать преследовать жертву, останавливаясь только если потеряют контакт, убьют или будут уничтожены.

H. Мотивы.

Почему нежить охотится на живых? Было доказано, что человеческая плоть не служит целям пропитания, почему же их инстинкт толкает их к убийству? Правда ускользает от нас. Современная наука, объединенная с историческими данными, доказала, что живые люди не единственная вкусность в меню нежити. Спасательные команды обследовавшие зараженные территории регулярно докладывали об отсутствии какой-либо жизни. Любые создания, вне зависимости от их размера или видовой принадлежности, будут пожраны атакующими зомби. Человеческая плоть, однако, всегда будет предпочтительней других форм жизни.

В одном эксперимент пойманному зомби было предложено два одинаковых куска мяса: один человечка, один животного. Зомби многократно выбирал человеческое. Причины этого все еще неизвестны. Что можно утверждать без тени сомнения, так это то что инстинкт, порожденный Соланумом, заставляет нежить убивать и пожирать любое живое существо, которое они обнаружат. Исключений, похоже, нет.

I. Убить Мертвеца.

Хотя уничтожить зомби просто, но это вовсе не легко. Как мы видели, зомби не имеют физиологических потребностей, которые важны для выживания человека. Уничтожение или серьезное повреждение кровеносной, пищеварительной или дыхательной систем никак не отразится на представителе ходячих мертвецов, поскольку эти системы больше не поддерживают мозг. Проще говоря, есть тысячи способов убить человека — и всего один способ убить зомби. Мозг должен быть уничтожен, любым возможным способом.

J. Избавление От Останков.

Исследования показывают, что Соланум может все еще оставаться в теле уничтоженного зомби плоть до 48 часов. Будьте предельно осторожны, когда избавляетесь от трупов нечисти. Особенно серьезную опасность несет голова, из-за концентрации вируса.

Никогда не прикасайтесь к трупам нежити без защитного костюма. Обращайтесь с ними так, как вы обрезались бы с любым токсичным и смертельно опасным веществом. Кремация является наиболее безопасным и эффективным способом избавления. Несмотря на слухи, что груда горящих трупов разнесет Соланум в облаке дыма, здравый смысл подсказывает, что никакой вирус не способен пережить сильное нагревание, не говоря уж об открытом огне.

K. Одомашнивание?

Еще раз напомним, что мозг зомби до настоящего момента проявил себя совершенно защищенным от внешнего влияния. Эксперименты, варьирующиеся от химического воздействия до хирургического вмешательства и электромагнитного облучения, дали отрицательный результат. Поведенческая терапия и прочие подобные попытки выдрессировать живых мертвецов как стаю животных тоже провалились. Еще раз, механизм не может быть перемонтирован. Он будет существовать как есть или не будет существовать вовсе.




Зомби Вуду



Вы спросите — если зомби — это результат деятельности вируса, а не черной магии, тогда как можно объяснить феномен так называемых "Вуду зомби", людей, которые умерли, были подняты из могилы, и приговорены к вечному загробному рабству. Да, действительно слово "зомби" изначально произошло от "нзу'мбе" из языка Кимбунду, которое означало душу мертвеца, а зомби и зомбирование являются неотъемлемой частью Афро-Карибской религии Вуду. Вместе с тем, это единственная общая черта между Вуду зомби и вирусными зомби. Хотя по слухам унганы Вуду (жрецы) могут превращать людей в зомби посредством магии, эта практика базируется на четких, научно доказанных фактах.

"Порошок зомби", состав, используемый унганом в ритуале зомбирования, содержит мощный нейротоксин (точная рецептура держится в строжайшем секрете). Токсин временно парализует нервную систему человека, переводя его в состояние, близкое к коме. Зачастую неопытного судмедэксперта не так уж сложно убедить в том, что парализованный мертв, особенно учитывая состояние сердца, легких и других протекающих в организме процессов в этом состоянии. Многие были погребены живьем, став жертвой подобной ошибки, и очнулись лишь для того, чтобы огласить криком могильную тьму.

Так что делает этого живого человека зомби? Ответ прост: повреждение мозга. Многие из похороненных заживо быстро сжигают весь кислород в их гробах. Те, которых откопали (если им повезло), почти всегда страдают от повреждение мозга в результате недостатка кислорода. Эти несчастные души бесцельно шатаются, почти лишенные разума, или свободной воли, и их часто ошибочно принимают за живых мертвецов. Как можно отличить Вуду-зомби от настоящего? Ключевые признаки очевидны.

Вуду-зомби проявляют эмоции. Люди, страдающие повреждением мозга от зомби порошка, все еще способны на нормальные человеческие чувства. Они улыбаются, плачут, рычат от злости, если поранятся или еще что-то их спровоцирует (настоящие зомби никогда бы ничего подобного не сделали).

Вуду-зомби проявляют способность мыслить. Как уже говорилось ранее, когда настоящий зомби встречает вас, он немедленно атакует, как умная бомба. Вуду-зомби на минутку задумается, пытаясь понять, кто или что вы такое. Может быть он пойдет в вашу сторону, может быть отпрянет, может быть продолжит наблюдать пока его поврежденный мозг пытается проанализировать текущую информацию. Чего Вуду-зомби не сделает, так это не протянет к вам руки, раскроет рот, испустит адский вой и заковыляет прямо к вам.

Вуду-зомби чувствуют боль. Вуду-зомби, который споткнулся и упал, обязательно схватится за колено и захнычет. Точно так же, если у него уже была какая-то рана, он будет ее оберегать или по крайней мере осознавать ее наличие. Вуду-зомби не игнорируют глубокие раны в их телах как это делают настоящие зомби.

Вуду-зомби распознают огонь. Это не значит, что они боятся открытого огня. Мозг некоторых настолько серьезно пострадал, что они не помнят, что такое огонь. Они остановятся, чтобы изучить его, возможно даже протянут руку, чтобы потрогать, но они тут же отшатнутся, как только поймут, что это больно.

Вуду-зомби осознают окружающую местность. В отличие от настоящих зомби, которые узнают только добычу, Вуду-зомби реагируют на неожиданные изменения освещения, звуки, вкусовые ощущения и запахи. Были замечены Вуду-зомби, смотревшие телевизор или на яркие мигающие огни, слушающие музыку, съеживающиеся от грома, и даже замечающие друг друга. Этот момент был критичен в нескольких случаях неверной идентификации. Если бы те зомби не среагировали друг на друга (они смотрели друг на друга, издавали звуки, даже трогали лица друг друга), они могли бы быть случайно уничтожены.

Вуду-зомби не имеют особых способностей. Человек, пострадавший от подрывающего здоровье зомби порошка все еще остается человеком, зависящим от зрения. Он не может легко ориентироваться в темноте, слышать шаги за пятьсот ярдов или чуять запах живого существа в ветре. Вуду-зомби могут быть крайне удивлены, если кто-то подойдет к ним сзади. Однако, делать этого не рекомендуется, поскольку испуганный зомби может среагировать агрессивно.

Вуду-зомби могут общаться. Хотя это не всегда так, многие из них могут отвечать на аудиовизуальные сигналы. Многие понимают слова; некоторые даже понимают простые предложения. Многие Вуду-зомби обладают способностью говорить, конечно, только простым языком и они редко ведут длительные беседы.

Вуду-зомби можно контролировать. Хотя это не всегда верно, но многие люди с поврежденным мозгом утрачивают большую часть своего самосознания, что делает их восприимчивыми к внушению. Просто орать на них, чтобы они остановились или даже ушли, может быть достаточно для того, чтобы избавиться от Вуду-зомби. Это создало опасную ситуацию в виде запутавшихся людей, верящих, что они могут контролировать или выдрессировать настоящих зомби. Несколько раз упрямые люди настаивали, что они могут просто приказать атакующим их живым мертвецам остановиться. И когда холодные гниющие руки схватили их конечности и грязные сточенные зубы вонзились в их плоть, эти люди слишком поздно осознали, с чем они на самом деле столкнулись.

Эти напутствия должны дать вам хорошее представление о том, как отличить Вуду-зомби от настоящего зомби. И еще кое-что: Вуду-зомби почти всегда встречаются только в тропической Африке, на Караибах, в странах Центральной и Южной Америки и на юге США. Хотя это, конечно, вряд ли невозможно — найти кого-нибудь, превращенного в зомби унганом в других местах, но шансов на такую встречу все равно пренебрежимо мало.





Голливудские Зомби



С тех пор, как ожившие мертвецы впервые ступили на голубой экран, их главными врагами стали не охотники, а критики. Исследователи, ученые и другие интересующиеся граждане — все они стали спорить о том, что эти фильмы изображают живых мертвецов в фантастическом, нереалистичном стиле. Внушительное оружие, физически невозможные боевые сцены, невероятно импозантные персонажи, и, кроме всего, волшебные, непобедимые и даже комичные упыри, все это добавило свои цвета в противоречивую радугу, имя которой — "Фильмы про зомби".

Дальнейшей критике подвергается подход к фильмам про сомнамбул "стильно, но глупо", который преподает людям, посмотревшим это, уроки, которые могут буквально убить их, в реальной встречи с зомби. Этим серьезные нападкам нужна не менее серьезная защита. Ведь хотя некоторые фильмы и основаны на реальных событиях*, их первейшей и единственной задачей всегда было — развлекать.

Если не говорить о чистой документалистике (хотя и она порой "подслащается"), то фильмоделы должны применять художественный ценз, дабы их работа стала вкуснее для публике. Даже те фильмы, которые основаны на реальных событиях, и те принесут в жертву непорочную реалистичность, в обмен на хорошую подачу сюжета. Некоторые персонажи будут как бы амальгамой существующих в реальной жизни индивидуумов. Иные же могут быть полностью выдуманными, с целью объяснить некоторые факты, упростить сюжетную линию, или же просто добавить какой-то сцене привкуса.

Кто-то пойдет спорить, что роль художника заключается в том, чтобы озадачивать, поучать и просветлять свою публику. Быть может это и так, но попробуйте передать знания публике, которая либо уже нет, либо уже спит, и это только после первых десяти минут картины. Просто примите это простое правило созидания фильмов, и вы поймете, почему Голливудские фильмы про зомби отклоняются, а порой и просто свирепо, от реальности, ставшей им основой. В двух словах: используйте эти фото-пьесы точно по задумке их создателей, а именно — в качестве источника временного, легкомысленного развлечения, а не визуальных подсказок по выживанию.





Вспышки Эпидемии



Хотя каждая атака зомби не похожа на другие по количеству, местности, реакции основной массы населения и т. д., ее уровень интенсивности можно разбить на 3 разные класса.

*По велению создателей фильмов и/или их представителей, название этих картин выдуманы мной — истории из жизни были намеренно опущены.

КЛАСС 1

Это незначительная вспышка, обычно в стране Третьего Мира или в сельской местности развитых стран. Количество зомби в этом классе восстания находится в диапазоне между одним и двадцатью. Суммарное количество убитых (включая инфицированных) варьируется от одного до пятидесяти. Общая длительность, от первого случая до последнего (известного) составляет от двадцати четырех часов до четырнадцати дней. Зараженная область будет небольшой, в радиусе не более двадцати миль. Во многих случаях ее пределы будут определяться природными границами. Реагирование будет слабым, или исключительно гражданским или с некоторой дополнительной помощью

местных правовых органов. Освещение события в СМИ будет небольшим, если таковое вообще будет. Если будут сообщения в средствах информации, ищите обычные случаи, такие как убийства или "несчастные случаи". Это самый распространенный тип вспышек эпидемии и самый частый, проходящий незамеченным.

КЛАСС 2

В этот класс восстания включены городская или густонаселенная сельская местность. Суммарное количество зомби будет от двадцати до одной сотни. Общее количество убитых может достигнуть нескольких сотен. Продолжительность атаки Класса 2 не может быть более, чем в случае Класса 1. В некоторых обстоятельствах большее количество зомби вызовет безотлагательное реагирование. Вспышка эпидемии в сельской, малонаселенной области может разрастись до ста-мильного радиуса, тогда как городская охватит несколько кварталов. Подавление восстания почти всегда будет организовано. Отряды гражданского населения будут заменены силами правоохранительных органов местного значения, штата и даже федерального уровня.

Следите за дополнительным, хотя и незначительным, военным реагированием, Национальной Гвардией в США и ее эквивалентах за рубежом. Очень часто для уменьшения паники эти подразделения не будут участвовать в боевых действиях, оказывая медицинскую помощь, контролируя поведение толпы и предоставляя материально-техническое обеспечение. Вспышки Класса 2 почти всегда привлекают прессу. За исключением случаев, когда атака происходит в действительно изолированной части света или там, где средства информации строго контролируются, история будет освещена. Однако это не означает, что она будет освещена точно.

Класс3

Огромный кризис. Вспышки класса 3, больше чем любая другая, демонстрирует отчетливую угрозу живых мертвецов. Количество зомби — тысячи, охватываемая область нескольких сотен миль. Продолжительность нападения и возможного длительного процесса зачистки может продлиться несколько месяцев. Не будет никакого шанса для блокирования прессы или сокрытия. Даже без внимания СМИ, явная величина нападения оставит слишком много свидетелей

Это — полномасштабное сражение, с заменой правоохранительных органов регулярными вооруженными силами. Чрезвычайное положение будет объявлено для охваченной зоны, и соседних областей. Ожидайте, что военное положение означает, ограничение перемещение, нормированные поставки продуктов, и строгий контроль коммуникаций. Все эти меры, однако, займут время для их осуществления. Начальной фазой будет хаос, поскольку власти столкнуться с кризисом. Бунты, грабеж, и широко распространенная паника добавятся к их трудностям, задерживая эффективный ответ. В то время как это случается, те, кто живет в пределах охваченной зоны, будут во власти мертвецов. Изолированные, оставленные, и окруженные упырями, они будут зависеть только от себя.





Обнаружение



Каждая вспышка эпидемии нежити, независимо от ее типа, имеет начало. Теперь, когда мы определили врага, следующим шагом будет раннее предупреждение. Знание того, что из себя представляют зомби, не поможет вам, если вы не способны распознать вспышку эпидемии пока еще не слишком поздно. Это не означает, что вы должны построить "командный пост по борьбе с зомби" в вашем подвале, утыкать карту флажками и

сгрудиться около коротковолнового радиоприемника. Все, что требуется, это следить за сигналами, которые нетренированный мозг может пропустить. Эти сигналы включают в себя:

1. Убийства, в которых жертвы были убиты выстрелом в голову или через обезглавливание. Это случалось неоднократно: Люди распознают вспышку эпидемии и пытаются бороться с ней самостоятельно. Почти всегда местные власти объявляют этих людей убийцами и соответственно наказывают.

Пропавшие люди, особенно в дикой и незаселенной местности. Внимательно отнеситесь к тому, не пропали ли так же члены поисковой команды. Если есть фотографии или сюжет показали по телевизору, посмотрите чем вооружены спасатели. Наличие более чем одной винтовки на группу может означать, что это больше, чем обычная спасательная операция.

Случаи "агрессивного сумасшествия", в которых безумец атаковал друзей или членов семьи без использования оружия. Выясните, кусал ли или пытался ли нападающий укусить своих жертв. Если да, остается еще ли кто-нибудь из жертв в госпитале? Попытайтесь разузнать, не умерли ли эти жертвы подозрительным образом в течение нескольких дней после укуса.

4. Бунты или иные общественные волнения, начавшиеся без очевидных провокаций или иных логических причин. Здравый смысл не зря подсказывает нам, что насилие на любом уровне никогда не происходит просто так, но кроет в себе причины, такие как: расистские настроения, политические акты или правовые урегулирования. Даже так называемая "массовая истерия" всегда имеет свои корни. А если таковых не найдено, значит ответ надо искать где-то в другом месте.

Смерти, вызванные заболеванием, если причина точно не определена или выглядит очень подозрительно. Смерти от заразных заболеваний редки в индустриальном мире, по сравнению с прошлым веком. Поэтому новые вспышки заболеваний всегда попадают в новости. Ищите случаи, в которых точная природа болезни не объяснена. Так же будьте бдительны в отношении подозрительных объяснений вроде вируса Западного Нила или коровьего бешенства. Любое из них может быть прикрытием.

Любые подобные случаи, которые было запрещено освещать в СМИ. Абсолютная цензура в СМИ редкость в США. Подобные явления должны рассматриваться как немедленный сигнал опасности. Конечно, причин может быть множество, помимо атаки живых мертвецов. С другой стороны, любое событие, настолько сенсационное, что приходится принимать специальные меры для замалчивания, заслуживает пристального внимания. Что бы там ни случилось на самом деле, определенно это не к добру.

Как только какое-то событие привлекло ваше внимание, следите за ним. Отметьте местоположение, расстояние до вас. Следите за появлением подобных инцидентов поблизости от первого. Если в течение нескольких дней подобные инциденты все-таки произойдут, внимательно их изучите. Отметьте реакцию сил правопорядка и других соответствующих структур. Если они действуют все более агрессивно в каждом новом случае, велики шансы, что вспышка эпидемии развивается.





Общие правила



1. СОБЛЮДАЙТЕ ЗАКОНЫ! Нормы, регулирующие использование оружия, в частности огнестрельного или взрывчатых веществ, зависят от вашего места жительства. Следуйте

им буквально. Наказание может варьироваться от серьезного штрафа до тюремного заключения.

В любом случае, вы не можете допустить, чтобы вас поставили на учет в милиции. Когда мертвые восстанут, силы правопорядка должны считать вас добропорядочным гражданином, которому можно верить и которого можно предоставить самому себе, а не преступником с темным прошлым, которого следует допросить при первых же признаках неприятностей. К счастью, как будет ясно из этой главы, более простое, законное оружие послужит вам куда лучше чем военизированные машины смерти.

2. ПОСТОЯННО ТРЕНИРУЙТЕСЬ. Не важно какое оружие вы выбрали, от простого мачете до полуавтоматической винтовки, оно должно стать продолжением вашего тела. Практикуйтесь так часто как возможно. Если есть курсы, обязательно запишитесь. Занятия с квалифицированными инструкторами сэкономят огромное количество времени и сил.

Если оружие может быть разобрано на части, делайте это, на свету и в полной темноте, до тех пор пока вы не будете знать каждый болт, каждую пружину, каждый изгиб и угол этого крайне важного устройства. С практикой к вам придут опыт и уверенность — два качества, которые вам придется развить в себе, чтобы успешно бороться с живыми мертвецами. История доказала, что у хорошо подготовленного человека, вооруженного одним лишь камнем, больше шансов на выживание, чем у новичка с последним чудом техники.

3. ЗАБОТЬТЕСЬ О СВОЕМ ОРУЖИИ: За оружием, каким бы простым оно ни было, следует ухаживать как будто оно живое существо. Любой человек с опытом использования огнестрельного оружия знает, что проверка и чистка являются частью ежедневного использования. Это так же относится и к оружию ближнего боя.

Лезвия нуждаются в полировке и защите от ржавчины. Рукоятки необходимо проверять и поддерживать в надлежащем состоянии. Никогда не используйте свое оружие не по назначению и не подвергайте излишнему риску повреждений. Если возможно, регулярно проверяйте его у опытных профессионалов. Эти эксперты могут обнаружить дефекты в ранней стадии, незаметные для любителя.

4. ОПАСАЙТЕСЬ ВЫСТАВОЧНЫХ ЭКЗЕМПЛЯРОВ: Многие компании предлагают разнообразные муляжи оружия, сабель, луков и так далее, которые предназначены исключительно для украшения интерьера. Всегда заранее тщательно изучите выбранное оружие, чтобы убедиться, что оно предназначено для использования в реальном мире. Не полагайтесь исключительно на слово компании.

"Готово к бою" может означать, что оружие переживет пару ударов на театральных подмостках, или на исторической ярмарке, но сломается пополам во время столкновения не на жизнь, а на смерть. Если средства позволяют, купите второе такое же и тренируйтесь с ним до тех пор, пока не сломаете. Только тогда вы сможете быть уверены в его возможностях.

5. РАЗВИВАЙТЕ СВОЕ ПЕРВОЕ ОРУЖИЕ: Человеческое тело, если о нем правильно заботиться и тренировать, является лучшим оружием на земле. Американцы печально известны своей ужасной диетой, недостатком физической активности и неослабевающим увлечением облегчающими труд технологиями. Хотя термин "лежебока" более узнаваем,

более подходящим был бы термин "скот": толстый, ленивый, апатичный и готовый быть съеденным.

Оружие № 1, биологический инструмент, которым является наше тело, может и должно быть превращено из добычи в хищника. Соблюдайте строгую диету и режим тренировок. Сконцентрируйтесь на сердечно-сосудистой системе вместо упражнений на силу. Следите за любыми хроническими заболеваниями, которые у вас могут быть, неважно насколько они серьезны. Даже если ваше самое страшное заболевание аллергия, боритесь с ней регулярно! Когда придет время, вы должны совершенно точно знать, на что способно ваше тело!

Освойте хотя бы один вид боевых искусств. Убедитесь, что в нем больше внимания уделяется освобождению от захватов, чем нанесению ударов. Знание как вырваться из лап зомби — важнейший навык, который пригодится, когда вы окажетесь в ситуации ближнего боя.





Ближний бой



Старайтесь избегать рукопашных схваток. Учитывая то, что зомби очень медленные, гораздо проще убежать (или просто уйти быстрым шагом), чем встать перед ним и вступить в схватку. Однако, вам могут понадобиться подобные навыки, чтобы уничтожать зомби в закрытых помещениях. Когда это произойдет, то даже доля секунды может стать решающей. Один неверный шаг, секундное промедление, и вы можете почувствовать, как холодные руки хватают вас или как острые, обломанные зубы впиваются в вашу плоть. Именно поэтому выбор оружия ближнего боя является наиболее важной частью в этой главе.

1. Дубинки

При использовании тупого оружия, вашей целью является разрушение мозга (помните, единственный способ уничтожить зомби, это разрушить его мозг). Это не так просто, как кажется. Человеческий череп является одной из самых твердых и крепких костей на свете. Также конечно и у зомби. Требуются значительные усилия, чтобы проломить ее. Не говоря уж о том чтобы разбить вдребезги. Однако сделать это надо, причем с одного, хорошо поставленного удара. Если вы промахнетесь или не сможете проломить кость, то у вас не будет второго шанса.

Палки, топорища и подобные им деревянные дубинки хороши для того, чтобы отпихивать зомби с вашего пути или отбиться от одинокого зомби. Чего им не хватает, так это массы и силы, необходимые для нанесения смертельного удара. Обрезок свинцовой трубы хорош для боя, но вам будет трудно постоянно таскать его с собой. У кувалды тот же самый недостаток, кроме того, требуется определенный навык чтобы поразить движущуюся цель.

Алюминиевые биты достаточно легки, чтобы использовать их в одной, возможно двух драках, но, как известно, при постоянном использовании они сгибаются. Обычный одноручный молоток имеет огромную поражающую силу, но весьма малую зону поражения. Его короткая ручка позволяет зомби схватить вас за руку и притянуть к себе. Полицейские дубинки, сделанные из ацетата пластика (в большинстве случаев), достаточно крепкие для любого сражения, но им не хватает силы, для того чтобы нанести смертельный удар с первого раза (Примечание: Так собственно и задумывалось).

Лучшей дубинкой является монтировка. Ее сравнительно легкая и прочная конструкция делает ее идеальной для продолжительного ближнего боя. А ее изогнутая, заостренная кромка также позволяет нанести удар через глазницу прямо в мозг. Многие выжившие рассказывали о том, как убивали зомби таким образом. Еще одно преимущество монтировки в том, что она поможет вам взломать запертую дверь, передвинуть тяжелый объект, ну или сделать еще что-то для чего она предназначалась изначально.

Ни один из ранее упомянутых предметов не сможет сделать ничего из этого. Еще более легкими и прочными, чем обычные монтировки, являются титановые модели, которые поступают на Западный рынок из Восточной Европы и бывшего Советского Союза.

2. Холодное Оружие

У клинков, любого вида, есть преимущества и недостатки перед дубинками. Те, что могут разрубить череп пополам, через какое-то время “активного” использования, затупляются и становятся непригодными для дальнейшей “работы”. Поэтому, лучше всего сразу рубить голову. (Примечание: отрубленная голова зомби все еще опасна и может укусить вас). Преимущество расчленения в том, что вам не обязательно наносить смертельный удар. Вы можете просто отрубить конечность или перерубить позвоночник (Примечание: Отрезанная конечность также представляет угрозу заражения. Не прикасайтесь к срезу!).

Обычный топор может легко разбить зомби голову, проломив кость и достав до мозга с первого удара. Обезглавить им также легко, поэтому, кстати, топор и являлся любимым орудием труда палачей на протяжении многих веков. Однако, попасть по “движущейся” голове может быть достаточно проблематично. Кроме того, если вы промахнулись, то можете потерять равновесие.

Более мелкий, одноручный топор, хорошее оружие на крайний случай. Если вас загнали в угол, и большое оружие бесполезно, удар топора позаботится о нападающих. Меч это идеальное холодное оружие. Но не все типы мечей можно использовать. Шпаги, рапиры и другие клинки, предназначенные для фехтования, не подойдут для нанесения рубящих ударов. Единственное что с ними можно сделать, это нанести быстрый удар точно в глазницу и разрушить мозг. Но чтобы провести такой прием, необходимы навыки работы с мечами, и поэтому мы вам не рекомендуем пробовать.

Прямые одноручные мечи оставляют вам свободной вторую руку, и вы можете открыть дверь или взять в нее щит. Их единственный недостаток — ими сложно нанести удар достаточной силы. Если использовать только одну руку, вам может не хватить силы, для того чтобы перерубить толстый хрящ между позвонками. Кроме того, вам будет достаточно сложно нанести точный удар. Одно дело полоснуть куда-нибудь живого противника. А нанести точный удар по шее уже совершенно другое.

Двуручные мечи могут считаться лучшими в своем классе, обеспечивая силу и точность необходимую для того, чтобы отрубить голову. И среди них первое место занимает японский меч самурая — Катана. Ее вес (3–5 фунтов) идеально подходит для использования в продолжительных схватках, а его лезвие способно разрезать даже самые жесткие органические волокна.

В тесных помещениях более предпочтительны короткие мечи. Например, Римский Гладиус, хотя найти не затупленную копию довольно сложно. Японский Ниндзя То может похвастаться двуручной рукоятью и, если это подлинник, превосходно закаленной сталью. Эти факторы делают его превосходным оружием. Обыкновенное мачете, из-за его

веса, прочности и, конечно же, потому что его легко найти, будет лучшим выбором. Если сможете, найдите армейскую модель. Ее можно купить в магазине армейских излишков. Она сделана из более прочной стали, а ее зачерненное лезвие не будет выдавать вас ночью.

3. Прочее оружие

На копья, пики и трезубцы можно насадить зомби как на вертел и держать на расстоянии от вас, но убить его будет сложнее. Шанс попасть в глазницу хоть и есть, но он довольно мал. Европейскую алебарду (гибрид копья и секиры) можно использовать как рубящее оружие, но опять же, чтобы обезглавить противника требуется навык и практика, Использовать подобное оружие иначе как дубинку и для удержания атакующих на расстоянии нецелесообразно.

Утренние звезды или цепы это шары, покрытые шипами и соединенные с палкой цепью, наносят такие же повреждения что и монтировки. Разве что более зрелищно. Владелец совершает рукояткой широкие, круговые движения, и шар, получивший достаточную скорость проламывает череп его или ее противника. Работа таким оружием требует определенных навыков и поэтому оно не подходит для новичков

Средневековая булава работает также как и обычный молоток, но у нее нет его “практической” пользы. Булавой нельзя взломать дверь или окно, вогнать стамеску или забить гвоздь. Если вы попробуете сделать это, то можете получить рану. Таким образом, брать это средневековое оружие можно только тогда, когда другой альтернативы нет.

Ножи очень полезны. Их можно использовать различными способами в разных ситуациях. В отличие от топорика, убить зомби ими можно только поразив его в глазницу или в основание черепа. С другой стороны, ножи весят гораздо меньше, чем топоры и передвигаться с ними намного легче. Выбирая нож убедитесь, что лезвие не более 6 дюймов в длину и на нем нет зазубрин. В некоторых походных ножах может быть комбинация волнообразной заточки и зубьев. Старайтесь не использовать такие модели — лезвие может застрять в теле вашего противника. Представьте, вы ударили в висок одного зомби и не можете вытащить нож. А в это время к вам подходят еще три мертвяка…

Траншейный нож это без сомненья лучшее на Земле компактное оружие против зомби. Он представляет собой комбинацию из семи дюймового копьеобразного клинка и кастета закрепленного на рукоятке. Он был создан во время Первой Мировой Войны. Во времена жестоких рукопашных схваток в окопах и траншеях шириной в метр. Его предназначение — удар сверху вниз, пробивая каску противника. Можете себе представить, насколько это оружие будет эффективно против зомби.

Владелец такого ножа легко пробьет череп зомби, быстро вытащит клинок и засадит его в мозг следующему зомби. Ну, или в крайнем случае отбросить его ударом кастета в лицо. Такие клинки чрезвычайно редки и если и остались где, то в музеях и частных коллекциях. Но если вы найдете подробную инструкцию по изготовлению, то сделайте одну-две боеспособных, испытанных на слом и сгиб копии. Если вы это сделаете, то не пожалеете.

Шаолиньское копье (Шаолиньская боевая лопата)

Это оружие достойно отдельного упоминания в анти-упырином арсенале. Оно может показаться необычным: шестифутовое древко из твердой древесины, плоское лезвие в форме колокола с одного конца и лезвие в форме полумесяца с другого. Оно произошло от бронзового крестьянского инструмента, который был распространен в Китае во время правления династии Шан (1766–1122 г.д. н.э). Когда Буддизм пришел в Китай, эту лопату стали использовать Шаолиньские монахи. Как рабочий инструмент и как оружие. В нескольких случаях оно оказалось на удивление эффективным против живых мертвецов.

Нанеся прямой удар, вы мгновенно обезглавите зомби, в то время как длинное древко удержит их на расстоянии от вас. Но таким длинным древком будет неудобно орудовать в тесных помещениях, поэтому старайтесь избегать таких ситуаций. На открытых же пространствах нет ничего лучше чем Шаолиньское копье, объединяющее в себе смертельную силу Катаны и обеспечивающей безопасность которую дает Шаолиньское копье.

В мире есть еще множество других видов холодного оружия, и если я буду описывать все, то мне просто не хватит книги. Поэтому, если вы нашли что-то, и считаете что из этого получится неплохое оружие, задайте себе эти вопросы:

Оно сможет пробить череп с одного удара?

Если нет, то сможет ли оно с одного удара отрубить голову?

Оно хорошо лежит в руке?

Оно легкое?

Оно прочное?

Первый и второй вопросы самые важные. Значимость третьего, четвертого и пятого будут зависеть от ситуации, в которой вы оказались.

4. Электроинструменты

Фантастические книги и фильмы показали нам какой зверски сильной может быть бензопила. Ее зубья, вращающиеся с огромной скоростью легко режут кости и плоть, не требуя навыков и силы, обычно необходимых для сражения ручным оружием.

Могучий рокот бензопилы также успокаивает владельца, если он предрасположен к панике. Сколько вы видели фильмов ужаса, в котором эта механическая машина смерти несла гибель всему и вся к чему прикасалась? Но в реальной жизни, бензопилы и подобные им устройства, среди прочих орудий-убийств зомби котируются крайне низко. Во-первых, необходимость в бензине. После того как он кончится, бензопила станет бесполезным куском металла, которую не используешь даже в качестве дубинки.

Если таскать с собой запасные канистры с горючим или аккумуляторы, то возникает вторая проблема — вес. Обычная бензопила весит примерно десять фунтов (для сравнения, мачете весит два фунта). С горючим или аккумуляторами вы устанете еще быстрее. Далее поговорим о безопасности. Один промах, и зубья пилы раскроят ваш череп также легко, как и вашему противнику.

Как и у любой машины, у бензопилы есть одна проблема — шум. Даже нескольких секунд работы бензопилы достаточно чтобы ее рев сообщил всем зомби в округе — “Кушать подано!”




Метательное оружие и стрелы



Большинство обывателей думают что использование не огнестрельного оружия наподобие лука и рогатки это пустая трата времени и материалов. В большинстве случаев это правда. Однако, при правильном использовании, такое оружие поможет тихо или совсем беззвучно убить жертву на большом расстоянии. Например, вы пытаетесь сбежать с переполненной зомби области, поворачиваете за угол, а один зомби блокирует вам путь? Слишком далеко для холодного оружия. Когда вы приблизитесь ближе, вас скорее всего заметят. Звук огнестрельного оружия будет звучать громче сирены. Что же вам делать? В таких случаях, правильно выбранное тихое оружие может быть вашим спасением.

1. ПРАЩА

Стала известной благодаря библейской истории о Давиде и Голиафе, это оружие является частью нашего наследия из доисторических времен. Владелец помещает гладкий, круглый камень в расширение в центре тонкой кожаной полоски, берет её за оба конца, быстро вращает её вокруг себя, затем отпускает один конец полоски, направляя камень в цель. Теоретически, можно вырубить зомби тихим попаданием в голову менее чем с тридцати шагов. Но даже с месяцами тренировок, шансы совершить такое попадание 1 к 10, в лучшем случае. Без опыта, лучше просто бросать камни.

2. РОГАТКА

Потомок кожаного ремешка, современная рогатка как минимум в десять раз превосходит по точности своего предка, пращу. Чего ей не хватает, так это мощности. Маленьким снарядам выпущенным из современной рогатки, банально нахватает силы, даже на минимальном расстоянии, чтобы пробить череп зомби. Использование этого оружия может служить только для оповещения гуля о вашем присутствии

3. РАСПЫЛИТЕЛЬ

Учитывая, что яд не действует на нежить, выбрасывайте его не задумываясь.

4. СЮРИКЕНЫ

Эти маленькие, многоконечные устройства использовались в феодальной Японии для пробивания человеческого черепа. Внешне они напоминают стальные, плоские копии сияющих звезд, из-за этого они и получили название "метательные звезды". В руках эксперта, они легко могут положить зомби. Однако, как и большинство обсуждаемого выше оружия, метательная звезда требует большого опыта. Пока вы не один из нескольких мастеров этого искусства (мало кто может претендовать на этот титул), воздержитесь от столь экзотического метода.

5. МЕТАТЕЛЬНЫЕ НОЖИ

Также как и сюрикены, это не дальнобойное оружие требует недель практики, что бы попасть во что-нибудь такое же большое как человеческое тело и месяцы, что бы попасть во что-нибудь такое же маленькое как человеческая голова. Только обученный эксперт может хотя бы надеяться на гарантированное убийство зомби. Время и энергия потраченные на тренировку, принесут намного больше пользы, если будут применены к обычному оружию. Помните, у вас есть множество навыков для изучения и нет времени

чтобы изучить их все. Не тратьте эти драгоценные часы пытаясь освоить третьесортное оружие.

6. ДЛИННЫЙ ИЛИ КОМПОЗИТНЫЙ ЛУК

Говоря буквально, поражение зомби в голову стрелой является чрезвычайно сложным достижением. Даже с композитными луками и современными прицелами, только опытные лучники имеют шанс на точный выстрел. Единственное практическое применение этого оружия это стрельба горящими стрелами. Для начала незаметного поджога на большом расстоянии, нет ничего лучше горящей стрелы. Этот вид атаки возможен, и использовался для сжигания отдельных мертвецов. Пораженный зомби не додумается вытащить стрелу из своего тела и может, при удачных обстоятельствах, поджечь других гулей перед тем как сгорит в огне. (См. "Огонь", страницы 51–54, для надлежащего использования)

7. АРБАЛЕТ

Мощность и точность современного арбалета могут отправить "болт" (арбалетная стрела) прямо сквозь череп зомби более чем с четверти мили. Неудивительно, что его назвали "лучшим бесшумным убийцей". Точная стрельба важна, но не более чем в случае с винтовкой. Перезарядка требует времени и сил, но не это обязательно. Арбалет это оружие снайпера, а не для остановки толпы. Используйте только против одиночных зомби. Иначе вы можете обнаружить, что вас схватили и растерзали еще до того как у вас появится время зарядить другой болт. Что касается болтов, треугольной либо круглой формы будет достаточно. Для увеличения точности стоит установить телескопический прицел. К несчастью, размеры и масса любого хорошего арбалета сделают его основным оружием. Поэтому, выбирайте его только когда это позволяет обстановка, например поход в группе, защита вашего дома, или когда недоступно бесшумное огнестрельное оружие.

8. НАРУЧНЫЙ АРБАЛЕТ

Маленькие, одноручные арбалеты могут служить в качестве дополнения к вашему основному оружию. Его наличие означает, что компактное, бесшумное оружие будет всегда под рукой в случае необходимости. По сравнению с нормальным арбалетом, наручный арбалет имеет значительно меньшую точность, мощность и дальность. Его использование подразумевает нахождение близко к цели. Это увеличивает не только опасность, но и вероятность обнаружения, что в свою очередь отрицает необходимость бесшумного оружия. Используйте наручный арбалет осторожно, и умеренно.





Огнестрельное оружие



Из всех типов оружия, обсуждаемых в этой книге, нет ничего более важного чем огнестрельное оружие. Держите его в чистоте, держите его смазанным, держите его заряженным, держите его наготове. С холодной головой, твердой рукой, и большим запасом патронов, один человек более чем достойный противник для армии зомби.

Выбор огнестрельного оружия должен быть точной наукой, должны быть учтены все переменные. Что является первоочередной целью: оборона, атака или отступление? С каким типом эпидемии вы столкнулись? Сколько людей, если вообще, в вашей группе? Что представляет собой поле битвы? Различные виды огнестрельного оружия служат разными целям. Почти никакое не годится для всего сразу. Выбор идеального оружия означает отказ от устоявшихся представлений о военном искусстве, которые так хорошо

работали против человеческих собратьев. К сожалению, мы все слишком хорошо знаем, как убить друг друга. Убийство зомби — это совсем другая история.

1. ТЯЖЕЛЫЙ ПУЛЕМЕТ.

Со времен первой мировой войны это изобретение радикально изменило человеческие конфликты. Этот механизм позволяет выпустить град пуль за секунды. Эта тактика может быть бесценна в бою с людьми, но является напрасной тратой сил в бою против живых мертвецов. Помните, вам нужно попасть в голову: одна пуля, направленная точно в цель. Поскольку пулемет нацелен на массированный обстрел, потребуются сотни, если не тысячи обстрелов, для одного попадания, случайно оказавшегося смертельным. Даже нацеливание пулемета как винтовки (тактика, используемая специальными войсками США) — проигрышный вариант. Зачем атаковать зомби прицельными очередями, если один прицельный выстрел из винтовки дает тот же результат?

В 1970х одна школа мысли продвигала "теорию косы": Если пулемет выставить на уровень голов толпы мертвецов, то это позволит скосить их всех одной длинной очередью. Эта теория была развенчана — упыри, как и люди, которыми они когда-то были, все разного роста. Даже если некоторые будут уничтожены, как минимум половина останется слишком близко от вас. Но что насчет серьезного повреждения тел, причиняемого этим оружием? Разве пулемет не обладает достаточной силой, чтобы разорвать тело пополам и разве это не освобождает от необходимости стрелять в голову? Да и нет. Стандартные 5.56 миллиметровые патроны, используемые в легких пулеметах армии США, действительно способны переломить человеческий хребет, оторвать руки или, да, разорвать зомби надвое.

Это, однако, не отменяет необходимости выстрела в голову. Во-первых, шанс разорвать зомби не слишком велик и поэтому требует большого числа патронов. Во-вторых, пока не уничтожен мозг, зомби все еще жив — покалечен, да, возможно лишен подвижности, но все еще жив. Зачем создавать себе лишние трудности с необходимостью уничтожать кучу корчащихся и потенциально опасных частей тела?

2. ПИСТОЛЕТ-ПУЛЕМЁТ

Один из недостатков — малая точность попадания на большом расстоянии. Поскольку автомат был разработан как оружие ближнего боя, вам придется подойти гораздо ближе к зомби, чем если бы вы были вооружены обычной или полуавтоматической винтовкой. Это не было бы проблемой, если бы только автоматы, как и все прочее автоматическое и полуавтоматическое оружие, не были склонны давать сбой в момент использования. На коротком расстоянии вы подвергаете себя излишнему риску. Это единственная причина отказаться от автомата как от основного оружия.

3. ШТУРМОВАЯ ВИНТОВКА (АВТОМАТ)

Это оружие было разработано в первую очередь для заполнения ниши между винтовками и пистолетами-пулеметами, обеспечивающее как дальнобойность так и скорострельность. Разве эти особенности не делают его идеальным против нежити? Не совсем. Хотя дальнобойность и точность необходимы, скорострельность, как мы видели, нет. Даже несмотря на то, что штурмовую винтовку можно установить на одиночные, как и пистолет-пулемет, искушение переключится на автоматический режим все еще существует, как и у пистолетов-пулеметов. Когда борешься за свою жизнь, может

оказаться слишком легко, выставить переключатель на "рок-н-ролл", и не важно насколько это может быть расточительно и бесполезно.

Если вы выбираете штурмовую винтовку в качестве своего основного оружия, запомните основные вопросы которые применимы ко всему огнестрельному оружию: Какая у неё дальнобойность? Какая у неё точность? Легко ли достать соответствующие боеприпасы? Насколько её легко чистить и обслуживать?

Чтобы ответить на некоторые из вопросов, рассмотрим два противоположных примера. Находящуюся на вооружении в армии США M16A1 многие считают худшей штурмовой винтовкой, которая когда-либо была изобретена. Ее изощренный механизм сложно чистить, и он часто заедает.

Для регулировки прицела (а это придется делать каждый раз, когда цель меняет направление движения) понадобится гвоздь, шариковая ручка или нечто подобное. А что если у вас ничего такого нет, или было потеряно, пока дюжина зомби неуклонно приближалась к вам? Хрупкий легко гнущийся ствол М16А1 не предназначен для штыковой атаки, и попытка такой атаки может нарушить геометрию ствола. Это критический изъян. Так что если вам противостоят несколько гулей, и вашу винтовку заело, вы не сможете использовать ее как оружие ближнего боя, как свой последний шанс.

В 60х гг. прошлого века, М16 (изначально AR-15) была спроектирована для охраны на базе ВВС. По политическим причинам, характерным для военно-промышленного комплекса (купите мое оружие — получите мой голос и денежный взнос в свою избирательную кампанию), винтовка была утверждена как основное оружие пехоты в армии США. М16 показала такие плохие результаты во время первых военных действий во Вьетнаме, что партизаны-коммунисты даже не стали собирать их с тел мертвых американских солдат. Более новая М16А2, хотя бы как-то усовершенствованная, все равно расценивается как оружие второго сорта. Если у вас есть выбор, берите пример с вьетнамцев и игнорируйте М16.

Как полная противоположность, советский АК-47 считается лучшим автоматическим оружием, когда-либо существовавшим. Хотя он тяжелее М16 (4.80 кг против 3.18 кг) и обладает значительно более сильной отдачей, это оружие известно своей эффективностью и прочной конструкцией. Его механизм перезаряжания хорошо защищен от заедания и попадания грязи и песка. В рукопашном бою вы можете (на выбор): проткнуть глазную впадину зомби штык-ножом или разбить его череп при помощи прочного, обитого сталью деревянного приклада.

Если подражание — самый лучший способ польстить, то несколько наций решили польстить АК, запустив в производство откровенные его копии (китайский Тип 56) или модифицированные конструкции (израильский Галил). Опять таки, хотя штурмовая винтовка — не идеальный выбор для защиты от живых мертвецов, одна из модификаций АК-47 будет вашим лучшим выбором.

4. ВИНТОВКА СО СКОЛЬЗЯЩИМ/ОТКИДНЫМ ЗАТВОРОМ

Детище середины девятнадцатого столетия, это оружие часто считается устаревшим. Зачем пользоваться охотничьим ружьём, если можно взять автомат? Подобная надменность просто необоснованна, её корни кроются в техно-шовинизме и отсутствии практических навыков. Качественная винтовка со скользящим или откидным затвором в умелых руках обеспечит такую же, если не лучшую защиту от живых мертвецов, как и

новейшее военное железо. Необходимость вести одиночный огонь заставляет стрелка считать каждый патрон, что повышает вероятность попадания. Эта особенность также исключает саму возможность "рок-н-ролла", и, следовательно, экономит боезапас, хочет стрелок этого или нет.

Третья причина — это сравнительная простота в чистке и обращении с ружьём, вещь, которую нельзя не принимать во внимание. Охотничьи ружья разрабатываются для гражданского рынка. Производители знают, что если они будут слишком сложными, то их будет тяжелее продать. Четвертая и последняя причина — доступность боеприпасов. Так как в Соединенных Штатах (и это не исключение для остального мира) гражданских оружейных магазинов больше, чем военных складов, вам будет легче приобрести боеприпасы для охотничьего ружья, чем для автомата или пистолета-пулемёта. Это будет наглядно показано в любом из сценариев, размещённых в последующих частях этого руководства.

При выборе ружья со скользящим или откидным затвором, по возможности найдите более старую, армейскую модель. Это не значит, что гражданские модели хуже, даже напротив, но большинство армейских ружей разработаны для использования в рукопашной схватке. Убедитесь, что вы уделили достаточно времени тому, чтобы научиться пользоваться ружьём в этих целях. Если просто махать, как дрыном, то это уничтожит любое оружие, как армейское, так и гражданское. Есть доступные руководства, объясняющие, как использовать ружьё в качестве дубинки.

В старых военных фильмах можно увидеть, насколько смертельным может быть это оружие, даже не сделавшее ни одного выстрела. Примером армейских неавтоматических винтовок могут служить американский Springfield, английский Lee Enfield и немецкий Mauser Kar 98k. Многие из них существуют до сих пор, и многие в хорошем рабочем состоянии. Перед выбором, однако, убедитесь, что подходящие боеприпасы у вас под рукой. Обладание впечатляющей армейской винтовкой не приведёт ни к чему хорошему, если доступные вам патроны будут подходить только к гражданским моделям.

5. САМОЗАРЯДНАЯ ВИНТОВКА

С самого рождения это оружие показало себя как превосходный убийца зомби. При возможности тратить патроны (выстрел происходит при каждом нажатии на спуск), не помешает немного дисциплины. Однако, эта опция может стать благословением, когда задействованы многочисленные цели. Зарегистрирован случай, когда пойманная в ловушку женщина пустила в расход пятнадцать атакующих зомби за двенадцать секунд! (См. "1947 A.D., Jarvie, British Columbia," стр. 223-24.) Эта история иллюстрирует потенциал самозарядной винтовки.

Для боя на близких дистанциях или для людей в бегах, полуавтоматический карабин выполняет те же функции, что и более крупная модель. Не смотря на то, что радиус поражения будет снижен вдвое, карабин тяготеет к меньшему весу и легкости переноски, а также использует меньшие по размеру боеприпасы. Любой вариант, в зависимости от ситуации, послужит вам хорошо. Любое полуавтоматическое оружие, будь то М1 "Гаранд" Второй мировой войны или М1 Карабин, во многом превосходят современные аналоги. Это может быть неожиданным, но старые образцы вооружения были разработаны для того, чтобы пережить величайшие конфликты в истории. Но они добились большего: "Гаранд" оставался на вооружении армии США, в качестве основной винтовки, на протяжении войны в Корее, а Карабин принимал участие в боях во время первых лет войны во Вьетнаме.

Еще одно преимущество M1 " Гаранд" это его вторичная роль в качестве рукопашного оружия (во время Второй мировой войны использование байонета все еще считалось жизненно важной частью боя). Не смотря на то, что он больше не производиться, множество "Гарандов" осталось на рынке, и боеприпасы к ним также широко доступны. Удивительно, но карабин h41 все еще производится. Легкий вес и короткое дуло отлично подходят для боя в закрытых помещениях или для длительных путешествий пешком. С другой стороны, более хорошим выбором будут более новые Рюгер Мини-30, Ругер Мини-14 и Китайский Тип 56 (копия советского карабина СКС, не путать с автоматом с таким же названием). Если будет поддерживаться порядок, вы не найдете лучшего оружия, чем полуавтоматическая винтовка

6. ДРОБОВИК

На коротких дистанциях против атакующих людей, это оружие берет первые места. Это не совсем верно против живых мертвецов. Хороший дробовик двенадцатого калибра может взорвать голову зомби. Однако, с увеличением расстояния, увеличивается и разлет дробинок, и уменьшается вероятность проникновения через кости черепа. Цельная дробь будет оказывать тот же эффект, что и винтовка, даже на большем расстоянии (если длинна ствола достаточна), но почему бы в этом случае не использовать винтовку?

Чего у дробовика отнять нельзя, так это останавливающее действие. Рассеянный выстрел действует как крепкая стена, в то же время винтовочная пуля может пройти насквозь или вообще мимо цели. Если вы озабочены или в бегах и нуждаетесь во времени для отступления, хороший выстрел из дробовика может разорвать нескольких зомби. К отрицательным качествам дробовика можно отнести его боеприпасы: большие патроны двенадцатого калибра занимают много места и таким образом обременительны в пути и оставляют меньше места для другой экипировки. Это следует принимать во внимание, если возникнет необходимость в длительном путешествии.

7. ПИСТОЛЕТ

У американцев особое отношение к пистолетам. Их можно увидеть в каждом кинофильме, каждой телепередаче, в каждом популярном романе и в каждой книге комиксов. Наши герои всегда носят их с собой, начиная с сотрудника правопорядка Старого Запада и заканчивая смелым городским копом. Гангстеры читают рэп про них. Либералы и консерваторы дерутся за них. Родители стараются уберечь от них своих детей и производители рекламируют невыразимые преимущества, которые приносит обладание ими. Возможно, пистолет стал даже большим символом Америки, чем автомобиль. Но насколько полезной может быть эта икона против своры свежеоживших поедателей плоти?

На самом деле не так уж и полезна. Средний человек, в отличии от наших вымышленных героев, не сможет попасть вообще никуда, не говоря уже о такой маленькой и мобильной цели, как голова зомби. Добавим к этому очевидное эмоциональное напряжение, и остается только надеяться на возможность успешного выстрела, в данной ситуации много превосходящую ведение переговоров с нападающими. Исследования показали, что все неудачные попадания, то есть не летальные поражения, 73-процента, производились из разных типов пистолетов. Лазерный прицел увеличивает вероятность точного прицеливания, но не сможет ничего поделать с трясущимися ногами.

А вот где бывают полезны пистолеты, так это в экстремальных обстоятельствах. Если вас схватил зомби, пистолет может спасти вам жизнь. Для того, чтобы прижать дуло к виску

живого мертвеца и надавить на курок не требуется никаких специальных навыков и результатом будет стопроцентное убийство. Тот факт, что пистолеты имеют малый размер, вес и легки при переноске делает их привлекательным дополнительным оружием для любого развития событий. Если вашим основным оружием является карабин, то боеприпасы могут подойти и к пистолету, что облегчит еще и вашу ношу. В силу этих причин, пистолет следует всегда иметь при себе в схватках с вурдалаками, но только в качестве запасного оружия. Никогда не забывайте как много расчлененных, полусъеденных трупов было найдено, сжимающими это чудо-оружие в своих холодных, мертвых руках.

8. ОРУЖИЕ ПОД ПАТРОН КОЛЬЦЕВОГО ВОСПЛАМЕНЕНИЯ КАЛИБРА.22

Это оружие (винтовка или пистолет) стреляет пулями, не шире нескольких миллиметров и не длиннее дюйма. В нормальных обстоятельствах, их роль сводится только к тренировкам, соревнованиям и охоте на мелку дичь.

Однако, при бое с нежитью, крохотный патрон кольцевого воспламенения калибра.22 с гордостью встает в один ряд со своими более тяжелыми двоюродными братьями. Маленький размер пуль позволит вам нести в три раза больше боеприпасов. По этой же причине оружие этого калибра всегда легче, и прямо таки является находкой на длинных маршрутах, пролегающих через территории кишащие вурдалаками. Кроме того такие боеприпасы легко изготовить и найти по всей стране. Ни один магазин, торгующий любым типом боеприпасов не окажется без патронов калибра.22. Два недостатка при использовании калибра.22, очевидны сами по себе. Маленький патрон обладает нулевым останавливающим действием. Люди (включая бывшего президента Рональда Рейгана), испытавшие на себе действие калибра.22, даже не всегда осознавали, что в них выстрелили. Вурдалак, получивший пулю в грудь даже не замедлится, не говоря уже о полной остановке.

Еще одна проблема это недостаток энергии для пробивания костей черепа на длинных дистанциях. Обладая калибром.22 вы, вероятно, будете далеки от ощущения комфорта, что скажется на увеличении стресса и снижении эффективности убийства. В этом недостатке есть и преимущество. Так как у пули калибра.22 не хватит энергии, чтобы пробить заднюю часть черепа зомби, то пуля совершит множественный рикошет внутри черепной коробки, что нанесет такие же повреждения как и калибр.45. Таким образом, когда наступит время вооружаться против нависающей зомби-угрозы, не сбрасывайте со счетов маленькие, выглядящие как игрушки, это проворное и эффективное вооружение.

9. АКСЕССУАРЫ

Глушители, если удастся достать, могут стать жизненно важной частью вашего арсенала. Их способность приглушать шум, делает ненужными луки, рогатки, или другое не shy; баллистические оружие (важно во время движения). Телескопический прицел неоценимо увеличит вероятность точного выстрела, особенно для атак на больших расстояниях с использованием снайперского вооружения. Лазерные прицелы, при использовании на поверхности, могут быть лучшим выбором.

Кроме всего прочего, насколько сложно прицелиться с помощью красной точки, расположив ее на лбу вурдалака? Вся проблема в ограниченном времени работы батареи. То же самое и с прицелами ночного видения. Хотя с их помощью можно точно и с дальней дистанции поразить зомби после наступления темноты, они становятся бесполезными черными трубками, когда заканчивается энергия. Обычные стеклянные и

металлические прицелы являются предпочтительным аксессуаром. Может быть они выглядят не так впечатляюще, и в них нет и намека на электронику, но эти простые инструменты никогда не подведут вас.

РАДИУС ПОРАЖЕНИЯ ПРОТИВ ТОЧНОСТИ

Исследования показали, что во время битвы, чем ближе человек находится к зомби, тем отчаянней он стреляет. Во время тренировок со своим вооружением найдите максимальную дальность на которой будет воспроизводиться точность стрельбы. Практикуйтесь в стрельбе по движущимся мишеням в идеальных (без стресса) условиях. Как только дальность будет установлена, разделите ее на половину. Это будет ваша эффективная зона поражения во время реальной атаки. Убедитесь, что нежить не приближается ближе границ этой зоны, иначе ваша точность упадет. Если вы участвуете в боестолкновении с группой, поражайте того, кто входит в зону первым, а затем работайте по оставшимся. Не сбрасывайте со счетов этот совет, не смотря на весь ваш предыдущий опыт. Офицеры полиции с опытом работы на улицах, заслуженные боевые ветераны, даже "хладнокровные" убийцы заканчивали свои дни в качестве закуски, потому что они надеялись на свои "нервы", а не на тренировки.




Взрывчатые вещества



Вопрос: что может быть лучше, чем швырнуть ручную гранату в толпу надвигающихся зомби? Ответ: да практически все. Противопехотные гранаты убивают в основном шрапнелью, металлическими осколками, разрывающими жизненно важные органы. Поскольку на зомби это никак не скажется, а шансы, что шрапнель пробьет череп невелики, то гранаты, бомбы и прочие взрывчатые вещества являются неэффективным оружием.

От этих устройств не нужно полностью отказываться, хотя! Для проведения взрывных механизмов через двери, создавая мгновенный баррикады или даже рассеивая толпы зомби, ничего не работает лучше, чем банка пороха.

Огонь

Живые мертвецы не чувствительны к воздействию огня и не испытывают перед ним страха. Поэтому попытки воздействовать на зомби огнем заранее обречены на неудачу. Он не остановит их и не причинит видимых потерь.

К сожалению, незнание этого факта стало причиной гибели многих людей.

И все же огонь, как оружие — все еще самый великий союзник человечества. Полное сжигание — лучший способ разрушить зомби раз и навсегда. Горение устраняет не только тело, но и все следы Соланума. Однако не думайте, что огнемет и несколько Коктейлей Молотова — решение всех Ваших проблем. В реальном бою огонь может быть столь же смертельной угрозой для вас, как и защитником.

Человеческая плоть, как и плоть зомби, очень долго горят. Зато время, как пылающий зомби будет уничтожен огнем, он будет идти — это будет ковыляющий факел. Были зарегистрированы несколько случаев, когда горящие зомби нанесли больше ущерба и вызвали больше смертельных случаев, чем могли бы только своими ногтями и зубами.

У самого огня нет никакой избирательности. Рассмотрите огнеопасность своего окружения, шанс ингаляции дыма, возможность, что пламя будет действовать как маяк для других зомби. Все эти факторы нужно рассмотреть прежде чем использовать такое сильное и непредсказуемое оружие.

Поэтому огонь главным образом считают оружием нападения с воздуха, и редко используется для долгой защиты.

КОКТЕЙЛЬ МОЛОТОВА

Этот термин относится к любой емкости с огнеопасной жидкостью с примитивным запалом. Это — дешевый и эффективный способ убить многих зомби сразу. Если ситуация позволяет — например, убегая от движущейся орды, очищая несгораемые сооружения, или поджигая огнеопасную структуру с пойманной в ловушку толпой зомби, — во что бы то ни стало, бомбардируйте гулей, пока не останется ничего, кроме пепла.

ОБЛИВАНИЕ

Акт обливания состоит из простого заполнения ведра с огнеопасной жидкостью (бензин, керосин, и т. д.), выплеск содержимого на одного или нескольких зомби, зажигание спички и бросок её в упырей. Если есть комната для спасения и никакой опасности от пожара, то единственный недостаток этого метода — непосредственная близость к врагу, необходимая для полного облова врага.

ПАЯЛЬНАЯ ЛАМПА

У паяльной лампы, состоящей из резервуара пропана, соединённого с соплом, нет ни достаточной температуры, ни достаточного количества топлива, чтобы прожечь череп зомби. Но она может стать удобным поджигателем, если рассматриваемые немертвые были уже пропитаны огнеопасной жидкостью.

ОГНЕМЕТ

Это устройство, возможно больше чем любое другое, представляется людям как наилучший уничтожитель зомби. Сноп пламени, двести футов длиной, состоящий из напалма, может превратить толпу мертвецов в стенающий похоронный костер. Так почему бы не использовать его? Почему бы не предпочесть того искусственного огнедышащего дракона всему другому оружию? Ответы столь же реалистичны, как и многочисленны. Огнемет был создан просто как военное оружие и больше не находится на вооружении у армии США и Морского Корпуса. Было бы трудно найти любую модель, уже не говоря о той, что работала бы должным образом. Приобретение топлива для огнемёта является еще более трудной задачей, чем для коктейлей молотова.

Но всё же вы должны рассмотреть все стороны его практического использования. Зачем тащить на спине 70 фунтов, если всего несколько зомби представляют угрозу? Вес огнемета представляет серьёзную проблему, если вы перемещаетесь пешком. Если вы не стоите и у вас не доступа к авто или мототехнике, ваша усталость представляет столь же серьезную опасность, как и живые мертвецы.

Здравый смысл позволяет предположить, что огнемет хорош против сотен и тысяч зомби. Однако логично предположить, что такой толпе будет противостоять хорошо

организованная правительственная армия, а не один человек с (незаконным, кстати) огнеметом.





Другое Вооружение



ДРУГОЕ ОРУЖИЕ

Воображение и изобретательность — два неоценимых достоинства в битвах с живыми мертвецами. Пожалуйста, не стесняйтесь рассматривать все, что вокруг вас как потенциальное оружие. Но всегда помните о физиологии зомби и о том, чего можно добиться с помощью вашего самодельного оружия.

1. Кислоты.

Серная кислота — второе по эффективности средство (после огня), способное полностью уничтожить зомби. Применять её, однако, следует с умом. Если каким-либо образом вы можете заполучить или произвести большое количество серной кислоты, расценивайте её как вещество повышенной опасности. Кислота опасна не только для зомби, но и для вас, к тому же, кости и плоть она растворяет далеко не сразу, поэтому её лучше использовать как средство для очистки поля боя, нежели как оружие.

2. Яд

Существует множество опасных химических соединений в мире, поэтому нельзя рассказать о всех сразу. Но мы опишем основные принципы действия некоторых ядов на зомби, основываясь на их физических и психологических свойствах. Зомби имеют иммунитет ко всем видам токсических веществ-раздражителей и транквилизаторов. Например, такие вещества как Мэйс и слезоточивый газ будут не эффективны, так как на потенцию Зомби наплевать, а слез у них вроде как нет. Все вещества, которые ослабляют мышцы тоже бесполезны, Зомби не страдают от сердечных приступов, нервных срывов, удушья, или любых других фатальных последствий, вызванных ядом. Поэтому не стоит особенно рассчитывать на яды, так как в большинстве своем толку от них нет.

3. БИОЛОГИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ

Уничтожить создание инфицированное вирусом с помощью другого вируса, разве не было бы это поэтично? К сожалению, так сделать нельзя. Вирусы атакуют только живые клетки. Они не оказывают никакого эффекта на мертвых. То же самое верно и для всех типов бактерий. Было предпринято несколько попыток в лабораторных условиях получить культуры некротических фасцитов (бактериальных заболеваний, пожирающих плоть), проводились тесты на захваченных зомби. Ни одна из попыток не увенчалась успехом.

Сейчас проводятся эксперименты по выращиванию штамма бактерий, пожирающих только мертвую плоть. Большинство экспертов настроены скептически относительно вероятного успеха этих попыток. Проводятся тестирования для выявления нескольких микроорганизмов из великого множества, способных пожирать плоть, даже не смотря на ее заражение. Если эти микробы могут быть изолированы, воспроизведены, и доставлены способом, безопасным для их пользователя, то они могут стать для человечества первым оружием массового поражения в битве с живыми мертвецами.

4. Зоологическое противодействие

Сотни существ, от больших и до очень маленьких, питаются мертвечиной. Скормить зомби некоторым из этих животных перед тем, как они пожрут нас, казалось бы идеальным решением. К сожалению, все разновидности, будь то гиены или красные муравьи, инстинктивно избегают зомби. Кажется, чрезвычайно ядовитая природа Соланума кодируется в инстинкте выживания животного мира. Этот таинственный предупредительный сигнал, который испускает Соланум, ничем невозможно маскировать.

5. ЭЛЕКТРОТОК

Так как мускульная система зомби это в основном то, что осталось от человека, то электрический ток дает возможность временного оглушения или парализации тела. Смертельным результат может стать только в экстремальных случаях, таких как поражения электротоком от линий электропередач, при полном сожжении мозга зомби. Это не "чудо-оружие", ток, проходящий через линии электропередач способен сжечь любую органическую материю, живую или не живую, превратить ее в горстку пепла.

Для того, чтобы оглушить зомби требуется ток в два раза больший, чем для человека, поэтому обычные электрошокеры не эффективны. Электричество может быть использовано для создания временного барьера в виде наполненных водой канав с подведенным напряжением. Такие препятствия парализуют вурдалаков на время, достаточное для использования дополнительного фатального метода устранения. Некоторое количество таких инцидентов было отмечено на протяжении нескольких лет.

6. РАДИАЦИЯ

Эксперименты сейчас проводятся, чтобы проверить эффекты микроволн и других электромагнитных сигналов на мозг зомби, на теории, что такое устройство могло производить массивные, настоятельные, смертельные, опухоли в сером веществе зомби. Исследование находится все еще в его ранних стадиях, и результаты пока еще были неубедительны. Единственный известный случай, когда зомби вступили в контакт с гамма излучением происходил во время печально известного инцидента в Хотане. (Посмотрите "1987 Н.э., Хотан, Китай", страницы 234-35.) (Feiko)

В этом событии, гули были не только невосприимчивы к радиации, которая убила бы людей, но так же была угроза распространения загрязнения повсюду в провинции. Впервые, мир узрел новую и даже более смертельную угрозу: радиоактивный зомби. Это звучит подобно продукту плохой научной фантастики 50-ых годов, но это есть, или был, очень реальный и исторически существенный факт. По утверждению записи, радиоактивные гули не обладали никакими сверх-способностями или волшебными силами.

Опасность которую они несут лежит в плоскости заражения радиацией всего чего они касаются. Человек пивший из источника, которого касался такой вурдалак, скоро умрет от лучевой болезни. К счастью их появление было прервано ошеломительной мощью китайской армии. Их вмешательство не только положило конец этой новой опасности, но и предотвратило бедствия от возможного взрыва Хотанского реактора.

7. ГЕНЕТИЧЕСКОЕ ОРУЖИЕ

Некоторые недавние исследования предлагают использовать генетическое оружие в войне с нежитью. Первым шагом станет выявление генетической последовательности Соланума. Затем будет разработан агент, для переписывания последовательности, приказывающий

вирусу прекратить атаку на человеческую ткань, а вместо этого заняться самим собой, или просто самоуничтожиться. Вместо того, чтобы бороться с зомби, мы будем бороться с вирусом, который контролирует зомби. Если это удастся сделать, любой из таких агентов станет революцией в борьбе с нежитью. Через генную инженерию мы познаем настоящее исцеление. Однако праздник по поводу этого прорыва должен подождать. Наука генной инженерии находиться пока еще в зачаточном состоянии. Даже внимание средств массовой информации и финансовые ресурсы (которых, кстати, ныне нет), продвинулись в создании агента для борьбы с вирусом лишь в теории.

8. НАНОТЕРАПИЯ

Нанотехнология, исследования микроскопических машин, находится в самом начале своего развития. На текущий момент созданы экспериментальные компьютерные чипы размером не больше молекулы! Когда-нибудь роботы такого размера смогут выполнять задания внутри тела человека. Эти нанороботы, или сущности под любым другим названием, однажды разрушат раковые клетки, восстановят поврежденные ткани, даже смогут атаковать враждебные вирусы. Теоретически, нет причин, почему бы они не могли быть введены недавно инфицированному Соланумом человеку для искоренения вируса. Когда же эта технология станет превосходной? Найдет ли она дорогу в медицину? Будет ли она адаптирована для борьбы с Соланумом? Ответить на эти вопросы сможет только время.





Защита



Скорость и изворотливость должны быть вашей первой линией обороны против ходячих мертвецов. Спецзащита не только отчасти лишит вас этих преимуществ над зомби, но еще и будет высасывать из вас силы в случае затянувшегося конфликта. Добавьте к этому риск обезвоживания и перспективы уже не кажутся такими захватывающими. Последний, наименее очевидный недостаток спецзащиты не физического, а психологического свойства. Люди в защитных костюмах чувствуют себя более уверенно и поэтому идут на больший риск, чем одетые в обычную одежду. Эта иллюзорная храбрость стала причиной многих бессмысленных смертей. Проще говоря, лучшей защитой от укуса зомби является и расстояние. Если по какой-то причине вы настаиваете на неком виде защиты, следующий обзор обеспечит вас всей необходимой информации для разумного выбора.

1. ПЛАСТИНЧАТЫЕ ДОСПЕХИ

Их можно определить как классические "рыцарские доспехи". Сам по себе термин вызывает картины с виду непобедимых рыцарей, с ног в до головы экипированных в сверкающую сталь. С таким количеством защиты разве не сможет человек прогуливаться среди нежити, специально дразня их, без риска ответной атаки. По правде говоря, стандартная средневековая броня вовсе не неуязвима.

Кожаные или металлические застежки, скрепляющие множество отдельных частей, могут быть разорваны упорными руками даже одного, не говоря уж о толпе. Даже в целом состоянии стальные доспехи тяжелые, громоздкие, мешают дышать, обезвоживают и издают много шума. Если есть возможность, изучите и поносите настоящие доспехи и попробуйте побороться в них хотя бы против одного (притворного) противника. Вы почувствуете, что это как минимум неудобно, а как максимум мучительно. А теперь представьте пять, десять, пятьдесят противников, сошедшихся с вами, хватающих пластины брони и отбрасывающих их во все стороны. Без быстроты, чтобы убежать, или

изворотливости, чтобы уклониться, и даже без необходимого обзора, чтобы обнаружить и атаковать их, вас почти наверняка сожрут как консервы.

2. КОЛЬЧУГА

Если она закрывает все тело с головы до пят, то эта более простая форма брони действительно дает некоторую защиту от укусов зомби. Зубы не смогут ее прокусить, что спасет вас от заражения. Ее гибкость обеспечивает большую свободу движения и скорость; отсутствие шлема оставляет хороший обзор. Сама ее природа (в отличие от цельных пластин) позволяет коже дышать и соответственно уменьшает перегрев и обезвоживание. Однако, отрицательных моментов все равно много. Если только вы не тренировались в кольчуге несколько лет, ваша эффективность в бою не может не пострадать. Вес кольчуги все-таки сильно изматывает. А ее неудобность в целом может привести к нежелательному отвлечению внимания, чего следует избегать в сражении.

Хотя кольчуга может защитить вас от заражения, сила укуса зомби все-таки может оказаться достаточной, чтобы сломать кости, порвать мышцы или вырвать куски мяса под броней. Так же как и с доспехами, клацанье кольчуги просигналит всем зомби неподалеку, что добыча пришла. Если только вы не хотите уведомлять о своем присутствии, откажитесь от этой идеи напрочь. Практический совет — если вы выбрали кольчугу, убедитесь, что она боевая. Большая часть средневековой или древней брони, производимой сегодня, предназначена для украшения или театральных подмостков. Когда будете покупать кольчугу, убедитесь, с помощью тщательной проверки и внимательного тестирования, что она выдержит укус зомби.

3. БРОНИРОВАННЫЙ ГИДРОКОСТЮМ

Хотя изначально он разработан для защиты от акул, эта нательная кольчуга не поддастся даже самым сильным челюстям нежити. Сделанный из высокопрочной стали или титана, он обеспечивает в два раза более надежную защиту, чем обычная кольчуга, а весит в два раза меньше. Шум, однако, все еще остается существенным фактором, так же как и физический дискомфорт и уменьшающаяся скорость и изворотливость. Бронированный гидрокостюм может пригодится для охоты за нежитью под водой. (См. Подводные Битвы, стр 144–154)

4. ШЛЕМЫ

Этот тип защиты был бы бесценен для упырей, если бы только у них хватило мозгов их использовать. Для людей они практически бесполезны, только ограничивают обзор. Если только ваше сражение не происходит в зоне, где без шлема небезопасно, избегайте громоздких бесполезных штук.

5. БРОНЕЖИЛЕТЫ

Поскольку почти все боевые укусы зомби попадают на конечности, то эта и другая броня, защищающая тело, напрасная трата времени. Бронежилет стоит рассматривать только для ситуаций полной неразберихи, когда есть шанс быть подстреленным своими же. Но даже в этой ситуации, ошибшийся снайпер скорей всего будет стрелять в голову.

6. КЕВЛАРОВОЕ ПОКРЫТИЕ

В последние годы, силы правопорядка начали защищать своих представителей с помощью этого легкого, чрезвычайно прочного материала. Хотя более толстые и твердые металлические пластины используются в бронежилетах, чтобы останавливать пули, более тонкие, более гибкие варианты применяются, чтобы защитить от ножей и случайного укуса собак. Эти новые варианты защиты, если использовать их для прикрытия икр и рук до локтей, могут помощь снизить риск укусов зомби в ближнем бою. Если вы-таки достанете кевларовое покрытие, позаботьтесь о том, чтобы носить его только во время боя, и не позволяйте себе излишней смелости из-за него! Многие люди в прошлом начинали верить, что кевлар или другая подобная броня дали им неограниченную возможность рисковать. Никакая броня в мире не защитит человека от подобной глупости. Как было сказано ранее, ваша цель — выжить, только выжить, а не быть героем. Бравада в бою — самый надежный способ поставить под угрозу себя и тех, кто рядом с вами!

7. ОБЛЕГАЮЩАЯ ОДЕЖДА И КОРОТКАЯ СТРИЖКА

Бесстрастная статистика показывает, что в сражениях с живыми мертвецами ничто не спасло больше людей, чем обычная облегающая одежда и коротко постриженные волосы. Простой факт — упыри атакуют пытаясь схватить жертву, притягивая ее к себе и потом кусая. Логика подсказывает, что чем у человека меньше того, за что схватить, тем лучше его или ее шансы. Мешковатая одежда, с карманами лямками и прочим, за что легко схватиться, очень подходит, чтобы попасться в лапы зомби. Любой, кто работал на фабрике или с серьезным оборудованием, скажет вам, как важно, чтобы нигде ничего не болталось. Плотно прилегающая, но разумеется остающаяся при этом комфортной, одежда поможет избежать этой опасности.

Волосы могу представлять собой такую же опасность. Много раз жертву хватали и даже тащили за волосы к жестокому концу. Связать волосы за спиной до начала конфликта может быть временным решением. Однако, короткая стрижка, пара сантиметров или короче, идеальна для рукопашной.
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