






   Жизнь -- это череда событий с разным окрасом, когда то давно я верил что она будет красочной. Как вышло что в итоге мечты не оправдались я объяснить не могу и наверно никогда не смогу. Юнец который слишком увлекся романтикой и авантюризмом ролевого движения и всего этому сопутствующего, компьютерные игрушки и ролевые реконструкции и как итог разочарование в реальном мире. История моя началась с прощальной записки. Которая объясняла причины моего поступка. Как же я был тогда глуп. Но изменить ничего я уже не мог, вирт капсула помаргивала индикаторами системы жизнеобеспечения. А молодой парень делал свои первые шаги по молодой земле Другого мира. Пойти сознательно на срыв ради обретения бессмертия, здоровья или нового более совершенного тела, это еще как то понятно. Я же как последний импульсивный недоросль проводящий море времени в мире фэнтези пошел на этот шаг исключительно под давлением подростковых комплексов.

По меркам Друмира на данный момент я мог бы звать себя местным старожилом, принадлежал я к одной из первых волн сорвавшихся еще во времена открытого бетта теста (ОБТ) игрушки Другой мир. Около четырех с лишним лет этот мир является для меня домом, и принял он меня не сладко и без особой романтики.....




Логин ******

Пароль ***********



Выберете персонажа





Я пролистал все доступные мне расы, блин кого же выбрать, вообще то я задумал стать вором, а у Дроу клана Полуночи как раз подходящие расовые бонусы +1 к ловкости и + 1 силы за каждый уровень. Но тут есть и оборотная сторона: Дроу клана Полуночи появляется в мире без поддержки самого клана так как он, согласно вводной информации, является то ли забытым то ли уничтоженным!

Ладно быть мне Дроу в конце концов я в прошлом профессиональный геймер и как нибудь обойдусь без поддержки клана по началу, а потом тупо вступлю в геймерский клан.

В меню внешности выбираю средний рост, вор не должен сильно выделятся, качка или просто амбала делать не будем тоже, немного поработаем с фигурой, лицо оставим свое только немножко адаптируем что ли под новую фигуру и расу. Да, получилось что надо в меру брутально и особо не будет выделятся из толпы.


Выберете класс персонажа 

Конечно ВОР ребята, всю свою жизнь играю агильниками в различных игрушках.

Классовый бонус +0.1% скрытности + 1 ловкости за каждый уровень развития

Пробежавшись по характеристикам я раскидался в Ловкость, Телосложение и силу. Сделав упор на ловкость

По достижению 10 уровня вам доступны следующие специализации: Ассасин, Бард, Рейдер.

Введите имя персонажа:

Апостол

Добро пожаловать в Другой мир, администрация желает вам приятной игры....



Темнота и тишина и вот наконец то мир вокруг взорвался яркими красками, звуками....



Почти пять лет спустя



Китайский кластер по игровому времени только просыпался, замок класса Колос принадлежавший клану Заветы Мао только только стряхивает с себя остатки сна, игроки заходят в онлайн, сорвавшиеся просыпаются но до общего подьема еще далеко, рассвет пока что не заявил свои права на мир и царствует сумрак.

По отвесной стене, игнорируя сопротивление защитных полей двигается небольшая тень, часовые НПС не в состоянии её заметить, черное одеяние плотно облегает игрока. У края Машикулы (балкон для расширения узкой стены) в просвете между зубцов один из лучников отворачивается.

Стазис работает исключительно на противника у которого уровень жизни в красном секторе, убивать нельзя иначе система безопасности замка сразу засечет тень.

Неразличимое движение, страшное и бесшумное комбо 390 уровня и лучник замирает в стазисе. С этого момента есть всего три часа на задуманное. Первый, второй, третий. Комбо -- стазис, комбо-стазис, комбо-стазис. Машикула опустела, тела охраны не подвижны но не мертвы, только НПС, потому что игроков нельзя оградить от пользования чат боксами.

Тень замирает сидя на краю машикулы, цель так близка. Косоглазые ненавистные подонки, рабовладельцы. Обстановка двора будоражит воспоминания. Радость достижения 11 лвла, столько планов и неожиданно команда охотников Лесных Котов, замок, подвал, Василек и боль которая сводит с ума и затапливает сознание. Продажа, Рабство, все встрепенулось в душе и с чудовищной скоростью понеслись воспоминания долгих лет боли и унижения ....



- Апо двигай задницей нам еще по этим пещерам неизвестно сколько плутать - надсмотрщик был явно не в духе.

-Да иду, уже иду - пробурчал я почти себе под нос. Устал как сволочь уже вторую неделю в рейде, попался китаезам, будь он трижды проклят, свиток с картой подземелий Лао Шеня. По идее результатом рейда должно было быть открытие потерянной обители воителей тени. Но ни тени и тем более воителей до сих пор никто не встретил. Мясорубка, глупая и утомительная. Методичное вычесывание рейдовой подземки, с дерьмовым хабаром. Мобы не очень крутые но их на столько много, тут даже не о каком грамотном пуле речи не идет. Руководство приняло решение в обычный рейд для безопасности добавить пару высокоуровневых ДПСеров в штат которых попал и я. Блин с каких пор Рабов моего уровня Джоку стал раздавать по обычным рейдам, чтож такое хранится то в этой обители ценного. Уже почти два года я особо даже фармом не занимался исключительно качал сынишку лидера клана, сосунка Джоку. И ведь отдали из нашей звезды рабской только меня, четыре моих товарища остались подтирать задницу этому зверьку. Да и рейд сборный просто мука, гораздо удобней ходить со своим клириком и танком, которые чувствуют группу знают когда и что без лишних слов. А тут с криком: ?? (За Клан) надсмотрщики гонят в кучу мобов рейдовых танков и смотрят как мы справимся. Крутая развлекуха ничего не скажешь. Пару раз чуть рейд не вайпнули (вайп - смерть всего рейда), вывезли только на чистом ДПСе, за что бедолагу Апо почти отправившегося на респаунт снисходительно поблагодарили. Китаезы какие бы дурные небыли но знали кого в рейд запихнуть. Таких рабов как я у клана всего одна пятерка. Шестой член нашей бессменной группы Джоку который обычно отдыхает в стороне и просто получает свой магарыч от нашей работы.

Честно говоря при уровне обвеса и среднем уровне нашей группы в 380 мы бы легко половину уже пройденного в этом рейде зачистили бы сами, однако Джоку и моих друзей отправились осваивать недавно купленный кланом замок на Фронтире. Какой то лихач из Русского кластера отбил его у Шойфунга и говорят даже отпустил рабов. А потом слил по сходной цене Заветам Мао. Красавчик что тут сказать, но Шойфунговцы не простят его это однозначно, нажил себе головных болей парень.

- Мастер Бэй, мне нужно пополнить запасы эликсиров - отдохну хоть немного, впереди один трэш, (трэш - низкоуровневые либо не достаточно опасные для рейда монстры в большем количестве)управятся и без меня.

- Иди Апо, и заверни к грузчикам пусть у третей и второй группы заберут лут -



Фух, Бэй занят боевыми чат боксами и отслеживает лут, а значит Апо немножко потеряется. Пойду потрусь среди обозников (Обоз - группа поддержки рейда). Я отошел от ударного фронта и присел на каменный пол в среди обозников. Рейд продвигался медленно из за обилия монстров различных мастей, единственное что радовало что Данж этот одноразовый и респаунт мобов не предусмотрен. Я прикрыл глаза.



- Вы атакованы игроком Гуангли -

- Гуангли применяет способность Пинок -

- Потеряно 20 единиц жизни. 2500/2920 -

- В течении шести секунд на вас наложено Молчание и вы не способны применять какие либо умения -



- Вставай свинья Тебе отпуск никто не давал -

Я открыл глаза и увидел лицо главного надсмотрщика склонившееся прямо надомной.

- Мастер Гуангли, я жду пока мне выдадут с обоза стандартный набор элексиров, Мастер Бэй мне позволил ...- Этот гад меня весь поход достает, ладно хоть применил ко мне свое самое слабое умение, больше предназначенное не нанести урон противнику, а прекратить каст какого либо заклятия.

- Мне плевать что тебе разрешил этот заносчивый кретин, тут главный я и принимаю решения я. Встать я сказал! -

Я нехотя встал и уставился в потолок, эх встретится бы с тобой где один на один, хоть и следили вы чтобы мой билд (Билд - система построения умений, характеристик и талантов игрового персонажа) был исключительно в рамках фармерского ПВЕшного, но с такой разницей уровня я бы тебя разорвал как Тузик грелку.



- Гуангли, что ты делаешь ? Этот раб из звезды Джоку если ты не в курсе, и поверь мне для Джоку как и для Клана Раб 390 уровня гораздо ценнее чем РЛ (Рейд лидер - управляет тактикой и общим движением рейда и обоза)200 уровня - к нам подошел Мастер Бэй, на Русский язык Бэй переводится как белый и в общем то его ник (Ник - игровое имя аватара игрока) оправдывает его поведением. Суровый но достаточно справедливый к нему я даже испытывал толику симпатии. Как Гуангли и Бэй попали в один рейд мне не очень понятно, я слышал что еще в реале их кланы воевали в плоть до чистой уголовщины. В Друмире эти два человека терпеть друг друга не могли но как то уживались в одном клане. А теперь и пытаются уживаться в одном рейде.



- Бэй замолчи немедленно мне твое мнение не интересно, я здесь РЛ и это мой Рейд -

- Это я уже слышал, но Рога сам не может хилится и ему надо востанавливать бафы. Не ужель тебе хочется вайпнуть рейд из за того что не хватило ДПСа на очередного босса этажа ?- Бэй был просто не сломим и его логика была железной. Гуангли нахмурился, плюнул под ноги и зыркнув на меня последний раз ушел куда то в глубь рейда.

- Апо не провоцируй его, он опасный человек. Такой способен на что угодно. А теперь пойдем, устал не устал но по моему наша группа никак не справится с Азаром, моб тянет с танка ХП (ХП - условное обозначение очков жизни)Его конечно отхиливают (Хил - излечение) но Дпса не хватает и манна у лекарей скоро кончится.

- Да Мастер Бэй -



Вампир был на две головы выше нашего танка, паренек не плохо держал агро, но был тонковат для этого босса.

- Рома держись, я уже иду-

- Апо где тебя носит, Костя с Ленкой уже всю манну слили долго не простою-



Азар - вампир, уровень 200

На Азаре висит абилка - кровавая трапеза (Питается вашей кровью и востонавливает свое ХП)

Ну давай посмотрим вампирчик насколько тебя хватит, для меня этот босс совсем не страшен, но я не танк, да и босс рейдовый. При огромной разнице в наших с ним уровнях он все равно босс и убивать его надо только рейдом, с огромным запасом ХП и гадкими умениями и абилками.

Быстро бегу к группе и готовлюсь выдать зубодробительное комбо. Но бить его надо со спины.

- Ромка разверни Босса спиной -

- Понял -

Ухожу из под АОЕ (АОЕ - заклинания или умения наносящие урон по площади). Все АОЕ можно больше не опасаться, босс стоит правильно и меня не заденет. Уххх Контааакт



- Апостал применяет умение летающий Клинок - Мать честная как же он вампирит, но моей комбо хватило чтобы ХП босса упало в красный сектор. Надо срочно менять тактику.

- Азара теряет 1200 ХП -

- Апостал применяет умение Тень (Тень копирует движение призвавшего её и применяет те же умения в течении 10 секунд) -

-Апостол и его тень проводят комбо Когти Росомахи -

- Азара теряет 12 000 ХП -

- Азара применяет умение Кровавая трапеза и востанавливает 13200 ХП-

- Рома сейчас ты умрешь иначе никак -

- Понял - Хороший парень, круто танкует, молодец и понимает быстро.

- Лена! Рому больше не хилить, будем брать ДПСом -

- Но как Же... - а вот тут прокол, тупа как пробка

- Молчи и делай -

- Нюкеры максимальный Демаг в Азара -

- Но как же остальные ?! - И только сейчас я огляделся, каждая группа нашего рейда держала по одному идентичному боссу и прогресса ни где не намечалось.

- Оставить остальных на танков и хилов, Демаг в Азара по моей команде -

Отдаю быструю команду, вокруг меня воет смерч магии и применяемых умений. Рома благополучно превращается в могилку. Но Азара совсем плох, добивающее комбо и один вампир есть!

- По примеру Азара всех остальных быстро! - Встрепенулся Мастер Бэй молчавший до этого момента. Несколько минут ожесточенного боя, несколько могилок танков и все кончено. Даа, а боссы то становятся более смачные. Раньше я и еще пара ДПСеров спокойно паровозили весь рейд, а вот теперь уже не выйдет. Рейд средним уровнем 180, если не считать наших ударников Хай левела, легко бы вайпнулся на вампирах при такой сыгранности. И абилки то какие гадкие у них, просто оторопь берет, куда же мы все таки идем?!





С того момента как рейд перестал быть томным прошлой уже несколько дней, наш рейд продвигался в глубь Данжена и по динамике роста уровней монстров, мы могли вот вот заглохнуть и встать на месте. Каждый бой теперь нам давался могилками наших бойцов. Иногда даже десятками могил. Лут с мобов сильно изменился, теперь надсмотрщики со стеклянными глазами постоянно следили за Дропом и своевременно изымали. За это время отношения Бэйа и Гуангли накалились до предела. Пока они самозабвенно пытались сожрать друг друга рейдом управлять приходилось мне, остальные надсмотрщики и обозники знали мое геймерское прошлое и слушались меня, понимают что иначе рейду грозят многочисленные вайпы. И я вел, вел ребят не известно куда, не сыгранный по началу рейд начал показывать серьезные результаты, пропала суета и Хаос первых дней, мы работали как механизм. Танки быстро научились Сэйвить (Сохранять) ДПСеров рейда от АОЕ монстров, появился жестокий Асист (Асист - максимально возможная концентрация различного урона от множества персонажей на одном монстре или боссе).

Сейчас мы отдыхали в просторном зале на зачистку которого потратили почти четыре часа, стелсовики сообщили что в следующем зале находится неизвестный босс 250 уровня. Согласно скринам и словам, развед группы которую я выслал для пробного трая (Трай - попытка убийства монстра). Ханум ЧА, так звали полу прозрачный призрак Босса, является паладином и наносит серьезный урон, и обладает определенной тактикой убийства, судя по копиям лога боя он через какое то время кидает на танка баф Рассинхронизация и отталкивает его от себя, после чего бежит за танком и наносит АОЕ урон по танку с бафом. Результатом данных событий следует Вайп потому что в рейд начинает идти огромное количество урона и на всех раскидывает непонятный баф.



- Мастер Бэй, нужен совет, посмотрите - я выслал копии материалов

- Вижу Апо, с таким мы еще не сталкивались, есть идеи ? - бегло проглядев логи и скрины обратился он ко мне.

- Я заметил особенность перед тем как он накладывает Рассинхронизацию Босс поднимает руки в верх, думаю если в этот момент танк стоящий у него за спиной переагрит его на себя то все обойдется. Планирую использовать четыре группы и четыре танка. Так же по словам Трай группы он вызывает четыре магические турели которые каждую секунду получают усиливающий их баф, думаю придется фокус рейда переносить на них и уничтожать. -

- Ты уверен что тебе хватит четыре танка ? -

- Думаю да, баф Рассинхронизация держится на танке примерно десять секунд, после чего данный танк может опять вступить в бой, я бы обошелся и в три танка но не хочу рисковать рейдом -

- Действуй и Апо .... - он замялся на полуслове

- Да Мастер ? -

- Апо мне очень жаль что ты много лет Раб, ты бы мог быть очень полезным членом клана, жаль что ты Русский- Он развернулся и ушел быстрым шагом к обозу



От такой откровенности глаза мои полезли на лоб, ну спасибо блин. Если вспомнить всю мою жизнь в стенах клана и то количество лиц моих мучителей что вызывают у меня желание разорвать и уничтожить, среди них не найти лица Бэйя. Белый неужели ты единственный китаец у которого в этом безумном Друмире еще сохранилось что-то человеческое!?

- Готовность минута, отбафаться, танкам выйти в перед построения - отдал я быстрые команды и направился к своему месту прогоняя прочь от себя все мысли и настраиваясь на бой.



Ханум ЧА был занудным и туповатым боссом, выглядел он как призрак паладина за исключением того что скреб он макушкой куполообразный потолок пещеры в которой стоял, сама пещера представляла из себя почти правильный круг где он и обитал. С тактикой я угадал, примечателен этот Босс был только чудовищным запасом ХП, танки работали как часики, ДПСеры глушили Босса и турели которые он призывал. В какой то момент произошел форс мажор:

- Смена ТАНКА- уже привычно и спокойно я отдал приказ, Рома привычно использовал умение с максимальной агрогенерацией и... бос его просто проигнорировал, а умение уже ушло в 20 секундный кулдаун.



- Ханум Ча применяет умение туман смерти -

- Игрок Дурман получает 1800 урона от умения Туман смерти -

- Рассинхронизация рейда ! - 



Меня аж подбросило, боевые чаты запестрели сообщениями о чудовищном демаге идущем в рейд.

- ОТХИЛ РЕЙДА !! - заорал я и бросился к боссу

- ЗАБИЛИ НА ТУРЕЛИ, ФУЛ ДЕМАГ В БОССА!-

События понеслись сплошным потоком, рейд привыкший к моему командованию добросовестно дал Асист в босса.

- Ханум Ча 25% Хп - целая группа из рейда уже лежит

- Ханум Ча 12% Хп - две группы

- Ханум Ча 3% ХП - в круге живы только я и Лена 



- Апостол применяет умение добивание -

- Ханум Ча получив 2600 единиц урона погибает -



Линк(название и описание предметов находящихся в туше убитого монстра отправленные в чат) доступной добычи ушел в чат:

- Клинок забвения -

- Броня Ханум Ча -

- Кандалы бессмертного - 



В круг усыпанный могилами вихрем ворвался Гуангли, очень быстро он направился к трупу монстра.

- Апо не дай ему поднять клинок забвения! - крик Бэйя прорвался через кровавую пелену к моему сознанию, мое ХП после боя находилось в красном секторе и игровая механика как положено отыгрывалась на мне по полной.

- Пшел прочь червяк - злые глаза Гуангли вспыхнули огнем.



- Вы атакованы игроком Гуангли -

- Гуангли применяет способность Исторжение жизни -

- Вы теряете 700 единиц жизни 300/ 2920 -

- Наложен эффект оглушение на 6 секунд -

- Гуангли получает добычу Клинок забвения -

- Бэй атакует игрока Гуангли -

- Бэй применяет умение Кара небес -

- Гуангли теряет 1200 единиц жизни 200/1400 -

- Гуангли применяет умение карающий клинок - 



Карающий клинок моментально перемещает Гуангли к своей цели.



- Гуангли наносит удар праведника -

- Срабатывает специальный эффект Клинок забвения -

- Бэй получает эффект забвение и будет перенесен в чертоги забвения, Бэй обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию - 



- Твоя очередь грязерожденный - это тварь поворачивается ко мне

- Сука ... - успеваю выдохнуть я.



- Гуангли применяет умение Жертва -

- Апостол применяет умение Тень - 



Получено достижение, гребаное сообщение не до тебя мне сейчас!



- Апостол применяет умение танцующие клинки -

- Срабатывает специальный эффект Клинок забвения -

- Апостол получает эффект забвение и будет перенесен в чертоги забвения, Апостол обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию -

- Гуангли погибает от рук игрока Апостол -

- Ваш ПК счетчик равен 1 -

- Ваш ПК счетчик равен 0 - 



Добил меня таки мразь, утешает только что и моя тень его достала.



- Вы будете перемещены в чертоги забвения 5..4..3..2..1.. 



Темнота поглотила меня, все тело пронзила чудовищная боль, клинок забвения торчит у меня из груди, серебристые струи непонятной субстанции собираются ручейками со всего моего тела и втягиваются в клинок который их жадно пьет.

Что-то мне подсказывает что мой респаунт откладывается на неопределенный срок.





Темнота рассеивалась и боль медленно ослабляла свои тиски. Я появился в огромном круглом зале с мозаичным полом в котором царил полумрак, чадящие факелы давали мало света и разглядеть высокие своды и дальние стены не представлялась возможным. По залу бродили сотни призраков с отсутствующим взглядом. Около меня крутился какой то полу прозрачный тип с отчетливо проступающей печатью безумия на лице. Призраки меня явно не видели.

-Получено достижение-

-Получено достижение-

-Получено достижение- 

Ужас, три сразу а ведь я и в бою с китайцем получил какое - то.

Открыв внутренний интерфейс я приступил к чтению:



- Достижение Мясник -

Вами уничтожен Жрец чертогов забвения, теперь вы полноправный владелец клинка забвения и чертогов забвения.

Какое сомнительное достижение и наследство какое странное, кучка обезумевших духов. Унаследовал персональный ад, а вот за клиночек спасибо, надо его будет осмотреть что ли.

- Достижение Должник - 

Вами уничтожен жрец чертогов забвения, духи не могут остаться без пастыря и чертоги должны постоянно пополнятся. Один раз в неделю вы должны пополнять чертоги на одного призрака иначе сами останетесь тут на вечно в виде призрака. Вы получаете возможность доступа к меню управления чертогов забвения -

Оппа ну спасибо тебе китаеза, теперь я еще и должен заниматься пополнением этого ада, как же я попал в такую передрягу. Лучше бы я остался рабом....

- Достижение Жертва - 

Вы были принесены в жертву чертогам забвения и являетесь её собственностью, отныне вы не в состоянии сменить точку респаунта и будете возрождаться в чертогах. Но также вы приобретаете возможность мгновенной телепортации на место вашей гибели, так же после вашей смерти не остается могилы и возрождение происходит в полной экипировке. Не зависимо от вашего ПК счетчика с вас нельзя снять предметы экипировки.

- Достижения Хозяин душ - 

Количество возможных возрождений в чертогах забвения будет ограничено количеством плененных вами призраков, на одно возрождение тратится жизненная сила одного призрака. В случае вашей смерти и отсутствия плененных в чертогах вы сами становитесь пленником.



Какая задница, нет с одной стороны я получаю убер плюшку и гарантию моей дальнейшей свободы, но моральная сторона вопроса меня просто убивает. Убивать чтобы жить, разрабы вы совсем очумели.

- Вам доступен уникальный квест "Проникновение в обитель Воителей Тени" -

Давно уничтоженный клан Воителей Тени всегда интересовал народы Друмира, жертвы убийц клана никогда не возвращались в этот мир и пропадали на всегда, в кровавом сражении Лорд Ву уничтожил весь клан потеряв большую часть объединенных войск. Но обитель клана так и осталась одной из самых мрачных и загадочных тайн Друмира. Вы получили легендарное оружие клинок забвение, он же является ключом от обители клана, осталось найти замок. Награда Неизвестна. 

Принять конечно, что уж тут делать то, похоже все эти события взаимосвязаны, а сейчас надо заглянуть в панель управления чертогами и найти Бэйя.

А панелька то проста как лом:

- Поиск пленника - тут можно ввести ник пленника и его иконка будет отображено в специальном баре

- История - тут можно посмотреть имена бывших жрецов и их деятельность, такой своеобразный лог. Найдем ка Гуангли, ага вот он красавчик. В логах сказано что он стал жрецом но не принял достижение, а следовательно не принес жертв в последствии стал вечным пленником чертогов. Бэй видимо что то знал и не дал продохнуть Гуангли сразу напал. Спасибо тебе Белый.

- Пытка - видимо призраков можно еще и пытать

- Общение - инструмент для допроса

- Освобождение - о как а это хааарооошая опция

- Сбор жизненной силы- в описании сказано что я могу перекачивать жизни пленников как и их энергию которую они потихонечку генерируют себе.

Беда в том что использовать старых призраков я не могу, для этого подходят только те кого лично я и пленил. На этом менюшка собственно и заканчивалась, найдем все таки Бэя, да вот и он, прозрачный и отрешенный. Тыкнем разговор для начала

- Мастер Бэй как вы ? - призрак вздрогнул.

- Апо это ты ? Разве пленники могут между собой общяться ? -

- Нет не могут Мастер, но так получилось что Гуангли не принял достижения и на последнем вздохе моя тень его угробила, теперь я Жрец чертогов -

- Апо, ты молодец, как ты решишь мою судьбу? - он погрустнел, первоначальная радость прошла

- Мастер вы единственный человек клана кто проявлял ко мне доброту, неужели могут быть сомнения в моем решении ? Но с начало объясните что произошло мне кажется вы гораздо более информированы чем я -

- Спасибо тебе, да я знаю что произошло, ты наверно в курсе что клан купил замок, дак вот при покупке замка один из наших заправил был свидетелем настоящему убийству сорвавшегося, окончательному убийству без респаунта, но как выяснилось это всего лишь пленение в неких божественных чертогах. Аналитики клана рыли носом землю чтобы найти нужную информацию и нашли аналог такому оружию, клинок забвения. Подняв всю информацию о Тенях, чертогах и прочем мы снарядили рейд, задача была дать клану мощное оружие прежде всего для укрепления влияния клана. Но как ты понял у нашего Рейд лидера были другие намерения. Дальше ты в принципе был участником всех событий и в курсе - Он отрешенно замолчал

Хм значит подобное оружие в Друмире не единично и есть еще минимум одно. Тыкаем освободить, не могу держать его тут.

- Новое достижение Великое сострадание - 

Будучи жрецом и пожертвовав своими интересами вы освободили пленника чертогов забвения, вы милостивы. Награда: при убийстве любого персонажа ваши отношения с любыми фракциями могут меняться только в положительную сторону. 

Принимаем конечно. Бэй уже стоял возле меня и ждал пока я вылезу из менюшек.

- Апо, у меня активен скил (Умение) телепортации к месту привязки, в зале где был убит босс я видел странную стену, может мы в группе её обследуем? Думаю бойцов клана там уже нет, по вине РЛа рейд целиком вайпнулся, а обоз скорее всего отозван. И привязан я буквально к соседнему помещению от того зала, если ты не против компании старого китайца и бывшего твоего надсмотрщика я бы предложил тебе осмотреть там все. -

- Ну да делать то нам теперь нечего абсолютно, конечно пойдемте Мастер, тем более что для Заветов Мао мы оба мертвы безвозвратно -

Телепортация к месту смерти, активация 5..4..3..2..1..

Опять темнота и знакомый зал, могилок уже нет. Из соседнего зала вышел Бэй и бодрым шагом направился к дальней стене.

- Тут что то написано на непонятном языке и как я то щель - я привлек внимание китайца к той части стены что осматривал сам.

- Апо, засунь туда клинок - глаза китайца светились интересом и каким то исследовательским фанатизмом.

Клинок вошел по самую гарду плотно в щель и опять темнота телепортации.



- Задание Проникновение в обитель Тени - выполнено -

Выберете награду:

1. Сброс всех умений и очков характеристик для дальнейшего перераспределения, возможность выбора специализации Воин Тени.

2. + 20 уровней к текущему уровню развития 

Сброс, конечно сброс, уверенно выбираю первую строчку, чувствую легкое покалывание и все умения пропадают с панели быстрого доступа и вот я уже почти нуб, еще и перегружен, характеристики были сброшены, а значит силы у меня 1. Выбрасываем все что у меня есть на пол, плевать начинается новая жизнь.



Несколько незначительных достижений не читая принимаю, а вот одно привлекло мое внимание

- Владелец обители -

Жрец прибыл в обитель клана, уходя в бой клан лидер Вутэнг завещал все имущество клана и саму обитель первому попавшему внутрь обители Жрецу Забвения имеющему клинок забвения в своем инвентаре. Теперь это ваш новый Дом, вы имеете возможность мгновенного перемещения в обитель, и в любую отмеченную точку Друмира, точек не может существовать более трех, и изменить их после персональной настройки нельзя.



Воу вот это да, не персональное такси по миру но все же круто, ладно посмотрим клановое имущество, ндааа а вот тут не густо как то, в основном оружие и экипировка, очень далекая от эпической, хоть и на порядок выше той что использовал я, немного алхимии тоже есть, но ничего супер крутого. Да плевать уже это меня полностью устроит, восторг жизнь то у нас налаживается, денег и даже мебели я не обнаружил в меню склада.



- Внимание хотите ли вы принять дополнительную специализацию воин Тени ? - 

Воины тени это бойцы клана, данная специализация дает всего единственную дополнительную возможность - раз в сутки вы можете использовать умение Дух свободы, которое вам дарует пяти часовой игнор любых защитных полей замковых и прочих укреплений и абсолютную незаметность для Охранных НПС и сторожевых заклятий.

Воу Воу полегче, конечно принять, такой чудо убер как не принять!? Да и в плохих руках такая способность может поменять даже политику целого кластера. Почти пять лет рабства за такой набор уберов, если был бы выбор я бы отказался конечно, но если все вот так то конечно берем, это моя награда за все через что я прошел.

Бэй же в обитель не попал и в чате мелькал от него приват, я ответил что все хорошо и что признателен ему за все, мы тепло попрощались и я пообещал его найти в будущем, сославшись на необходимость побыть одному и все обдумать закрыл приват чат.

Предстоит многое сделать, и обязательно надо придумать план мести клану Заветы Мао, нет уничтожать я не буду весь клан, да и не по силам мне это. Но несколько неприятных минут их все же ожидает. А пока надо разобраться с новым билдом, экипировкой. Придумать как быть с обязательными недельными жертвами, отдохнуть, набраться сил. И разжиться деньгами.





С пол часика примерно я бродил по пустым помещениям обители, залы, холлы, комнаты, кладовки. С десяток спален в которых нет ничего кроме кроватей и массивных сундуков. Одну спальню присмотрел себе, денег благоустраивать территорию у меня не было, хоть и была подобная возможность в меню самой обители. Комната в которой я обосновался находилась в самом конце жилого блока, кровать была старинная и массивная, укрыта шкурами белых тигров, по мимо сундука тут был еще старинный комод и большей камин в мой рост украшенный каменными головами драконов, дров не было и не требовалось, диалоговым действием я зажег камин и сел на кровать. За время блужданий по комнатам и залам я не увидел не единого окна, наверное эта обитель находится под землей. Ну да это мелочи, главное я теперь свободен и обладаю целой кучей плюшек, некоторые носят конечно сомнительный характер но как говорится там будем поглядеть что из всего этого у нас получится. По мимо всего прочего я получил возможность составить именно тот билд который хотел сам учитывая мой уровень делать мы будет машину уничтожения всего и вся. Сколько я ночей бесплотно мечтал построить себе новый билд, как меня корежило от того что приходится быть тупо роботом нацеленным на прокачку Джоку и постоянного уничтожения различных мобов. Насколько мне известно я один из самых высокоуровневых игроков Друмира, а значит определенно мы будем уходить в ПВП билд. В конце концов разживусь денежкой малой и буду платить за то что бы меня тупо качали. ПВП билд в половину менее эффективен в прокачке чем ПВЕ билд. Справлюсь, шмотки и жертвы будем получать охотой за персонажами у которых ПК счетчик в районе бесконечности, такие мастерюги есть у любого клана. Специализация Рейдер теперь нам тоже не подходит будем брать Ассасина с его сумасшедшими умениями направленными на уничтожение игроков почти любого класса. В куче с умением от Война Тени это будет чудовище. Также стоит связаться с кланом наемных убийц, другим способом нам пока денег не заработать. Так начнем с вора, обязательно возьмем пассивные умения на владение оружием, от вора боевые ветки не интересны совсем, возьмем все умения исключительно на стелс, взламывание замков, воровство - это нам будет необходимо как и на первых порах так и дальше, боевые пассивки тоже возьмем все, ускорение скорости атаки, скорость передвижения в стелсе, пассивка на ловкость, уклонение. Пассивка на увеличение шанса критической атаки, и закончим с этим. Специализация Ассасин, в ветке развития под ножи мы возьмем по максимум, скорость атаки с ножами выше и шанс критической атаки гораздо выше хоть и урон ниже чем у тех же катаров. От остальных веток возьмем только общие пассивные умения, благо очков у нас много, не забудем кинуть единичку в убер умение от Война Тени. В ветке физ развития и сопротивлений возьмем все что есть на Хиты и силу, обязательно возьмем пассивки на скорость передвижения и возможность преодоление преград, так осталось выбрать дистанционное оружие, ветка метательных ножей нам подойдет вполне, там тоже затариваюсь по максимуму. На всякий случай оставляем несколько свободных очков умений. Все остальное будем брать если доберемся до следующих уровней, а пока что перед нами готовый билд ПВП чудовища, ко всему прочему я мастер алхимии и могу варить себе яды для ножей. Готовить немножко тоже могем, и лагерь разбивать максимальный тоже. Класс применяем изменения. Характеристики раскидываем как положено в силу и ловкость немного берем телосложения, три тысячи хитов для меня за глаза. Красота, результат меня радует все больше и больше. Незаметный, бесшумный, убивец. Способный одним комбо убить любого игрока до 300 уровня, с более высокими уровнями будет сложнее но на такой случай у нас есть клинок забвения, да и без него я стал очень боеспособен именно против игроков, даже противник моего уровня долго не простоит, потому что как не крути, и что бы его поднять он брал много ПВЕ умений, это значит менее эффективен против игроков. Да и там где не принесут пользы мои ножики сработает яд который я на них нанесу. Да в ветке контроля надо потратить пару умелок на молчание, стан и главное стазис. Стазис лишает возможности двигаться и говорить противника на три часа, против игроков малоэффективно потому что у них остается возможность пользоваться чат боксами, но НПС из игры вывести можно. В перемещении возьмем еще локальный прыжок, он перекинет меня на десяток метров, не далеко и только по прямой но это шанс быстро добраться до цели и очков мне на это не жалко.





На утро я решил тряхнуть экипировку которая завалялась на слкаде. Выбрал все под свои статы и с уклоном в самые зубодробительные комбо. Большая часть шмота исключительно на стелс, другого просто не было, искал на магические иммунитеты но такого добра тут не оказалось, ничего будем искать. Уже хотел закрыть меню склада как натолкнулся в разделе бижутерии на ожерелку:

- Ожерелья Хана теней -

+ 47 ловкости

+ 113 силы

+ 27 телосложения

+ 11% к скрытности

+ 65% резиста ко всем видам магического воздействия.

Эффект: во время боя есть 5% шанс отразить заклинания в его владельца

Эффект: ожерелье живое и питается кровью своего владельца, каждую секунду вы теряете 0.7% от общего запаса ХП.

Класс предмета Эпический 



А безделушка то с двойным дном, хочешь долбить магов плати... ну это мы как нибудь порешаем, в конце концов можно его одеть перед боем с магом и снять после боя. Берем, это вообще единственный эпик который тут есть.

Осмотрел себя, красавчик, черная облегающая кожа, маска закрывающая лицо, ну просто ниндзя екарны бабай. Ножи спрятаны на бедрах в специальных карманах так что и не заметить. Набор метательных в рукавах. В пару к клинку забвения я взял нож с максимальным крит шансом и скоростью атаки.



Быстро взял со склада алхимки - Видеть скрытое, +50 ловкости, кошачье зрение, и Спринтер. Сверился со справочником ядов, нашел ингредиенты на складе и приступил к варке. Получилось все отлично сделал десять пузырьков.

2 Трупный Яд - с каждым ударом по противнику накапливает эффект Инфекция, 10 уровней эффекта обездвижат противника на 10 секунд.

5 Неиротоксин - каждый удар по противнику снижает скорость передвижения на 1% и наносит 200 единиц урона дополнительно.

3 пузырька Противоядия - при выпивание дает иммунитет ко всем известным ядам на 40 минут.



В внутреннем интерфейсе скрыл всю информацию о клане классе и всем прочем, оставил исключительно ник, его я скрывать не намерен, скоро он у китаез будет ассоциироваться со смертью.

Настроим одну точку телепортации из обители на Чунцин. хоть и не столица кластера но куча интересных мне людей и движений происходит именно тут. Так одну точку точно на русский кластер Ясный Город вполне подойдет. А вот одну точку оставим про запас.

Телепортироватся в Чунцин 5..4..3..2..1.. 



   Класс, так насколько я слышал Гильдия убийц находится в подземельях, вход под мостом, где то недалеко от центральной площади. Сам городок был достаточно красив, пестрели вывески сновали людишки, очень много не из китайского кластера, тут и там виднелась стража, маленькие лавочки разных мастей предлагали своим клиентом все, как говорится от патрона до кондома. Вкусно пахло жратвой, надо будет затарится перед выходом я схомячил последний свой бутер, который мне выдали обозники с рейда. Я вышел из проулка в котором появился напялил маску и пошел в сторону площади, благо людей похожих на ниндзя бродило великое множество и на меня не обращали внимание. Через пару кварталов я натолкнулся на мост, под ним проплывали джонки с кучей разнокалиберных торгашей а у самого берега была неприметная дверца, скрытая заклинанием от посторонних глаз, как хорошо что я заранее выпил Видеть скрытое, убедился что на меня никто не смотрит и аккуратно спрыгнул вниз. Дернул дверь и она распахнула свое нутро, пахло благовониями в комнате отделанной бамбуком за стойкой стоял настоящий китайский дракон, интересный НПС однако. Он внимательно вчитывался в книгу у себя на стойки и шевелил длиннющими усами.

- Здравствуйте почтенный - обратил я его внимание на себя

- Здравствуйте, какая нужда вас привела в салон почтенного Ли Чу Хэй ? - он вперил в меня глазищи с вертикальными зрачками.

- Одно деликатное дело... Кстати вам не кажется что ваше заведение слишком просто найти ?! - не зная ка начать разговор я перевел тему давая себе возможность еще раз все обдумать

- Молодой человек не переводите темы, мы только деликатными делами и занимаемся. А найти нас весьма не просто, но специфика вашего класса и алхимия сильно упростили вам эту задачу. Вы предлагаете работу или ищете? - мудрый зараза все сразу понял, оно и к лучшему.

- Я соискатель, но прежде чем мы продолжим наш разговор ответе мне на один вопрос: Как будет выглядеть наше сотрудничество ? -

- Переживаете за сохранность тайны вашей личности ? Все просто мы заводим на вас счет в своем банке в другом кластере выдаем вам колечко, оно служить чем то вроде кредитной карты. На специальный приват поступают заказы, список которых получаете вы, если вас что-то интересует вы отправляете номер заказа обратно на тот же приват и моментально аванс переводится на ваш анонимный счет, коим вы в праве пользоваться подтверждая это колечком. В момент выполнения работы вы снимаете скриншот, редактируете свой ник, через сутки получаете оставшуюся сумму за вычетом скромных процентов причитающихся нашему салону, если конкретнее то 30% от вознаграждения -

- Так, а по чему через сутки ? - удивился я

- Молодой человек сутки берется на проверку вашего скриншота и факта выполнения работы, этим занимается салон и дает свои гарантии. В нашем деле имя и имидж это все! -

- Понял, согласен -



Через двадцать минут я выходил из салона с серебряным колечком на + 1 ко всем характеристикам. Поднялся на мост и продолжил идти в сторону площади. И с разгону влетел в шумную толпу, шел какой то праздник, люди гомонили, а по площади извиваясь топали китайские драконы и взрывались фейерверки. О а это шанс пополнить запас деньжат. Кидаю стелс и начинаю чистить кошельки, десяток минут и в наличности пять сотен золотом. Не буду тут отсвечивать пора купить жратвы, кучу мелочей и зарыться в список заказов. Так и поступил.



В обители сидя в кресле которое купил в меню управления перед камином, листал заказы, кровожадные китайцы очень любили решать свои проблемы через наемников, выбор был широчайший и суммы разные. Многое мне тут не нравилось по своим собственным соображением, все задания в основном были на пленение, потому что убивать в Друмире пока еще никто не умел, они оплачивались очень высоко и многие задания были из серии: Нужно что бы пропал, а что с ним дальше будет наплевать. Задание из серии поймай злого ПКашника и просто слей оплачивались скудно и не интересно.

И тут я нарыл, да это то что нужно, я так сдавил подлокотник кресла от переполнивших меня чувств что он жалобно скрипнул. Сегодня я иду на дело, отправляю номер заказа в выданный мне ПМ, звон монет сообщает мне что контракт заключен и аванс поступил на счет. Аванс в пять миллионов полновесного золота.







Прохладный ветер треплет волосы на голове человека в черном сидящего на краю машикулы замковой стены, вялое движение во дворе, сонные рабы и охрана строятся для формирования фарм групп. на балкон донжона выходит низенькая фигура, лицо рассмотреть в утреннем сумраке не получится, затяжка сигареты, красный огонек, да это он! Тень быстро начинает движение разбегается по замковой стене и прыгает в пропасть между воротами и балконом донжона, под ногами в пяти метра проплывают головы построившихся, заметили, взволнованные окрики:

- Апостол применяет способность Локальный прыжок - 

Тень только начав падать и поравнявшись с балконом на мгновение пропадает и появляется прямо на против курящего на балконе.

- ТЫ! - от удивление человек роняет сигарету

- Я, засранец, Я -

- Апостол применяет умение, пронзающий удар -

- Срабатывает специальный эффект Клинок забвения -

- Джоку получает эффект забвение и будет перенесен в чертоги забвения, Джоку обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию -

Телепортация в Чертоги забвения 5..4..3..2..1 

Вокруг меня знакомое убранство чертога, которое медленно заполняется перламутровым дымом от подхваченной в последний момент мной сигареты Джоку. Черт как же я давно не курил... 





   Какое счастье что в Друмир пришел табак. Я затушил сигарету и бросил на пол то что осталось. Надо бы узнать у Джоку где сейчас оставшиеся рабы из его звезды. Столько лет вместе, думаю я не имею морального права их бросить. Освободить всех рабов как бы я не хотел -- не смогу. Но хотя бы их вытащить я обязан.

Активируем менюшку, находим китайца и включаем голос. Чертоги забвения наполняются истерическими воплями моей жертвы.

- Не надрывайся, тебя тут ни кто не услышит -- решил я его прервать после десяти минут непрерывного потока мата.

- Апо, шакал, что ты сотворил со мной, где я ? Выпусти меня и я буду к тебе милостив!-

- Милостив ты ко мне не будешь даже если отпущу, чего делать я в принципе не намерен, смирись Джоку, теперь ты моя собственность -- я ехидно усмехнулся

- Сволочь, тебя найдут и будут целую вечность рвать на куски, а меня все равно освободят -- он снова сорвался на крик.

- Не найдут, ни тебя, ни меня. Скажи лучше мне, где находятся рабы из твоей звезды ? -

- Ничего я тебе не скажу свинья, не видать тебе твоих друзей. Я уверен меня найдут, как нашли твоего друга Бэя, будете рядом висеть с ним в пыточной, подвешенные за ребра к потолку -

Они поймали Мастера Бэя, это плохо, его в плену я тоже бросать не намерен. Ладно выключаем связь, каким бы ублюдком не был Джоку но пытать я его не намерен, а сам он ничего не скажет. Начну с Бэя, а там может и о моих что известно станет. Пора отредактировать сделанный мной скриншот и отправить его Ли Чу Хэю. Да пару часов поспать бы было не плохо. Перемещаемся в обитель.



Утро я занялся самым приятным что мог только придумать, денежки теперь у меня водились, а это значит -- ПОКУПКИ! Изучив аукцион, я выбрал пару комплектов экипировки на разные случаи все стем же уклоном по статам, один надел сразу на себя потому что он был на 250 уровень и давал больше стат чем тот что я нашарил в хранилище клана. К сожалению это максимальный уровень шмота на аукционе. Закупился алхимическими ингредиентами и расходниками. Потратился на различные штуки для кулинарии. На аукционе отрыл неизвестного трейдера который торговал сигаретами. Дорого но еще с реала я был заядлым курильщиком, многие аукционы подходили к концу и я выкупил сразу двадцать штук.

В меню управления обители нанял повара и пару уборщиц, и девочку официантку. Не зная надо это или нет НПСам. Выделил пару комнат и обставил мебелью. В свою спальню прикупил, тяжелый рабочий стол из мореного дуба, угол комнаты украсил кожаный диванчик. У камина появилось еще одно кресло и симпатичный кофейный столик. Комната стала заметно более уютна.

Меня прервал мигающий ПМ, сообщение от Ли Чу Хэя

Ли Чу Хэй - Добрый день уважаемый, надеюсь я вас не отвлекаю? Вы просто великолепно справились с работой, я конечно могу только догадываться для чего это было сделано столь показательно, но это было эффектно! -

Апостол -- Спасибо, но мне кажется что вы не выразить свой восторг со мной связались, что -- то стряслось?-

Ли Чу Хэй - Зрите в корень молодой человек, считаю своим долгом сообщить что вы стали новостью дня и ваше имя мелькает на куче скриншотов, за вами будут охотится. Я бы рекомендовал вам на какое то время покинуть наш кластер. И в связи с этим хотел бы вам лично предложить еще одну работу. Со мной связались очень влиятельные люди из клана Шуйфонг, они прямо поклонники вашего таланта, и предлагают убрать Перво Жреца Темного пантеона, некоего Лаита. -

Апостол -- Для чего вы сообщаете мне имя заказчика ? -

Ли Чу Хэй - И опять правильный вопрос, мне кажется вы далеко пойдете в нашей профессии. Дело в том что, заказ этот из серии Миссия не выполнима, да и сам Шуйфонг очень опасные люди. Зато оплату они предлагают в десятеро превышающую оплату за Джоку. -

Апостол -- Хм... я подумаю над вашим предложением, мне надо все взвесить и собрать нужную информацию -

Ли Чу Хэй - Если вы изъявите желание то номер заказа 116237, отправьте на выданный вам ПМ, всего вам доброго -


Хм как интересно что же это за Лаит такой, за чью голову готовы отвалить столько бабла. Нет сначало соберу информацию, деньги теперь не проблема, спасибо Джоку, а значит мы можем себе позволить быть более избирательными. Но для начала я решу все свои текущие проблемы. И первая проблема это Бэй. Опять пролезть в замок у меня вряд ли получится, они будут опасаться, что бывший раб будет мстить всем своим обидчикам, а значит у троят меры предосторожности. Но им нужен Джоку, Джоку забрал я. Значит им нужен я. ВОТ ОНО! В моей голове родился план действий. Звоночек известил меня о том что мой счет опять пополнился, очень приятный звук.



В двенадцать часов по серверному времени, Дроу одетый в черную кожу, но без маски, с ехидной ухмылкой на лице открытым шагом двигался к воротам замка класса Колос, принадлежащего клану Заветы Мао...... 



   На стенах замка зашевелились НПСы, я приближался к воротам проклиная себя за очередную сумасбродную идею. Но, кто не рискует, тот не пьет шампанского. Будем доигрывать нашу партию до конца.

Я стоял у ворот, а в замке никто особо не торопился

- Ну что, долго мне еще ждать ? - крикнул я

В караулке над воротами кто-то суетился . Ворота резко распахнулись и два ряда элитных бойцов клана организованным строем вышли и окружили меня. Последним из ворот вышел Юи -- наместник клана, противный и шепелявый с внешностью отмороженного пингвина.

- Кого я вижу ! Наш беглый раб Апо! Или глаза меня обманывают или ты мальчик соскучился по рабским кандалам -

- Юи бросай ломать комедию, снова в рабство я не попаду, вы можете попробовать держать меня силой, но я принял покровительство Макарии и её дары, пытать меня было бесполезно ещё до Макарии и ты это знаешь, за столько лет побоев и пыток мой болевой порог снизился до уровня чугунной наковальни -

На его лице не дрогнул ни единый мускул.

- Куда ты дел Джоку свинья, или будешь отрицать свою причастность? Дак я тебя огорчу кучей скриншотов! - Холодным тоном выдовил он из себя главный вопрос.

- Джоку теперь моя собственность , и вам его не вернуть -- я злорадно улыбнулся во все тридцать два зуба , из-за удлиненных клыков Дроу моя улыбка походила на звериный оскал.

- Ну это мы еще поглядим -

из ворот семеня выбегали жрецы Юй-ди , выстраиваясь в цепочку завывали какое то жреческое заклинание. Видимо попробуют меня обезвредить и доставить в пыточную. Давайте ребята только за этим сюда и перся

- Вы атакованы, к вам применено заклинание подавление воли и заклинание божественная мощь -

- Принудительная телепортация в пыточную замка Тонхэй 5..4..3..2..1.. - 

Темнота и вот я уже как обезьяна за решеткой.

- К вам применен одноразовый эпический артефакт Кандалы бессмертного, эффект: все ваши умения, в том числе божественного покровителя блокированы на сорок восемь часов . Пользование чат боксами заблокировано на сорок восемь часов. -

Какая интересная штуковина, а самое забавное что именно я своими руками этот Арт выбил для клана в рейде, быстро пробежался по умелкам. И правда блокированы. Все, кроме способности Дух свободы, да именно на это я и рассчитывал. Билетик на свободу и шанс спасти друзей. Звуки шагов прервали мои изыскания внутреннего интерфейса, в пыточную вошел Юи.

- Ха, попался червяк! Думал мы ничего не сможем с тобой поделать ? -

- И дальше то что ? Пытки? Это бесполезно. За пытаешь до смерти -- реснусь далеко от сюда. -

- Пытки Апо, пытки, и знаешь я опять попробую тебя удивить! За отведенное нам время ты либо вернешь Джоку, либо станешь овощем. -

Из соседней камеры, которую я не мог видеть, раздался до боли знакомый голос:

- Юи, прикрути громкость. Не пристало войну клана визжать как баба -

- Заткнись Бэй, совет признал тебя предателем и тобой я займусь сразу после этого раба -- окрысился Юи выплевывая слова в сторону другой камеры.

- Мастер Бэй рад слышать вас - я внес свои пять копеек в их разговор

- И я рад Апо, хоть и обстоятельства нашей встречи весьма не радужны, как и перспективы -

- Заткнитесь оба смертники! - кажется от нашей болтовни Юи окончательно потерял терпение.

- Отдыхай Апо, через час начнется дознание - он вышел вон оставив нас с Бэем

- Мастер, я пришел за рабской звездой Джоку и вами. Вы не подскажете мне где мои друзья ? -

- Ты зря пришел мой мальчик, то что тебе уготовано сломает тебя -- я слышал горечь в его словах.

- Мастер, у меня есть козыри, я могу свалить хоть сейчас... -

- Можешь? Беги! -

- Где звезда? -

- Джагернаут, Тонанцин, Нэки в соседней пыточной ... - он замялся на полу слове и я почувствовал что-то не ладное.

- Где Варя, что случилось ? -

- Её переправили в один из замков на фронтире, когда мы с тобой пропали Юи, подозревая что твои друзья в курсе происходящего, за пытал её до сумасшествия. После всех пыток её отдали гарнизону замка на целые сутки... эти звери ... в общем, когда началось все это, я уже был в замке и как узнал попробовал заступится и оказался тут... в пыточной. -

У меня перехватило дыхание, маленькая рейнджер, нежная, добрая. Генера была самого низкого уровня среди нас и иногда мы подозревали что она вообще ребенком была на Земле. Как же так могло произойти, в мозгу вспыхнул пожар, месть! Любой ценой! Юи тебя ожидают вечные муки в чертогах. Ты будешь каждую минуту ждущей тебя вечности проклинать тот день когда ты решился так поступить с маленькой эльфой.

Я молча смотрел на свои руки, это все из-за меня. Скупые мужские слезы катились из глаз и падали на них.

В небесах заскрежетали колеса игровой механики, и что-то неосязаемое но титанически огромное медленно сдвинулось, совсем чуть чуть отделяя Друмир от Земли. Я никогда не слышал что бы игровой персонаж мог реветь, а игровая механика отыгрывать слезы.

Я не заметил как прошел час выделенный мне Юи для размышлений. Из непонятного транса меня вывел голос этой паскуды.

- Вставай, пора идти, сам пойдешь или подмогнуть ? А может отдашь нам Джоку ? -

- Пойду сам, Джоку не верну -- отсутствующим голосом ответил я и встал на ноги.

- Беги Апо, если можешь беги! - Крикнул Белый в спину перед тем как закрылась дверь пыточной.

Я промолчал, нет Бэй, я своих не бросаю, узкий коридорчик освещенный чадящими факелами и вот уже меня заводят в точно такое же помещение. Квадратное и разделенное пополам, первая половина отведена для пыток, куча железяк и ножей угрожающего вида, вторая часть разделена на две камеры с каменной перегородкой и решетками.

В одной из них в цепях бился и рычал огромный орк 370 уровня . Во второй на полу сидели Нэки и Тонанцин.

- Апо, братан ! - орк прекратил биться в цепях.

- Апо, они за пытали Генерочку! - Нэки плакала уткнувшись в руки.

- Скотина, это все из-за того что ты свалил ! - Тонанцин встала и скрестила руки на груди.

- Знаю ребята, все знаю. Я пришел вас забрать -- Тон насупилась после моих слов, наша железная леди, она не простит меня никогда.

- Юи, падла, сними с меня цепи и дерись как мужик! Тёмыч, я клянусь защищал Генерку пока пока не скрутили толпой, смотри как повязали трусы -- Джага орал и ревел как медведь.

- Ни чему не удивляйтесь и делайте то что я скажу, Тона все отношения выяснить мы еще успеем -- От моих слов ребята подобрались и навострили уши, даже бешеный Джагернаут затих.

- Привязать его к стулу, бамбуковую клетку к груди, внутрь крысу, клетку с одной стороны поджечь. Пусть эта падаль испытает на себе безумие спасающегося от огня грызуна - Юи отдал приказ холуям и те двинулись в мою сторону.

Мои глаза зажглись огнем который я сдерживал уже с трудом в себе, Лицо превратилось в оскал настоящей смерти, пора и мне поиграть с вами. Сознание затопило безумие. Боль, ненависть, горе утраты все смешалось и стало пищей этому страшному черному пламени в моих глазах.

- Апостол применяет способность Дух свободы -

- Апостол создает группу, Джагернаут, Тонанцин, Нэки присоединяются к группе. -

- Апостол применяет умение Блаженная смерть - 

Воскрешение 3..2..1.. 

Вокруг Чертоги забвения

- Пленник Джоку окончательно растворяется в море забвения - 

Страшная цена моего респаунта уплачена, сумка, свиток групповой превязки точки воскрешения.

- Апостол запрашивает разрешение сменить точку воскрешения всей группы -

-Получено подтверждение смены точки возрождения: Джагернаут, Тонанцин, Нэки - 

Свиток истаивает в моих руках.

- Перемещение к месту гибели? -

- Подтвердить - 

Вокруг знакомая пыточная, Юи даже не успел удивится.

- Апо валим друган! -

- Джагернаут применяет способность Блаженная смерть-

- Тонанцин применяет способность Блаженная смерть -

- Нэки применяет способность Блаженная смерть - 



Пм от Джаги: Апо мы прибыли, эвакуатора не будет, Нэки без манны. Умирай и ресайся.

Нельзя мне брат подохнуть, надо забрать Белого и жертв больше у меня не осталось.

- Апостол распускает группу - 

- Апостол применяет умение дымовая завеса -

- Апостол применяет умение стелс - 

Пыточная наполняется густым дымом, в стелсе обхожу охреневших китайцев. В коридоре слышен топот кованых сапог, время жмет. Спина Юи проступает в дыму, он явно ждал что я на него нападу и руки его светятся какой то магической гадостью.

- Апостол применяет умение стальной вихрь -

- Юи получает 5800 единиц урона от критического повреждения 317/ 6117 -

- Срабатывает эффект клинок забвения -

- Юи получает эффект забвение и будет перенесен в чертоги забвения, Юи обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию -

Паника, крики, стены забрызганы кровью, белый и густой как молоко дым медленно оседает на пол, позади китайцев стоит Дроу с сумасшедшими глазами и весь перемазанный кровью, в его руках сияют первозданной тьмой клинки, а у ног к страшных корчах исчезает тело Юи.

- Твоя душа принадлежит мне! -- не смог я удержатся от показухи.

Выскакиваю в коридор, бегу за Белым, по лесенке с той стороны, мне на встречу бегут бойцы клана, над головой. Над головой свистит сталь и магия, достаю на бегу ожерелье Хана Теней. Одеваю, Хп довольно быстро начинает падать. В грудь бьет огненный шар, Хп падает в желтый сектор. В спину бьет ледяная стрела.

Сработал эффект отражения магии, заклинание отражено в заклинателя -

За спиной вой боли и разочарования, у нужной двери сшибаюсь грудь в грудь с каким то мечником, от удара тот летит по коридору сшибая еще одного, хп в красном секторе . Запрыгиваю в пыточную и захлопываю дверь ударяя по морде еще одного стража лезущего за мной. Крики боли, отлично, быстро задвигаю засов. Сдергиваю ожерелку,

- Апостол взламывает замок тюремной камеры -

- Апостол атакует игрока Бэй -

- Апостол применяет умение блеск стали -

- Срабатывает эффект клинок забвения -

- Бэй получает эффект забвение и будет перенесен в чертоги забвения, Бэй обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию - 

Телепортация в чертоги забвения 5..4..3..2..1 

Устало падаю на пол, хп бар замер на 6%. Меня обступают друзья, Джага ревет и лезет обниматься.

У меня получилось!

- Апо, тебе придется многое объяснить -- Тонанцин отталкивает Джагернаута и отлечивает меня тратя крохи манны которые успела накопить. Железная леди, как же я рад тебя видеть! И слышать твой строгий голос.... 



   Первым делом я освободил Бэя. Рассказав всю историю с самого начала собравшимся я сделал свое предложение:

- Я предлагаю всем вам вступить в мой клан, Мастер вы могли бы бить чем то вроде управляющего. Вы получите персональные скилы на телепортацию в обитель клана, денег на восполнение утраченной экипировки я тоже выдам, так же как и на первое время. Доступ до меню благоустройства. Как лидер клана я ничего не требую. Программы у клана и планов каких либо нет. Я займусь поисками Генеры, это опасно и от вас я того же не требую вы вправе жить так как хочется вам. В обители есть два телепорта, один в китайский кластер другой в русский. Вы вольны в своих передвижениях -

- Ты закончил ? - Тонанцин подошла ближе ко мне

- Да -- и в эту же секунду я получил звучную пощечину, удар был настолько мощным что Хп просело на несколько %

- Генера была всем нам другом, неужели ты думаешь что мы откажемся её спасать?! Ты вообще соображаешь что ты несешь ? - Она была зла, когда она злится она прекрасна.

- Я выскажу общее мнение, как мне кажется. Мы согласны Апо с твоим предложением -- Мастер Бэй был как всегда краток и говорил по делу.

Принял в клан и выдал все требующиеся права.

Телепортауия в обитель клана 5..4..3..2..1.. 

Пойду поем и прилягу, ребята сами разберутся что тут и как. Скинул со своего счета миллион в казну клана. Пусть тратят на свое усмотрение, доступ есть у всех.

С Юи начну работать после отдыха. Все надо обдумать и взвесить идеи мои кончились на данный момент, а Заветы будут ждать атаки на замок где держать Генеру.

Утром разбудила меня неугомонная Нэки:

- Апо вставай, вставай, вставай. Ну вставай же... а то я сей час позову Тон и тебя подымут пинком под зад. -

Неугомонное дитя прыгало на моей постели, придется вставать....

- Что случилось Нэки? - я разлепил с трудом глаза, вылез из под шкуры, переполз на кресло и закурил сигарету.

- Мы хотим прогуляться в русский кластер и ты идешь с нами. Собирайся, Тон сказала выход через десять минут и пять из них я будила тебя, на всякий случай идем в полной боевой экипировке. - Ого не прогулка, а боевая операция какая то.

- Вы уже прибарахлились ? -

- Да. это было первое что сделали все! Спасибо тебе большее за заботу - она вышла из комнаты.

Через десять минут я в полной боевой амуниции вместе с Джагером в гостиной ждал наших дам. Гостиная преобразилась, появилась мебель, элементы декора, горел камин, большей обеденный стол из дорогих пород дерева, пушистый ковер. Мы с Джагой пускали ароматный перламутровый дым, а Бэя нигде не было видно.

Не успели мы докурить как из жилого блока вышли наши дамы в сопровождении Бэя. Вот это ДА! Быстро скидал группу и всех в нее добавил.

- Ребята мы с кем воевать собрались то ? - Вся группа в анти ПК экипировке, пусть и ниже уровнем но очень дорогой и приличной. Пусть в ПВП билде только я, но если учитывать наши уровни то мы могли бы быть страшной силой. И алмазом среди нас блистала неповторимая Тонанцин. Не знаю как но она нашла себе экипировку под свой 390 уровень. Её фул хил билд подходил и под пвп и под пве. Отдельные умелки были потрачены на ношение латной экипировки и теперь её броня сияла сталью, на кирасе выполненной под формы тела красовался огромный фактурный крест, я осмотрел её экипировку, жесть какая почти все было эпическое , Джага аж присвистнул от зависти.

- Не надо на меня так смотреть, до рабства у меня были неплохие запасы реала о котором никто не знал, теперь я свободный человек и буду ходить в лучшем, пока все спали я смоталась в русский кластер и восстановила доступ до банка олдеров и утраченное колечко. Пока жив Хил жива группа. А в таких шмотках я точно не уроню не одного из вас. - мне кажется или она немного смутилась ?

Выдвигаемся ! -

Тлепортация 5..4..3..2..1..

Следующие часы мы гуляли по кафешкам, заглянули в зоопарк, посетили море разных лавочек. Накупили всяческой дряни полные сумки. Посетили гильдии мастеров и оплатили новые уровни своих профессий. Как же все таки хорошо быть свободным человеком. Стражники из патруля подсказали нам не плохое заведение. Постоялый двор Три поросенка встретил нас веселой толпой отдыхающих, в которой явно большая половина была сорвавшихся. Нам принесли еду и выпивку.

- Ребята, а знаете чем я зарабатывал на жизнь на Земле ? Я никогда не рассказывал ?- порядком захмелевший Джага состроил уморительную мину.

- Неа, никогда. Мы вообще редко разговаривали о нашем прошлом раньше -- быстро выпалила Нэки.

- В обще то у нас теперь есть будущее, а значит мы можем и вспомнить о прошлом, вообще в Друмир я попал после теракта в метро, контузило меня взрывом, ну и половина тела отключилась на фиг. А в метро я собственно пел под гитару и когда сегодня я в лавочке увидал настоящую гитару я не смог удержатся и купил ... - Он хитро подмигнул мне и выудил из мешка инструмент. Его пальцы ловко забегали

по струнам и зал трактира наполнился звуками музыки. Зал притих, все стали прислушиваться. Глубокий, низкий но безумно красивый голос выводил слова от которых по моим венам потек настоящий живой огонь. Песня о всех кто был в зале и в этом безумном Друмире, о всех кто играет в игры или живет в них:



Я выхожу раз в месяц за едой.

Я захожу в магазин и иду домой.

Всю ерунду я давно оставил на потом.

Диск установлен -- разгоняем "Celeron"



Мир зловещий и чужой

Дрогнет под моей ногой.

Я и монстр и герой.

Я Ас клинка.

Эй! А эльфов не спасёт

Ни магия, ни чёрный ход! --

Я иду! За мной идёт

Моя орда!



Я развиваю и строю города.

Потом улетаю к звездам, иногда...

Мир, как игрушка лежит, прям, передо мной.

А разобьется? Я создам себе другой!



Мир зловещий и чужой

Дрогнет под моей ногой.

Я и монстр и герой.

Я Ас клинка.

Жахнуть, так, чтоб всех снесло --

Моё военно ремесло!

Кто со мной, тем повезло!

И то... слегка!



Мои миры прекрасны! Я их создал сам!

Ты видишь, всё подвластно моим рукам!

В твоих глазах я часто замечаю грусть,

Но так и знай, в твою реальность я не вернусь!

я спасал принцесс, и я сражался в кровь!

Я умирал за веру и возрождался вновь!

Я выжимал форсаж, да из последних сил

Пускай никто в меня не верил -- Я победил!

И я прожил сто жизней, я умел летать.

Я был реально тем, кем здесь не смог бы стать,

А годы... пусть проходят! Я только улыбнусь!

Я здесь останусь, я не вернусь.



Мир зловещий и чужой

Дрогнет под моей ногой.

Я и монстр и герой.

Я Ас клинка.

Эй! А эльфов не спасёт

Ни магия, ни чёрный ход! --

Я иду! За мной идёт

Моя орда!

Жахнуть, так, чтоб всех снесло --

Моё военно ремесло!

Кто со мной, тем повезло!

И то... слегка!



Когда смолкли последние аккорды песни зал взорвался аплодисментами. Дверь таверны распахнулась и в нутрь ввалился окровавленый эльф 70 уровня.



- ПК, Ребята ПК долбят у холма маленьких, хватают и куда то переправляют, помогите...- Наша группа вскочила со стульев, рабов набирают суки, алкоголь и душевный настрой после песни нашего танка сделали свое дело.

- ГДЕ! ВЕДИ! - взревел Орк.... 



   Всей группой мы мчались по улице в сторону ворот, стража кидала заинтересованные взгляды нам в спину. Тонанцин на ходу отдавала приказы:

- Аналитика и охрана нюкера -- Бэй -

- Атака в лоб -- Джагернаут -

- Апо, твоя забота нюкеры противника -

- Джага, нам надо первый раскаст противника принять на себя мы с тобой самые толстые -

- А что делать мне? - не желая оставаться в стороне спросил наш новый знакомый эльфенок.

- Держатся по дальше и не мешаться под ногами -- Проревел Джага.

Пробежав ворота остановились для бафа, запили весь спектр доступной нам химии и продолжили сумасшедший бег. Над пригорком взметнулся в небо огненный шар и раздались крики боли, а после шакалий ржачь. Нам открылся вид на две группы ПК хай уровня в топовой экипировке, они веселились во всю и прижимали нубов к месту респаунта мобов. За спиной мерзавцем зиял провал портала, игроков 12 уровня уводили в него пара халуев.

- Две полные пати противника, упор на АОЕ ДПС, два роги. На две пати всего один хиллер, Лидер Паладин двухсотка, мой диагноз -- не опасны. Правда заточены все в ПВП уклон и в пвпешных комплектах экипировки -- подал голос бей.

- Развлекаетесь мальчики? -- Тон вышла в перед, засранцы подобрались и по удобнее перехватили оружие.

- А тебе то что шалава, проваливай отсюда и забери с собой свою стаю -- Подал голос паладин с ником Баламут.

- Какой смелый таракан, ты лучше взвешивай каждое слово прежде чем говорить или молчи -- мне даже стало интересно, мы на много уровней выше, но их реально больше. Сработает ли стадный инстинкт.

- Тона да че ты с ними базаришь? Скажи с кого начать и я раскатаю этих молокососов в тонкий блин -- Нетерпеливый Джага как всегда влез в разговор

От вида орка его уровня чувачки немного опешили, а от его рева отступили на пару шагов.

- Что обосрались придурки нас почти в двое больше, навались! - Скомандовал Баламут

- Тон, дай метки приоритетов -- сказал я уходя в стелс. И в ту же секунду Тон раскидала для меня маркеры на приоритетные цели. Джагернаут бросается в лоб, Нэки кастует какую то убойную дрянь, два роги противника уходят в стелс. Прямо в грудь Тонанцин летят зачарованные стрелы ренджеров, огненные шары, ледяные болты, прокли некромантов. Противник явно не опытный и с ходу допустил роковую ошибку. Никогда, абсолютно ни когда нельзя брать фокусом Хиллера, тем более такого уровня и с таким обвесом. Хиллера надо контролить, сбивать концентрацию. И убивать Ддешников. В таком бою даже у войнов задача больше орать и привлекать внимание к себе. Но Баламут видать этого не знал. Магию и сталь Тонанцин встречает Щитом святости дарующим неуязвимость на 6 секунд, все теперь самые мощные скилы противника уходят в кулдаун. Джага на середине между нашими группами сталкивается с Баламутом, свистит сталь, Джага в танк билде и больше принимает ДПС чем сам наносит, Тонанцин отхиливает его и себя, Один из рог материализуется около Тон, и тут же получает в морду ослепление и сразу отлучение, из за разницы в уровнях бедный рога проведет в контроле добрую минуту. Но Тон истратила свою защиту против таких умников и сейчас должен ударить второй рога. Нет, тупица, он появляется около Нэки в тот момент когда с её рук в сторону строя кастеров противника срывается огненный метиорит. Рога дает убийственное комбо в спину нашего нюкера и натыкается на Бэя, рукопашник сворачивает в бараний рог бедолагу раньше чем тот успеет кастануть отскок или дымовую завесу, и второй рога уже не опасен. Все это время я в стелсе бегу к своим целям, на расстоянии вытянутой руки первый кастер, и дымовая завеса, видимость нулевая, маги, некры и хил теряют возможность друг друга видеть. АОЕ бить себе под ноги не один из них не стал. Первого мага просто перерабатываю на фарш одной комбо, второй успевает кастануть локальный прыжок но мой летающий клинок догоняет его и проходит Крит, на респаунт.! Некромант, отправивший на Джагернаута своего пета, пытается меня закантролить но сплошные резисты из за разницы уровней. Без шансов, покойник. В том же духе не сбавляя темпа и скорости перерабатываю на фарш двоих лукарей, обоих полоснул клинком забвения. Опомнившиеся войны, которым стоило бы охранять свою главную силу, бегут в мою сторону оставив Джагу и Баламута один на один. Добираюсь до хила. Комбо -- отлечивается, комбо -- отлечивается, ээх читерский класс, щит святости и вот на подходе уже войны. В этот момент под ноги нам всем падает метеорит Нэки, одновременно с ним даю вихрь стали обладающий конусным АОЕ демагом, метеорит Нэки критует и все закончено эти летят на респаунт

Джага не добивай Баламута -- я несусь к ним сломя голову и всаживаю разгоряченному паладину под мышку клинок забвения. Нэки и Бэй добили бедных рог

- Красиво, слаженно и очень четко ! А кто вы собственно ребятки ? - аплодисменты заставили нас обернутся. В сторонке облокотившись на дерево стоял и наблюдал за нами странный мужик, хитрый взгляд с ленинским прищуром, относительно не большего уровня по нашим меркам, но от него прямо разило настоящей опасностью.

- Такой высокий уровень и я впервые вижу вас, работаете как опытные бойцы, а я о вас ничего не слышал -- он подошел к нам поближе

- Собственно, а вы считаете что знаете всех игроков русского кластера ? - ответила Тон

- Нет не всех, но таких как вы стараюсь держать в поле своего зрения, знаете ли -

- Извините не представился, Стас, клан Ветеранов -- он протянул свою руку внимательно следя кто же сделает ответный жест чтобы выявить лидера группы. Я протянул ему руку и пожал.

- Апостол, можно Артем, лидер клана Войны Тени -

- Очень приятно, знаете молодые люди у меня будет к вам разговор и наверное даже деловое предложение -- Он улыбнулся, меня не покидало ощущение, что я разговариваю явно с опытным военным, сто пудов Разведка или что то в этом роде. 



   Стас предложил нам пройти в тот же трактир из которого мы прибыли на Холм, и мы с удовольствием согласились. Так как намечался серьезный разговор алкоголя мы не заказывали. Присели за стол в дальнем углу, мои ребята настороженно поглядывали на меня и Стаса но в разговор не лезла даже наша Железная леди.

-Позвольте поинтересоваться откуда у вашей группы подобная сыгранность и боевой опыт- без предисловий начал Стас

-Сыгранность это просто, мы с лоу левела ходим вместе группой, боевой опыт, за моими плечами много лет игрового опыта, я из старого поколения профессиональных игроков ММОРПГ, ребята тоже далеко не новички в подобных вещах -- решил я что скрывать почти ничего не буду, особенно в таких мелочах.

-А военного опыта не у кого за плечами нет? И почему в бою вашей группой командовал Хиллер? -

-Честно говоря у меня военного опыта нет, я ушел в срыв раньше чем меня призвали, можете относится ко мне как хотите но тогда я был глуп и наивен, и в срыв пустился из чистого баловства и тупости, боевой опыт - -Есть только у Джагернаута, он бывший майор ДШБ -

-Апо прости я не рассказывала, но у меня тоже ... есть военный опыт -- выдала Тон так что у всех присутствующих отвалилась челюсть. Только наш новый знакомец молча кивнул своим мыслям и вопросительно уставился на Тонанцин.

-МАГАВ, израильские погранвойска, у меня двойное гражданство а в Израиле обязательна военная служба для всех, Летеха я -- Тон замолчала.

-Ладно, а почему командовал в группе именно Хиллер? - Стас решил сменить тему разговора.

-Привлечь внимание, спровоцировать противника на атаку непробиваемого жреца и растрату самых смертоносных скилов в щит святости, тем самым сохранить ударную силу группы в виде нюкера и ассасина. -

Очень интересная тактика и как я сам убедился очень эффективная, скажите ваш Хиллер фул ПВП или ПВЕ? Я смотрю у вас взяты умения на ношение тяжелой брони! Если такие сведения не секрет конечно -

-Вся пати в ПВЕ билдах, Маг рейдовый нюкер, только я в фул ПВП билде -- я решил что и эти сведения ему подарю.

- Очень интересное построение группы, ваша откровенность говорит об очень многом наверное пора мне тоже немного рассказать о причинах моего интереса. Помимо того что в кластере появляется из неоткуда сильная боеспособная пати чудовищного уровня, моё внимание привлекло еще и ваше умение вести бой! Клан Ветеранов в котором я состою далеко не из последних и состоит в основном из старых вояк, опытных и имеющих боевой опыт различных горячих точек, последнее время мы испытываем серьезный кадровый голод, сфера нашего влияния значительно расширилась, личного состава не хватает, недавно на совете клана была внесена инициатива о наборе именно профессиональных геймеров, но проведя изыскания я выяснил что более менее опытные геймеры давно разобраны по разным кланам и с теплых мест их сдвинуть не получится. - Статс сделал паузу вытащил сигарету и закурил

-Извините, я вас конечно перебью но наша звезда тоже не покинет свой клан..-

-Да собственно я и не прошу его покидать, если вы меня дослушаете вы все поймете, мы набрали весьма перспективных ребят, я предлагаю вам выступить в роли Класс мастеров, тренеров, наставников и Рейд лидеров. Так сказать передать свои знания молодому поколению, со своей стороны мы предлагаем дружбу и поддержку во всех начинаниях вашего клана в рамках разумного конечно. -

-А еще вас видимо заинтересовала название нашего клана который вы не нашли в общем справочнике Друмира, и возможность не идти на сотрудничество с сильными геймерскими кланами, которые могут потребовать гораздо больше чем вы способны дать или хотели бы дать! - я повторил недавние движения Стаса и закурил

-Верно, плюсик за сообразительность -- Стас улыбнулся во все свои тридцать два зуба.

-Мне надо посоветоваться с друзьями. Так получилось, что весь состав нашего клана как раз перед вами, вы совершенно правы как клан и как бойцы мы оформились не в русском кластере, я не скрываю ничего потому что есть чувство что все равно будете пробивать, вы скорее всего именно для этого узнавали о нашем прошлом. -

-Ваше предложение меня заинтересовало, но способны ли вы оказать ту помощь которая нам необходимость я узнаю только после того как подыму информацию о клане Ветераны. Программы какой либо у нашего клана нет, но есть весьма могущественные враги во внешнем кластере. Название моего клана вы не нашли в справочнике потому что как такового его нет. Благодаря одному очень странному квесту я перехватил управление НПС кланом. Ближайшие планы нашей компашки одна серьезная, почти войсковая операция. - я специально дал больше информации чтобы посмотреть на его реакцию и я не ошибся, лицо Стаса сразу стало серьезным, из некоего балагура он сразу преобразился в матерого вояку.

-Цель компании? Предполагаемые силы противника? Наличие тактической информации? Средний уровень противника? Сфера влияния противника? - вот зуб даю, он точно из разведки, а может вообще особист какой.

-Цель : освобождения заложника. Предполагаемые силы противника не известны, но противник ожидает атаки. Тактической информации нет. Средний уровень скорее всего в районе 180-200. Сфера влияния китайский кластер. - он внимательно меня выслушал.

-Всем нам надо подумать, все взвесить и собрать информацию. Связь через двадцать четыре часа по серверному времени. - не дожидаясь ответа он встал и двинулся к выходу.

Наша группа вышла во двор таверны, все приготовились к телепортации в обитель.

-Тона! МАГАВ?! - я не удержался

-Да. МАГАВ -

Перемещение в обитель клана 5..4..3..2..1.. 



   Остаток дня мы провели занимаясь собой, кто-то качал крафт, кто-то слонялся по обители занимаясь интерьерами разных комнат. Мы с Джагой сели у камина, откупорили бутылочку коньяка и закурили по сигаретке. Молча пускали дым в потолок и просто наслаждались нашей новой жизнью.

Джага помявшись сказал мне :

- Тёмыч, брат... хотел давно сказать тебе, но как-то... не знаю даже, спасибо тебе в общем, что не бросил нас в том подвале. - улыбнувшись добавил - И обратил бы ты внимание на Тон, она на тебя сердится, но ты знаешь, смотрит на тебя так специфически, обрати внимание, сам все поймешь наверно.

- А как я мог вас там оставить? О чем мы вообще говорим? Даже сейчас наш статус очень странный, ты сам-то понимаешь сколько врагов мы нажили? Да еще эти мутные Ветераны. Учить молодежь мне не в первой, но где гарантии, что потом эта же молодежь не раскатает нас в тонкий блин?

- Я тут покопался в справочной инфе, Веты действительно сильный клан, самое интересное, что они стоят у истоков табака в Друмире. Они члены альянса Дымок, представляешь какое имеют влияние? А без них нам не справится и Генеру не вытащить. Какие бы небыли мы крутые и многоуровневые, китайцев будет очень много, они точно ждут атаки.

- Знаешь, думаю стоит согласится сотрудничать с Ветами, как старый вояка тебе скажу - им можно доверять, я чувствую это. А еще я подумал, на фронтире не так уж и много замков Заветов, нужно поднять инфу куда именно лезем. Помнишь ник такой - Бандеролька? Говорят цепной пес Заветов заточен где то там!

- Джага, он псих конченый, я один единственный раз воевал с ним в рейде, когда брали Вун Тау. Я далеко не новичок в играх, но этот Бард и меня сумел напугать. Тогда его привели в цепях и вытолкнули перед строем противника, РЛ приказал нашим всем отойти. Цепи сбросили, Бандеролька на секунду замер, как будто что-то пытаясь услышать и один побежал на строй китайцев. Я такое видел один раз в жизни, они бежали от него Джага, бежали так, что чешки горели. Мне рассказывали, что он почти не говорит, только скалится и глаза у него мертвые, аж холодом веет. Не хочу иметь с ним ничего общего.

- Вот и Заветы ужаснулись тому, что они создали из раба. И испугались, что он может захотеть свободы. Говорят его замуровали в камне, даже если он не согласится помогать нам, то точно захочет расквитаться, а мы его поддержим.

- Посмотрим Джага, не торопись. Мне еще надо допросить Юи, прежде чем что-то планировать.

Мы долбанули еще по одной и Джага удалился. Пора и мне навестить чертоги Теней.



Переместившись в зал чертогов, в меню я нашел Юи и включил функцию связи.

- Ты будешь и дальше орать как кретин, Джоку, или будешь говорить?

- Ты победил Апо, орать я не буду, но рано или поздно я выберусь отсюда и буду мстить.

- Скажи мне где Генера и я не буду тебя пытать за то, что ты с ней сотворил.

- Скажу, но это тебе не поможет. Клан будет ждать атаки, ваша звезда не устоит против мощи наших лучших бойцов. - он был сломлен и подавлен и его слова выглядели не убедительно.

Но мучившая ярость, за судьбу подруги, требовала хотя бы ответа на вопрос: "Почему?" И я обратился к этому жалкому подобию человека.

- Зачем, скажи мне просто, зачем ты такое сотворил с Генерой? У меня не было с тобой счетов, я тебя и не видел то обычно. Ты же сам подписал себе этот приговор... Бэя вы допросили и он сказал вам правду!-

- Бэя признали предателем, Генеру перевели в замок класса "Цитадель", Юнксу.

- Координаты лови в ПМ. Апо, она уже давно просто оболочка, разум оставил её.- он сник, но вдруг вскинулся снова - И запомни, Апо, - заржало это животное.- я дал тебе эти координаты не из страха перед угрозами, нет! Ты придешь за ней и ваша звезда станет украшением пыточной камеры нашего клана.

- Пусть, пусть будет оболочка, но эта оболочка будет в тепле и достатке. Среди любящих её друзей -- мои руки прямо чесались применить пытку. Внутренний голос орал что я не такой как они, я дал слово. Пусть будет так, быть пленником чертогов уже не малая пытка. Я ласково улыбнулся ему на прощание:

- А ваша пыточная камера...вряд ли её стенам устоять перед нашим коллективным обаянием.-

Переместившись обратно в обитель я налил себе рюмку из сиротливо стоящей на столе бутылки. Завтра нужно связаться со Стасом и сказать что мы согласны на сотрудничество, выбора все равно нет.

Зайдя в интерфейс управления банком индексировал свое колечко и перевел часть денег за Джоку в реал, оплатил услугу электронного перевода и отправил маме на карту, надеюсь за пять лет она не завела себе другую. Лёг в постель и забылся тяжелым сном .

Утром я решил выйти в общий зал и заказал себе туда чашку кофе и яичницу с беконом. Ребята что то бурно обсуждали, я молча ел.

- Апо, мы посовещались и решили что надо договариваться с Ветами.- Тонанцин повернула голову в мою сторону.

- Я не сомневался в этом, более достойной альтернативы у нас нет. Генеру надо вытаскивать.-

- Какие у кого планы ? - я решил перевести тему разговора. Первым ответил Джага:

- Двину в Трактир, послушаю что да как, разведаю обстановку .-- по моему после длительного рабства Джага боялся упустить даже минуту свободы.

- Я по лавкам погуляю, если никто не против, нужно забить кладовые нашего нового дома, кое что прикупить на склад. -- Нэки тоже решила занять себя делом.

- Апо, я пригляжу за Нэки. -- Бэй, тоже отчаливает. Если все отвалят есть соблазн посидеть дома, голову прямо рвет от разных мыслей.

Тона встала и двинула к выходу из зала. -- Я попробую поднять кое какие свои старые связи, пробить Ветов.

- За одно пробей и халупу типа "Цитадель", под названием Юнксу, там держат Генеру.

- Я не спрашиваю как ты узнал, но если получится найти нужного мне человека, попробую все выяснить.



Все ушли и я решил до конца обследовать свои владения, пару комнат прошел не останавливаясь и особо не обращая ни на что внимания. В не большой комнате, в конце хозяйственного коридора, я натолкнулся на дверь с большой бронзовой ручкой. Примечательно то, что возле ручки, в каменной стене, был выдолблен отпечаток руки.

Дернув за ручку я убедился что дверь наглухо закрыта, ощупал выбоину в виде руки, результат нулевой. А что если... и я взялся за ручку и приложил ладонь к рисунку одновременно.

- Доступно уникальное задание: Путь Тени.

- Принять?-

Воу, конечно принять, так ,что там у нас? Ага, награда не известна. Хм.

- Вами была открыта обитель легендарного клана убийц, равных которым никогда не существовало. Вы вступили на опасную тропу. Ваше выживание только в ваших руках, но обитель может предложить помощь в этом не легком деле. Принесите то, что спрятано от посторонних глаз в глубине подземелья. -

- Войти в подземелье ?-

Быстро открыл интерфейс кланового хранилища, закидал в сумку максимальный обвес на скрытность и взлом замков, затарился соответствующими банками. В ПВП билде я вряд ли смогу штурмом взять Данж, а вот хитростью - посмотрим.

Приоделся и в путь, темнота при смене локации поглотила меня и вот уже передо мной лестница, факелы на стене освещают затёртый десятками ног коридор. Под аркой входа дежурило пара демонов 150 уровня, ха таких я бы и так раскатал, но будем придерживаться плана. Кидаем стелс.

Демонюги не шевелятся и меня явно не видят; блин какие красавчики. Огромные рога, за спиной кожаные перепончатые крылья, вместо голов черепа объятые языками пламени. Не, не, не ребята, я тут мимо проходил. Прокрался мимо охраны и вышел в первую пещеру.

Вот это да, туча мобов с визгом, по рандомной траектории, носилась через пещерку. В центре пещерки стоял Демонолог 160 уровня, вход в следующий зал был перекрыт железной дверью, видимо ключики то - у Демонолога. Есть у меня интересная умелка - "Воровство" и соответствующий навык, но как к жертве подобраться..?

А, плевать, кто не рискует .... Лезу вдоль стены, стараюсь даже не дышать в сторону мобья. Если тут сделать быстрый рывок, можно попасть за спину Демонолога, а там уже будет зависеть от его специальных абилок. Если он увидит меня то сильно сомневаюсь, что смогу отмахнутся. Рывок, и я за спиной... ууух пронесло - один из чертиков прямо под ногами шмыгнул.

Дружище что же у тебя в карманах. Ага, вот и ключики, оу ... бутылка, присмотрелся:

- Зелье, при применении дарующее случайную способность. -

Опа, заверните, покупаем, а лучше два... Чистим кармашки и на цыпочках к дверке.

Открыл и передо мной огромная пещера, скудно освещенная и, что самое удивительное, пустая. Странно, такого быть не должно по идее, ну-ка, зальемся малость. Видеть скрытое, надо же, какой сюрприз - невидимки. Жесть, если бы тупанул, то сходу влетел бы в толпу мобов. Но тут есть место для маневра, этот зал мы тоже проскочим без проблем.

Прикидываясь где ветошью по углам, где проползая на брюхе, прошел уже два этажа Данжа. Мобы подросли в уровне, огромное разнообразие различных уродов всех мастей - от тварей инферно до нежити. С последней было всего труднее, они могут чуять скрытое. Приходилось на долго замирать и считать секунды между патрулями. Но и в такой ситуации я пролез. На последнем этаже возле босса я нашел алтарь вечного огня. Босс стоял совсем рядом с алтарем. Сам бос был громадный некроголемом 200 уровня. Различные иконки бафов поражали своей мерзостью. Он шумно вздыхал и приволакивая ногу ходил по хаотичной траектории. Я прошмыгнул мимо него и подошел к алтарю. Присмотрелся:

- Алтарь вечного огня, когда то давно, Боги нового мира убили Терроса, одного из представителей пантеона уходящей эпохи. В тяжелом бою Террос пал, но частица его могущества Искрой упала на землю. Искра окаменела и почитатели древнего бога поместили её в алтарь. Вы хотите забрать Искру ?-

- Ну давай заберем, хуже то не будет.

- Получен предмет Слеза Терроса.

+ 50 ко всем характеристикам, возможна инкрустация на любой предмет экипировки.

Эффект: носитель искры раз в сутки может использовать умение гнев Терроса, Любой противник, если он нежить, будет сожжен огненным потоком.

Эффект: как только слеза будет инкрустирована в предмет экипировки вы получите пассивное умение огненный покров наносящий вашему противнику находящемуся на расстоянии 5 метров урон равный 1% от общего запаса очков жизни. Защищает вас от ментальной магии и дает 25% резист от любой магической атаки.

Оба!!! По царски алтарь меня подогрел, класс, а две дадите? А если стишок прочитаю или станцую, дадите? Нет, ну и ладно, одна тоже просто супер.

- Внимание выполнено скрытое задание По пути Теней: вы настоящий воин Тени, вам удалось проникнуть на последний уровень Данжена и забрать награду не пролив ни капли крови.- 

-Ваша награда: доступ к квесту По пути Теней II- Посетите место финальной битвы Войны Теней, в которой и погиб весь клан Теней.-

- Принять.-

Так вынесем на панельку новую умелку. Сутки откат..., но как привлекательно. И тут меня посетила идиотская мысль, а ведь некроголем то Босс, да и умелка против некро заточена. Скинул стелс и вышел на середину зала, голем грустно вздохнул и двинулся в мою сторону. Прости друг, не сегодня

-Апостол применяет умение Гнев Терроса

-Некроголем умирает от рук игрока Апостол

-Получена награда - Песнь Теней, класс предмета: эпический, вид оружия: нож. + 140 силы + 50 ловкости. Эффект: с каждым ударом есть шанс(7%) обездвижить вашего противника на 6 секунд, с каждым ударом по противнику скорость вашего удара возрастает на 0.5% от общего АСПД (АСПД -- скорость нанесения ударов)

Классный дырокол, не ли Али-Баба свои сокровища тут размещал? Нет?

- Выполнено задание Путь тени, ваша награда СМЕРТЬ, мучительная СМЕРТЬ;

- Все монстры, которые небыли убиты вами в процессе прохождения Данжена, будут перенесены в зал Алтаря; - 

МАМА!!! Разрабы, вы совсем охренели!?! Бежать!

Я вывалился из зала в тот момент, когда вой и разрыв сотни заклинаний за спиной оповестил меня о том, что охота на ушлого Апостола начата. Я несся по пустым галереям и залам, а за мной гнались сотни мобов, периодически какие-то заклинания ломали колонны и карнизы над моей головой, обстреливая щебёнкой и засыпая горами мусора, я уворачивался от стали и свистящего зачарованного оружия. И бежал... Бежал... Бежал.

ХП периодически падало от очередных попаданий чего либо в мою спину, я кидал дымовые завесы, путал следы, петлял между колоннами, применял стелс, все бесполезно они не отставали. Мама, что же делать то мне, впереди показалась железная дверь, я запрыгнул в знакомый мне зал и захлопнув дверь, ринулся к лестнице. Дверь упала от какого-то зубодробительного заклинания, блин хоть бы дверь в обитель меня выпустила, телепортироваться нет ни секунды. Факелы, лестница, дверь, в мои плечи вцепились лапы адской крысы, дверь открылась и я ввалился внутрь. Мой бестиарий с размаху долбанулся о невидимую стену темнота перемещения и я дома.

- Вами выполнено скрытое задание Обмани Смерть: вам доступно специальное умение Мститель, после того как ваше ХП закончивается, вы остаетесь живы в течении двадцати секунд и можете отомстить вашему убийце.-

Ну класс, чё! Пойду как я в таверну к Джаге -- руки предательски тряслись пока я доставал еще одну сигарету .

- Место перемещения Ясный город ? -

- Применить.

Перемещение 5..4...3..2..1... - 

Трактир встретил меня звуками Гитары и шумной гульбой:



Раскидало нас по свету,

Кто-то жив, а кто то нет.

Постарели наши дети,

На семь бед - один ответ.



Зло утоплено в стакане,

Флаг в руках на сдачу дан,

Я играю на баяне,

На продавленном диване

Для своих нетрезвых дам



Льется песня по просторам,

А земля совсем мала.

Смотрит на меня с укором

Диск Битлов из под стола



Облака ползут по стенке,

Дождь поганит темный пол

Я играю на коленке

Перекрашенной шатенки

Уходящий рок-н-ролл





Где вы, годы молодые?

С кем гуляете сейчас?

Нас назначили в святые,

Хоть сейчас - в иконостас



Льется песенка печально

В сердце загоняя кол

В голове твоей отчаянной

Навсегда замолк нахальный

Твой ушедший рок-н-ролл

Твой ушедший рок-н-ролл

Твой ушедший рок-н-ролл



Самозабвенно выводил Джага, и народу явно нравилось, здоровенный орк с гитарой сидел на стуле в потешной шляпе с полями аля-Доктор Ватсон. При виде меня он махнул рукой и предложил присесть за стол.

- Ну, как исследование местного контингента? - буркнул я и плюхнулся за столик, хватая бутылку виски и наливая в стопку.

- Отлично! Столько нормальных парней вокруг, столько новых знакомств - уже с десяток предложений вступить в другой клан. - от барной стойки в нашу сторону двинулись пяток личностей, зажимающих в руках еду и напитки.

- Парни, познакомьтесь - это Тёмыч! Лидер нашего клана, так сказать широко известный в очень узких кругах Ассасин! И просто классный парень. -- товарищи моего друга присели за стол.

- А это Андрей, Димон, Танюша, Денис и Валентин Борисович, отличные ребята , компанейские.

- Очень приятно -- кивнула молодая Дроу, остальные по-приветсвовали меня рукопожатием.

- Взаимно, но лучше обращаться ко мне по нику Апостол.

- Апо, да расслабься ты хоть раз!

- Ну или Апо - в крайнем случае.

- Каким ветром, Апо, вас занесло в наши края. - спросил у меня орк, если я правильно понял, то Андрей.

- Да собственно никаких особых дел или нужд, так гуляем, на Друмир смотрим с друзьями. Планов нет, живем себе в удовольствие, даже давно не качались и не фармили. -- Я пожал плечами и опрокинул еще одну стопку.

- А вот мы зависаем в трактире уже второй день, говорят тут когда-то жил создатель табака и просто одиозная личность Лаит, вот хотим увидеть его, вступить в его клан. - Хм а ребятки могут быть полезны, опять Лаит, Лаит, Лаит. Сама судьба похоже хочет чтобы я рано или поздно с ним столкнулся, но вот только в каком ключе пройдет наше столкновение, это еще вопрос.

- А расскажите мне поподробнее о нем, а то я как то не в курсе почти !

- Как же быть не в курсе, парень восстановил темный божественный пантеон! Да и вообще, отметился многими деяниями, крутой до нельзя. -- остаток вечера мы провели в непринужденной трепотне об этой одиозной личности, ребята оказались его ярыми фанатами. С каждой крупицей информации приходило понимание почему за его голову готовы отвалить столько бабла. Но готов ли я столкнутся с подобным игроком, я не знал. Поспешных решений принимать не буду. Посмотрим, если это судьба, то наши дорожки все равно сойдутся. Там и поглядим. Джага развлёк нас и всех окружающих еще парой песенок и когда мы уже собрались отчаливать, порог перешагнул Стас.

- Давайте ребятки отсядем куда нибудь в уголок и поговорим о делах наших земных.




- В общем для начала хочу услышать ваше решение по поводу моего предложения.

- Мы согласны тренировать ваших новобранцев. - я закурил

- Отлично. Значит так ребятки, мы обсудили с командованием клана ситуацию и приняли решение вписаться в вашу разборку. Координаты цели жду от тебя в ПМ. Но все расходы рейда лягут на ваши плечи, к тому же, я думаю, что еще придется посетить гильдию наемников - эти расходы тоже на вас. Мы дадим порядка трех сотен бойцов, еще столько же придется нанять. И советую тебе заглянуть на аукцион и выкупить свиток Астральное Поглощение Маны, без него защиту замка колупать будем очень долго. Такие игрушки уже применяли, передашь рейдовым нюкерам они все сделают.

- Бабло не проблема. Главное сделать дело, координаты лови в ПМ.

- Ага, место знаю такое, там еще памятник стоит из серого камня, перед замком, какому-то мужику, у него в руках что-то похожее на литавры. Два портальных перехода от сюда если. Операцию уже готовят, моячки для порталов раскидают уже сегодня ночью, сбор в шесть утра завтра. - СТАТУЯ С ЛИТАВРАМИ! Мы с Джагой переглянулись.

- Как давно там стоит статуя то ?! -

- Да с годик как узкоглазые приволокли от куда то её - Мать честная ГОД!

- Двигайте в кантору найма, все парни до утра -

Мы с Джагой по быстрому сгоняли в контору, отвалили кучу бабала за найм. Местом встречи Стас назначил Холм гнолов. Мужик из гильдии наемников пообещал что 300 бойцов средним уровнем 180 будут в назначенное время на месте, свиток как и говорил Стас я выкупил на аукционе, да такими темпами скоро мне придется опять брать работу чтобы свести дебет с кредитом.



   Утром наша компашка в полной экипировке прибыла на место сбора. Вокруг суетилась куча народу. Чуть в стороне Стас что-то объяснял невзрачному мужичку и мы подошли к нему.

-Так ребята, план таков: маячки раскиданы вокруг цели, пройдя через порталы мы займем заранее обговоренные позиции, ваших наемников я уже проинструктировал, ребята толковые и вояки тертые. Ты свиток купил?

- Да, держи -- отдал ему свиток.

- Отлично, свиток снесёт защитное поле замка, и мы атакуем, вы самые толстые среди нас, вам выпадет честь ломать ворота, дальше захват и подавление ДПСом противника. Ты Апо, займешься поиском заложника, как найдешь - примешь в рейд и выведешь из зоны боя. Каждый из вас должен получить боевую диспозицию у нашего аналитика. Есть что-то, о чем мне ещё надо знать?

- Наверное да... в общем мы предполагаем что статуя о которой ты нам рассказывал, это не статуя, а замурованный в камень раб. Сумасшедший и крайне опасный, он уже год в камне и что случилось с его рассудком никто сказать не может. И мы предполагаем, что он очень хотел бы поквитаться, но Стас -- это оружие последней надежды, на полном серьезе, его упекли в камень потому что хозяева испугались своего раба.

- Выкладку по персонажу дать можешь?

- Я могу. И не только по персонажу -- опять преподнесла сюрприз Тонанцин.

- Раса: Человек, Класс: редкий и не востребованный в силу своей очень специфичной прокачки, но крайне опасный на высоких уровнях, Бард, до срыва был военным преступником. В силу рабства в тайне вколачивал свои характеристики в специальное умение "Решимость". Каждые 10 минут медитации Бард получает 1 очко решимости, 1 очко решимости дает барду 0.5% к ДПС на 1 удар. Условия применения этого скила: каждое очко решимости может быть использовано при потере равного количества очков жизни персонажа. Общая направленность - АОЕ ДПС. Сколько он там в камне медитирует, только одному черту ведомо. Применить очки решимости можно единожды, после чего их необходимо опять накапливать. Его готовили как цепного пса клана. Ребята, от ника Бандеролька, вздрагивал в свое время весь китайский кластер. Перед срывом он наставил кучу аддонов в свой клиент игры. Ходят слухи, что аддоны интегрировались в его сознание при срыве, не игрок, а компьютер ходячий. Говорят, что перед боем он слушает музыку, которая транслируется ему в мозг из социальных сетей. Собственно из-за этого и сошел с ума, как говорят конечно. Анархист, бунтарь, крайне опасен. Уровень персонажа 372.

- Ндааа, это будет планом Б, а то и Ц. - Стас почесал затылок, и продолжил -

- Так, все получили инфу у аналитика, пора выдвигаться -- он развернулся и зашагал куда-то в сторону магов.

Аналитики выдали нам персональные задания и все необходимое, огромный рейд бафился и готовился к бою.



С хлопком открылись порталы и масса людей плотным строем хлынула в магическое марево. Попав на ту сторону вояки дисциплинировано занимали свои позиции, а поток все не пересыхал. Аналитик дал заключение о готовности к атаке и группа магов накрытая куполом защиты начала кастовать со свитка.

Молнии били в купол и вихрь манны кружил над замком. Противник метался по стенам, защита замка бледнела и грозила вот вот пропасть.

Вдруг вокруг нашего рейда открылись порталы и от туда потекли стройные колонны китайский вояк. Сталь столкнулась со сталью, воздух завыл сотнями заклинаний. Защита замка упала, ворота распахнулись выпуская колонну боевиком клана Заветы Мао. Аналитик фиксировал громадные потери с нашей стороны, его прогнозы были не утешительны. Узкоглазые привели полторы тысячи сильных боевиков. Фланги прогибались и трещали по швам от мощных магических зарядов, нас зажимали около статуи, но наша группа атаковала и отходила в тылы, сея смерть и хаос в том месте куда мы наносили свои удары. Но врагов было слишком много. Через портал тянулась вереница возрожденных. Я накинул стелс и ринулся в сторону замка, выскользнув между смыкающимися флангами противника.

Охраны в замке почти не было, в подвале Донжона я нашел камеры с пленниками, и начал их суматошно открывать и выпускать, кто-то пугался, кто-то сразу бежал из замка. В одной из камер я нашел Генеру, она сидела прислонившись к стене и отсутствующим взглядом смотрела в пол.

- Варя, это я Апо! Бежим родная, бежим!

Она молча встала и пошла за мной. Нет так мы не успеем, прости меня родная. Я развернулся и полоснул её по груди клинком забвения. Чувствуя себя последней сволочью, выбежал из замка. С разгону врубился в строй вражеских нюкеров и в веере кровавых брызг ворвался в строй нашего рейда.

- Апо, мы проигрываем, враг взял нашу точку респаунта, это полный абзац -- да твою же мать, я что привел сюда такую кучу народу в подарок китайским рабовладельцам? Нет, не пройдет такое.

- Стас. Что будем делать?

- Надо спасать людей, компания захлебнулась.

Ну это мы еще поглядим, нас прижали к статуе, вам же хуже, я достал сигарету из сумки и быстро стал проталкиваться к статуе по ближе, прикурил и со всей дури долбанул даром Терроса по статуе. Та начала плавится, когда постамент потек раскаленным камнем, показалась голова человека, хп бар просел и был в красной зоне. Хиллер стоявший рядом начал отхиливать его. Раскаленный камень тек по плечам, он стоял на коленях в раскаленной луже камня, руки были прикованы к лодыжкам за спиной. Я подошел и открыл замки на кандалах. В меня уставилась пара холодных глаз глядя в которые я почувствовал дыхание смерти и безумия, хаоса в чистом виде.

- Душу бы продал за сигарету, -- раздался какой то хриплый, почти не человеческий голос. Я как сомнамбула вытащил из сумки сигарету прикурил и передал ему. Он встал, размялся, замуровали его в полной экипировке, видимо не рискнули пробовать её снять.

- Что ребята, веселимся? Гляжу дела у вас говно. -- от его кривой усмешки лицо изуродованное шрамом стало еще страшнее и я попятился.

- Хиллер, не зевай. -- он ткнул пальцем в грудь Тонанцин, как в самого высокоуровнего хиллера рейда.

- Тонанцин покидает рейд.

- Бандеролька создает группу и приглашает Тонанцин.

С грацией кобры перед броском, этот демон вышел к фронту обороны, потягиваясь отодвинул бойцов передовой линии.

- ?? (ИмО) пронеслось по рядам китайских боевиков.

- Что они орут Апо -- Обратился ко мне Стас, нюкеры прекратили долбить и передовики узкоглазых отхлынули от нашего рейда

- Стас, они орут - Демон!.

На секунду Бандеролька замер, расставив руки в разные стороны, покачивая головой в такт только одному ему слышимой музыки. И моментально сорвался на бег, Тон понеслась за ним.

- Что они делают? Мы не можем бить, они не в рейде их спалит к чертовой матери.

- Он собрался набирать Решимость, СТАС КОМАНДУЙ МАКСИМУМ ДЕМАГА ПО БАНДЕРОЛЬКЕ! - моментально по боевым чатам прошел приказ, нюкеры залились химией и в воздух взвился смерч из стали и магии приправленный боевой алхимией.

В первые секунды китайцы отступили к стенам замка. Страх перед рабом-легендой сыграл свою роль. Но уже у стен перегруппировались и приготовились встретить врага. Первое впечатление схлынуло, китайцы понимали, что он им не страшен. И они ошибались...

На ходу вытаскивая из инвентаря щит, Бандеролька швырнул его на могилу какого-то бойца так, чтобы получился трамплин, ноги простучали по металлу осадного щита и тело этого ненормального взвилось над строем китайцев. Ударило умение Литавры и АОЕ с бешеной скоростью начало косить китайцев, каждое убийство сопровождалось аффектами от умения Расправа. Когда Хп противника падало на 0, над головой появлялся чудовищный ангел с мечём в руках и пронзал тело уже мертвого, утаскивая в неизвестность, а на месте бедолаги падала могила. Из за толчеи и подобных эффектов Бандерольку не могли взять в организованный фокус и завалить по асисту, он метался среди противников как настоящий демон и бил Литаврами и Дисгармонией, Засияли эффекты от скила Муза (увеличивает скорость регенерации энергии и уменьшает время отката скилов ) И над рейдом противника взметнулись десятки ангелов с мечами. Наши нюкеры продолжали долбить кося китайцев и попутно нанося урон Бандерольке. Его ХП бар сходил с ума прыгая с красного сектора в зеленый и обратно. Тонанцин работала на пределе, глотая демаг тоннами и отхиливая себя и его.

- Стас, уводи рейд Эвакуаторами -- Крикнула Тонанцин и моментально вступила к нам в рейд.

- Исполнять ! завопил я. - фигура Бандерольки светилась, он стоял на коленях среди китайцев, из глаз текла кровь, он медленно сводил трясущиеся от чудовищной нагрузки руки - пленённая мощь Решимости искала выход...

Сработал Эвакуатор и нас дернуло на респаунт рейда. Оборонительный отряд уже снес противника который атаковал респаунт и здесь сосредоточено работали команды хиллеров.

Из-за холма прогремел мощный взрыв, Хп половины рейда просело в красный сектор, ветром пригнуло куцую растительность фронтира к земле. Там где стоял замок не было ничего кроме кучи могил и огромного пятна вызженной земли, в самой середине которого, в котловане, можно было разглядеть фигуру стоящую на коленях. Рядом, на уцелевшем замковом кладбище толпилась куча китайцев в белых подгузниках новорожденных. Стас принял решение и река наших вояк опять потекла через порталы на место сражения.....



Спасибо Манфреду потратившему свое время на редактирование, я думаю ошибок и опечаток стало меньше. Надеюсь на дальнейшее сотрудничество. Да и тут заканчивается 1 глава фанфика. Ждите в следующей главе:

Апо зарабатывает бабло для клана своими методами в процессе наталкивается на сеть распространения цифровых наркотиков, Совершает путешествие на вотчину Лаита. Раскрывается темное прошлое Тонанцин и Бандерольки 



   С хлопком открылись порталы и наши бойцы хлынули стальным потоком к месту сражения с китайцами. Наши звезды быстро отрезали голых вояк от могилок с экипировкой, подавив сопротивление уже одевшихся. Моя звезда, вместе со Стасом, аккуратно двинулась к котловану в центре которого сидел Бандеролька оглашая окрестности демоническим хохотом.

- Апостол курево еще есть ? - он вскинул голову когда мы подошли.

Стас первым полез в сумку и подал психу сигарету.

- Целый год мечтал поквитаться с узкоглазыми .-- он прикурил и с наслаждением выдохнул облако перламутрового дыма.

- Какая странная штука - судьба. Правда, Ольга Владимировна? Сначала вы охотились за моей головой добрый десяток лет, а теперь мы в месте, плечом к плечу рубимся против общего врага! - он выдохнул дым и его тяжелый взгляд уперся в Тонанцин.

- Тон, вы знакомы? Ничего не хочешь рассказать своим боевым товарищам? - по моему удивились все кроме Стаса, он чему то там кивнул в своих мыслях и заинтересованно смотрел на обоих.

- Ха-ха, видимо ,Ольга Владимировна, ваши друзья не в курсе кто вы? Ой, простите, я вас видимо рассекретил, а может даже дискредитировал! Ха-ха! -- этот не нормальный так ржал, что если бы в Друмире можно было подавится сигаретой, он бы обязательно подавился.

Заткнись, горластый и проваливай пока отпускаю. Апо, мы поговорим в обители. -- она развернулась и молча пошла в сторону наемников.

Что это было? Как вы умудрились уничтожить замок? - Стас понял ситуацию и перевел разговор.

- Да хрен его знает, не проси меня повторить такое на бис, дядя. Я за целый год, в этом богами проклятом камне, накопил двадцать семь тысяч очков Решимости, а это чуть больше тринадцати тысяч процентов к дамагу. Ольга отхиливала круто, уж очень ладная тетка, ну и вложился я по полной. Бубух, ХАХАХАХА.

Он внезапно замолчал и уперся мрачным взглядом в нашу команду:

- Ну с Апо мы пересекались как то, об остальных слышал еще будучи рабом, Ольгу знаю еще задолго до срыва, а ты кто таков будешь, дядя ? - теперь его взгляд как лазер буравил Стаса.

- Стас, клан Ветеранов, мы выполняли миссию по спасению заложника, но похоже рейд не дал результата.

- Дал, Генера свободна -- вставил я свои пять копеек.

- Я не вижу её в рейде, где она?

- В надежном месте, Стас, не спрашивай, у меня есть свои методы и тайны.

- Понятно, вы пришли за девочкой которую с неделю тому приволокли сюда узкоглазые?

- Ты ж в камне был, как просёк?

- По аддону таргет спалил, ну и в приват списался, она в Вики сидела безвылазно, мы загруппились на расстоянии, ну я и дал ей доступ к своим аддонам, она по-моему и сейчас на одном из моих аккаунтов соцсети сидит, киношку смотрит вроде. Могу маякнуть ей, что пора бы в тело вернутся.

- Не надо сейчас, лучше через пару часиков.

- Как скажешь красавчик. Ну что мужики, пора мне честь знать. Бугор маякни своим чтобы портал в Ясный наладили, если не западло.

- Ладно сделаем, чего уж там ... - Стас коротко отдал приказы в чат и с хлопком открылся портал.

- Стой! Но может.... ?

- Что может? Ты хотел мне предложить остаться? Мир, дружба, кофе с плюшками? Прежде чем сделать такую глупость спроси у своей церберши. Друзья моих врагов мои враги, а с Тонанцин, мы еще на Земле пытались угробить друг друга десятки и сотни раз. Следующая наша встреча может и не быть такой радужной и дружелюбной. Бывай Апо. Наслаждайся свободой и новой жизнью, и старайся со мной не больше сталкиваться, как говорят я "очень опасный психопат с маниакальными наклонностями" -- на последних словах он сделал шаг и его фигура растворилась в магическом мареве.

- Жаль, знатный боец, и знаешь, мне кажется ни какой он не псих -- Стас положил мне руку на плечо. Ладно пора заниматься нашими делами.

- Ты потом мне хоть кратенько расскажи, что там они с Тонанцин не поделили.

- Угу как бы самому узнать и осмыслить еще...

Дальше мы занялись китайцами, их свободу обменяли на часть экипировки, сотню наиболее знатных засранцев - поменяли на три сотни рабов. Это Стас подсказал такой ход, сказал, что они уже так делали как-то. Я закрыл контракт наёмников, часть добытой экипировки, на выбор, отдал Ветеранам, дабы окупить затраты на рейд. Даже больше отдал, остальное на склад клана. Вояк порталами мы отправили домой. Сами собрались в группу

- Телепортация в обитель клана 5..4..3..2..1..

Сразу из обители я смотался в чертог и забрал Генеру, за что получил плюшку: Милость богов, в формулировке достижения было написано что мироздание с этого момента пристально следит за моими поступками. Ну и пусть следит.

По нашему появлению напряженная тишина общего зала взорвалась визгами, писком, слезами и обнимашками. Я молча сел на диванчик у камина и утонул в своих мыслях. Наши дамы щебетали и кормили вновь прибывшую еще несколько часов, а я думал как нам жить дальше.

После того как последний раз пополнил баланс клана, на счету звенели копейки - топовая экипировка на целую звезду стоит очень не дешево. Придется брать новую работу. Да и Тонанцин не торопится со мной объяснится. Она как коробка с сюрпризами и от всего этого башка идет кругом. Вроде столько лет бок о бок жили, вместе радовались и грустили, а тут вон какие подробности всплывают.

- Тёмочка -- из бездны черных мыслей меня вывел нежный голосок Эльфы. Она сидела рядом, наверно прошло уже пару часов, все рассосались и у камина мы были вдвоем, даже неутомимый Джага куда то с рулил.

- Темочка, спасибо тебе родной, я думала что уже все ... что теперь мое существование это просторы соцсетей. - Слезы катились из огромных изумрудных глаз эльфы и я её обнял.

- Апостол своих не бросает, ты же знаешь. -- она положила голову мне на плечо взобравшись на колени. Самый натуральный ребенок, вся наша группа к ней относилась как к дочери, что ли. Холили и лелеяли, и старались баловать всеми доступными методами которые у нас были. Я даже помню как Мастер Бэй, нам с Джагой, в тихую позволил выйти в город и дал денег на сладости для Вари в её день рождения.

- Знаешь Апо, все что со мной происходило ... я перетерпела сидя в вики, а потом, когда перевели, мне Павел очень помог. Я его даже не видела, у него куча аддонов установлено в клиент, он группу мне кинул и сказал залезть в соц сеть чтобы тела не чувствовать совсем. Такой добрый призрак из чата.

Павел значит ... мать его, добрый Каспер, как же хорошо, что ты детка не видела это чудовище в деле. Но все равно спасибо ему за заботу о тебе, Апостол теперь его должник.

Мы сидели так еще долго, с начало трепались ни о чем, потом просто смотрели как играет огонь в камине. Варя уснула у меня на руках и я поднял её невесомое тело, комнату которую выбрала и оформила Нэки, мне показывали раньше и я по коридору отнес её в новый дом. Положил на огромную кровать и укрыл пледом. Перед уходом поцеловал в лоб и накрыл розовым балдахином. Спи детка, теперь все будет хорошо.

Мой мини клан уже спал и я быстрым и тихим шагом профессионального убийцы не нарушая покоя обители направился в свою комнату где упал на постель.

Дверь приоткрылась и в мою берлогу проскользнула грациозная фигура Тонанцин. Эпические латы сменились полупрозрачным пеньюаром и кружевным черным бельем. Не говоря ни слова она скользнула ко мне под шкуры, страсть завладела нами и на стенах заиграли тени, бросаемые нашими телами в тусклом свете камина. С каждой секундой напряжение прошлых лет улетучивалось и сходило на нет.

Через пару часов Ольга решила поговорить.

- Артем, ты прости меня я не все рассказала о себе, моя карьера не закончилась на звании летёхи, уже после я устроилась работать в разведку. Все я рассказать не могу даже сейчас. Эта информация даже в Друмире может быть для тебя опасна. Моим заданием была поимка Бандерольки, он всегда опережал меня на пол шага, я гонялась за ним по всей Европе. В свое время этот ненормальный взорвал здание Парламента в Великобритании, во время съезда, со всеми участниками. Он международный преступник... - я решил что пора её перебить

- Знаешь Тон, насрать на ваше с ним прошлое, у нас другая жизнь и меня волнует только наше будущее.

- Спасибо. -- и о боже, наша железная леди как маленькая разревелась.

- Ольга, не ломай мое мировосприятие окончательно, прекрати реветь. Ты еще не забыла свое прозвище или напомнить, что тебя даже китаезы звали Железная леди?

Она утвердительно кивнула, зарылась по глубже носиком мне в грудь и через пару минут засопела. Я дождался пока её сон окрепнет аккуратно положил её голову на подушку и вылез из под шкуры . Сев у камина налил из сиротливо стоящей бутылки рюмку и закурил сигарету. Открыв список доступных заказов на работу выбрал пару самых дорогих на высокоуровневых ПК, отправил на нужный ПМ номера и получил подтверждение в виде переведенного аванса. Добил сигарету и "бычёк" выкинул в камин. Залез в постель и уснул без вездесущих мыслей и дурных снов.

Утром я проснулся раньше всех и не теряя времени зарылся в хранилище клана, подобрать экипировку. Пора поработать, первая моя цель паладин двухсотка, к контракту прилагалась инфа о его обычных дневных передвижениях, это сильно упрощало дело. Некий паладин Фонг из китайского кластера имел привычку сидеть по утрам в заведении старика Ханглу. Туда я и на правился, темнота перемещения окутала меня и китайский кластер встретил суетой горожан спешащих по своим делам. Нужное заведение я отыскал довольно быстро, сел за дальний столик и заказал себе рамен и зеленый чай. Внутри никого не было, но через пол часа в зал ввалилась компашка из четверых бойцов средним уровнем 180, самый топовый был как раз нужный мне Фонг. Они оглядели зал и направились к моему столику.

- С каких это пор, уважаемый Ханглу обслуживает свиней? - задал вопрос бармену Фонг. Я просто игнорировал его и ел свою еду. Быстро проверил свой интерфейс и настройки. Да, мой уровень и клан не отсвечивается в статусе персонажа, все интересующиеся могут видеть только ник.

- Не хочу разносить такое уютное кафе, пошли, свинья, поговорим на улице. -- Фонга бесило мое безразличие и он протянув руку, хотел схватить меня за волосы. Я перехватил его руку и быстро включил функцию отображения уровня моего персонажа.

- Как всегда, одни слова и дела ноль, слушай засранец, давай я прямо тут тебе руку сломаю и спокойно доем свой рамен. - я вывернул его кисть с такой силой что у него даже дрогнул ХП бар. Ребята увидели мой уровень и отступили на шаг от стола.

- Фонг, давай не будем омрачать такое чудесное утро стычкой с этим козлом, лучше поедим -- один из прихлебателей Фонга подал голос.

- Повезло тебе гнида -- я отпустил его руку, ага лай моська спасай свое реноме.

- Мы еще встретимся -- он сплюнул прямо на пол.

- Ага, встретимся, давай давай, только неграм не давай. Много вас таких смелых... по весне оттаивает -- от моих слов он аж посерел, какой гневливый идиот.

Я доел, расплатился и вышел из заведения. Быстро зашел в проулок, кинул стелс и залез на крышу. Ждал всего час, ублюдки набили животы и вышли.

- Эй господа, а расплатится! - следом вышел старик Ханглу.

- Бог подаст! -- засранцы дружно загоготали. Фонг ударил старика по голове и тот упал у порога своего заведения. Гогоча вся компания направилась в проулок и двинулась куда-то по своим делам. Я спрыгнул с крыши, поднял старика и занес в харчевню. Положил на лавку, из бара достал лед и завернув его в полотенце приложил к голове Хангла, жаль навыков хиллера у меня нет, а это наверно мало чем поможет. Я достал две сотни золотых и положил на бар. Выйдя на улицу кинул на себя стелс и по крышам догнал компанию Фонга. Они как раз зашли в проулок который был настолько тесным что идти им пришлось друг за другом.

- Апостол применяет умение Гаротта, противник обездвижен и не может произносить заклинания и применять умения 15 секунд - 

Первый урод повис в метре над землей на шипастой удавке с выпученными глазами. Через мгновение и два его товарища разделили ту же участь.

- Апостол атакует игрока Фонг и применяет умение Оглушение, Фонг обездвижен на 6 секунд -- Я взял его за горло, глаза паладина бешено вращались в орбитах.

- Запомните, засранцы, имя Апостол , для вас значит - Смерть, окончательная и без респаунта. -- и я полоснул Фонга по горлу Клинком Забвения. Фонг упал в страшных корчах и медленно истаял не оставив даже могилы.

Телепортация в Обитель 5..4..3..2..1. 

Сел в общем зале у камина, отредактировал скрин и отправил на нужный ПМ, все осталась одна цель, но её придется искать в Ясном, никакой инфы контракт не давал, а значит займемся этим позже.

Потягиваясь ко мне подошел Джагернаут

- Куда это ты, Апо, с утра то пораньше намылился, да еще в полном анти ПК?

- Уже вернулся, бабло зарабатывал.

- Слушай Апо, я знаю как ты зарабатываешь, но мы не маленькие, давай пофармим или рейд организуем, брось ты этот ПК геноцид.

- У нас и так море железяк от китайцев осталось, да и тут я почти мгновенно зарабатываю реальные деньги убирая засранцев. Да и не хочу, чтобы вы пока работали или фармили, отдыхайте если есть такая возможность. Какие планы на сегодня у вас? - я решил перевести тему разговора.

- По поводу железа, ты братан ошибся, его уже не так много, пока ты все свое свободное время тратил, дядя Женя все порешал, уже на аукцион выставил, самое ценное в хранилище оставил. И кстати, уже на сто косарей товару продано. А планы, чё планы, девахи наши гулять пойдут, Генеру развлекать и выгуливать, в зоопарк стартанут или еще куда. Я пока пороюсь в разных источниках, карты локаций нашего уровня по скупаю, если они конечно есть, Может и правда рейд когда сварганим, уровень у нас по меркам кластера и Друмира чудовищный но останавливаться на достигнутом плохо. Да и бесполезным быть не хочу. А ты чем займешься? - он закурил сигарету

- Со Стасом надо перетереть, мы должны Ветам, если помнишь, да и еще одного ПК надо пробить. -- я пожал плечами

- Слушай, я все конечно понимаю, ты у нас старший, но давай договоримся - ты не лезь во всякую мутную историю, какую найдёшь...

- Договорились. -- я встал и приготовился к перемещению..

- Перемещение в Ясный город 5..4..3..2..1..

На площади, перед ратушей, нашел уютное кафе-мороженное и отписался Стасу, что жду его. Ответ пришел, что будет через полчаса. Все эти полчаса я нежился на утреннем солнышке и наслаждался легким ветерком. Стас был пунктуален и ровно через тридцать минут уже сидел за моим столиком и ел мороженное.

Слушай, Апо, если бы ты сказал, что в таком месте, а не тупо координаты скинул я бы жену и ребенка прихватил, ну давай, рассказывай, узнал что интересного про Ольгу ? - я решил не таится и рассказал все что узнал. Почему-то мне показалось, что ничего нового Стас не услышал.

- Ты и так в курсе всего этого?

- Ну да, еще один плюс тебе, я же должен был понять с кем дело имею. -- я вздохнул и решил замять эту тему.

- Давай тогда по делу, что ли поговорим: значит, заниматься будем с вашими пять дней в неделю по четыре часа ежедневно. ПВЕ и ПВП навыки будем перевивать, но аккуратно и без спешки. Замковая арена нам не подойдет, на тебе поиск места. Все будет происходить в боевых условиях. Заниматься будем каждый по своему направлению, весь ограниченный контингент необходимо разделить на группы, соответственно тактическим задачам. Будет пять групп. С одной группой занимаюсь я, остальные четыре, распределяются между Тонанцин, Джагой, Нэки и Генерой. Каждую пятницу будем объединяться в одну команду и работать в рейде. От вас нужен самый сильный ПВП рейд, такой же по численности. Сколько новобранцев будем тренировать ? И кто они такие ?

- Так, ну новобранцев пока что сотня, в их числе будет человек двадцать реальных ветеранов, остальные штабные, запасники или простые срочники. Все в срыве. Средний уровень - 140. Место подыщем, не вопрос, рейд для ПВП тоже дадим. Ты уверен, что максимально сильный рейд собирать?

- Да, и все расходы на вас, оба рейда должны быть максимально забафленые и с химией. -- я утвердительно кивнул.

- Но вот средний 140 уровень меня напрягает, Стас этож ясли совсем!

- Ты не задавайся, у нас в кластере, выше вас уровнем наверно и нет никого, и даже равного вам нет. Самый топовый Паладин кластера - Анунах 250 лвла. Да и по другим кластерам, таких как вы, дай бог единицы есть.

- Ладно, будем работать с тем, что дадите.

- Только вот ты имей в виду, Апо, что какие бы они небыли, но все равно военные, тебе придется заработать авторитет среди них. Тон себя поставить сможет, я уверен, пискнуть не успеют, Джагу просто примут как своего, Нэки будут воспринимать как дитя, но слушать будут. Про Генеру не знаю. А вот тебя - прогибать попробуют, имей в виду. Они дисциплинированы и будут делать все, что скажешь, но ... да что мы как маленькие, сам все понимаешь.

- Договорились, с этим разберемся. Есть у меня еще одна просьба...

- Только не говори, что мы пойдем стирать с лица Друмира китайский кластер целиком... - Стас картинно закатил глаза и улыбнулся, но настороженные глаза выдавали в нем собранность и внимательность.

- Нет, больше воевать пока не будем, мне нужно поднять информацию об одном ПК с ником Карамелька. Где пересечься с ним могу, где бывает, куда ходит и все, что можно узнать.

- А зачем тебе этот типон? Вообще я знаю о ком ты говоришь, этот тип занимается кучей всего мутного в нашем кластере. Мы как-то пощипали его кидал, они пытались нас на бабло приделать, на турнире в нашем замке. Он опасный тип, разное про него говорят. - Стас мгновенно прекратил балагурить и буравил меня внимательными глазами контрразведчика.

- Ну как тебе сказать, есть у меня к нему пару вопросов...

- Слушай, в мутное дело ты лезешь, помочь помогу, спрашивать лишнего не буду, но постарайся не сгинуть в этой мутотени. Веты рассчитывают на твою помощь с новобранцами.

Мы попрощались и оба покинули кафе. Я шел по улочкам города, любуясь живописными видами и архитектурой. Проходя мимо ярких окон и вывески "Бурый Медведь", я услышал изнутри вкрадчивый рокот мелодии и знакомый голос. И голос этот принадлежал Джаге, знакомый женский голос на заднем плане помогал бэк вокалом нашему орку:

Быстро сгорая, падают с неба звёзды.

Эта ночь манит, зовёт меня к тебе.

Тайные желанья любви и счастья грёзы

Предоставить может эта ночь вполне.

Тебе и мне.

Но вскоре шёпот перейдёт на крик.

Любви и ночи - не будет им конца.

Но может вечность превратиться в миг,

Коль у любви в заложниках сердца.

Ласковое солнце дарит частичку света,

Согревая сердце, способное любить.

Для чего живём? Он нам не дал ответа!

Только без любви не стоит дальше жить -

Тепло в себе хранить.



Ты нежно смотришь на любимый лик

И твоей мамы и твоего отца,

Но может вечность превратиться в миг,

Они умрут по замыслу творца.

Мы жадно смотрим на любимый лик.

В любви спасенье от жуткого конца -

Когда-то вечность превратиться в миг -

Мы все умрём по замыслу творца!



Руки орка неистово скользили по грифу и выводили красивейшую мелодию. Я даже заслушался. Красивый и глубокий голос нашей Железной леди дополнял низкий и красивый голос Джаги. Я как завороженный стоял в дверях и слушал. Генера и Нэки щебетали и ели какие-то сладости.

- Джага сыграешь ? Я тоже спою ! - меня никто не замечал, компания орков 100-140 уровня смотрела на наших дам и истекала слюнками.

- Окей Оля, только что петь-то будем ? - Джага улыбался.

- Da Kapa Preta осилишь?

- Что бы я, да не осилил?

Джага взял в руки гитару и заструилась интересная мелодия, достаточно резкая, но наполненная чувствами и красивая. Тон запела и у меня отвалилась челюсть:

Если выпит сомнений сок,

По рукам пробегает ток,

На губах, в вопросе открытых,

Ядовитый пророс цветок!

В час, когда границы размыты,

Дух и плоть легки на подъем.

Если дом тебе не защита -

Выйди ночью, встань под дождём!



Посмотри в ночь глазами чужими,

Назови, назови лишь одно имя,

Отражая тоску и сушь

В зеркалах придорожных луж...



Коль дорога твоя длинна,

Сердце вскрыла ножом весна,

Выбрось все, что прежде ты помнил,

На границу яви и сна!

Если сердце плачет, как дышит,

От ночной отравы черно,

Твой святой молитву не слышит -

Хлопни дверью, выйди в окно!



Ты иди, все иди в танце по крышам,

Позови, позови, чтобы услышал!

Пусть играют сердцем в груди

LaCroix, Cemetierre a Samedy...



Струн натянутых тонкий звон,

И безумье проникло в сон,

Так ступай на зыбкие тропы,

Где не властен людской закон!

Где в лесу свистит каипора,

А в зрачках пляшет лунный луч...

Если Бог тебе не опора -

Хлопни дверью, выброси ключ!



И зови, вновь зови, что остается?

Горсть земли, след в пыли, камень в колодце...

Тихо в воздух скажи: "Прощай!" -

Сделай шаг и Его встречай...

Сделай шаг и Его встречай...



И зови, вновь зови, что остается?

Горсть земли, след в пыли, камень в колодце...

Тихо в воздух скажи: "Прощай!" -

Сделай шаг и Его встречай!

- Эй музыканты, такие все творческие, а слабо вам, бабаньки, развлечь вояк стриптизом? - один поддатый орк из компании не удержался и решил подкатить. Как и у меня, у ребят было включено только отображение ников.

- Завали пасть, собака -- Джага сразу вспылили, он просто по другому не может.

- Что ты сказал?! Захапал себе сразу три таких шикарных бабенки и делится не хочешь! Обслужат нас и заберешь! - Орки по вскакивали со своих мест, один тут же упал обратно потому что об его лоб разбилась табуретка, Тонанцин может стерпеть, что угодно, кроме скабрезностей в адрес Нэки и Генеры. Комплекты обычного шмота тут же сменились боевой экипировкой, организовано встали полукругом и приготовились к атаке. В графе информации о клане персонажей значилась пометка - Ветераны. И пошла потеха, сколько бы противников не было, но ребята не просто уступали в уровне боевой подготовки звезде нашего клана, а просто были младенцами для нас.

Я пока не вмешивался, мои ребята не стали применять оружие, в ход шли кулаки и табуретки, лавки и столы, Веты проигрывали и пользовались во всю умениями и оружием, но результата достичь не могли, Нэки и Генера тоже не вмешивались. Тон и Джага

страшно ломали вояк, Джага ревел как медведь и работал пудовыми кулаками от которых с каждого удара ХП бары проседали чуть ли не на треть. Тонанцин не уступала нашему танку, она методично перемалывала всех, кто пытался сунутся к ней, кровь летела по стенам и выбитые зубы сыпались на пол, когда хп вояк было в красном секторе я решил вмешаться.

- Апостол применяет умение групповая подсечка -

Все вояки повалились на спины и матерясь попытались встать.

- Лежите ушлёпки и лучше не вставайте -- я включил отображение своего уровня и шевеление на полу прекратилось мгновенно.

- Что господа, Войны Теней, уже познакомились с Ветеранским пополнением, которое нам предстоит тренировать? Судя по уровню это как раз небольшая их часть -- я ухмыльнулся, от моей ухмылки и более серьезные бойцы готовы были ссаться под себя в свое время.

- Да, занятная нам работёнка предстоит, как из такого сброда можно что-то серьезное сделать? - ребята также включили свои инфо панельки.

- Вставайте уж, бойцы невидимого фронта .-- Орки помогая друг другу встали.

- Извините, погорячились мы малёха -- выдавил, видимо старший в группе.

- Ничего, для нашей звезды это только в радость. Докладывать по инстанции, о вашем поведении - не буду, но в следующий раз такого не прощу. А вот наша Железная Леди не простит в принципе, готовьтесь задницы рвать на тренировках хуже чем в бою. - в глазах парней можно было прочитать благодарность, еще бы, думаю в клане за такой поступок и поведение по головке не погладят.

- Будем стараться!!! -- хором выдали мальчики.

- Все. Базар окончен, оплатили убытки владельцу заведения, за покореженную мебель, и свободны, -- Старший быстро расплатился и они отвалили. - Та-а-а-к, а теперь виновники торжества...Ай, как не стыдно, малышам по рогам отвешивать, а? Ну на секунду вас не оставить, совсем белены обожрались, а если бы стража пришла? - я нахмурился.

- Апо, они первые начали... - попытался оправдаться Джага.

- Ну и что, словами ответить не могли, что ли? Ладно, у меня еще есть дела, а вы постарайтесь больше не разрушать общественные места...пожалуйста. -- я вышел из трактира и открыл приват чат, в нем висела инфа от Стаса, которую он скинул на моего Пкашника. Быстро работает разведка, однако. Так, что тут у нас интересного есть... Карамелька, угу целая преступная биография за ним числится, но мне это не важно, а встретить его можно в заведении под названием "Снег", там тусуется элита, местные буржуа мать их. Скриншотец с его фейсом тоже есть. Класс, будем работать.

Прослонявшись по городу часов до девяти, я решил, что уже пора навестить "Снег" и его завсегдатаев, двинул по указанному адресу.

Красивое освещенное здание, встретило меня грохочущей музыкой и парой полуголых эльфиек, танцующих у входа. Ух ты, да это типа пародия на ночной клуб, что ли. Я двинул ко входу, но меня тормознул здоровенный орк. Ребята ЗДОРОООВЕННЫЙ, ЗДОРОВЕНННЫЙ ОООРК почти как Язь.

- У вас заказано? Или вы чей-то гость?

- Оу, нет. Я турист и решил посмотреть как у вас тут развлекаются.

- Молодой человек, здесь серьезное заведение и абы-кого я впустить не могу

- А если я платёжеспособный клиент, который собрался покутить?

- Входная плата, для подтверждения вашей платёжеспособности, три тысячи золотом.

- Не вопрос. -- я передал ему требуемую сумму.

- Добро пожаловать в "Снег".

Внутри меня ожидала специфическая обстановка: громкая музыка, длинная барная стойка и куча полуголых эльфиек танцующих у шестов и на баре. Серебристая лестница вела в челауты устроенные на подвесе, что-то вроде второго этажа, но с балкончиками и обзором сцены, где крутилась под музыку около шеста какая-то деваха. Да, красиво жить не запретишь, я присел к бару и заказал себе выпить. Одним глазом следя за балконами чилаутов. Там сновали люди и девицы.

- Парень, отдохнуть не желаешь? А может что-нибудь интереснее выпивки предпочитаешь. --шепнула на ухо девчушка, сидящая рядом со мной.

- В каком плане - более интересное?

- В прямом, смотри! - на её ладошке, переливаясь всеми цветами радуги, каталась самая настоящая таблетка.

- Это что наркота?! В Друмире?! - мои глаза полезли на лоб.

- Не ори так, дурень, это не совсем наркота, админы никогда бы не пропустили рецепт ЛСД, но эффект очень даже похож! Фишка в том, что админами было разрешено использование пользовательских аддонов! Ну вот это и есть один из таких аддонов, ты его принимаешь, он интегрируется в твой интерфейс на ограниченное время и доставляет тебе удовольствие. Классная штука, одну такую примешь, а потом мы с тобой поднимемся в челаут и расслабимся. Если конечно денежки у тебя есть -- она хитро мне подмигнула.

- Знаешь, я слышал от аддонов которые интегрируются в интерфейс, люди с ума сходят и опаснее всего это для сорвавшихся.

- Да, есть такое, но процент не велик, да и то, если жрать тоннами эту пакость.

- Я подумаю. Слушай, а кто владелец такого крутого заведения?

- Карамелька, кто же еще? Тут все в его руках. Крутой делец, это настоящий рай в Друмире. В Этом заведении можно решить любые вопросы, даже денег в рост взять... ну что, милый, давай отдохнем все таки или так и будем болтать? - только тут я заметил, что её зрачки не в порядке её явно шкурило, барыга. Видимо, эту пакость Карамелька тут и распространяет. Как админы еще не просекли такое не понятно...

- Знаешь, я пожалуй откажусь. -- на балконе центрального чилаута мелькнула знакомая рожа. Получая информацию об этой сволочи, я все больше и больше убеждался, что завалив его, сделаю благое дело.

- Ну и иди в задницу, скряга!

- Как скажешь, родная. -- Я встал и направился к лестнице, поднявшись по ней, двинул к искомому челауту.

Сами комнатки отдыха от коридора были отделены перегородками с дверями, но стена не доходила до потолка, потому что все пространство внутри этого здания было объединено в один огромный зал и с общим освещением. Из за нужной мне двери доносился женский смех и мужская речь. Накинув стелс и на всякий случай врубив умение Дух свободы, подпрыгнул и ухватился за край импровизированной стены, подтянулся и бесшумно перемахнул внутрь.

Пространство было относительно не большим, стены были драпированы мягким бархатом красного цвета. Передо мной стоял диван обитый кожей, в углу был шест, пара эльфиек в обнимку с целью моего контракта сидели на диванчике и щебетали, судя по разговорам, вся компания упорота в сопли местной дрянью. Троица внимательно смотрела на сцену, где шла шоу программа и периодически потягивали что-то из бокалов. Меня, стоящего у них за спиной, они не замечали, да и не смогли бы заметить. В Этом кластере еще не слышали про наёмника, который убивает окончательно и бесповоротно, видимо потому нет толпы бодигардов. А от любых других, отбиться хватило бы охраны, что снует внизу по залу, да и стража думаю, тут была бы почти моментально по тревоге.

Я замахнулся Клинком Забвения, примериваясь к затылку своей мишени, нож уже опускался и в сантиметре от цели меня шарахнуло в грудь, так, что я отлетел к стене и приложился о неё... мать твою, что это было!? ХП просело на треть. Из стелса вокруг меня, вышла четверка ассасинов 200 уровня. Мать вашу, как? Где лоханулся? Я так привык что все проходит как по маслу...

Судя по логам, все четверо ударили меня сдвоенными ударами, а у одного еще и крит прошел. Блин, так ведь был бы я их уровня, меня бы уже даже по частям не склеить было бы. Карамелька встал и повернулся к нам.

- А ты думал все будет так просто? - он спокойно прикурил.

- Да уж, было бы не плохо. - я сделал каменное лицо.

Карамелька глумливо осклабился:

- Сам расскажешь, кто тебя послал и по какому поводу или мои мальчики с тобой поработают и все равно расскажешь?

- Не, я пожалуй отвалю отсюда, а потом попробую еще раз.

- Не отвалишь друг, все перемещения заблокированы, отсюда только через смерть, ты наемник а значит твой ПК-счетчик, где-то очень далек от нуля. Сдохнешь - половину экипировки потеряешь, а она у тебя, ой какая не дешёвая. Думаю дороже чем за мою голову тебе давали, правда ? Ну, дык кто послал-то? Смотри, мы убивать не будем, сначала порежем тебя на лоскуты, подольше помучаем...

- Частная инициатива. -- я оскалился.

- Н-да, и чем же я так тебе насолил?

- Ты продаешь наркоту, сводящую людей с ума и вообще за тобой море всякой пакости.

- Свою биографию знаю получше тебя,- он доброжелательно улыбнулся, - может все таки по конкретней поговорим? Парни отрежьте ему пальцы. - Бойцы дружелюбно осклабились вынимая ножи.

- Хрен тебе, а не мои пальцы. -- Не желая рисковать в открытом столкновении против четырех бойцов и Карамельки, который тоже был магом, почти 200 уровня я применил умение Макарии.

- Воскрешение в Чертогах забвения 3..2..1...

- Юи окончательно растворился в Море забвения, цена воскрешения уплачена.

Да, не прост этот Карамелька, буром больше не полезу, надо все обдумать.

- Телепортация в обитель клана 5..4..3..2..1.. 



   После неудачи с выполнением работы появилось много информации для размышления. Во первых надо становится мудрее, мой чудовищный уровень далеко не панацея. Более двух или трех противников, даже двухсотого уровня, при поддержке мага мне явно не по зубам, а одиночками бывают только герои. Шакалы, как обычно, сбиваются в стаи. Из-за того, что мне частенько фартило и все получалось достаточно просто я привык и расслабился. Как последний профан не проверил помещение на стелсовиков, за что и поплатился. Пора начинать бороться со своей безалаберностью, пока это не сыграло со мной злую шутку. В третьих такую цель явно не взять в лоб, придется продумывать многоходовую схему. Мне как воздух необходима сеть осведомителей, нужно выходить на местных ночных правителей, искать кланы воров по городским трущобам, надо искать сорвавшихся НПСов, думаю их помощь мне понадобится. Часть аванса за цель придется пустить на рабочие расходы: наружка, наемники и так далее.

Клан жил своей жизнью, хозяйственный Бэй приглядывал за обителью и хозяйством клана, попутно терроризируя наших дам мудрыми китайскими наставлениями по поводу одежды и поведения.

Ребята лазали и пытались посмотреть абсолютно все, что есть в городе, посетить абсолютно все заведения. Выполняли какие-то городские квесты созданные разрабами для увеселения толпы.

Я не против, пусть гуляют. Единственное куда запретил соваться - это в китайский кластер. В остальном я за них не переживал, они умеют постоять за себя. Пока они гуляли, нам со Стасом предстояло провести смотр новичков и познакомится с теми, кого предстоит обучать.

Смотр проводили на многострадальном Холме гнолов, мобы куда-то все подевались достаточно давно и их огороженный частоколом лагерь со входом в данж вполне подходил. Стас выстроил орлов в строй на импровизированном плацу перед данженом.

- Ну, принимай бойцов, Апо. -- Стас хлопнул меня по плечу

- Господа военные, рад приветствовать вас в нашей импровизированной учебной группе. -- особист отошел в сторону и ухмыляясь смотрел и слушал, следил за всем происходящим делая вид, что его тут нет и всем видом показывая мне, что дальше я сам, а он оценит.

- Старший, разрешите обратится? -- Немного смущенно ко мне обратился Гном 120-го уровня с сержантским значком.

- Разрешаю.

- Не могли бы вы назвать нам свое звание, чтобы мы знали как к вам обращаться?

- Хм... Старший вполне подойдет, видите ли господа, я лицо гражданское, и все кто с вами будет работать, тоже гражданские инструктора.

- Ха, мужики, нас будет тренировать гражданский молокосос Дроу!!! - весь строй заржал, кроме группки знакомых мне орков. Они молча смотрели в пол, вжимая головы в плечи и предчувствуя, что то не хорошее. Молча следили за моей реакцией Стас и еще группа вояк с опытом, о которых он говорил .

- Есть конечно определенная доля правды в ваших словах ... - Та-а-ак, умник захватил с собой четверых дружков по своему выбору, создал группу и атаковал меня, -- я злобно ухмыльнулся и от блеска моих глаз и оскала, говорливого гнома покоробило малёха.

К моему удивлению, не растерявшись он ходко набрал группу в которую вошли: Воин, Нюкер, Хил и два Паладина, максимального для этого строя 140-го уровня. Да-а-а, ребятки, если б средний уровень группы был 200-220 я бы еще очень даже призадумался, все таки я специалист пвп 1 на 1, а с таким уровнем вы для меня просто дети малые. К чести гнома он сделал правильные выводы, и не набрал тонкую пати которую я бы размазал даже не парясь. Но это не поможет. Палы и вар двинулись в мою сторону а маг начал кастовать какое то зубодробительное заклятие.

Открыл интерфейс и быстро врубил отображение своего уровня , на пару секунд ребята приостановились и выпучили глаза.


Этого я и добивался, применяю умение Отскок и на пять метров отпрыгиваю от группы атакующих. Заклинание Ледяная комета уже почти срывается с рук Нюкера. Но шансов, даже минимальных, давать им я не хочу. Воин применяет Бычий удар, оба Паладина - Карающий меч, все эти способности несут их на меня, и теперь этот полет может остановить только столкновение со мной, которое в идеале и окончит наш бой.

Отменить применение этих умений не возможно, ну-ну, наивные чукотские юноши, ставлю Теневую копию, а сам уже в двух шагах от нее, в стелсе. Локальное перемещение, сдвоенный удар, крит, ваншот! Маг даже не успел проследить за моими действиями и с удивленной миной упал могилой на песок. За моей спиной, о том что полет моих авиаторов окончен, сообщил лязг железа и громкий поток мата - в сантиметрах от цели их полета Тень растворилась и парни долбанулись шлемами друг в друга. ХП всех "летчиков" просело до половины - механика отыгрывала повреждения шлемов и смятые железки заслоняли обзор матерящимся в пыли воякам. К воякам бежит хил на ходу пытаясь восстановит пошатнувшееся здоровье группы; применяю Отскок и попадаю ровно за спину "айболиту". Гаррота - и врачеватель повисает на шипастой удавке.

На этом месте вмешивается Стас:

- Хватит Апо, я думаю они урок усвоили. Встать и вернутся в строй! Надеюсь все убедились и осознали: прежде чем вы, даже половиной рейда, хотя бы коснетесь этого "молокососа" Дроу - он тупо всех перещелкает?

Вояки кивнули своим мыслям и уже с нескрываемым уважением смотрели на меня и Стаса.

- Завтра начнутся занятия! Первую неделю с вами будут заниматься по тактике и оптимизации подготовки к ведению боя. Господа военные, заниматься будем не на арене, а в сугубо боевых условиях, руководством утверждено место проведения занятий: не далеко от поля гигантских мухоловок, за одно и за собирателями альянса присмотрим. Будьте внимательны, слушайте наставников. Чему вы научились буду проверять лично, и поверьте - мне на ПК счетчик совершенно плевать. Всех не успевающих или горластых - буду убивать медленно и страшно в спарринге. Портал к месту тренировок в 12.00 из "Трех поросят". Вольно, разошлись! - я сплюнул под ноги и демонстративно наблюдал как вояки расходятся, жарко обсуждая всё произошедшее.

- Стас, первое время с ними будут заниматься мои ребята, для меня они пока что полные нолики.

- Окей, как будут выглядеть занятия - это теперь твоя головная боль. -- он пожал плечами, мы попрощались и разошлись.

Пока ребята гоняли Ветов я занялся подготовкой устранения Карамельки. Ползая несколько дней по каналам и подземке города нашел местную Гильдию воров, за не малые деньги организовал наружное наблюдение.

Ребята за пару тройку дней срисовали мне расписание цели, а оно у него было и не малое. Все по графику, все в свое время. Попутно и не зримо я сам сопровождал наружку, ребята работали очень талантливо: через нищих и просто водя цель.

Стелсовики Карамельки действовали, и периодически снимали хвосты хозяина и резали наблюдателей.

За немалые деньги я нанял наёмников и организовал липовое покушение: стелсовики сняли кастеров, четвёрка воинов ближнего охранения быстро разобрала милишников, а маг подавил ДПСом отхил атакующих - красиво и эффективно.

Но больше всего мне понравился козырь охраны - каждый раз, когда было опасно, они разворачивали Купол защиты и запитывали его от мобильного накопителя, что увеличивало в трое его прочность, может и неудобно постоянно таскать такие приспособы, но очень эффективно.

Час Икс приближался и план был уже готов, мне нужно время лишь на один удар.

Потратив остатки аванса, я заплатил Гильдии воров, организовал еще одно покушение. Сегодня с утра Карамелька должен посетить банк Олдеров, возле него постоянно толчея и суета, ходит много стражи. Нам это на руку.

Я стоял на крыше банка в стелсе и наблюдал за суетой в низу: все были на своих позициях и готовы к атаке. Аналитик наемников давал высокий процент удачного исхода. Через четверть часа ожидаемая группа, во главе с Карамелькой, появилась на краю площади: они шли как ледокол - раздвигая толпу. У самого банка в чате рейда появился приказ о начале операции.

Двое переодетых наёмников, прямо на лесенках банка,затеяли драку, в которую тут же включилась снующая без дела стража. Группа Карамельки остановилась и собралась менять траекторию своего движения, и остановились они ровно у толпы сидящих попрошаек.

Попрошайки ощетинились ножами и напали с двух сторон на группу ближнего охранения, втягивая их в бой. Крики, дым и лязг оружия разнеслись по площади - времени мало, скоро здесь будет очень много стражи. Три десятка наёмников поддержали попрошаек, стелсовики выдрессировано занялись нюкерами наёмников.

Купол накрыл Карамельку и мага из охранения - рейнджеры с крыш долбили в щит стрелами, чтобы маг и думать не мог кастовать, а только регулировал, правил и управлял щитом. Карамелька разразился комплектом чудовищных высокоуровневых заклинаний - покосив наших бойцов, будучи уверенным в своей победе и не думал применить Эвакуаватор. Пора бы и мне вступить в бой.

Локальное перемещение и вот я лечу с крыши прямо на Купол, Дух свободы и мое тело без малейшего сопротивления падает на Карамельку. Мага подвешиваю на Гарроте, сориентировавшаяся стража пытается пробиться в Купол, но они не в группе с Карамелькой и это им не удаётся.

- Самая распространенная ошибка таких как ты - это вера в свою не уязвимость. - Карамелька выпучил глаза, но сказать ничего не успел - Клинок забвения как масло вошел в грудь.

- Апостол применяет умение танцующие клинки -

- Срабатывает специальный эффект -Клинок забвения -

- Карамелька получает эффект Забвение и будет перенесен в чертоги Забвения. Карамелька обречен остаток своих дней провести в чертоге в виде призрака не имея возможности покинуть локацию -

Командую в чат рейда об отступлении и маги выдергивают всех нас эвакуаторами за стены города. Закрывая контракт наемников, поздравляю с выполненным заданием не скупясь на премии, знай наших. Теперь пожалуй можно вызывать трамвай

- Телепортация в обитель клана 5..4..3..2..1.. -

Теперь можно расчитаться с заказчиком. Лепим скриншот и отправляем по нужному адресу, денег нам хватит на долго, все что надо - пополнять Чертоги, чтобы самому туда не угодить. И пора, пожалуй, присмотреться к Лаиту, следующая миссия обещает быть по-интереснее, к Стасу что ли обратиться? Нет, наверно все таки подождем, сам послушаю, погляжу, что узнать смогу. Но сечас заслуженный отдых. С этой суетой карамельной я не спал очень много дней,пора отдохнуть.



Китайский кластер, тот же день.

Очередной соискатель посетил малоизвестный салон уважаемого в особых кругах дракона. Черный балахон с капюшоном скрывал тело и лицо посетителя, он уверенной походкой прошел к стойке с книгой, из под капюшона на странного НПСа смотрели глаза, абсолютно пустые и холодные. От всей фигуры посетителя тянуло опасностью. Через пять минут разговора и пять минут утрясания всех мелочей посетитель покинул салон, оставив хозяина в задумчивой растерянности. На руке посетителя поблескивало серебрянное кольцо.



Двумя днями раньше, Мертвые земли, Долина страха, паренек с крысоподобной внешностью удачно прошел все посты и под предлогом вступления в клан Дети Ночи пробрался на территорию замка Супер Нова. В общей суете он сумел во дворе замка установить маяк для магического портала. Гонорар был отработан и паренек решил вовремя удалится: наверняка маяк скоро найдут, но это уже не его проблема, отчет был послан заказчику с картами и комплектом скриншотов местности. Аналитика обороны долины и замка к информации прилагалась.



Проспал я наверное сутки, пробуждение было тяжелым, но отсутствие кучи утомительных обязательств радовало. По планам у нас проверка: чему научились Веты за все то время пока я пополнял Чертог забвения, да собственно и все. Пока я спал пришло сообщение от моего человека из Гильдии воров. Он выполнил не большое, но очень ценное задание, которое получил от меня, за что кстати, я заплатил весьма не мало. Плодами его трудов надо воспользоваться пока это еще возможно. Ребят уже не было в обители и Бэй мне сказал что они на поле мухоловок гоняют нубов. Туда и направимся. Быстренько перекусив, подогнал экипировку, связался с дежурным магом Ветеранов, который обеспечивал транспортировку. За одно захватил из склада свиток Телепорта.

Маяк стоять долго не будет, а значит надо им воспользоваться как можно раньше. Встретился с магом в "Трёх поросятах" и вот уже марево синего портала перенесло меня в тренировочный лагерь.

Вокруг бегали люди, гремело железо, новички воевали группа на группу, громыхали заклинания и сверкали спецэффекты применяемых умений.

С не большого пригорка за всем творившемся приглядывала наша железная леди. Я даже залюбовался: её стройная фигура в тяжелых латных доспехах с чеканными крестами, за спиной щит, в центре которого горит огромная огненная львиная пасть в оскале. Вся блистает и сияет на солнышке, и ветер развивает её волосы - настоящая богиня войны.

Огромный Джагернаут бегает и раздает советы. Неки работает в стороне с рейдовыми нюкерами - в небо постоянно срываются чудовищные по мощности АОЕ нюки, и как я успел отметить, нюкеры почти не проседают по манне, вот что значит правильно построить ДПС цикл и завязать его на реген манны. Генерочка гоняла рейнджеров, они бегали прыгали и уклонялись от туч стрел свистящих над полем, Варя правильно подобрала для них тренировочный комплекс, ребята учились двигаться, а не тупо стоять под градом боевых заклинаний, и выпуская тучу стрел в противника. Стелсовики тоже учились двигаться и выбирать правильные позиции для атак. С прошлой нашей встречи, на смотре, экипировка у всех сильно поменялась - мои орлы дали свои рекомендации и вот стелсовики уже ушли по шмоткам в критическую атаку как и нюкеры. Милишники в толщину, рейнджеры заточились на пробивание брони, группа хилов блистала тяжелыми доспехами - ради этого Тонанцин организовывала рейд для прокачки, весь навар отдали ребятам с рейда, но хилы получили по паре уровней и смогли взять нужные умения для ношения тяжелой брони.

Личному составу, СТРОЙСЯ ! - громко приказал гном с сержантским значком, вопросительно глядя на Тонанцин, которая молча кивнула, подтверждая его инициативу. Очень быстро передо мной построились ученики. Инструктора подошли ко мне.

- Товарищи инструктора, докладываем о состоянии готовности новобранцев -- нарочито громко сказал я чтобы слышали все и правильно понимали мой статус.

- Потихоньку ребят приводим в порядок, внесены правки в экипировку и общую тактику боя, рейдовой механикой пока не занимались, немного поправили билды бойцов, где это было возможно. Общий уровень боеспособности подразделения возрос примерно на 30-35% - отрапортовал аналитик, приставленный Стасом к инструкторам

- Отлично, завтра проведем рейдовые учения, послезавтра схлестнемся с пвп рейдом Ветов, для проверки успехов, при полном бафе и запивке.

- Мне кажется пока слишком рано...

- В самый раз, так держать орлы! - последняя часть фразы была адресована строю нубов, которые прямо на глазах становились достаточно грозной силой.

- Рады стараться!!! -- хором отчеканили вояки

- Продолжаем тренировки, перекур окончен! -- ребята организованно вернулись к своим занятиям.

- Тон, ребята, ну что могу сказать - молодцы! Дадим жару сильному рейду Ветов? -

- Ну дадим не дадим - на это сомнения у меня есть весомые, но жопы подожжем им знатно. Если в рейде сами будем участвовать, то наверно даже победим. Но все равно еще слишком рано, они стадом пока бегают, метки целей не видят, нюкеров и хилов бросают одних на расправу стелсовиков -- улыбнулся Джагернаут.

- Составьте план боя, ПВП рейд Ветов будет оборонять многострадальный Холм гнолов , частокол и импровизированные ворота. Наша задача - зачистка территории и захват укреплений. Там частокол не высокий, думаю устроить двух уровненную атаку, портальный прессинг и перекинуть нежданчиком стелсовиков через частокол. К проработке плана операции привлеките сержантов из самих новичков, посмотрите насколько компетентны, нам еще РЛа из кого-то готовить для них надо. -- я закурил сигарету

- Угу, сделаем, все равно гулять по городу уже надоело, а так все таки дело есть, какое никакое, надо будет заранее прикопать на Холме маяки для порталов. - Варя ответила быстрее всех, остальные только переваривали информацию.

- Вот и ладненько, работайте, мне еще пару дел надо закончить, завтра работать с рейдом мне, а вас будет выходной.

Я достал свиток портала и приготовился к переброске своего тела по маяку. Ну что, неведомый зверь Лаит, посмотрим кто ты таков и оценим как клан свой устроил. Судя по данным фортификации - замок у тебя просто жесть, долина защищена так, что даже не знаю как классифицировать.

Синее марево, мягкая темнота перемещения. И, о мать твою, прямо на меня, сквозь стелс смотрят чудовищные глаза Адской гончей. Отскок, мое тело летит на расстояние пяти метров назад и я врезаюсь в замковую стену, быстро кастую Дух свободы, сразу лезу на фланк (элемент фортификации стены, судя по скудным описаниям которые можно найти в ИЧЖ супер нова это замок европейского типа со стандартной фортификацией 17 века, укрепленный по бастионной системе) стены бастионного типа. Кажется меня не заметили. Ух, я спрятался под эшенфортом (часть стены выступающая над внутренним краем).

И как вовремя, сигнал маяка который спрятал мой шпик пропал, видимо засекли и уничтожили. Надо понаблюдать, мать честная, куда же я попал. Бегали различные неписи, снесенные части стены восстанавливались гномами, а в красивом саду, во дворе перед переливающимся Слезами камня Донжоном замка играли ... дети, дети и щенки. Не понял, это что за детский садик такой, мне предлагают директора детского сада угробить что ли? Я конечно отморозок ,но дети-то - это святое!

Я прятался и подслушивал целый день, мои умения высокоуровневого ассасина позволили остаться незаметным даже в таком необычном месте. Пару раз я ощущал божественное присутствие, но нападать на меня никто не пытался, и даже в контакт с невидимым соглядатаем вступить не пробовал. Самое поганое, что контракт мне нравился все меньше и меньше. Из разговоров я понял, что Лаит приютил какого-то сумасшедшего доктора, который оцифровал целую кучу умирающих детей из хосписа. И теперь это их новый дом, дом где их учат, заботятся, помогают сделать первые шаги по новому миру. Замок готовится к войне, потому что скоро Светлые придут побеждать Зло и выполнять божественные квесты, но что-то не нашел я тут темного властелина. Стоя в тени дерева я наблюдал за передвижениями во дворе, когда ко мне подошла маленькая девочка.

- Дяденька, а что вы тут делаете? - она дернула меня за руку и я даже вздрогнул.

- А разве ты меня видишь ? - я проверил статусы бафов и убедился, что до сих пор в стелсе.

- Да вижу, я все вижу -- она гордо продемонстрировала браслет.

- Мифриловый браслет со слезой дракона;

- Все характеристики + 15;

- Особое умение: Истинное зрение, от владельца артефакта ничто неукроется, и никто не сможет остаться не замеченым.

- А где же ты, маленькая, взяла такую штуку ? - охренеть они что эпические предметы раздают детям ?

- У меня есть друг из "Бэшек", он много чего интересного делает, только никому не говори - У девочки были светлые косички, она явно была человеком и лицо её было чем-то мне знакомо. Что-то в ней было неуловимо... знакомое...

- Девочка, а скажи мне как тебя звать?

- Ириша.

- А фамилия?

- Троицкая.-- и тут я в пал в ступор, когда уходил в срыв в реале, кроме матери оставалась маленькая сестренка, уже тогда врачи подозревали у неё рак. Дети из хосписа, Троицкая Ирина....

- Сколько тебе лет?

- Шесть, я побегу, и не скажу никому, что вы тут в прятки играете. -- она развернулась и побежала к группе детей.

- Беги.... - я стоял и молча смотрел ей в спину.... 



   Глава 3

Рейдовая тренировка с Ветами прошла не так хорошо как хотелось бы и наверное даже хуже, потому что голова моя была занята странным событием и обретением сестры. Интересно, а мать тоже переселилась в Друмир за нами или все таки в реале?

Ребята старались и лезли из кожи вон. Джага умудрился замотивировать всех так, что у курсантов глаза горели при мысли накрутить хвосты старшим товарищам по клану. В процессе учебных манёвров разрабатывался план боя. Гном Сержант показывал задатки таланта РЛа, что не могло не радовать.

Он быстро перенимал принципы работы рейда по новой для Друмира системе: глубоко эшелонированная защита кастеров, многоуровневые атаки. Атаки не ради урона, а ради сбитых кастов и отвлечения, маневрирование, использование классовых абилок. Он будет отличным рейд лидером, я уверен.

Ночью, согласно координатной сетке, были раскиданы портальные маяки. Нэки прикрыла их высокоуровневыми щитами, что исключало их обнаружение. По координатной сетке просчитали самые опасные места, где может появиться портал условного неприятеля, рейнджеры усыпали ловушками все кроме одного. План выглядел очень хорошо. При удачном раскладе у Стаса нет ни одного шанса на победу.

С утра клановые баферы поработали над рейдом, бойцам выдали стандартные комплекты боевой алхимии. Открылись два портала и шеренги потекли к месту схватки. Милишников возглавлял Джагернаут, старшим среди рог выбрали очень перспективного Дроу 130 уровня, хиллеров вела Тонанцин, нюкеров Нэки, рейнджеров Генера. Штаб возглавили я и мастер Бэй. Пока наш рейд занимал позицию для штурма, нарочито не скрываясь, за частоколом творилась суета, мелькало оружие и шлемы. Вспыхнул приват от Стаса

- Ну что, Апыч, потанцуем ? Наши бафятся и запиваются, у меня рейд средним уровнем 200, у вас нет шансов, братишка!

- Ну это мы еще поглядим, главное, чтоб вы нубами себя потом не почувствовали, вояки =)), - с сарказмом парировал я.

- Злой ты, Бляха Медная! - изумился Стас.

Попрощавшись я передал в командную сеть рейда последние распоряжения:

- Обоз, выставить штабную башню! Рейд внимание! Противник - средний уровень 200, все делать по плану и без импровизаций.

Гномы-крафтеры быстро возвели пятиметровую башню за спиной рейда, чтоб мы могли видеть все батальное полотно. Аналитики и штаб поднялись на вершину. По сети понеслись оперативные указания.

- Маневрируем согласно заготовленным схемам, нюкерам приготовить самые мощные АОЕ( "воздействие по площади") в панели быстрого каста. Нэки, твоя пати как договаривались, готовьте Жертву; засадная группа, статус готовности - "Красный". НАЧАЛИ !

К частоколу, продираясь под градом АОЕ нюков и стрел, рванулись милишники, я знал, что щиты в руках совершенно не боевой элемент их части рейда, каждый имел в ячейке быстрого доступа двуручное оружие.

- Старший, работают маяки рейда противника!

- Сообщить о срабатывании маяка Б4!

- Милишники Трамплин!!!

Впереди бегущие с разгону падали на колени и заводили щиты за спину, позади бегущие забегали по ним и проделывали тоже самое пока не получился настоящий трамплин через стену. Гремели и щелкали ловушки у маяков противника, Веты стремительно теряли Рог, которые рвались через порталы к строю нюкеров и хилов.

Первым по трамплину пробежал Джага и с грацией бронированного бронтозавра запрыгнул за частокол, из-за которого тут же раздались крики и скрежет металла, в след за ним сиганула оставшаяся часть милишников.

- Роги, работаем! Маги, порталы ! - наши роги пропали в мареве порталов, их задача -резать спины противника пока те пытаются остановить таран Джагернаута с его головорезами.

- Группа мобильной поддержки, в бой ! - Тонанцин поудобнее перехватила щит и рванула на трамплин.

По трамплину за частокол рванулись наши бронированные хиллеры, первой оказалась Тонанцин, сразу отхиливая большую часть милишников и уже сильно покалеченного Джагернаута, половину хилов я оставил ближе к нюкерам.

- Рейнджеры, работаем! - взревела Генера и показывая пример выпустила веер стрел в сторону нюкеров противника. Рейнджеры заняли позиции раньше всех - укрепления противников левым флангом выходили в лес, собственно на деревьях в лесу я и рассадил лучников. Мы несли потери, но не могли позволить себе затяжную осаду - противник выше уровнем и если наши хилы, способные находиться в гуще событий, непосредственно близко к стальному вихрю, еще вытягивали их дамаг, то вот энергии и манны у противника гораздо больше, как и хитов. Свистели стрелы, прогибая магические щиты, АОЕ противник больше не использовал, их рейд-строй был смят нашим маневром и бой разбивался на отдельные кучи. АОЕ могло покалечить их собственных бойцов.

- Локо, пошел к своим, работаем! -- маг в робе рванулся по трамплину и перескочил через стену.

- Старшина, уводи трамплин, прыгунов больше не будет ! - трамплин снова рассыпался и остатки милишников отошли в глубокое охранение, прикрывая кастеров.

- Старший, работает Б4! - отрапортовал Аналитик

- Отлично, дайте им выйти! - Я закурил сигарету.

Возле портала образовался полукруг и из магического марева начали выскакивать роги. Так как глубокое охранение было в первых рядах нашей части рейда, им открылись спины хилов и кастеров. Не соображая в горячке боя, они атаковали вожделенную цель. Маги кинулись бежать за пригорок, медленно, но неумолимо теряя личный состав. Роги противника, ослеплённые кровью беспомощных жертв, с задорной беспечностью преследовали магов, чтобы добить в спину.

Ещё немного, ещё чуть-чуть и с нашим рейдом будет покончено! Но не тут то было... Маги скрылись за пригорком и роги метнулись в след. Вылетев в зону видимости своей цели, натолкнулись на стену клинков милишников и вихрь стрел засадной группы. В течении десятка секунд для них все было кончено.

- Старший, респаунт Противника - тридцать секунд!

- Нэки, Локальное перемещение всей группы на Тонанцин!

- Локо, Эвакуатор! - скомандовал Бэй.

- Джага, охранять Локо, чтобы не одна падла каст не сбила! - сигарета ушла в две затяжки, я нервничал и очень переживал, что сам не нахожусь на поле боя, мастер Бэй успокаивающе положил мне руку на плечо, именно по его настоянию я стоял на башне и руководил рейдом, вместо того, чтобы своими руками уничтожать противника. Гребаная Китайская мудрость, но в чем-то он был прав, отсюда руководить гораздо проще.

- Понял, Апо! Сделаю! - вокруг кастующего мага возник живой заслон из остатков наших бойцов внутри периметра укреплений, спиной маг упирался в бревна частокола, над его головой уже красовался целый ежик стрел.

Чат боксы гудели потоком инфы, аналитики не успевали её обрабатывать, я терял боевой состав своего рейда, но скоро все должно закончиться...

Закрутились вихри магии, наши нюкеры прыгали к Тон. Перед строем появился улыбающийся Джага, весь в крови, но довольный собой, как слон. С ним появились и остатки штурмовой команды.

- ХИЛЛЕРЫ, ЩИТ СВЯТОСТИ! - прогремел голос Железной леди и команда была продублирована в боевые чаты.

Маги пропали в магическом мареве и появились за частоколом, ошарашенный противник, понимая бесполезность тупить железо о непробиваемые Щиты святости вокруг строя Хилов, решил переждать несколько секунд их действия. Ну-ну ...

- Жертва ! - нежный голос Нэки был полон стали и решимости выиграть этот бой: шесть магов одновременно превращаются в светящееся веретено, Стас бегает и что-то орет за частоколом, пытаясь исправить ситуацию. Что, не ожидал, дружаня, думал только Хиллеры апнулись по уровню, чтобы взять спец абилки!? Свечение усиливалось, небо потемнело и последовал выброс манны, чудовищный по силе магический взрыв, сила которого зависит он интеллекта и уровня мага. Волна огня лизнула Щиты святости и накрыла противника. Посмертное и самое мощное оружие магов делало свою работу, маг жертвует жизнью, но убивает всех кто попал в радиус действия ударной волны. На пару секунд в море огня и пепла не возможно разглядеть ничего. В последнюю секунду возвращаться заброшенные по маякам порталами роги, С неба падают хлопья черного пепла, все перемазанны в крови, своей и чужой, менее 10% заброшенного нами состава, но довольные, из-за частоколом слышен вой, в нем разочарование и боль.

- Порталы по маякам, последний штурм, добить личный состав противника!

Открылись порталы и отхиленный реснувшийся, почти свеженький рейд, за исключением рог, ступил на землю за частоколом. Хилы, уже без Щитов святости, перемазанные в пепле, стояли прикрывая могилы наших магов-шахидов. Воины и Паладины окружили чудом выживших в магической буре противников, и те сложив оружие , плевались и матерились. Все были ошарашены нашей победой, Стас стоял молча с каменным лицом и обдумывал всё произошедшее. Как этот жук выжил под таким нечеловеческим уроном, одному Неназываемому известно. Земля за частоколом была покрыта пеплом по щиколотку, тут и там бойцы в белом исподнем подымали свои вещи и сверкал мрамор могил. Нэки со своими магами тоже продефилировала сверкнув идеальной фигуркой и подняла могилку.

- Апо! Вот объясни мне, откуда ты такой взялся! Ты с рейдом, средним уровнем ниже в пол ста, раскатал нас как последних нубасов, да еще и потерял всего половину личного состава, максимум! - Стас бешено вращал глазами.

- Вы привыкли бегать с калашиками в руках и убивать Стас, я и моя команда в основном своем составе привыкла воевать с мечом в руках и комбинировать тактику современности с игровыми реалиями -- я закурил сигарету и подал Стасу.

- Мне нужна полная выкладка по этому событию, сформируй инфопакет, тактика с комментариями, что и когда, в общем не маленький, понял, что мне надо! Апо, ты понимаешь, что подобные вещи могут в принципе жёстко поменять расклад сил в кластере, да я думаю вообще на межкластерной арене?! Работайте дальше, я рад, что не ошибся в вас. Мы думали максимум будет тяжелый бой, а в итоге просрали как дети малые !

- Держи свой пакет и разбирайся, кстати, твой сержант думаю скоро превратиться в РЛа не хуже меня, он просто молоток, грамотный, хваткий. - я скинул Стасу всю инфу

-Это просто отличная новость! Работайте, я хочу посмотреть чего вы добъётесь скажем... за месяца полтора- два!

На миг глаза Стаса остекленели.

- Всему составу клана Ветеранов, код тревоги - "Оранжевый", Первожрецу нужна помощь, поднять амуницию, бафнуть рейд, получить из обоза ПВП наборы алхимии, портал через двадцать минут! - Взревел Стас и повернулся ко мне.

- Апо, присоединяйтесь, намечается не слабая заваруха, где Лаит - там всегда жарко!

Вот так так, Лаит! Молча распускаю рейд и вступаю в новый, Стас кидает мне помощника и я принимаю своих соклановцев, мелькает ПМ

- Апо, что происходит?!

- Все вопросы потом, Ветам понадобилась наша помощь, принимай наш рейд, помощника тебе сейчас дам, работаем в реальной боевой ситуации.

- Поняла. -- Отписалась Тонанцин и начал прием нашего рейда в новый, состоящий из двух, только что воевавших между собой ...... 



   Бум! Портал, переход и наши шеренги, в составе огромного рейда Ветов, выливаются железной лавиной на территорию Проклятого замка и разворачиваются в боевой строй, клановые аналитики дают бегущую строку инфы по штабным чатам. Быстро выкидываю проработку возможного противостояния и латаю тактику предложенную младкором. В середине строя сияет высокими уровнями моя звезда в охранении штаба. Глаза стеклянные, идет тяжелая работа, быстро и четко, по военному. Никто не спорит, и не старается давить авторитетом, приоритетная задача - вывод из под удара рейда Детей Ночи.

По левую руку разворачивается блистая мифрилом строй Неписей гномов. Бой пока не начат и я использую каждую секунду для проработки ситуации вместе с аналитиками. Сил противника очень много, но в принципе у меня есть чем их удивить при необходимости.

Тишина, некоторое замешательство, шаткое равновесие пока сохранялось, старшие групп получили свои инфо пакеты. У меня появилось время детально осмотреться. Детей Ночи возглавлял лично Лаит, его уровень не внушал, но от всей фигуры так и веяло божественным и прочим покровительством, в принципе даже при своем низком уровне он бы мог стать сильным противником в схватке один на один, если бы я решил открыто с ним схлестнуться, если бы я хотел дать ему шанс. События последних недель многое меняли в моем отношении к этому заказу. Но в приоритете конечно, мой клан . А клану нужны деньги. Тишину разорвал сильный и властный голос.

-- К-хе, к-хе! - блин как громко, а еще я всем телом почувствовал божественную силу... На мощном боевом големе стоял Лаит и пытался обратиться к толпе.

-- Остановитесь! - прогрохотал уверенный голос лидера клана Дети Ночи

-- Что за хрен с бугра?! - из толпы противника вышел поправляя шлем какой-то офицер.

-- Я Лаит, Первожрец Тёмного Пантеона! Я тот, кто подарил этому миру Макарию и Ауле. Тот, кто огнем и мечом прошел сквозь Китайский кластер, вернув на родину восемь сотен рабов, заставив азиатов нас уважать и непроизвольно ссаться при звуках русской речи. Люди меня знают, некоторые из присутствующих дрались со мной плечом к плечу. А вот ты, кто такой?! Не видел я тебя в Битве у Стены, не слышал и о делах славных... А вот на семью Героя ты посягнул... Решил прокачаться, убивая жену и ребенка Анунаха?! - ай да молодец парень, правильно, хороший понт дороже денег. Сначала мы работаем на репутацию, потом репутация на нас, но не время рассиживаться и слушать вдохновенные проповеди. Активирую стелс и одновременно Дух свободы, неуловимой тенью пробираюсь за спину голема с которого вещает Лаит.

-- Да кому он нах нужен?! Пусть забирает свою мадам на пару со спиногрызом и валит куда подальше! А то попер буром: "Я тут пахан, зомбаки подо мной, недвигу отжимаю!" С хера ли?!

Народ согласно загудел, расклад им не нравился.

-- Как ты сказал? "Пусть валит"? А кто тогда объявил наемникам хэд-хантер бонус за пленение Анунаха, его жены и ребенка, а?! Вы что, шакалы, совсем страх потеряли?! Мы рвем жилы выручая наших ребят, ставим раком китайский кластер, блефуем, демонстрируя единство рода и выходя сотней против тысячи, а вы тут пускаете героев под нож и плените детей?! Что дальше в обширной программе Альянса? Казнь, костер, пытки?! Готов намотать на кулак кишки ребенка Андрея, вызнавая есть ли во дворце ухоронки с добром?! - Отличный ход, а разведочка то у тебя походу работает, или кто то из наемников пошел на должностное и слил условия контракта? Проявляя максимум аккуратности и никого не толкая и не задевая я двигался в сторону своей цели, Клинок Забвения блистая адамантием лежал в руке, видимый только мне, опасный и жаждущий жертвы. В голове гремел набатом призыв убивать и наполнять Чертоги, опасная железка туманила мозг и транслировала мне свою жажду крови и плоти. Еще немного, один удар и удовлетворение непонятного мне голода свершится, явно не моего голода.

-- На зомби из Проклятого клана вам больше не качаться!

Грохотал меж тем голос Лаита. Не-е-ет, друг, так просто эти животные не отдадут свою добычу, нужно что-то по-серьёзнее. А я все двигался, миллиметр за миллиметром к своей цели, находя лазейки в строю.

- Я, Первожрец Павшего, беру Проклятый Клан под своё покровительство!

Огромное черное крыло пронеслось над раздолбанным замком, на миг закрывая солнце и обдавая сердца холодом.

На миг жажда убийства, обуревавшая меня, отступила, давление божественного присутствия усилилось в разы.

- Я запретил вам трогать клан, но ни слова не сказал о Замке!

Это что же, он решил забрать клан и отдать на растерзание замок ? Хм... интересная задумка Лаит, интересная...

- Первое! Вы должны понять, что Проклятый Дворец принадлежит Анунаху по праву! Он женился на принцессе Дане, получил официальный статус и законно вступил во владенье. Не смотрите на досадную мелочь в виде потери нубовской локации! Мыслите глубже! У нас впереди вечность! К примеру, завтра ты... - Он ткнул пальцем во вздрогнувшего офицера, - приударишь за красавицей Ануной, дочерью владельца одноименного ювелирного дома. И мгновенно превратишься в наследника многомиллионного бизнеса! Ты уверен, что будешь рад, если на следующий день Гильдия Крафтеров пришлёт наёмников, дабы отжать твое золото, ибо мастерская находится на их территории и вообще, "у них там квесты и прокачка умений подмастерья"?!

А-а-а-а, вот к чему ты клонишь, да, действительно молодец, очень жаль, что наши дороги пересеклись таким образом, что с перекрестка должен выйти только один...

-- Или вот ты! Закадришь завтра дочь короля Солнце, и заделаешься самым настоящим принцем - вся знать города тебе в ноги кланяться будет! - Лаит указывал на орка стоящего неподалеку

-- Поймите, парни! Ясли - это ничто! А целый город неписей - со всеми их невестами, деловыми партнерами и кровными братьями - у ваших ног! И именно сейчас время закладывать новый правовой уклад! Что с непися взято - то свято! Смог породниться с владельцем бакалейной лавки - честь и хвала, вся колбаса твоя. И если кто-то пожелает ее отжать- это тупо голимый беспредел!

-- С колбасой понятно, с замком-то, что?! - выкрикнул первый собеседник Лаита

-- Яслей уже никогда не будет - зомби в срыве, и новые вместо них не появятся. Желающим убедится: велком в опустевшие Холмы Гнолов - там одно эхо гуляет. Если же вы мечтали получить роскошный замок в черте Первой Городской Стены - то и тут мимо кассы. Перебив зомби и изгнав паладина все, что вы обретёте - это голые бетонометры. Освещать, ремонтировать, убирать - всё по старинке, ручками. Ибо это не столько Дворец, сколько данжеон.

- Однако, в данный момент, Анунах и принцесса Дана решили покинуть столь гостеприимный Изначальный Город. Поэтому недвижимость будет сдана в аренду сроком на девяносто девять лет! Да, да - как некогда англичане арендовали Гонконг! Соответствующий лот готовится к выставлению на открытый аукцион с минуты на минуту. В комплекте с замком предоставляется вакантная должность нового управляющего с паролями доступа к служебному интерфейсу данжеона. А это означает возможность регенерации, апгрейда, настройки портальных перемещений, охранных систем и многое, многое другое!

- Зачем нам открытый аукцион?! А если в нем победит кто-то левый? У нас, как минимум, приоритетное право аренды, да еще и скидка должна быть! Нет уж, никто из вас не покинет пределов Яслей до окончания аукциона, причем результат его должен быть однозначным - в нашу пользу!

Не-е-е, ребятки, Лаит хваток и продавит вас так или иначе, спор чисто для проформы, у вас нет места для манёвра, Пробираясь незаметно и не уловимо, уже по рядам Детей Ночи, я опасался, что карманный бестиарий Лаита меня заметит, но пока все шло гладко, гончие и драконы конечно нервно принюхивались, но меня не замечали.

В переговоры вмешивается серьёзный дядька, это видимо что-то типа бригадного генерала, не меньше. Логично, начался серьезный разговор и никто не позволит себе договариваться через низшие командные звенья.

-- Твои условия?

Кремень. Кланлид "Несущих Свет" - а ведь на тебя, дружаня, я тоже видел заказик не хилый, закончу с Лаитом и с тобой тоже, поговорим поближе.

-- Дай честную цену. Без кодов доступа замок не стоит ничего. Без них - ты на этой территории даже нужник не построишь. Я уже не говорю о полноценном "Бастионе" в сердце столицы. Недвига на самом деле уникальная и ты это прекрасно понимаешь!

-- Хорошо. Мы принимаем твое посредничество. Предложение с устраивающей нас ценой будет сформировано в ближайшее время. Зомбакам же следует покинуть дворец в течении суток...

-- Эй, Первожрец! - о боже, не ужели Кремень решил поддержать свое реноме? Не зли Первожреца, не надо, друг...

-- Ты только парень, не борзей... Знай своё место и больше не становись у меня на пути, так легко можем не разойтись... - в моём мозгу совсем не осталось места для мыслей, всё пожрала жажда убийства, я уже выбрал позицию и готов к атаке, Клинок Забвения уже поет в руке, убийца готов, ассасин сидит на блауд скосе стены замка на уровне Первожреца, одно локальное перемещение и клинок минуя любые препятствия войдет в тело и поглотит душу жертвы.

За спиной Первожреца распахиваются огромные, в полгоризонта, призрачные черные крылья, а где-то в небесах, появляется гигантская фигура Неназываемого, молча грозящая пальцем. Давящий взгляд Неназываемого пригвоздил наблюдателей к земле и надолго заморозил их глотки.

Ледяная тишина повисла над полем, нарушаемая лишь криками разочарованного воронья и негромким потрескиванием - это вновь превращалась в плоть, окаменевшая на мгновенье фигура Кремня...

Время замедляется, убийца активирует локальное перемещение, и медленно летит к цели, бесшумно и смертоносно, строй Детей Ночи проплывает под ногами, и только четыре взгляда пронзают душу убийцы и обжигают как раскаленные до бела гвозди. Мелькает ПМ.

Тонанцин. - Я надеюсь ты знаешь, что делаешь. -- она видит меня - как, ума не приложу, но видит, как-будто невидимая рука касается моего плеча.

Один взгляд, очень тяжелый и причиняющий боль, но сообщений никаких нет, а цель уже почти рядом. В строю под ногами мелькает Адская Гончая на которой сидит детская фигурка, ребенок тоже видит меня.

Ириша. -- Брат, остановись ..! - Узнала, она меня узнала, это точно она!

- Родной, прогони из головы этого Демона, жаждущего крови, ты справишься, ты можешь, я знаю. - МАМА!

Это не сообщение, это голос в моей голове! Это МАМА! Меня как ведром воды окатило, голос Клинка в голове сошел на нет, считанные секунды до удара в грудь моей цели. Что же я такое творю....



Перемещение в чертоги забвения 3..2..1.. 

Темнота перемещения, знакомый чертог, с разгону падаю на мозаичный пол и разбиваю колени и лицо об него, Хп бар проседает на четверть.

- Правильный выбор, убийца... -- Грохочет в голове голос, сила и мощь не дает даже на секунду усомниться в его обладателе. Неназываемый.

-Вами выполнен скрытый квест "Защитник Тьмы", класс задания: Эпическое. Переборов демона Ваала, демона вероломства и обмана, великого Герцог ада, завладевшего Вашим сознанием и защитив истинную Тьму от козней порождений Инферно, Вы приобретаете возможность открыть ранее не известную и легендарную ветку развития Вашего персонажа "Тень Праведника". 

-Внимание, Вами получено эпическое достижение - Гроза Инферно: при Вашем появлении, все твари Инферно, в том числе Высшие демоны испытывают страх и не осмеливаются Вас атаковать и перечить при разговоре.

Внимание, Вы получили эпическое достижение - Несгибаемая воля: отныне на вас не действуют любые эффекты контроля и ментального воздействия. Отныне Клинок Забвения не просто инструмент убийцы, это ваш раб, не оказывающий нас вас пагубного влияния и не транслирующий волю Инферно, он подчиняется Вам и только Вам, в полной мере и появится у вас в руке по одному мысленному приказу, где бы он не находился. 

-Открыт доступ к скрытому заданию: "Аз Есмь -- история сотворения Клинка Забвения": Во времена сотворения Друмира, осколок Адамантовой Звезды Хонгар упал на новорожденные земли, удар чудовищной силы пробил еще не окрепшие слои реальностей и метеор достиг Глубин Инферно, где в адских чертогах, подле пустого Трона, Ваал, жаждущий отыграться за неудачи в прошлых своих ипостасях и нашел его, в горниле адского пламени выковав из несокрушимого металла оружие. Задание: проникнуть в чертоги Адского пламени, выяснить для чего был создан Клинок Забвения и судьбу всех убитых им Жертв. Победить Ваала. Награда: Вариативна

-Открыт доступ к скрытому заданию "Скрытые возможности": Чертоги Забвения издавна служили последним пристанищем перед окончательным упокоением всего и всякого, однажды сумасшедший маг смог скинуть оковы чертогов со своих плеч, но выбраться из Чертога так и не сумел, позднее он нашел способ себя развоплотить, но в секретной нише Чертога оставил свой дневник, описывающий все возможности Клинка, которые он подсмотрел у ничего не подозревающих Жрецов Чертога, предшествовавших вам. Найдите записи Безумца, овладейте всеми секретами Вашего Оружия. 

-Внимание,Вами был нарушен кодекс Лиги наемных убийц, вы отказались от исполнения принятого Вами контракта, теперь Вы желанная цель для любого Ассасина, за вашу голову платит Контора. 

Н-да... еще с ними войны мне не хватало... Мелькает ПМ...

Бандеролька. -- Извини Апостол, ничего личного, почти двадцать штук грина дают за твою голову, до скорой встречи...

Вот это я попал ногами в жир походу, да еще все эти квесты и непонятные достижения... Новый ПМ.

Стас. -- Апо, в суматохе не успел тебя поблагодарить, рейд мы распустили, твои уже отбыли, как ушел ты - я не заметил, спасибо за урок для наших тактиков и аналитиков.

- Не вопрос, еще увидимся. - а что можно было еще ответить? Хорошо, что меня к дезертирам не приписали, все таки получается, что я отвалил прямо с поля боя. Надо собраться с мыслями и все обдумать, Эпические квесты бросать я не намерен. На фоне грядущих неприятностей, мне надо быть как можно более сильным и упакованным, Бандеролька - это не шутки. Да блин, я согласился бы потягаться силами со всей Лигой одновременно, но грёбаный Бандеролька, это не торт. Поднялся с колен и на ходу проломил фальшивую стенку, согласно квестовому целеуказателю, кулаком, в нише изъял книжку в кожаном переплёте, прочту её дома.

Телепортация в Обитель Клана 5..4..3..2..1.. 



Инферно, тот же день, часом позже. Лавово-огненная фигура Князя Ада по пояс стоящая в огне горнила, открыл глаза, напротив его огромной фигуры, на клочке базальта на одном колене стоял Данталиан -- демон, подбивающий людей на злые поступки.



- Владыка, Примар сбросил оковы Клинка, цель номер один не была уничтожена. Есть подозрения, что Примар скоро появиться в наших владениях, погубить его душу не удалось. - Данталиан опустил голову, чтобы не вызвать Гнев Ваала своей дерзостью.

- Сумасшедший мир, Демиурги, зачем вы воплотили меня в этом молодом и безумном мире. Здесь все всегда идёт не по плану. Данталиан, скажи мне, Трон ещё пуст? - громовой голос сотрясал недра вулкана из которого росла его титаническая фигура.

- Да, Владыка, старшие Демоны еще грызутся за трон, в Инферно идёт война, если бы Вы вмешались и заняли трон, всё Инферно стало бы Вашим доменом и война прекратилась, никто не осмелится пойти против Вашей воли.

- Хватит петь мне дифирамбы, червь!! Мне не нужен Трон и Домен. Я не простой демон получающий силу за счет домена и страданий жертв! Мне нужна Душа Примара и Лаита, вы уже начали реализовывать план Б ?! 

- Да, Владыка 

- Иди Данталиан и знай, еще одна ошибка и ты проклянёшь день, когда тебя воплотили Демиурги этого сумасшедшего мирка.

- Владыка, не сомневайтесь, Разрушитель уже идёт по следам Примара, он его настигнет и вы получите желаемое .... Данталиан поспешил убраться из горнила, пока Ваал снова не разгневался, раньше его гнев был способен тушить и зажигать звёзды, теперь он стремился вернуть своё могущество любой ценой, собирая семена могущества нового мира. Судьба и злой рок, тысячи воплощений и тысячи раз Ваал приходил в новые миры вместе со своим слугой, вынужденным ему служить и бояться его мощи. А как бы ему хотелось напиться огненной крови Ваала и захватить Трон Инферно себе, и забыть миллиарды лет рабства.....



Ваал вновь погрузился в лавовое озеро Горнила и в ласковом огне задремал, он не видел снов, он видел вечность и сонмы возможных вариантов будущего, предыдущая искра демиурга из души Безумного Мага до сих пор переваривалась в его утробе высвобождая чудовищную энергию. Еще пара таких искр и ему не нужно будет ни инферно ни Друмир, он создаст свой мир, сметая пласты реальности разграничивающие оба Плана бытия. 



   В обители клана меня ждал долгий и нудный разговор с моими ребятами, пришлось немного объясниться, и поведать о своем заказе.

- Апо, почему ты сразу нам все не рассказал, глупо было соглашаться на этот заказ, денег мы всегда заработаем, да и сейчас нам их надолго хватит. Убить Лаита значит разосраться с Ветами и Детьми Ночи. Сомневаюсь, что они оставили бы подобное безнаказанным. - Джага был немного ошеломлен услышанным.

- Да знаю я, знаю. Отказался от мысли о его убийстве ещё когда к ним в замок попал, но тут что-то странное произошло, когда я его увидел, как будто бы волю мою подавили и мной управляли, да ещё голос Матери в голове, Иришка, все в куче, не знаю ребята, что произошло, поймите это, как будто бы не я был. Я просто выбит из колеи, с того момента как сестру увидал - психую, срываюсь, теряю контроль. Наверное просто не знаю как мне правильно поступить, столько всего и сразу, а ведь я на Земле был всего лишь подростком, попал сюда и все стало меняться. Как будто во мне что-то есть, что-то скрытое, чужое и сильное, когда трудно - внутри как второе дыхание открывается, я беру себя в руки и действую, а тут не сработало... И пустота внутри, отчаянье накатывает, а когда это проклятая железка прекратила меня себе подчинять: пустота. Самое страшное, что она заполняется яростью. Ярость такая, что аж до безумия, ни оценивать, ни решения принимать не получается, исключительно действовать. И сейчас прямо шкурит, успокоиться не могу.

- Отоспись Апо, отдохни, всё остальное обсудим потом. Сестре твоей место около Лаита - там есть сверстники и учителя. -- Тон прекратила наш разговор и всех отправила спать. Уснуть я так и не смог; как загнанный зверь в клетке метался по обители клана и мысли, мысли, мысли. Мысли не дающие покоя, потому утро я встретил в общем зале.

Читать новый мануал по использованию Клинка я так и не собрался, в голове метались голоса мамы и Иришки... Вся семья в Друмире, мне надо собрать их вместе.

- Апо, ты сутки уже как заводной апельсин, носишься по общему залу с бешеными глазами - успокойся, мы с тобой уже все обсудили... Ну нельзя забирать Иришку от Детей Ночи, там есть другие дети, там дают образование, там ей лучше. Наверное стоит вначале обдумать всё по поводу твоей матери. - Тонанцин как обычно попыталась внести в хаос моих мыслей здравое зерно.


- Ты права, я так и поступлю. Ребята, Веты на вас пока, работайте с ними, свои обещания нужно выполнять.

- О чем базар братишка! -- Джага улыбнулся во всю свою орочью морду.



Поиски решил начать с Изначального Города, нужно обследовать все точки вокруг места где я слышал голос матери.





Уважаемый, Владыка требует скорейшего результата. По координатам которые я вам скину вы сможете найти ухоронку, в ней будет Сердце огненного возмездия. Чтобы получить желаемое, нужно вспороть грудь Примара и вложить камень в его тело. Надеюсь у вас хватит для этого сил. Убить следует только после того, как камень попадёт в тело.

Данталиан, я согласился на сделку, но это не значит, что стал слугой Вашего Владыки. Я уже сказал: все сделаю. Но Апостол не подарок, и далеко не беспомощное дитя, не ждите чудес невозможных.

Мы понимаем и поэтому милостью Владыки мы даруем вам информацию о его Матери, используйте с умом этот козырь. 



Дома первой лини Изначального города были некой пародией на дома купцов второй гильдии Москвы. На первом этаже лавка, на заднем дворе кузня, жизнь гнома Потерянного рода была не простой, но гном с руками и головой способен пробиться с самых низов и жить в достатке. Несколько лет назад ему посчастливилось жениться на умной и обаятельной женщине человеческой расы. И все бы ничего, и жить бы им в счастье и достатке, но долбаные неумирающие развязали войну за свои так называемые "Ясли", и все изменилось, произошло что-то странное и его любимая и обожаемая Инга впала в непонятный ступор: взгляд был стеклянный и непроницаемый, уже несколько дней она бродила по дому и шептала непонятные имена - Артем, Ирина... Расспросы мужа она игнорировала. Гном справлялся со своими тяжелыми мыслями погрузившись в работу и тяжёлый молот мерно стучал в кузне, производя очередной шедевр оружейного искусства. Каждое его изделие носило отпечаток настроения творца - это был дар и проклятие его давно забытого клана. Сейчас из под молота мастера выходила Секира Отчаяния. Крик из дома, мастер хватает свое изделие и бежит к дому, с ходу, забыв открыть дверь, сносит её с петель. В прихожей видит мужчину в черном плаще, склонившегося над телом любимой, ярость, двуручная секира сияет усиливаясь от отчаяния владельца. Мужчина подымает голову, два ледяных глаза, наполненных холодом далёких звезд, ухмылка. Гремят Литавры, Дисгармония, мастер падает на спину... шаги, фигура врага нависает над гномом, в руке блистает секира... удар, энергия отчаяния бьет в тело Мастера, взрыв, в огне чудовищного удара растворяются стены и крыша, топор воткнут лезвием в горло гнома, незнакомец накрыл себя и Ингу акустическим барьером и перенес удар. Незнакомец снимает барьер, обмакивает два пальца в кровь мастера и на уцелевшем куске стены пишет послание, закидывает женщину на плечо и исчезает в магическом портале. 



Изначальный город встретил меня суетой и беготнёй стражи, стоит посмотреть, что случилось. После пятиминутного бега наталкиваюсь на оцепление, работает стража. За линией оцепления развалины здания, опаленная, черная земля, в середине труп, в него зверски воткнута сияющая секира, на осколке стены кровью какое-то послание. Стелс, пробираюсь за линию оцепления, присматриваюсь к оружию:

Секира отчаяния, закаленная в крови создателя

+200 сила

+100 ловкость

+50 телосложение

Особый эффект: 50% урона нанесенного данным оружием отражается на всех противников находящимся рядом с первой целью. 

Берусь за ручку огромной секиры:

Внимание доступен квест "Месть мастера": отомсти за смерть мастера его убийце: награда не известна.

Секира пропадает в моем инвентаре и я замираю раскрыв рот от изумления, читая послание на стене:

Апостол, заброшенный дом на окраине города, у площади поэтов, приходи один, твоя мать у меня. Бандеролька .



Мразь, я намотаю твои кишки на Клинок Забвения, в голове что-то щёлкает, я бегу по улицам города, расталкивая гуляк, удивленных от столкновения с невидимкой, я уничтожу тебя сволочь, не дай бог, хоть один волос с её головы упадет. Ярость накрывает сознание, непроницаемый мрак разливается в душе.



У кабака, на против заброшенного дома, на корточках сидит молодой паренёк и играет на гитаре, на его носу висят забавные круглые солнцезащитные очки, народ пляшет и веселится.



В бассейне, полном разбитого стекла,

Ставлю рекорды на скорость в глубину

За несколько секунд от угла до угла

Могу проплыть легко по самому дну.



Такой вот экстремальный молодёжный спорт

Из-под осколков еле виден мой силуэт

Я оставляю за собой ярко-красный свет,

И ставлю новый недосягаемый рекорд,

Мои болельщики следят за алой полосой,

В бассейне бликами причудливо играет свет,

Порою, кажется, что уже надежды нет,

Но я выныриваю снова всем назло живой.

В луже собственной крови на кафеле скользя,

После заплыва еле выползаю на карачках.

Носилки скорой помощи я не раз уже пачкал,

Врачи качают головами - типа так нельзя,

А как это нельзя, когда на самом деле можно?

Хорош зудеть, я точно знаю, что не утонул.

Смотрите все я сейчас ещё раз сигану!

Такой вот экстремальный спорт молодёжный!



В бассейне полном разбитого стекла

Ставлю рекорды на скорость в глубину

За несколько секунд от угла до угла

Могу проплыть легко по самому дну.



Я вылезу и сразу дам сто тысяч интервью

Назойливой и бестолковой разношёрстной прессе.

Их однотипные вопросы меня уже не бесят,

Мне даже проще - я на автомате говорю.

На всех трибунах тишина повиснет мёртвым грузом,

И зрители покинут длинные ряды из кресел.

Уборщицы протрут оставленное мною месиво,

Пройдут по секторам и рассортируют мусор:

Бумажные стаканы и обёртки от Хот-догов

отправятся в чёрный мешок, вставленный в контейнер,

Ну а стеклянные бутылки соберёт мой тренер -

Для постоянных тренировок нам их нужно много.

Пока я буду колесить по улицам центральным,

Забитым пробками, в автобусе с красным крестом,

Он будет разбивать их вдребезги в бассейне пустом!

Такой вот молодёжный спорт экстремальный!



В бассейне полном разбитого стекла

Ставлю рекорды на скорость в глубину

За несколько секунд от угла до угла

Могу проплыть легко по самому дну.





Дверь в заброшенный дом взрывается и щепки шрапнелью бьют по толпе, на секунду на пороге появляться тощая фигура Дроу, в руке сверкает двуручная секира размером почти в его рост и он пропадает в недрах дома. Паренёк приподнимает очки:

- Походу пахнет Демонятинкой -- говорит он сам себе и убирает гитару в инвентарь, встаёт и идёт в руины через разбитую дверь.

- Зовите стражу, бездельники! -- кидает через плечо толпе, оправляющейся после шквала из деревянной шрапнели.



БАНДЕРОЛЬКА!!! ГДЕ ТЫ ПАДЛА !!! - дверь в щепки, в стороне открывается микропортал, на полу светиться пентаграмма из которой подымается фигура демона и разворачивает крылья, то же самое происходит с другой стороны.

- ПОШЛИ ПРОЧЬ ТВАРИ!!! -- секира рассекает воздух и случается невозможное, страшное комбо для кинжалов, с чудовищной секирой неизвестного мастера, демоны не успевают даже испугаться: кишки и кровь, месиво по стенам, с ног до головы забрызган кровью.

- ГДЕ ТЫ ГНИДА!!! - Очередная дверь разлетается в щепки, в комнате два стула на одном сидит человек в плаще с капюшоном, второй стоит на против, видимо для меня, не сука, переговоров с террористами мы не ведём. С ходу пинаю стул ногой, он летит в голову противника и разбивается об акустический барьер, комбо, комбо, барьер слабеет, тяжёлая секира высекает искры и носится с чудовищной скоростью. Литавры, Дисгармония, Квинтаккорд, барьер взрывается изнутри боевыми кастами барда, меня сбивает с ног и волочёт по полу, вскакиваю на ноги, Бандеролька криво ухмыляется, ну тварь я тебе покажу. Локальное перемещение, гаррота, резист (иммунитет к эффекту контроля). Комбо, заскакиваю ему за спину, секира на излёте отсекает руку, ухмылка сползает с лица барда, он мгновенно поворачивается ко мне, открытой ладонью выкидывает в меня заряд Решимости, удар от моей груди расходится волнами, волны перекидываются на стены, и стены рассыпаются в труху, на голову сыплется настоящий дождь из опилок и гнилой трухи.

Бросаю взгляд в угол комнаты, на кровать, там лежит Женщина, это она, я уверен. Прости, мама, своего непутёвого сына, я раньше тебя подвёл, убежав от реальности, и теперь я не справился. Тело рвёт изнутри, перед глазами темнеет, я падаю на пол.

- Не трогай мать... -- шепчу захлёбываясь кровавой пеной.

- Она мне не нужна. -- в руке Бандерольки мелькает клинок, вспарывая мне грудь.

- Весело тут у вас пацаны! - в дверях стоит ещё один бард, судя по ауре в саппорт билде (бард -- многоаспектный персонаж, одним из возможных вариантов раскачки может быть саппорт, - дает бафы своей группе, отрицательные бафы накладывает на противника, способен поддерживать ХП своей группы, гораздо менее эффективней чем хиллер, но в паре с хиллером может сыграть ключевую роль в победе над противником, даже при низком уровне игрока способен выдерживать огромные массы урона за счет полной раскачки акустического барьера, крайне редок в виду трудности прокачки)

- Молодой, иди отсюда, пока ноги тебе не сломал. -- Бандеролька укладывает мне в рану какой-то предмет и рана затягивается, грудь прожигает чудовищная боль, в голове шепчет демонический голос : "Теперь ты мой !"

Бровь юноши изгибается над очками.

- Ну это мы еще поглядим.-- Бард срывается с места и с ходу бьет Бандерольку Летающим клинком и Дисгармонией, от неожиданности Бандеролька отлетает и бьется спиной об стену.

- Беги парень, он тебе не по зубам.-- хриплю захлебываясь кровавой пеной и рвотой. Бардик молча хватает мать и кладет рядом со мной. Бандеролька уже на ногах и атакует, мой нежданный союзник кастует акустический барьер, который прогибается от каждого удара Бандерольки так, что вот-вот лопнет.

- Надеюсь стража успеет до того как он пробьется к нам, меня зовут Асап, Асап Роки! -

Гремя железом бегут отряды стражи, на губах моего спасителя кровь, кровавые дорожки из глаз бегут по щекам, он испытывает чудовищные нагрузки удерживая барьер. Вокруг уже перемолотое в мелкую труху и обожжённое силой Бандерольки месиво, а не дом. Щёлкает портал и вокруг нас появляется мой маленький клан, темнота накрывает сознание и я лечу в тёмную бездну.



Инферно, Горнило, час спустя. 

- Владыка, Разрушитель вложил камень в грудь Примара, но убить не успел.....

Не важно, он умрет сам и будет моим, главное чтобы камень остался в его груди!



   4 Глава

В душном полумраке гостиной даже факелы, казалось, понимали - творится что-то не бывалое и не возможное. Над лежащим на столе телом, со вскрытой грудью, в луже крови, нависала фигура Неназываемого. Тёмный бог Друмира, запустив руки в рану, сосредоточено что-то искал в недрах истерзанной плоти. Напряжённое лицо Неназываемого покрывалось испариной, скрепы мира трещали, струны реальности, соединяющие Землю и Друмир, были напряжены до предела, человек лежащий на столе умирал... Умирал по настоящему, без любых условий, каким-то странным образом, умирал и не хотел жить.

В соседней комнате, закусив губы и молясь всем богам, ждали его друзья, периодически из-за двери раздавались крики боли и ругань божества, игровое тело несчастного вырабатывало огромное количество крови, которая стекая по раскинутым рукам, текла на пол и выползала уже из под двери.

Несчастному грозила смерть без респаунта. Тело слабело и с каждой секундой вместо прозрачности приобретало мраморный оттенок с нотой синевы.

В другой комнате Тонанцин почувствовала как что-то шевельнулось у неё в животе, она и раньше чувствовала утренние недомогания, но списывала все связанные с этим мысли на невозможность подобного в Друмире. 





Я падал в темное никуда, этот бесконечный полет сопровождался периодическими вспышками боли в моем теле. Я орал, орал снова и снова. И летел в низ; там, где-то очень глубоко, я видел отблески красного и переливы магмы, титаническую фигуру с довольной ухмыляющейся рожей. Очень тяжело осознавать, что ты умираешь. И все ближе и ближе лавовый гигант с распахнутой пастью. В голове шепчут голоса: одни убаюкивают, другие призывают к смирению, третьи зовут меня обратно, а я лечу и лечу навстречу гиганту с обжигающей ухмылкой. Все чувства, кроме боли в груди, для меня уже не существуют. Уже близка утроба неизвестного мне создания.

- Держись! - рядом со мной, в белой вспышке, возникает фигура старика с посохом и хватает меня за руку. Мы оба летим в утробу демона, конец его посоха горит белым огнем: свет, беспощадный и способный уничтожить что угодно, тот самый свет о котором говорят холодный - концентрат сил света на кончике посоха пульсирует, принося боль окружающему нас мраку. Перед самыми зубами и чудовищной пастью сила бесшумно взрывается и выпускает реактивную струю света прямо в морду твари инферно. Боль и негодование отражается на перекошенной морде, беззвучный крик боли, струя света бъёт и бъёт, в потоке периодически мелькают пульсирующие шары, которые плывут как по реке и сталкиваясь с телом твари калечат её плоть, течет лава, обломки морды падают в расплавленную породу, в которой по пояс стоит существо, мы висим в сантиметрах от бьющейся в корчах твари и не падаем. Старик выравнивает нас в пространстве и с другого конца посоха белый свет, разгоняя тьму вокруг, заполняет мнимую бесконечность, перекрывая частой сеткой трубу по которой мы летели, мы встаём на ноги, в страхе смотрю как с другой стороны, по сети, обжигаясь и ломая пальцы скребется демон.

- Не время умирать, дорогой мой, очень многое не сделано, и многое не изведано, я должен перед тобой извиниться и приоткрыть завесу тайны, покрывающую происходящее. -- старик смотрит на меня и в его глазах я чувствую настоящую любовь, космическую и непреодолимую, так любят детей своих, наверно...

- М....

- Это мир молод, расклад сил в нём похож на бурую кашу, со временем что-то уйдёт в небытие, что-то всплывет на поверхность, силы приобретут свой истинный окрас, но пока этого не произошло - Друмир будет ареной игры древних титанических сил. Так как мир очень хрупок, у каждого игрока будут свои аватары - ткани этого мира слишком слабы, чтобы выдержать мощь настоящих воплощений. Кто-то, как Ваал, пользуется телами-аватарами подготовленными местными демиургами, но они лишь жалкое отражение их былых инкарнаций. Знаешь, когда люди мира Земли проходят процесс оцифровки в их исходный код можно добавить всего несколько строчек и создать лазейку или убежище для таких как я. Наша игра, с тварью которую ты видишь под ногами, идёт тысячи лет и сотни реинкарнаций. Я хотел спрятаться, уйти и использовал тебя. Собственно его цель не ты, его цель - я. Мне казалось я видел за свою жизнь если не все, то многое. Но пока я грелся в пламени демиургов, которое было заложено в тебя, я видел настоящие чудеса. Вы не осознаете своей силы. Вам уготовано через эоны лет заменить те силы которые сейчас, пытаясь этого не допустить, ведут свои вселенские игры. Вы, люди, уже творите чудеса, амортизируете новорожденный мир для своего удобства, он оживает под вашим совместным влиянием, но больше я поражен общностью и сплочённостью, которой вы добились в отдельно взятых микросоциумах, этот мир пока не способен порождать души, поэтому вы делитесь с бездушными обитателями теплом вашей силы и даруете им жизнь. Но в данную секунду происходит еще одна поразительная вещь - чувствуя свою кончину ты на подсознательном уровне разделил свою искру на три части: высвободив меня ты оставил часть себе и поделился частью с самым близким другом. Знаешь, там наверху, очень близкий тебе человек думает что забеременел, но это не так - это всего лишь мозг ища ответы, проецирует известные телу симптомы.

- Тонанцин беременна ? - только сейчас я начал выходить из ступора

- Слушай меня внимательно и не перебивай, у нас очень мало времени, я бы скорее назвал это духовной беременностью, в час страшного потрясения она способна породить новое существо, но это не биологическое рождение. И речь не об этом, еслибы я не увидел всего, что показал ты мне за эти годы, я может и не стал тебе помогать и искал бы другой выход. Однако все происходит так как происходит. Молодой человек, вам не время погибать, там на верху о вас молятся и ждут вас ваши друзья, и даже одно из молодых божеств Друмира делает всё чтобы вы не ушли странствовать за гранью сумерек. Вам будет больно, всем вам, очень больно, но я помогу, время моё на исходе, с того момента как вы вернётесь к жизни, все пустоты в вашей душе и энергетике будут заполнены моей сущностью, я растворюсь в ваших энергетических потоках, потеряю свое сознание и буду частью тебя. Это изменит твое посмертие, но даст шанс окончить свой земной путь так, как выберешь ты сам и от твоего выбора будет зависеть многое. Прощай Апостол, струны соединяющие Землю и Друмир гудят от напряжения и время моё истекло, слишком рано рвать пуповину....



Высокий старик в белом балахоне и глубоком капюшоне взмахнул посохом и ударил об паутину на который мы стояли, и был рожден свет, в бесконечной пустоте, пустоте тоннеля по которому я падал, или же в бесконечной пустоте моего сознания. И пришла боль....



- Мать твою ! Очнись Апостол ! - взревел Неназываемый и рухнул на пол от сумасшедшей боли пронзившей голову. В соседней комнате отключились все, боль захлестнула сознание всех гостей обители клана. Люди и Неписи катались по полу и выли держась за голову, факелы во всех помещениях вспыхнули как никогдагда ярко, а тело лежащее на столе общего зала сделало вдох и выгнулось дугой, мрамор и синева сходили с лица, ручьи крови ползли обратно в тело, поднимаясь по рукам, а из раны на груди поднимался окровавленный камень, прямо в воздухе он менял свою форму и приобретал очертания креста, рука Неназываемого сжимала странный предмет. Не в силах разжать пальцы божество молодого мира поднималось от пола вместе с ним. Плоть пальцев шипела и плавилась. Из под лопнувшей кожи пальцев текли струйки крови, сбегая по руке они стремились к кресту где и застывали выстраиваясь в цепочку. Через несколько секунд все закончилось, Неназываемый упал вместе с окровавленным крестом в руке, тело на столе обмякло, обитатели кланового убежища вставали с пола. Мертвец на столе повернулся на бок и провалился в глубокий сон, забытье без снов и видений.



Вынырнув из сна не открывая глаз я потянулся и зевнул, как же хорошо просыпаться, особенно когда выспался, эх сейчас бы чашечку кофе да сигаретку выкурить. Открываю глаза и.... Оппа....

- А что это вы все на меня пялитесь? - я лежу под шкурами в своей постели в одних труселях, а надо мной склонились и пялятся все мои соклановцы, служанки НПСы, каким-то образом среди них затесался Стас и неизвестный мне мрачный мужик.

- Ты помнишь что произошло? - Тон выгнула бровь в ожидании ответа

- А чё? Я ни чё! Другие вон чё! И тоже ни чё! - какое странное пробуждение...

- Ты прекращай хохмить! Помнишь или нет!? - у Джаги от возмущения аж руки тряслись меня чем нибудь приложить

- Ребята я только встал, требую перед допросом чашку кофе и сигарету! - честно говоря ни фига не помню

- Бляха медная, горбатого походу даже могила не исправит! - Стас достал сигарету прикурил и сунул мне её в рот, я встал и сел в кресло у камина, служанка принесла чашку кофе, все расселись в принесенные кресла вокруг меня. Не знакомый мне мужик сел напротив и молча перебирал в руке цепочку с каменным крестом.

- Ребята честно говоря, ни помню ни фига. - сказал я отхлебнув кофе и сделав затяжку.

Следующие пол-часа я слушал историю своего психоза открыв рот от удивления.

- Да вы прикалываетесь на до мной! - не поверил я услышанному

- Да, я видимо очень похож на шутника -- подал голос молчавший во время рассказа мрачный дядька из кресла напротив.

- Да кстати, знакомься, Апостол, перед тобой - Глава Темного Божественного Пантеона Неназываемый! - пафосно изрекла Генера, ептыть, по моему у меня отпала челюсть. Вот как ты выглядишь, нифигаж себе, это что правда что ли?

- Так ладно, тогда несколько вопросов. Первый вопрос: как попал сюда Стас?

- На кипиш в городе явился, если бы не он со своими ребятами, Бандеролька бы похоронил всех нас на тех же руинах где тебя нашли. К моменту как они подскочили Бандеролька уже перемолол в кашу стражу городскую и нас измотал до предела. Скажи мне, Апо, ты совсем псих на него кидаться в одиночку? Ну, а после нас всех сюда кинул Неназывемый, не разбираясь кому куда.

- Следующий вопрос по очередности но не по важности! Где мать и мой нежданный союзник?

- Авторизовать в обители можешь только ты, они в гостевых комнатах, спят я так понимаю. -С ума сойти, я что правда такой безбашенный псих что ли?

- Ребята, спасибо вам, спасибо всем, я очень вам благодарен и очень виноват перед вами, простите меня если сможете. - мне как-то было не по себе, что я столько людей и не совсем людей, заставил беспокоиться о себе.

- Знаешь что, умник, я помог тебе не из-за своей симпатии к психам, слушай меня внимательно - этот мир еще не созрел для отделения от Земли, если бы в вашем логове появился реальный труп, то пошли бы прахом все мои планы. Ну и конечно, твой выбор сыграл большую роль в принятии мной решения о помощи тебе. Но имей в виду: еще раз попробуешь угробить моего Первожреца, я лично сотру тебя в порошок. На держи - это твоя цацка, на кой черт судьба тебе её вручает не пойму, но видимо есть у тебя цель достойная такого оружия. - - Все уважаемый, мне пора заниматься делами... - он перекинул мне крестик с цепочкой и растаял в воздухе.

- Апо, ты пытался угробить Лаита? - Стас аж сигаретой подавился которую только закурил, -- Зачем?

- Дурак был, Стас, я принял заказ от клана наемных убийц еще не зная ничего про Лаита, но в последнюю секунду, когда уже мог одним ударом закрыть этот заказ, отказался. Больше все равно не смогу рассказать, мне надо вспомнить всё, что происходило и осмыслить. - помассировав виски указательными пальцами я поднял голову и обвел всех кто был в моей комнате взглядом.

- Ребята, еще раз спасибо, но мне надо побыть одному, может что-то вспомню, обдумаю то, что услышал ....

- Конечно, -- ребята встали и отправились на выход -- Только вот одно "но" ... - Тон развернулась когда я уже встал с кресла и с размаху заехала мне железным кулаком в зубы. Белое крошево с кровью вывалилось на пол из открытого в изумлении рта, ребята вжали головы в плечи ожидая моей реакции, ХП бар просел на двести очков. - Это тебе за то, что чуть не подох ... - и тут же впилась мне в губы своими губами -- А это - за то что только ЧУТЬ .... - произнесла она чуть мягче вытирая мою кровь со своих губ и разворачиваясь на выход, мой клан плелся в след Железной леди в состоянии истеричного шока. А что ты ждал Апостол? Что она тебя по головке погладит за твои психозы? Она взрослая женщина, пора прекращать быть истеричным малолеткой, тебя окружают взрослые серьезные люди, на тебе лежит большая ответственность. Проводив взглядом друзей, опустил глаза на подарок Неназываемого, лежащий у моих ног:



Символ преодоления, класс предмета божественный.

Аксессуар, оберег.

+400 телосложение

+ 120 ловкости

+120 силы

Специальные возможности: Символ заключил в себе духовные силы двух божеств и демонической основы разных миров, способен единожды высвободить весь потенциал заключенных в нем энергий и убить любую цель, в независимости от кол-ва Хит Поинтов противника, после чего превратиться в пепел. При использовании оберег должен соприкасаться с плотью вашей цели.

Предмет статус: Личный

Владелец: Апостол 

Охренеть, это ж для чего мне такая ядерная бомба дана? Меня не оставляет ощущение, что я забыл что-то важное.



Горнило, часом ранее. 

Ваал только восстановился после сокрушительного удара Примара, как же он умудрился отделиться от носителя? Опять поражение, но носителя надо заполучить всё равно, не так все просто. Предстояло всё обдумать и составить новый план действий. Всё должно решиться в этой реинкарнации, иначе придётся признать свое поражение. Черт, а как победа была близка! Ну ничего, в моем запасе вечность ...



   Фронтир, Затерянные земли, долина Потаённых камней.



Лангедок мерил шагами плац около руин замка, в жерле вулкана, подкованные сапоги клацали при каждом шаге по граниту.

Вся долина, с её буйной растительностью, располагалась к кратере давно потухшего вулкана титанических размеров. Некогда руины в центре кратера были мощнейшей крепостью, тип которой не укладывался в современную классификацию: не такая большая как "Супер Нова", но обладающая оборонительным потенциалом вдвое превышающим все современные замки. Долина, в которой раскинулись обломки крепости, изобиловала природными ресурсами, в нескольких местах зеркальной гладью поблёскивали озёра с причудливой рыбой. Входа и выхода отсюда не было. Навести портал тоже было не возможно - вулканическая порода так сильно фонила, в магическом спектре, что это было нереально. Вокруг вулкана простерлась пустошь, в нескольких лигах пути виднелась ещё одна долина, огромный костяк дракона охранял вход, а внутри кипела жизнь.

Теперь эти проклятые руины были молчаливым напоминанием давно ушедшей безжалостной войны. Тысячи лет спали руины и видели свои причудливые сны, но в мире что-то произошло. Какая-то давно забытая сила рвалась в молодой мир, и вот старый хранитель замка восстал из мёртвых, но не способный восстановить былую мощь и великолепие был обречён бродить по руинам и строить догадки: что же заставило чудесную долину, после всех потрясений и войн межреальности, опуститься в новорожденный мир, какая сила заставила эту долину врасти в метрику мира и её историю.

Голова была занята мрачными думами. Камень возрождения блистал всеми цветами радуги в развалинах замкового храма, но старый Лангедок не мог к нему даже притронуться - право на это было только у давно сгинувшего Примара.

И Лангедок ждал, он яростно желал встретить старого друга и хозяина. Уже месяц он бродил здесь изучая местность, этот мир сильно отличался от прочих виденных стариком, неведанные ранее способности по управлению мертвым камнем были доступны ему, иконки, карты, меню управления. Всё так сложно и одновременно просто, но все возможности были закрыты и все менюшки с иконками были серыми и не активными: до тех пор пока сила Примара не наполнит Камень возрождения. Тьма уцелевших подвалов скрывала многое, но некоторые помещения явно не принадлежали старому замку, аура тех мест пугала Лангедока и исследовать их он не решился.



Горнило

- Владыка, я принес вам известие.

- Говори, Данталиан, -- Ваал выстроил в голове новый план и прибывал в благодушном настроении.

- Владыка, на просторах Инферно объявился Ксафан,- он собирает армию, дальние домены ему уже подчинились... он не собирается повторить свою судьбу в Аду мира Земля.

- Чёртово отродье! Значит не хочет больше разводить адские костры! Ну это мы ещё посмотрим. Данталиан, мне не нужен трон Инферно, но Ксафана необходимо подчинить любыми способами. Найди Небироса в Горниле, пусть получит все необходимое у Мельхома и готовиться к войне.

- Вы уверены, что стоит будить дремлющих демона Фельдмаршала и демона Хранителя сокровищ принцев ада?

- Да! Они верные вассалы, исполняй, Данталиан!



Ставка Ксафана, Восточный домен Инферно.



- Молох, мне нужна полная информация по всем участникам войны за трон Инферно, и главное - участвует ли в войне Ваал?

- Я подготовлю необходимую информацию, мой лорд, но Ваал никогда не отличался стремлением заполучить трон Нового мира, у него всегда были свои цели. Правда думаю Ваше появление расшевелит старика.

- Ваал опасен, мне нужно знать каждый его шаг: держи друзей близко, а врагов ещё ближе.



Миры распада, Межреальность

На краю моста, отливающего всеми цветами радуги, скинув пыль с плаща, пошевелилась фигура древнего Стража. Вселенские титаны проявили активность, старый Хеймдалль очнулся, чтобы продолжить нести свой крест. Биврёс -- территория его прав и его повинность. Его ждет последняя битва, битва против сил рвущихся в новорожденный мир, недавно появившийся на ответвлении Биврёса, и он погибнет, но даст шанс местным самостоятельно определить свою судьбу. 



   Я стоял и смотрел как мои товарищи плетутся за Железной леди. Мысли роились в голове, топтались, словно огромная шумная толпа в узком проходе, создавая невыносимый шум, вопя, требуя к себе внимания, выкрикивая вопросы и не слушая ответы. Узким местом, в моём сознании была встреча с Бандеролькой. Читал, когда-то давно, амнезия как у меня -- это, что-то вроде защитного механизма, видимо события последних дней произвели на меня неизгладимое впечатление, слишком эмоциональной была встреча со старым другом.

Заказав себе ещё кофе, посетил аукцион пополнив запасы курева. Пора провести инвентаризацию внутренних резервов-- оценить свои ачивки, достижения и взглянуть на новую ветку билда доступного мне, гайд по своему ножику почитать, в конце-то концов. Попросил горничную сообщить, когда наши гости встанут с постелей и занялся своими резервами:

Внимание, вы получили достижение: Берсерк, пусть враги бояться вашей ярости, способность пассивная, при срабатывании вы превращаетесь в машину для убийств, вас невозможно остановить. При активации пассивного умения Берсерк снижается сопротивление магии, сила повышается на 200%. 

Хм, прикольно. Нет, конечно, это умение могло бы кому-то навредить, однако не мне, у меня и так магического резиста очень мало. Смотрим дальше:

Внимание, вы получили достижение: Путник сумеречных пределов: вы умерли и вернулись к жизни, вы видели настоящую тьму и чуть не ушли за грань. Вы получаете специальное умение Реанимация. Раз в сутки вы можете воскресить любое существо Друмира, в том числе и Игрока. 

А вот это пользительная штука, интересно, а можно ли завалить босса рейдового получить шмотки, а потом ещё разок его завалить, воскресив реанимацией? Надо будет попробовать.

Так, с этим кажется всё. Что у нас дальше по списку? Ага, после смены билда моего персонажа, в неучтённом запасе у меня осталось двадцать очков умений, надо бы заглянуть в новую ветку талантов Тень праведника и почитать. Ого, как интересно: если вкладываться в эту ветку, то можно создать аналог паладина или тёмного рыцаря, скилы здесь просто жесть, успокаивает только то, что это эксклюзивчик -- эпическая скрытая ветка развития убийцы.

Та-ак, ну для начала возьмём пассивное умение, Благословление Тьмы, качается оно только на единицу, теперь я приобрел способность носить тяжелую броню не получая штрафов к скорости и скрытности, сила моя позволяет мне подобные отступления от стандартов для моего класса. Вторым пунктом, и так же на единицу, мы возьмём пассивное умение Проблеск тьмы, отлично, теперь я способен в бою использовать вместо кинжалов два двуручных оружия любого класса, не получая штрафов к скорости атаки. Пассивное умение Гора мускул, качаем также на единицу - ибо больше нельзя. Телосложение и сила увеличиваются на 50% от доступного базового значения без учёта экипировки. Вот теперь нам открыты боевые умения. Умение Смертный полёт -- при применении персонаж взлетает в воздух по направлению к цели, падая вниз, наносит 170% урона от базового значения по не большой площади, раскидывая всех противников в области пяти метров от места падения. Класс, берём на максимум, три очка как с куста, но я вообще очень люблю скилы, которые дают возможность перемещения в пространстве, не важно каким образом, люблю быть чудовищно подвижным.

Так, открывается ещё одно умение в древе скилов, стоящее чуть ниже.

Давай полетаем -- два ваших товарища, стоящие рядом с вами в момент применения умения Смертный полёт, так же летят с вами к вашей цели. Берём, ещё одно очко ушло. Осталось тринадцать поинтов, Возьму Молот Праведника и вложу в него сразу пять очков, теперь я могу призвать на голову своего врага тёмную кару: огромный обсидиановый молот упадёт на голову противника, нанося 750% урона от базового значения + силы удара экипированного оружия + общий показатель силы моего персонажа.

Три поинта вложим в Барьер -- теперь у меня есть три барьера, которые сдерживают наносимый мне урон в размере половины моего общего показателя здоровья максимум, любой нанесённый урон после заполнения барьеров займет место предыдущего, а предыдущий в свою очередь попадет в моё тело.

Два очка кинем в Преодоление -- теперь я могу прокручивать свои барьеры, уменьшая количество содержащегося в них урона с каждым оборотом на 5% .

Одно очко кинем в Отмщение, теперь после нанесения мне урона я могу применить Отмщение, барьер с самым большим показателем урона будет взорван, 25% урона я получу в своё тело, всё остальное получит мой противник. Откат, правда, аж целая минута, но ладно хоть не час, как уМолота Праведника. Два очка оставшихся мы кинем в Воодушевление -- классный скил, как у Барда, увеличивает количество здоровья цели, на которую наложен в двое.

Осмотрел, что получилось, жесть, Джага со своим танкобилдом просто отдыхает, и слюной истечёт если увидит. Теперь мне страшны только Роги и Барды, с магами будет попроще, когда шмотки переодену. Роги и Барды из-за скорости ударов и величины урона будут расколупывать мои барьеры на раз, но пусть еще успеют меня поймать, танковать не собираюсь, я пусть и бронированный, но все таки тоже рога.

Следующие пару часов я провел листая аукцион, за огромные деньги и с огромным трудом подобрал себе шмотки. Магические резисты, физическая броня, телосложение, сила, ловкость. А ведь это железо с аука не самое топовое, может ради интереса в рейды походить -- одеться нормально. Одним оружием взял секиру неизвестного мастера, уж очень она много даёт статов, да еще и веерное распространение урона. Второе оружие как ни ковырял так и не нашел себе, но ничего еще успею.

Нацепил на себя все обновки и обалдел -- мать моя, моё тело раздалось в ширь и в высоту, плечи раздвинулись, набухла мускулатура. Жуть какая, если бы я встретил, в каком-нибудь тёмном переулке Друмира, подобную нереальную годзиллу, вот точно бы обгадился и бежал в закат, роняя капли из штанов.

Последним штрихом был каменный кроваво-красный крест на цепочке: гордо водрузив его себе на шею поверх бригантины я взглянул на свой ХП бар, который отражал цифру в тридцать девять тысяч хит-поинтов.

Потом я долго и нудно изучал руководство к своему Клинку Забвения, занятная железяка, полу разумная сущность внутри, могла подстраивать форм фактор оружия под мои нужды, при этом получая набор характеристик, копируя оружие находящееся во второй моей руке. После получаса экспериментов мне удалось превратить свой кинжал в двуручный меч, характеристики секиры были скопированы, как и написано в мануале, но специальное умение осталось тем же, что и было, как я понял его нельзя изменить, зато можно подстроить, вызвал усилием воли специальное меню и убрал галочки в нужных строчках. Теперь это оружие страшно только для игроков в срыве, против всех видов НПС --это просто адамантиевый меч, да очень страшный, наносящий поганые раны, способный убивать даже божественные сущности Друмира, но не пожирающий души, и не отнимающий возможность перерождения или респаунта у НПС.

И вдруг тело скрутила боль.

- Пора пробудить память! - хрипло прошептал старческий голос в голове.

Ослепительным мигом пронеслись все воспоминания не дававшие мне покоя всё это время: Бандеролька, холодная сталь в моей груди, полёт через неизведанное Ничто...Ваал, Падла! Воспоминания пронзили голову, из носа потекла кровь, теперь я знаю своих врагов, ну держись козёл за стул, я иду к тебе! Спасибо тебе, неведомый Примар!

- Не за что! -- я аж вздрогнул, он, что мне ответил или я с ума схожу?

- Ответил, ответил, не пугайся, даже скорее ТЫ сам себе ответил, я теперь часть тебя, на время забрал твою память, чтобы облегчить процесс восстановления. Сейчас она тебе возвращена и это последняя наша беседа, будь силён мой друг, долгий путь у тебя впереди, сильные враги, и прости старика, что водрузил на тебя эту тяжкую ношу, если сможешь.

Я не стал отвечать, его голос угасал, он больше не может сохранять свое сознание, он заплатил цену за мое воскрешение. Собрав всю силу воли, ярость бурлящую во мне, злобу накопленную годами, мысленно обратился к Ваалу:

- Я иду за тобой!!!



Стены Горнила вздрогнули от ментально удара небывалой мощи, Ваал получил послание.

- Я жду тебя, Червь! 



Ваал ответил, он меня ждет, скоро мы увидимся, после выплеска эмоций мне стало легче, и даже скорая встреча со страшным врагом не висела дамокловым мечем над моей головой. Мне было легко: я страшный, огромный убийца, с чудовищными умениями, умопомрачительным обвесом, рядом со мной мои друзья, вокруг мир Меча и Магии и меня ждут прекрасная жизнь в этом чудесном месте, ставшем моим домом. Вот бы ещё Бандерольку прижать где-нибудь, да ноги ему вырвать, но ничего придёт время и мы встретимся, тогда я всё ему и припомню.

Пора наверное мне посетить общий зал, кинул на себя Воодушевление и поразился ещё раз количеству своего ХП, открыл дверь и пошел мимо гостевых комнат и покоев моих друзей.

В гостиной потрескивал камин, Джаггернаут пил коньяк сидя в кресле и пялясь в огонь, остальные что-то не громко обсуждали сидя за обеденным столом, все дамы, кроме Тонанцин, баловались сладостями.

- Что приуныли бойцы?! - все повернули головы в мою сторону.

- Чужак! - взревел Бэй и активировал умение Боевой строй.

- Оранжевая тревога, группу поддержки по личному маяку! - Стас вскочил с места обнажая синеву клинков с которых срывались ядовито зелёные капли. Генера уже сидела на столе с натянутой тетивой и тремя стрелами, Тонанцин прикрывала своим щитом Нэки, в свою очередь наш кастер уже приготовила ледяную комету. Один Джаггернаут сидел в своем кресле и продолжал пить.

- Чё разорались болезные? Апо, ты как-то предупреждай, что ли, когда решишь опять имидж сменить, вон ребят напугал до усрачки. - Джаггернаут был невозмутим.

- Апо? - ребята проверили целеуказатели и опустив оружие рухнули по своим стульям.

- А что? Не похож? - я пожал плечами и присел в кресло рядом с нашим танком.

- Ты себя в зеркало видел? Мы пару часов как оставили тебя в комнате из которой в последствии вышел бронтозавр в железе, да еще эта татуировка .... С дурел что ли, так пугать?!

- Татуировка? - я посмотрел на свои руки -- от кончиков пальцев и выше руки были увиты красным узором, переплетающиеся орнаменты терялись под краем наручей. Покинув кресло я осмотрел свою рожу в зеркале: всё лицо было увито точно таким же узором, нд-а-а-а, когда это появилось я что-то не заметил, но подобный антураж явно должен вселить ужас в сердца моих врагов, жуть какая.

- Джага, а как ты то меня признал?

- Элементарно, Ватсон, просто дедукция ... а что, вы думали, что дядя Женя тупой орк и все? - он криво ухмыльнулся и налил себе еще немного из бутылки.

- Колись давай, Шерлок...

- Да все просто: ты покупки с аука делал из интерфейса казны клана, ну а я как раз получил ещё денежку, за часть проданного китайского железа, ну и залез пополнить баланс, увидел список покупок клана, там тупо два плюс два сложил.

- Что это ты, Рога, в железо то приоделся? - Стас налил себе сок из кувшина на столе.

- Когда Лаита грохнуть отказался, выполнил скрытый эпический квест, ну и получил скрытую ветку развития. Не уверен, что теперь я Рога в полном смысле этого слова. - отвернувшись от зеркала кинул приглашение всем и создал группу, открыл доступ к просмотру экипировки.

- Жуть какая, но слушай, а разве ты теперь не будешь бренчать железом, медленно передвигаться и махать своими мотыгами медленно как лесоруб, я как -о не вижу смысла в такой экипировке.

- Нет, не буду, все это без штрафов к скорости передвижения, скрытности и скорости атаки, плюс ко всем моим умениям убийцы добавились несколько новых зубодробительных умений, значительно повышающих мою выживаемость в бою, правда танковать все одно не смогу, особенно в ПВЕ рейде -- умения на понижение агрессии пришлось брать как проходные, сам знаешь без них никак. - Я налил себе тоже соку, нужно завязывать алкоголь как воду пить да и курить по меньше, но если с алкоголем я совладаю, то вот курить, блин --это моя ахиллесова пята.

- Жуть какая, да еще и такое количество ХП, таким персом можно выходить соло против рейда. Слушай, а можно попросить для истории скрин твоего билда, всё равно его никто повторить не сможет, без описания твоих скилов конечно.

-Держи, мне не жалко. - снял и отправил в ПМ Стасу скриншот.

Но всё это лирика, пора было составлять планы на будущее, а без слаженной команды ловить было нечего.

- Так, а теперь поговорим о деле. Ребята, мне предстоит путешествие в Инферно, появился у меня там один кровничек... пора бы его навестить да зубы пересчитать.

- Инферно? Кстати, можно по дешевле договориться за свиток портала туда, благо продавца подобных туров я знаю. - Стас заинтересованно смотрел на меня и его острый ум просчитывал выгоду, которую он может поиметь с этого мероприятия.

- Не надо свитков, мой клинок родом из инферно, теперь когда все вскрылось, не буду от Ветов ничего скрывать, я могу сам открыть туда портал. Это не будет путешествием ради фарма. Это будет марш бросок, моя цель та тварь которая вручила Бандерольке хреновину, коей меня чуть не угробили, и заказала мою смерть. Этот демон хочет не просто меня убить, а пожрать мою душу. Это опасно, на острие удара пойдет наша группа, если ребята согласны. Я хочу просить разрешения использовать учебный рейд Ветов, когда подойдем к Горнилу, чтобы не подвергать людей опасности я встречусь с Ваалом один на один.

- Мы пойдем с тобой, Апо и в Инферно и в само Горнило. - Тонанцин сказала, как

отрезала.

- Тон права, Апыч, мы своих не бросаем. - Джага хлопнул меня по плечу.

Стас скупо улыбнулся:

- Апо, я не могу ответить за Ветов -- это все будет обсуждаться с руководством клана, да и в виду особой опасности Демона, рейдерам-ученикам тоже нужно дать выбор, пусть решают сами. Там монстры такого уровня, что им пока и не снилось. Хотя опыт и обвес соблазнит многих - Стас развел руками.

Вмешалась Тонанцин:

- Вообще, в принципе, если поднять мой уровень, до подхода к горнилу, на десять пятнадцать пунктов, я могу вложиться в массовый отхил, тогда в само Горнило можно пойти саб-рейдом, в двадцать четыре самых высокоуровневых персонажей - их я отхилю одна, без помощи рейд-хиллеров, только нужно много алхимии тащить. А это полные четыре группы дамагеров. Если не брать в каждую группу хилов, то общий уровень наносимого урона сильно вырастет, сделать упор на лучников и магов, чтобы двигались и под удары не попадались. - Железная леди привыкла всё планировать и рассчитывать, умница моя.

- Танков тоже можно не брать, там не тупой НПС, там будет Аватар реального демона, он клал с прибором на игровую механику, и будет бить исключительно меня, собственно я потому и сменил привычное мне амплуа на новое.

- Тогда ещё проще, у тебя такой запас ХП, брони и резистов, что прохилить тебя вполне возможно, пусть мы даже не знаем на, что он способен. А четыре места под ДД, вместо танков, опять же подымут уровень урона.

- Тогда, решаем все текущие дела, готовимся к походу - я хлопнул ладонью по столу и встал.

- Апостол, я все понимаю, но ты не мог бы наших гостей авторизовать в обители, а то пока ты в коматозе валялся, они же здесь как пленники сидят, даже передвигаться внутри обители, только в группе с членами нашего клана могут. Неназываемый закинуть то закинул всех, тот же Стас даже переместиться отсюда не может, как заложник сидит. - Ой блин, ну я и кретин, спасибо Джага.

-А, что же ты, Стас, орал тогда про порталы по маякам и так далее... - ехидно подколол его.

-Да привычка, будь она не ладна.

- А, всё, теперь вы мои пленники, АХАХАХА, я буду вас держать в клетках и пытать АХАХА - прорвало меня не хорошее пошутить.

- Да ну хватит уже, знаешь сколько у меня дел, которые я просто просрал?

- Ладно, ладно, шучу я, вот такой вот я затейник, ага. - залез в меню и дал гостевой доступ с правом перемещения в обитель.

- Держи, Контра, теперь ты у нас желанный гость клана!

- О, спасибо за оказанное доверие, черный властелин. Бывайте ребята, если что -- пишите письма мелким почерком, а лучше шлите денежные переводы. - его фигура растворилась в дымке персонального портала, оставив только его смех, отраженный эхом под сводами обители.

-Хозяин, ваши гости проснулись, вы просили сообщить... - сообщила симпатичная служанка в белом переднике, ставя очередной кувшинчик сока на стол.

-Спасибо, Нара. - пора мне пережить еще одну встречу. Шагая в сторону гостевых комнат пытался унять бурю, бушевавшую в душе: что сказать? Как вести себя?

А между тем я уже у нужной двери. В светлой комнате у камина стоит Женщина, гордая осанка, она моложе чем была на Земле, но это она.

- Здравствуй, мама... -- она делает два шага ко мне, она понимает, что я не могу подобрать слов, я для неё все ещё ребенок, дурной, безголовый ребенок. Я как будто стою в стороне и наблюдаю за всем происходящим. В центре комнаты стоят не подвижные люди, Женщина обнимает своего вновь обретённого сына, слёзы катятся из её глаз, оставляя мокрые дорожки на щеках.

- Здравствуй, сын... - до селе молчащая гора мускулов, запакованная в железо по самые уши, начинает говорить, слова и эмоции как река прорывают плотину. Он успокаивает её, говорит, что не надо плакать, они теперь вместе и всё будет хорошо. Они заберут сестрёнку и заживут счастливо в новом мире.

До утра мы с ней сидели и разговаривали, она рассказывала, как жила и как они попали с Иришкой в Друмир, рассказывал, как жил я, иногда она ревела, иногда смеялась, обитель нашего клана становилась по-настоящему моим домом, впитывая наши эмоции. Это мир дарил мне шанс исправить ошибки моего прошлого.


Утром принял в клан, познакомил с ребятами, девчонки сразу забрали её к себе и я смог вздохнуть спокойно: они никому не дадут в обиду. Как бы теперь поведать матери о моих отношениях с Тон, вот тут будет война характеров, хотя может и обойдется всё.

Тему мастера Гнома мы пока не подымали, всему своё время. Успеем ещё поговорить о нём. Нара снова напомнила мне, что и второй гость клана ждёт в своей комнате и очень давно ждёт.

Из-за двери комнаты Барда доносился тихий перебор струн, складывающийся в красивую мелодию, я открыл дверь и увидел невысокого паренька человеческой расы, в руках он держал гитару и что-то бубнил себе под нос.

- Здорова, покойничек! - на меня пристально смотрели ироничные глаза, до срыва он явно был подростком. Перед уходом, Стас втихушку скинул мне инфо пакет на этого кадра. По данным полученным мной, он попал в срыв будучи шестнадцатилетним пареньком, никакой особой биографии, ничего примечательного. Играет в онлайн игрушки очень давно, опыт не малый.

- И тебе не хворать, знаешь я пришёл сказать тебе спасибо...

- Ой, да ладно, мелочи жизни. Тем более, что я просто не мог пройти мимо возможности опробовать себя против такого противника. Кстати, чем ты ему так насолил? -- гитара пропала в инвентаре, паренёк с ногами сидел на кровати и изучал меня.

- Трудно рассказать в двух словах, да и надо ли оно тебе?

-Это да, меньше знаешь, крепче спишь! Хотя, как опытный бродяга, могу сказать, что таких колоритных граждан как все вы, встречаю в первые.

- Давай поступим следующим образом я -- лидер немногочисленного, но очень дружного клана, нас не больше одной группы, но нам так спокойнее. Могу тебе предложить вступить к нам, а всю остальную информацию получишь только после... Лично у меня много очень сильных врагов, но клан стараюсь держать подальше от неприятностей.

- А ты знаешь, я согласен! Да, чувствую будет весело!

- В таком случае, добро пожаловать в клан - я принял его и пожал руку, развернулся и испытывая сумбурные чувства от этого знакомства пошел в общий зал, личным сообщением попросил мастера Бэя ввести новичков в курс всех нюансов и поручил ему заботу о них. Наверное, стоит начать набирать клан активно, в таком случае обители будет уже мало, надо что-то с этим решать. Обитель все-таки, не замок.



Инферно, ставка Ксафана. 



- Владыка, чтецы отметили ментальный удар по Горнилу: Ваал с кем-то общался на прямую, из другого плана бытия. И мне кажется это не было дружеской беседой.

- Хм... прямо из другого плана бытия ... что-же за противника себе нажил старикашка? Привести весь личный состав в боевую готовность, стараемся держаться в стороне, в замес не лезем, там, где сможем урвать своё, будем стараться урвать.



   Через пару дней, проведённых почти в кругу семейном и со своими друзьями, Стас скинул мне в ПМ время и место сбора, для обсуждения рейда в инферно. К часу икс наша боевая звезда, усиленная вновь прибывшим саппорт-бардом, была укомплектована, переодета и готова ко всему: у каждого с собой было по пять комплектов экипировки на разный случай, алхимия, жратва и всё прочее; мы были готовы к очень тяжелому мероприятию.

Во время передышки я трижды выходил на охоту, по списку тех контрактов, что у меня остались, новый список я получить не мог, но деньги поступали на мои счета как положено и своевременно. Клановая казна значительно пополнилась. Решено было оставить дома Мастера Бэя и мою мать.

Кабак, синее марево портала и перед нами открылось поле мухоловок и стройные ряды нашего учебного рейда, из строя в нашу сторону двинулся суровый мужик, человек, его лицо наискось пересекал страшный шрам, глаза были цепкими и холодными, явно военный профи.

- Прапорщик Еремеев. Стас передает, что не может быть лично: командование клана дало добро на мероприятие, но в силу обостряющейся ситуации здесь, не могут выделить значительных сил. Ваш рейд будет набираться только добровольцами, из учебного рейда. По личной просьбе Стаса, вам выделено под начало шестнадцать человек опытных и боеспособных ветеранов, средним уровнем 200. - он отчеканил информацию на одном дыхании и замер, осматривая меня и фиксируя эмоции на моем лице

- Прапорщик, как вас зовут? -

- Михаил -

- Ко мне можете обращаться просто Апо или Старший как вам будет удобнее -

- Как скажете -- он пожал плечами и явно расслабился

- И можно легко на "ты", я не страдаю тщеславием -- хлопнул его по плечу и сделал два шага к строю.

Необходимо было толкнуть воодушевляющую речь, понижающую эйфорию и повышающую осознание серьёзности стоящей перед рейдом задачи.

- Бойцы, мне и моим товарищам предстоит тяжелый рейд в инферно, идут только те, кто в срыве, это очень опасно, нас будет ждать настоящий демон. Один из князей Ада, он жаждет наших душ. Не желаю ничего от вас скрывать, говорю как есть, кто желает поучаствовать два шага вперёд. - некоторых явно покоробило, десяток человек отсеялись сами собой, не в срыве, они и сами понимают что будут тормозить наш рейд. Через минуту непонятного перешептывания из строя твердыми шагами вышел гном с сержантским значком.

- Старший, пусть мы не долго вас знаем, пусть вы лицо гражданское, но наше руководство Вам явно доверяет и я знаю твердо: там где вы -- там победа! Я с вами, -- он обернулся к учебному рейду -- А вы, ханурики, готовы идти в пекло?! За хабаром, опытом, и удачей? Вспомните как мы разгромили топовый рейд соклановцев, я верю Апостолу, риск дело благородное!

После краткого, но эмоционального выступления гнома все, кто в срыве, разом сделали два шага вперед, танки достали свои мечи и загрохотали по щитам, поддерживая многоголосым хэканьем, в такт ударам. Тон, проходя мимо и начиная собирать рейд, не заметно для остальных хлопнула ладонью по моей заднице и улыбнулась через плечо.

- Джага, обеспечь экипировку и химию на затяжной рейд, можешь вычерпать казну

клана до дна, Бэю и маме я выдал денег, даже если мы сгинем, им хватит очень надолго.

И началась суета: тут и там переодевались люди, команда бойцов, выбранных Джагой, занималась снабжением, общая выучка и средний уровень рейда не внушали доверия, но дух, царивший в лагере, обещал нам победу и богатую добычу для людей

Через пару часов у меня замигал ПМ

Стас -- Вы еще не отчалили ?!

Апо -- Нет, идут сборы и экипировка.

Стас -- В Лагере у поля мухоловок ?!

Апо -- Да

Стас -- Апостол, мать вашу, отваливайте оттуда немедленно, начался большой кипишь, скоро у вас там будет жарко!

Апо -- Что случилось, Стас, я могу чем-нибудь помочь !?

Стас -- Ничем ты не поможешь -- началась атака на Первохрам, уводи людей. Решай свои проблемы как можно быстрее, постарайтесь в рейде максимально поднять уровень бойцов, возвращайтесь сразу же, как закончите с демоном. Уходите быстро!

- Рейд, строиться, боевое построение, немедленно! -- не до конца понимая, что происходит, я отдал приказ и сам занял позицию в центре боевого построения.

- Старший, с какой стороны ждать атаки?! - прапорщик молодец, вот только ещё бы я знал! Вокруг нас захлопали порталы, из магического марева выпрыгивали бойцы разных кластеров, в странной униформе, их число росло с каждой минутой.

- Старший, надо уходить, противник средним уровнем намного выше нашего и я подозреваю их будет очень много! -- Замигал аналитический чат-бокс фиксируя три портала. От нашей толпы отделились бойцы не вошедшие в рейд по причине того, что не в срыве.

- Старший, уводи рейд мы дадим время чтобы открыть портал! -- маги развернули над нами магические купола, которые уже прогибались под градом ударов.

- Андрей, дайте нам десяток секунд и уходите!

- Дадим, спасибо за всё, и за то, что запомнил моё имя... -- орк, старший среди тех, кто нарвался на Тон и Джагу в трактире, спасибо тебе приятель.

Хватаю свой меч, втыкаю в землю и начинаю начитывать заклинание. Ветер воет над моей головой, треплет волосы и развивает плащ, магические купола потрескивают от лавины запредельных энергий, обрушившихся на них заклинаний, орки с бешеной яростью рубятся у края купола тесня захватчиков. Со звоном раскалывается купол, прямо над моей головой и черная молния бьет в мой клинок -- вокруг него по земле бежит тьма, охватывая всех кто со мной в одном рейде, мрак под ногами сгущается, и мы все летим в тёмное ничто, пара секунд полёта и нас встречает гранит и красное небо. Здравствуй, Инферно!







- Больно! Как же больно! Как же хочется жрать ! Еда! Голова разрывается от чужих мыслей и чувств, меня прямо скручивает в болевых спазмах. Как только наши ноги коснулись земли, нового для нас плана, из-за камней поползли сгустки слизи и щупалец, транслируя свои мысли и чувства нам в сознание.

- Танки, работаем: на каждую тварь по танку. ДД, игнорируем ментальную атаку рубим со спины, в передней полусфере возможно конусное АОЕ, аналитику по тварям!

Толстые, с огромным запасом хитов, ментальная атака усиливалась с каждым ударом по этой мерзости. Большая часть рейда была просто придавлена к земле -- это приключение не для их уровня. Парни превозмогали свою боль и продолжали врубаться в плоть этих странных существ. Моя звезда пришла в себя и помогала шаг за шагом, тварь за тварью, вырезать эту мерзость.

- Внимание вами получено достижение: "Из огня да в полымя" - ваш рейд вышел из боя с более сильным соперником без потерь и попал в новую мясорубку, из которой также вышел, не потеряв ни единого человека. Рейды под вашим руководством получают на 300% больше опыта за убийство любого противника, данное достижение работает исключительно до момента расформирования текущего рейда.

Ого, принять, конечно. Когда бойцы задавили последнюю тварь, я осмотрел рейд: тут и там сверкали спецэффекты возрастающего уровня бойцов. Пять тварей, средним уровнем 300, дали колоссальный прирост опыта, который был увеличен моим достижением.

- Привести личный состав в порядок, статы и очки умений не раскидывать, сначала поднимем уровни, потом класс -- мастера помогут вам советом. Десять минут времени вам.

По окончании выделенного времени командирская звезда собралась на совещание.

- Апо, мы в Инферно, куда дальше? - Тон с Джагой подошли ко мне и ждали ответа.

- Нам нужно Горнило, но как его найти --узнаем у местных. Как мне подсказывает приобретённая память, местность здесь поделена на сферы влияния между демонами-- доминионы. Нам необходимо одного такого найти и расспросить, обычно они управляют своими территориями из замков, цитаделей. Будем брать на копьё один такой. А пока, что двинем в любую сторону, будем искать ближайшую цитадель.

Короткий отдых закончился, и мы двинулись дальше, местность была не интересная, везде камни, гранит, давящее небо, минимум пустынной растительности, периодически нам попадались различные крупные и мелкие дикие монстрики, с которых в основном падали лишь всяческие ингредиенты, их перекидывали на грузчиков, заблаговременно нанятых Джагой. Фармить было тяжело, средний уровень монстров был слишком высок, мы шли крайне аккуратно, большую часть работы делала наша звезда и ребята, которых нам выделил Стас. Пусть уровень не так велик, но выучка у этих бойцов отменная и дисциплина железная, остальные только наносили урон сколько могли или иногда танковали, помогая Джагернауту. Меня не покидало ощущение, что мероприятие может стать нам не по плечу, но аналитик уверил, что средний уровень рейда растет нереально быстро, вопрос в том --хватит ли его, чтобы цитадель взять, для начала.

По курсу нашего движения над горизонтом медленно вырастала гора, её склоны были покрыты лавовыми потёками, вершина терялась в густом дыму. Мелкая дрожь всё отчётливее чувствовалась под ногами. Держать хороший темп, в таких условиях, достаточно долго не получиться, так или иначе придётся делать привалы. На самом деле перемещение больших групп или войсковых соединений -- это всегда трудно и изнурительно. До войска нам далековато, но уже внушительная сила.

Куча мыслей скребёт череп изнутри -- полноценно, в этот мир, люди пришли в виде игроков, но как только стали переселяться, начали ломать всё, что видят глаза и до чего дотягиваются руки. Неужели у нас натура такая: всё вокруг превратить в говно, особенно если, лично нам, не нравится. А ведь, сколько людей столько и мнений. История разная, разные люди, только война никогда не меняется -- кровь, пот, боль, лишения. Погрузившись в муть своих мыслей, я не заметил, как наш рейд подошел к ущелью.

Нам на встречу шагала фигура, замотанная в плащ по самые уши, информер над головой фигуры сообщал о 450 уровне твари. Помимо уровня, можно было разглядеть и имя --Вестник, хм очень странно. Рейд по моей команде приготовился к атаке агрессивного монстра, самого высокого уровня, который нам пока, что встретился, отряд сменил походное построение на боевое, аналитики ждали информации по абилкам и наворотам монстра. В пяти метрах от нас Вестник остановился.

- Стойте смертные, вы вступаете во владения Аббадона, князя Ада и Владыки ужаса Назовите себя и обозначьте причину вашего визита. -- у меня аж челюсть отпала, ну да, Апо, ты тысячу раз видел НПСов в срыве, а тут удивился очередному. Неужели ты думал, раз это Инферно, на тебя будут нападать молча из-за каждого угла.

- Апостол, разыскиваем Горнило, по какой причине -- тебя не касается! -- я сделал шаг вперед и добавил стали в свой голос.

- Маленькая бравая букашка, следи за своей речью, вы прах под сапогами моего владыки.

- Сейчас этот прах вломит тебе по зубатке кованым сапогом, если не изменишь свой тон! -- меня это начинало бесить, Аббадон значит твой хозяин, вот к тебе-то я и загляну на чай с баранками.

- А осилишь? Ты уровней на шестьдесят поменьше меня будешь? Так или иначе, Владыка ужаса не велел пускать кого бы то ни было на его территорию без сбора пошлины. Чью душу ты готов отдать как подорожный налог? --- - Решай быстро! -- у меня от такой наглости аж дыхание перехватило, подорожную значит, руки сжались на топорище секиры и эфесе клинка, тело чуть подалось вперед.

- Какие вы смешные, смертные, неужели ты думаешь, что я пришел сюда в один -- он сунул два кривых когтистых пальца в рот и звонко свистнул: в ущелье ввалилась толпа различной демонической гадости, разных уровней, разных видов-- много, очень много.

- Апо, давай просто в кровавый фарш перемелем всю эту свору и дальше пойдем! -- Джага уже пребывал в состоянии боевого транса.

- Нет. --ответил я другу и обратился к Вестнику.-- Слышь, дуболом, я выбрал, кем буду платить! - внешне я накинул маску спокойствия, но внутри клокотала ярость, целое море злобы и ненависти: отдать живую душу любого из моих друзей! Да я лучше сам себя клинком Забвения по глотке полосну.

- О, я слышу разумные речи! - демон осклабился в гаденькой улыбке.

- Да, я буду платить своей душой, если ты сможешь отнять её у меня в бою, что скажешь по поводу поединка? Не испугаешься букашки, ниже тебя уровнем ? - я шёл ва-банк.

- Это будет даже интересно.

- Интереснее чем ты думаешь, красавчик!

Его плащ начал источать кровь -- липкий поток стекал на землю, проникая в твердь базальта и гранита, уходил куда-то в глубь, кастует тварь. Быстрым приказом в чат, отвожу рейд и освобождаю место для маневра. Кидаю Воодушевление, запиваю алхимию.

- Вы атакованы умением Кровавая жатва!

- Потеряно 1500 хит-поинтов.

Из земли, под моими ногами, ударили кроваво красные шипы -- интересное умение ты используешь, но постараюсь не подставляться. Набираю скорость, бегу к твари, намеренно пропускаю дистанцию действия умения Локальный прыжок. В меня летят кровавые сгустки, вытягиваясь в воздухе в иглы и затвердевая, больно царапнуло щёку. Скоростные характеристики позволяют мне уклоняться от целого града этих игл. Локальный прыжок, и вот вроде бы я лечу мимо, не туда, в полёте секира бьёт тварь в бок. Хрустят рёбра, всё-таки в этом мире есть какое-то подобие физики: моя скорость, ускорение от Локального перемещения, личная огромная масса, в купе с массой моего снаряжения, и всё это вложено в один удар чудовищной секирой. Ужасная рваная рана и дыра в плаще противника, он устоял на ногах, но согнулся и удивлённо схватился за бок руками. Мой полёт, после удара, окончился падением в пяти метрах за спиной Вестника.

- Мерзкий таракан! -- проревел Вестник, между его рук светился новый сгусток крови, но уже огромного размера и с каждой секундой он набирал объём, я стоял к твари спиной.

- Сдохни! - хлопок и в спину несется огромный снаряд, и как-то мне не очень хочется проверить его действие на себе. Войско моего нового друга было прямо передо мной, я мог поближе рассмотреть местный колорит. Кривая усмешка пересекает лицо, и десяток ближайших ко мне тварей шарахается в испуге -- в своем новом амплуа я могу быть очень убедителен. Апостол применяет умение Отскок. Прыжок сальто назад, моя голова проноситься в сантиметре над снарядом, и лечу я, за спину своего противника. Снаряд врубается в ряды демонов и тварей Инферно, скалы ущелья забрызганы кровью и внутренностями тех, кому посчастливилось попасть под этот катерпеллер. А тем временем в воздухе над головой противника:

Апостол применяет умение Молот Праведника.

Внимание, критическая атака: урон удвоен.

Когда мои ноги коснулись земли, за спиной моего противника, в воздухе, над его уродливой башкой уже сформировался огромный молот, сотканный из обжигающего света с прожилками истинной тьмы, очень хотел посмотреть как это выглядит, такой был соблазн опробовать, а тут и цель подходящая сама в руки пришла. Молот гигантских размеров ударил Вестника -- удар был такой силы, что тело расплескало по земле, перемолов в кровавую кашу. Жалко конечно, у умения огромный откат, но мне надо было показать силу. Я только успел не глядя поднять с тела всё, что упало и сунуть без разбора в сумку, как многоголосый вой подсказал, что демон с его тварями не собирался выполнять условия поединка, да и вообще, наверное, любые условия.

Нас атаковали, повезло, что таких же разумных, как первый в этой своре, не было, да и по уровню они были не такими. Группы сработано перестроились и танки начали кайтить (Кайт -- танк набирает агрессию монстра или группы монстров на себя и бегает, уклоняясь от ударов, дабы снизить, входящий в себя урон и облегчить работу хиллеру) своих монстров. Танки потолще взяли паки (пак -- несколько монстров одновременно), танки по тоньше кайтили и танковали соло монстров, ддешеры в штатном режиме начали перемалывать всё и вся. Там, где было особенно трудно или монстр отличался специальными умениями, вмешивалась наша звезда. Вообще, как работали ребята, мне очень понравилось, всё по делу, никакой суеты.

Атакует толпа демонов? Ну и что! Штатная ситуация: работаем, фармим. Гном активно работал с аналитиками и управлял рейдом-- знатный будет рейдлидер, зуб даю, знатный, если мы Горнило переживём. Я намеренно не лез его поправлять, свои рекомендации дам после того как разберёмся, и на ушко, будет не правильно при всех щёлкать его по носу и подрывать авторитет перед боевыми товарищами.

Опыт лился рекой, средний уровень рейда рос как на дрожжах, для них это важно. Как бы мне еще Тон прокачать немного, до Горнила, то, что сейчас получаем мы на нашем уровне, просто крохи. Всё, что падало с монстров, я распорядился отдать рейду, тем более, что тут и там периодически падали эпические шмотки. Рейду, помимо прокачки, ещё и одеваться требуется соответственно уровню.

Шустрый гном сразу распорядился о начислении ДКП (Драгон Кил Поинт -- очки за активность в рейде, система ДКП отработана на самом рассвете ММОРПГ и отшлифована годами практики). Выбрал аукционера и ДКП менеджера и быстро проводил аукционы на каждую стоящую шмотку.

- Джага, а кто нашему бравому гному рассказал про систему ДКП и её особенности? В Друмире, на сколько я знаю, используется своя система.

- А я чё? Я ни чё! Другие вон чё! И тоже ни чё! Это вообще Нэки, Друмировская система не совсем удобна для нас, Апо, тут я с ней согласен.

- Ну спасибо толстозадый, сдал со всеми потрохами! -- Нэки погрозила пальчиком нашему танку и удалилась в сторону, где ещё добивали монстров, чат бокс сообщил, что обнаружена группа монстров не восприимчивых к физическому урону.

- Ладно, пусть работает, как бы нам его поощрить... - взяв оружие в руки, я пошёл в другую сторону, там уже полчаса колупают толстую тварь, внешне похожую на слона, и размерами тоже, но по всей поверхности шкуры шли лавовые наросты и шипы, а хобот заканчивался антрацитовым рогом. Танк и хиллер уже порядком подустали, нужно помочь.

Танцующие клинки, Летающий клинок, Пляска смерти, ух, как же все мои умения выглядят устрашающе в моем новом амплуа, да ещё с двумя такими мотыгами в руках. Страшно, аж жуть. Кровь, плоть, лавовые наросты, безумный вопль твари, я такой огромный, злой, страшный, танцую со своим чудовищным оружием вокруг слона-мутанта, удары сыплются градом, слон вертится и пытается меня поймать, но тщетно -- он слишком медлителен. Ещё пара ударов и бой кончен, туша оседает на землю, нашинкованная, так как будто через мясорубку прошла.

- Пойду перекурю, хабар с него заберите и разделите по честному или позовите сержанта, устройте аукцион. Но за такую тварь вам должны дать много очков ДКП.

Теперь выясним, что с кандидатом на роль рейдлидера, чем он занят?

- Так, Сержант! Где группа передовой разведки рейда!?

- Старший, я уже отправил их по ущелью, так сказать, не дожидаясь приказа, мне показалось это правильным ...

- Хватит оправдываться, все правильно сделал, работай над собой и с рейдом, а где нужно поправлю. -- Я хлопнул гнома по плечу и закурил сигарету.

- Информация от них есть?

- Докладывают, что ущелье чистое, на выходе межевой камень с именем Аббадона, сразу за камнем местность очень населена, много тварей, придётся правильно пулить и разгребать паки освобождая проход.

- Отлично, значит заканчиваем здесь, выдвигаемся к межевому камню, у выхода из ущелья разбить лагерь, разобрать лут, привести в порядок экипировку, организовать саб-рейды на фарм, не распуская основного рейда и не выходя из него.

- Вас понял, разрешите выполнять?

- Выполняй. -- забавно, а наш сержант-то, уже подрос на пять уровней, не меньше, молодец.

Добив тварей, мы двинулись по ущелью: пусто, тихо и только ветер гуляет. На выходе нас уже ждал лагерь с костром, палатками и обнесенный добротным частоколом, башенки по периметру -- класс, наше укрепление полностью перекрывало горловину ущелья.Совместный труд Генеры и рейнджеров нашего разведотряда впечатлял -- вот значит как выглядит рейдовый лагерь, честно говоря, не приходилось мне ранее его видеть.

- Старший? Мастер Рейнджер просит разрешения установить накопители для куполов в лагере, говорят они их перли от самой обители! - опять ко мне подкатился гном

- Скажи я разрешил, и передай Генере, что она вполне способна сама ко мне обратиться по любому вопросу. -- дожили, дальше Тони и Джага начнут со мной говорить через него, что ли ...





Разведка не ошиблась: местность была населена огромным количеством тварей, рейд фармил, качался и исследовал, ренджеры занимались пулом, танки агрили на себя монстров, ддешеры рубили, кололи и уничтожали. Такие суровые будни правильного и не многочисленного рейда; по пути нашли несколько эксклюзивных подземелий, одноразовые и очень старые, в состав групп зачистки приходилось ходить всем составом нашей звезды.

Уровень рейда всё рос и рос, качество экипировки также, моя экипировка как и обвес моей звезды менялась: оружие, броня и все шмотки обзаводились убойными камушками, количество ингредиентов и непонятных штук в копилке росло и множилось, фиалы со всяким эксклюзивом также передавались грузчикам. Мы щедро раздавали рейду шмотки и камни, если кардинально менять наши вещи, то только с очень крутых тварей типа Аббадона и прочих.

Нэки обзавелась Сердцем саламандры: чудовищная лампада в руке давала +150% к огненным заклинаниям, а один из боссов подземелий подарил нам Душу демонического холода, который мы, не откладывая в долгий ящик, инкрустировали в лампаду, наш маг приобрела еще и 150% урона от заклинаний льда. Все остальные маги поглядывали с такой завистью, что поначалу я боялся бунта, но это был просто бред моего параноидального рассудка и не больше.

Тонанцин обзавелась нимбом святого отшельника, уровень лекарских способностей поднялся на 90% и шанс критического применения способностей на 50%.

Джага вырулил себе Щит мрака и инкрустировал в него Душу демоноборца. Теперь вокруг его туши клубилась тьма и поглощала 40% всего нанесенного урона. Я же разгонял камнями свои хиты, броню, всяческие резисты от магии. Душа демоноборца выпала и мне, вставил в секиру, и теперь мы с Джагой выглядели как две осадные башни на фоне нашего рейда.

Пара подземок была рассчитана исключительно на одну группу, рейд я не распустил и когда мы закончили выколачивать оттуда всяческую мерзость, уровнем 450 и выше, мы все могли похвастаться подъемом в среднем на десять уровней. Очень много опыта, просто немеряно. Если так пойдёт, то в Горнило мы вступим, вообще только нашей звездой.

Ласт одной из подземок подарил нам по два камешка 30% иммунитета к огню каждому, и мне с Джагой перепали камни которые отражали 20% нанесенного нам урона обратно противнику. Возвращаясь в лагерь, я чувствовал, что с такой силой способен очень многим накрутить хвосты в Друмире, наверное даже слишком многим. Как бы не превратиться в мировое зло, какое-нибудь, не впасть в гордыню. Судя по блестящим глазам моих ребят, мыслили они примерно о том же. В лагере царило веселье, такое мероприятие очень нравилось людям, они даже не думали о том, куда мы идем и чём все это закончиться. Слепо верили мне -- такой груз очень давит на плечи, я всё-таки в ответе за них. Сабрейды сменялись, уставшие, но с улыбками до ушей, люди шли в лагерь и уступали место свежим отрядам. Местность пустела, респаунта у монстров либо не было, либо он был в цитадели Аббадона.

Фарм отряды уходили все глубже, через две недели разведка принесла весть о том, что видны шпили тёмного замка. Ещё через пару дней мы окончательно выдоили местную флору и фауну, пора было сворачивать лагерь и идти дальше.

Откинув полог палатки, я вышел к костру. Асап сидел на чурбане с гитарой в руках и наигрывал красивую мелодию, отдыхающие вояки распивали пивко из наших запасов и наслаждались минутами покоя:





Я вижу каждый день тебя и мне не понятно,

Как можно быть прекраснее сиянья луны?

И сердце замирает, бьется как-то невнятно

В тот миг, когда случайно улыбаешься ты.

Только ТЫ!



И вот я замираю, застываю на месте.

Мысли разбегаются, теряю слова...

И нам, я знаю точно, никогда не быть вместе.

И эту ночь опять оставил я без сна!

Верно зря!



И зная это

Я жду рассвета.

Наверно, обо мне не вспомнишь ты...

В мечтах согрета,

Как лучик света

Девушка, крадущая сны.



А звёзды нависают и мне кажутся ниже.

Ты спишь и видишь сладкие, прекрасные сны.

А я не сплю, я думаю, как сделать нас ближе:

Тебя и меня - частью этой юной весны.

Моей весны.



Так, о тебе мечтать, хоть до скончания века...

Но есть в тебе огонь, да, что пылает любя!

Я знаю, что ты любишь одного человека,

Но это, чёрт возьми, к сожаленью не Я!

Он не Я!



И зная это

Я жду рассвета.

Наверно, обо мне не вспомнишь ты...

В мечтах согрета,

Как лучик света

Девушка, крадущая сны.





- Красиво, поешь, сам написал песню? - я решил подать голос, когда последние аккорды упали в тишину.

- Нет, к сожалению не я. Старший, садись с нами, выпей. А я ещё, что-нибудь спою.

- Нет, друг мой, нам пора двигаться дальше, собирайтесь. -- я открыл общий чат рейда и отдал приказ о свертывании лагеря и подготовке личного состава к дальнейшему маршу. На подготовку дал полчаса, однако через двадцать минут все были готовы.

- Старшина, почему не вижу одного сабрейда и разведгруппы?

- Они ушли вперёд и ещё не вернулись, подберем их по ходу движения, они нас ждут в зоне видимости цитадели Аббадона.





Цитадель выросла перед нами, тёмная, с острыми шпилями, из чистого обсидиана с золотыми прожилками, зрелище было внушающим. Поблизости ходили группы монстров 400 уровня, Духи мрака, в каждой группе духов был Жнец, видимо главный. Уровни Жнецов были 430-450.

У распахнутых ворот тусовались здоровенные амбалы Гог и Магог, оба пятисотого уровня. Закованные в броню по самые огненные глазища, в лапах чудища держали здоровенные дубины, усеянные лавовыми шипами, от обоих несло страхом и тьмой. За воротами медленно ползали оставляя огненные следы Лавовые големы, средним уровнем всего 200 но в огромном количестве. Отдал приказ разбить лагерь и собрать в моей палатке аналитиков, Старшину и свою звезду. Закипела работа и военный совет вскоре состоялся.

- Ну, что господа и дамы, как дальше будем планировать нашу кампанию? -- я закурил.

- Поставим лагерь, начнем пул, почистим территорию, аккуратно обходя амбалов у ворот, как почистим, дойдем и до них, надо много место для кайта, противник нам неизвестен, -- взял инициативу в свои руки бойкий гном.

- Верно мыслишь, однако для начала создадим развед рейд, пусть аналитики срисуют абилки и умелки монстров. -- Джага поправил нашего Старшину.

- Все согласны с планом? Сколько, по времени, займет чистка нашими силами? --

- В общем то ребята верно мыслят, нашими силами около трех или четырех дней будем чистить, будем надеяться что респаунта у них так же нет. Нас маловато, придётся рисковать... -- вставила свои пять копеек Тон, очень важные пять копеек

- За такое время, сам Аббадон может вмешаться, если не почистим до его прихода -- то вайпнем рейд... -- Нэки тоже в чем-то права.

- Старший, пока чистили дорогу сюда, я поднял информацию: Аббадон -- истинный демон, Князь Ада, Повелитель Ужаса, но вместе с тем -- Рыцарь Ада. Рыцарей выбрал когда-то сам Люцифер, из числа первых падших ангелов. По преданию, в мире Земли, все рыцари были истреблены Серафимами. Если кратко и в общих чертах, я уверен, он не будет нападать сворой, скорее всего дождётся внутри и размажет нас лично по граниту внутреннего двора. Он очень опасен но сохраняет верность рыцарским традициям. Что его когда-то и подвело... - вмешался Михаил.

- Да, а еще истинным демонам приписывают возможности быть вездесущими -- вмешался не известный мне хрен в капюшоне, и только сейчас я заметил, что он не находится в рейде.

Выхватив клинок я приставил его к горлу незваного гостя. Сердце забилось чаще.

- Кто ты!?

- Какие вы смертные смешные, приятно познакомиться, я -- местный владетель доминиона, Аббадон. -- Он неприятно усмехнулся и скинул капюшон обнажая мраморно-белое лицо аристократа.

- И нам приятно... - только и смог произнести я.

- Убери адамант, не приятная штука. Где ж ты взял столько сердец мёртвых богов ... - он аккуратно отвел в сторону мой клинок двумя пальцами, когда его плоть соприкоснулась с остриём, раздалось шипение и запахло горелым. Я опустил клинок, но в ножны убирать не стал.

- В общих чертах, меня правильно описали, но неужели ты, смертный, возомнил, что сможешь меня победить, даже если учитывать твой адамант?

- Зачем ты пришел?!

- Любопытство. В мой доминион вторгается оголтелая толпа, все крушит и ломает, убивает моих поданных, я не мог не познакомиться. Что привело вас сюда господа и дамы ? - он сделал два шага и по хозяйски сел в моё кресло, в его ладони появился прозрачный бокал с тягучим красным напитком.

- Информация, нам надо знать, как попасть в Горнило и где оно. -- Я решил открыть свои карты, частично открыть...

- Ваал опять нажил себе врагов? Старик как всегда в своём репертуаре. Я бы рад вам помочь, но просто так не могу, Ваал старший из Князей, навлечь его гнев мне бы не хотелось. Поступим следующим образом, если у вас хватит силёнок пробиться в мой чертог, я окажу вам честь и дам бой лично, победишь, смертный, получишь информацию. Проиграешь -- все ваши души достанутся мне и будут служить батарейками. - он отхлебнул из бокала с явным удовольствием.

- Какие гарантии, что ты не обманешь?

- Ты смешон. А разве у тебя есть выбор? Кроме как поверить мне на слово?

- Логично ...

- Вот и ладненько, побегу я, дел не впроворот, до скорой встречи, букашки -- он растаял в воздухе.

- Что это было! Мы пошевелиться даже не могли я думал обгажусь со страха! - Первым пришел в себя Джагернаут

- А чего ты хотел, он повелитель ужаса... 



   Чистка паков шла полным ходом, особо интересным лутом монстры не отличались -- никаких раров или эпиков. Только ингредиенты для алхимии и прочий ценный хлам для профессий. Пару раз приходилось опасно приближаться к Гоге и Магоге, которые внимательно следили за происходящим своими пылающими зенками, но не желали вмешиваться. Очередной сабрейд сменил усталых работников ножа и топора, я сидел в кресле и вчитывался в инфопакет на Абадона выкаченный из Вики. Занятный товарищ, эта затея нравилась мне всё меньше и меньше. Разные культуры, разные народы, предания, сказания, намёки, слухи и сплетни давали ясно понять: Апостол, ты тупорогий кретин, что решил связаться с этой сволочью.

- Старший, рейдеры закончат работу часа через полтора, к Гоге и Магоге соваться без вашей звезды, думаю не стоит. -- Голос старшины вытащил меня из не веселых дум.

- Правильно думаешь, выбери из рейда самого толстого танка и самого мощного хила, монструозных стражей двое, придется работать с обоими разом.

-Разрешите выполнять?

-Выполняй.

Отдал приказ в приват Джагернауту, чтобы перебрали экипировку и подготовились пробивать броню. Надо бы в вики глянуть что за звери такие. Быстрый поиск дал странный результат:



- Гог и Магог (Яджудж и Маджудж), в библейской эсхатологии, -- два народа, нашествие которых потрясёт мир, незадолго до прихода Мессии.

В Книге пророка Иезекииля (-39) Гог, "князь Роша, Мешеха и Фувала", и "земля Магог" названы рядом в описании "великого сборища полчищ", которые вторгнутся под предводительством Гога в Землю Израиля "в последние дни... как буря... от пределов севера", чтобы грабить и опустошать, и падут в ней от руки Господней. Там же упомянут Гомер, сын Иафета, "со всеми отрядами его" (Иез. 38:6) как участник нашествия. В других местах Библии (Быт. 10:2; 1Пар. 1:5) он, наряду с Мешехом и Фувалом, фигурирует как брат Магога, внука Ноя.

Иосиф Флавий отождествляет Магог со скифами (ИД Кн.1, гл.6:1).

Христианские представления о народах Гог и Магог дополняются Апокалипсисом, где сказано, что в конце времен после освобождения сатаны, он призовет народы Гог и Магог для очередной священной войны с верными (Отк 20:7). Распространена точка зрения, что речь идет о северных (полунощных) народах скифского или даже гуннского происхождения[1]. В поздние времена делались попытки отождествить эти народы с русскими и татаро-монголами[2].

В связи с этим в русской традиции предпринимались попытки истолковывать народы Гога и Магога в позитивном ключе (у Павла Флоренского)[3], впрочем, официальная Православная Церковь всегда дистанцировалась от подобной интерпретации.

В Друмире Гог и Магог -- это могучие демоны, которые заключили в себе всю ярость выше описанных народов. Их существование -- постоянная борьба с саморазрушением и желанием уничтожения всего и вся. Совет Князей Инферно в былые времена выковал цепи из ярости и злобы народов войны в легендарном сердце Инферно -- Горниле. Цепями сковали сердца владык Хаоса пойманных сетями Ваала и обманутых им же. И тело их было высечено из обсидиана, напитано кровью самых могучих Демонов. Сердца скованные цепями были погружены в каменную плоть, и каждое звено на цепи укреплено речами Иноха. Тела покрыты письменами на языке Иноха.

Интересные персонажи, значит, ярость народов войны, сердца владык хаоса, значит. Бред сумасшедшего какой-то.

И поставлены были сии воины охранять чертог Абаддона, и быть им вечно тюремщиками бунтарю бессмертному, Владыке ужаса, истребления, разрушения и смерти. Ибо боялись его даже сами князья, все, кроме могучего Ваала. 

Хм, интересно, надо бы заказать расширенную инфу на нашего могучего владельца доминиона.

Через пол часа пискнул приват:

Абаддо?н, или Аваддо?н (ивр. ??????, то есть истребление); греческий аналог: Аполлио?н (греч. ????????), то есть губитель -- в иудейской (а затем и в христианской) теологии --ангел (демон) истребления, разрушения и смерти.

Слово "аваддон" на иврите означает место уничтожения, либо, просто переводится как "уничтожение". В раввинистической литературе и в Ветхом Завете Аваддоном именуется одна из областей ада. Так, в Ветхом Завете этот термин употребляется шесть раз. В Книге Иова (26:6) и в притчах (15:11, 27:20) слово Аваддон употреблено в одном ряду со словом шеол, обозначающим могилу всех умерших: как праведных, так и неправедных. В Пс 87:12 слово Аваддон употреблено со словами "во гробе" (в Синодальном переводе этого стиха значение слова Аваддон передано словосочетанием "место тления").

В Книге Иова (28:22) Аваддон связывается со словом смерть.

В Откровении св. Иоанна Богослова Аваддон (то есть "Губитель") уже однозначно персонифицирован и представляет собой повелителя бездны, ведущего полчища саранчи (др.-греч. ?????); там же он назван Аполлионом

Именно в значении военного советника ада, обладающего могуществом, Аваддон усваивается религиозной поэзией средних веков и нового времени. Этот образ оказал значительное влияние на русскую романтическую литературу. Имя Аваддона также неоднократно употреблялось в средние века как одно из обозначений сатаны, хотя некоторые источники по-прежнему относят его к святым ангелам, послушным Божьей воле (причиной такого понимания служит текст из Откровения 9:4, где саранче даётся повеление вредить лишь противникам Бога). 

И еще много чего интересного: разные трактовки, разные понимания. В голове пульсировала одна единственная мысль: Опасен! Крайне Опасен! Неоднократно мелькала информация и о рыцарстве, и о бессмертии; раз к нему приставили тюремщико,в значит есть правда и в том, что данный злодей придерживался нейтралитета и опасен был небесам и аду, а значит и инкарнациям князей Ада в Друмире. Люди для него, просто безволосые обезьяны, но есть в людях единственная черта, которую уважает: Сила! Так, а что там у нас упоминалось про Иноха и его письмена, запрос, ожидание. Писк Приватного сообщения:

Инох -- ангел перворожденный, Инох стал прототипом, по которому создавался Ангельский народ. Могучий, неудержимый. Его глас, наряду с гласом Божественным, мог выдержать только Метатрон, писарь божественный. По преданию, его взора опасались даже Михаил и Гавриил. В своё время подарил язык и письменность всему Ангельскому народу. Язык был назван инохианским. Письмена на инохианском языке обладали чудовищной силой, способной управлять мирозданием и подчинять, упорядочивать просторы хаоса. Неизвестно, передан был язык от Демиурга к Иноху, либо Инох самостоятельно его создал. Но на межевых камнях отделяющих мироздание от просторов Хаоса нанесены письмена на инохианском языке. И было слово, и это слово было на инохианском языке. 

Очуметь, неужели создатели Друмира продумали даже такую сложную метафизику и как блин талантливо всё завязали на нашей религии.

-Старший, пора! -- неугомонный гном опять вывел меня из раздумий.

-Выдвигаемся, -- я вышел из палатки уверенной походкой пересек лагерь, рейд ждал, все были в сборе. Ребята заматерели прямо на глазах. В голове ни единой мысли, в душе холод и спокойствие, отдаю последние приказы и иду к воротам, две группы во главе с танками и весь рейд целиком двигается за мной, под сапогами хрустит песок и гранитное крошево. Захожу в опасную зону, а стражи не шевелятся, сильно напрягает не стандартное поведение. Я прямо шкурой чувствую напряжение ребят. Останавливаюсь в метре от монстров.

-Назовись -- скрежещет механический голос, не живой и не мертвый, но наполненный силой и сталью, яростью и болью.

-Апостол!

-Причина посещения?! -- второй голос был не менее странным и страшным.

-Встреча с Абаддоном!

-По какому праву?! - на этих словах в голове что-то щелкает, чужие воспоминания ломают барьер в моей голове, мощный поток почти лишает меня сознания. В голове шепчет голос: "Мальчик они тебе не по зубам, я помогу. Постараюсь помочь".

-По праву сильного! - это что, мой голос? Это я сказал? От моего голоса отпрянули даже соратники. Две демонические дубины как на замедленной съёмке расходятся в стороны и летят в мою голову. Между лавовых шипов загораются красным огнем странные письмена.

-Докажи! - скрежещет голос, не соображая, что происходит, я втыкаю клинок в гранит, присаживаюсь и оружие тюремщиков летит над моей головой в каком-то сантиметре, обе мои ладони скользят по адамантину клинка вспарывая кожу.

-Иш Тор Ахар Зэм Кар! -- мой голос наполнен силой. Каждое слово прибивает весь мой рейд к земле, как тяжелым молотом, на ногах стоить только Тон, из глаз, ушей и уголков рта нашей железной леди текут струйки крови. На ладонях сами собой кровавые дорожки складываются в символы. Я выпрямляюсь и обе мои ладони летят ко лбам Гога и Магога. Руки соприкасаются с камнем и металлом. Пальцы, кроша камень, впиваются в их головы. Страшный рев наполняет инферно и сотрясает все остальные планы, тела тварей усыхают в страшных корчах. Тела складываются внутрь самих себя, сыплется песок. Моё тело испытывает невыносимую боль, сознание меркнет... Нет ребята, прежде чем, отключусь я добью вас. Все силы в кулак, соберись тряпка! Ору сам на себя и продолжаю держать неведомо откуда всплывшее заклинание. Под пальцами металл цепей, они обжигают руки, символы бегут по цепям, я стою вытянув руки в разные стороны, сжимая концы цепей, оканчивающихся клубками, в центре которых бьются кровавые сердца.

-Тор Мут Ахар!!! -- не своим голосом, полным боли, кричу в небо и с размаху бью обоими цепями о землю, по обоим сторонам, куда пришелся удар цепями, начинает собираться песок, фигуры демонов растут и собираются обратно в тела.

-Ты в своем Праве, приказывай хозяин! Отныне мы служим тебе и твоему роду, да будет так! - уже живые, яростные голоса братьев по ярости разрывают ткань мироздания.

-Вот и ладненько, сразу бы так, болванчики, -- сознание затухает и теряется в темноте.



Друмир 

В первые за много лет Долина почувствовала прикосновение Силы и слуга начал готовиться ко встрече с хозяином.



   Я очнулся в своей палатке, от жуткой головной боли. Чёрт, даже не буду пытаться анализировать все события. От одной мысли становиться как-то не по себе. Встал, откинул полог и шагнул во двор походного лагеря. С лева и справа от моей временной обители стояли демоны Гог и Магог.

- Старший, вы уже очнулись ?! - ко мне подкатился гном

- Да, докладывай, сколько я был в отключке и как идут дела по зачистке, - я потер виски пальцами, достал сигарету и закурил. Демоны стояли, не шевелясь и не дыша, не издавая не звука. Старшина покосился на них, но промолчал, сразу решил перейти к разговору по делу.

- Вы спали почти два дня. После того как вы подчинили демонов они отнесли вас в лагерь, подойти никому не дали, было даже несколько стычек, Тонанцин и Джагернаут сильно помяли их, но они победили и восстановились уже полностью. Решено было заняться чисткой внутреннего двора, элементали не высоки уровнем, но их много. Даже при самом аккуратном пуле, меньше десятка вытащить не получается, рейдеры часто падали и мы попросили помощи у вашей звезды, они кстати сейчас воюют на подходе к чертогам Абаддона. Интересного дропа не было. Шмот, который падал, я раздал рейдерам, все ингредиенты и деньги переданы грузчику, - за стеной цитадели, что-то громко взорвалось, в небо взметнулся черный дым. Там явно жарко.

Молодец, все правильно сделал, а сейчас я прогуляюсь до цитадели. Демоны за мной!

Многострадальный гранит и песок под ногами скрипел, ворота цитадели были перекошены и обожжены, во дворе, в тут и там, чернели копотью пятна от магических атак, всё было в потеках расплавленного камня -- чудовищный жар превратил стены, постройки и колонны двора в хаос из потеков камня и мусора. Старшина показывал путь, и мы вошли в длинную анфиладу, в конце виднелась огромная двустворчатая дверь, возле которой толпились наши рейдеры. Сами двери сотрясались от ударов магии и железа.

- Разойдись! -- по моему приказы люди расступились.

- Старший, старший очнулся.., --пробежал по толпе шепоток.

- Демоны! -- Гог и Магог двинулись к двери, по удобнее перехватив свое оружие. Люди смотрели на меня восхищенными и немного испуганными глазами. Моя звезда также отошла от двери.

Туши Демонов врезались в преграду, и ее хиты просели до половины с первого удара, второй удар и жалостно хрустнуло железо и дерево двери, створки рухнули внутрь. Меня и братьев приняли в рейд, и я переступил порог чертогов Абаддона.

Большой каменный мрачный зал, потолок терялся где-то в высоте, чадили факелы, стены были украшены фресками с изображением страшных побоищ, гор трупов, скелетов и черепов. Количество сцен ужасающих смертей, на квадратный метр, зашкаливало до предела, у дальней стены зала стоял трон, целиком из черепов различных существ, были там и человеческие. Мрачный рыцарь в полном боевом облачении сидел на троне. Шлем с забралом скрывал лицо, синее магическое марево сочилось из сочленений доспехов и оседало к подножию трона и ногам рыцаря. Все доспехи были резными, украшены черепами с раскрытыми ртами, толщина воронёной стали пугала намёком на свою неуязвимость. Информер также впечатлял 550 уровнем рыцаря.

- Воины, вы все-таки добрались до моего чертога, вы решили, что в праве безнаказанно разорять мой дом? Да падет на ваши головы кара.

Рыцарь поднялася с трона, сталь с завораживающим шелестом покинула ножны и Абаддон сделал несколько шагов вперёд, встал в боевой стойке, ожидая атаки. Вокруг его фигуры кружился прах, периодически он накалялся, превращаясь в обжигающие угли и тут же остывал.


- Так, рейд, слушай мою команду! Никакого геройства. Джага и Тон, хватайте людей для пробного захода, аналитики нужна полная информация. Больше фокусов, как до этого, в запасе у меня нет. Работаем по стандартной схеме, разведка боем, планирование и полноценный трай.

Рейд вздрогнул и через несколько минут всё было готово. Вперед двинулся Джагернаут, заагрил босса и понеслось -- чудовищный поток инфы хлынул на аналитиков: босс обладал многофазной тактикой, кучей абилок, ДПС чеком (минимальное требование к количеству урона от всего рейда), таймингом смены фаз убийства. Абаддон пользовался разными стихиями. Пробный рейд вайпнулся, а босс продолжил стоять в центре как скала. Клирики подняли наших героев, теперь время обсудить произошедшее. Быстрый совет и тактика была выстроена по информации, которую удалось добыть. Убивать придётся в четыре группы. Больше не пропустит странный барьер вокруг центра зала. Для жёсткого прессинга нам нужно два танка.

- Так, ну в принципе все ясно, будем пробовать, Старшина, отбирай к моей звезде еще три самые толстые и дамажные группы.

- Будет сделано! -- вскинулся гном и сабрейд был готов в кратчайшие сроки.

Забафленные по уши, все запили алхимию, запасы еды с бонусами тоже пришлось распаковать. Мы вышли на изготовку и встали вокруг Абаддон.

- По проверке работаем, начинает Джагернаут, на десяти стаках дебафа, обморожение снимает второй танк.

Запустил проверку, все подтвердили свое присутствие и готовность. Джага атаковал босса и сразу заагрил его на себя.

- Джага, держи его в центре. Ррейд, на земле будут появляться синие лужи -- в них не стоять, иначе заморозит и убьёт, вовремя отходить, они медленно ползают по полу.

Броня Даги трещала под страшными ударами рыцаря, с каждым стаком обморожения выхилить его было всё труднее и труднее. Всем своим рейдом мы снесли ещё только десять процентов у босса.

- Олег, переагри его, мне надо стаки переждать,-- второй танк вступил в дело, он был меньшим уровнем и ему приходилось более туго, но в его группе хилила Тонанцин, Железная леди держала танка, я вообще не помню моментов когда бы она роняла своего танка.

- Мормадюк, бафь Метель, беги на месте, не стой пока не оттикает -- Метель вешаеться на члена рейда и под его ногами каждую секунду появляется иней, который сносит огромное количество жизни тому, кто в него попадаёт, задача: выбежать из рейда и бегать по кругу зала пока не спадёт дот.

- Так, следующая -- фаза огня, все быстро забегаем в лужи и превращаемся в лёд, -- рейд выполнил мою команду, наши тела покрылись коркой льда, как же это неприятно, скажу я вам. В это время рыцарь вышел на середину зала и воткнул меч в пол. Поток раскаленного пепла от его фигуры захлестнул нас волной, маленькие искры жадно и быстро сожрали лёд.

- Всем! Выбежать из луж, быстро. Танки, сейчас он накидывает дот который наносит урон, меняйтесь на десяти не больше. Хлок -- ПРИМАНКА! - Баф Приманка вешался на Рыцаря Хаоса в составе рейда, Рыцарь призывает огненного голема, он покрыт коркой магмы и агрится только на того, на ком висит Приманка. Покрыт лавовой бронёй, которую невозможно пробить.

- Хлок, братишка, заводи голема в лужу, в которой нас примораживало и бегай вокруг неё, сам только не примёрзни -- рога побежал к луже и заманил туда голема, броня которого начала темнеть пока не пропала совсем.

- Убиваем голема! Работают РДД, милли демагеры лупят рыцаря. - Поток магии и стрел рванулся к голему и в считанные мгновения голем превратился в остывающий камень.

- СантаКлаус, Приманка, работаем как с прошлым големом! -- чётко и красиво убрали второго голема.

- Смена фазы, лужи пропали, хватайтесь за камни оставшиеся от големов, быстрее, ударит ветром. -- весь рейд собрался вокруг камней и все уцепились за них, рыцарь опять выскочил в центр зала, воткнул меч в камень пола и воздушная волна ударила нам в спины отрывая ноги от земли.

- Танки, в этой фазе он кидает стаки, уменьшающие вашу броню. Держим не больше пяти стаков, в середине фазы, в центре зала появиться Клинок ветров, его необходимо уничтожить за тридцать секунд, иначе босс отхилится -- мы успели снести Абаддону еще десяток процентов, когда появился Клинок ветров. Его не то, что бить, к нему подойти было трудно -- ураганный ветер сбивал с ног. Но мы справились.

- На месте клинка появиться смерч, не приближаться к нему, отойти до смены фазы, -- заливая тонны дпса в босса, мы чуть не пропустили смену фазы.

- Быстро все в вихрь --фаза Земли,-- босс уже в центре и кастует земляные шипы. -- Внимание! Это ключевая фаза, он будет бить шипами из-под земли. На месте шипов будут оставаться каменные наросты, на них мы будем стоять в ожидании смены фазы, стоять всем нужно рядом со своей группой, он кидает воодушевляющее эхо, кидает дважды: надо набрать на каждой группе по десять стаков-- это увеличит уровень нашего дамага на сто процентов. После этого фазы пойдут по кругу, на ветровом клинке босс впадет в ярость и будет убивать с первого удара. Танки: агрим и бегаем, к морде босса никто не подходит. Давайте ребята мы его почти взяли, работаем!

События понеслись вскачь: эхо и земляные шипы просаживали рейд по хп так, что хиллеры захлебывались зельями на манну. Командовать больше не было возможности, приходилось наносить много урона, фазы менялись, из-за отсутствия команд мы теряли личный состав рейда.

До рукопашной схватки с Рыцарем дожила только наша звезда. Джага бегал, прыгал и уворачивался. Жизненные показатели Босса уже давно упали в красный сектор, но он никак не хотел помирать. На бегу Джага запнулся о какой то каменный мусор на полу и упал, удар меча Рыцаря тут же располосовал его на две ровные половины, кровь брызнула во все стороны. Разворачиваясь, наотмашь ударил Тонанцин, и её постигла та же участь.

- Генера, Нэки! Лупим самыми быстрыми умениями, держите его в стопрейте (стопрейт -- невозможность двигаться из-за наносимых ударов), мне его нужно обойти!

- Мы долго его не удержим! Да и урона мало от таких умений.. -- Генера поливала стрелами босса так, что звук клацанья стрел в металл складывался в причудливую музыку, периодически дополняемую басами магических кастов Нэки. Звенели литавры Асапа, бард подхиливал нас ноктюрном. Но надолго нам это не поможет.

Мне удалось выскочить за спину боссу. Локальное перемещение, Пляшущие клинки, Летающий клинок и как окончание зверской комбы Молот Праведника. Подбрасываю в воздух свое тело отскоком, остатки рейда падают под штормом новой смены фаз.

В воздухе формируется молот и в момент когда начинает падать на голову Рыцаря я использую Локальное перемещение... Молот опускается на макушку босса а я лечу на него, выставив перед собой клинок Забвения. Острие клинка входит в забрало как в масло и Молот прибивает босса к земле.

Аплодисменты от двери. Крики и овации.

- Смотрю я -- и правдо молодцы ребятки! - ехидный голос прервал бушующие эмоции, на троне сидел знакомый нам аристократ, в легкой просторной одежде под глубоким капюшоном. Он хлопал в ладони, но его аплодисменты разносились по залу в изумленной тишине. Я выдернул клинок из туши предыдущего противника и встал в боевую позу.

- Ты обманул нас, презренный! - я рычал, впадал в бешенство и был готов кинуться на него.

- Успокойся, не обманул, пошутил я, да пошутил .... Да и неужели ты думал, что я так просто дам себя завалить?! Да и вряд ли бы вы справились. Ты прежде чем обвинять меня во лжи, лут бы поднял с Рыцаря. - Не меняя позы я быстро открыл инвентарь трупа. Карта Инферно, бестиарий, описание князей и их способностей, возможный расчет уязвимых мест. Свитки лежали в туше рыцаря, помимо них я нашел эпический комплект Брони Боли. Быстро обсудив в чате, рейд решил, что в полном комплектом её нужно отдать мне.

- Ладно, ты не обманул, но объясни, зачем нужен был весь этот цирк? - я опустил меч и нехотя убрал его в ножны.

- А ты бы подумал пару минуток, прежде чем спрашивать, ты же запросил на меня полную информацию. Я тысячи лет просидел под опекой, эти два брата-акробата, как якорь не давали мне выйти за пределы моего доминиона. Видите ли, я опасен всем! Сволочи, эоны лет воевали между собой, а тут нашли крайнего и самого опасного, я, что ли виноват, что мне Демиург выдал такую должность с момента творения. И самое поганое: одни Ангелы, другие Падшие ангелы и тронуть-то их не могу-- братья всё-таки. А тут такой шанс: и самому отвалить и Ваалу насрать... Спасибо безумному Друмиру, который воплотил всех нас такими и снял многие условности Демиурга, спасибо и тебе, смертный.

- Ну, и чем ты теперь думаешь заниматься? - клирики уже поднимали моих друзей и рейд приводил себя в порядок.

- В отпуск, ага, и не делай такие глаза квадратные, тебе не идёт. Хватит с меня этих войн и интриг, я был военным советником Ада, а меня вознаградили Тюрьмой. Всё, пусть сами разгребают, сменю внешность и погуляю по Друмиру, посмотрю красоты, обоснуюсь, наверное, где-нибудь на островах, замок не большой поставлю. Да мне даже души смертных не нужны, у меня такой запас, что ещё и поделиться могу, они сами ко мне плывут, переведи мое имя с иврита сам все поймешь. А сейчас: Все вон! Я хочу собрать пожитки и отвалить из этой дыры. - его голос медленно угасал, а мы, всем рейдом, оказались в нашем походном лагере. Из ворот цитадели вышел знакомый нам демон, взмахнул руками и вся его твердыня начала сжиматься и уменьшаться до размеров игрушки, которую он сложил в карман и растаял в воздухе.

- Да, походу отпуск нужен даже самым мощным сущностям... - я особо ни к кому не обращался, да меня никто и не слушал, все активно свёртывали лагерь. А я так и стоял с раскрытым ртом. 



   Наше путешествие продолжалось, миля за милей исчезали за спиной серые стены скал Инферно, растворялось среди камней эхо предсмертного рыка очередного монстра. Исстребляя по пути тонны разнообразной живности, рейд уверенно продвигался вперёд.

Теперь шмотки и труху с монстров приходилось отбирать с особой тщательностью. Самое лучшее одевать сразу и улучшать всем имеющимся в походных мастерских; старую экипировку выбрасывать, разбирать и уничтожать.

Согласно карте и заметкам, которые я добыл в бою, мы были очень далеко от нашей цели. Самым страшным геморроем оказался расчёт возможных уязвимых мест противника. Больная фантазия разрабов воплотила Ваала в смеси огненного гиганта и демона. Как считал Аббадон, его непробиваемую тушу можно было взять исключительно Клинком из ледяного булата, информация из вики меня только запутала ещё больше: класс предмета Эпический и существует в единственном экземпляре, характеристики конечно на уровне, ничего не скажешь. А дальше опять метафизическая мутотень: Ледяной булат это не сталь, это - дух Адского холода, и получает силу такая прелесть от душ скованных его волей на девятом кругу Ада по Данте. Карта гласит, что отражение девятого круга тоже нашло себе место среди Огня Инферно. 

- О чем задумался Апо!? - Джага скинул с себя ошмётки очередного монстра, которого танковал, и хлопнул меня по плечу.

- Да вот, всё думаю, куда мы прём? Знаешь, чем больше мы тут блуждаем, тем всё запутанней становится наша история, не получается как в сказке - просто схлестнуться грудь на грудь с противником и эпически его поломать.

- Слушай, это конечно для кого-то и игра ещё. Но для нас это уже жизнь, а в жизни не бывает как в сказке. Ты прочитал талмуты, что от Аббадона достались?

- Угу. Очень подробная карта и описание, так что по идее - бесценная информация.

- А о себе он что написал, интересно?

- Держи. -- я скинул полный инфопакет, пусть у него тоже, всё это будет, и приготовился наблюдать за его реакцией, помниться когда я дошел до самого Аббадона у меня челюсть отпала.

- АХАХАХАХАХАХА -- Джага залился чистым детским смехом и опёрся плечом об меня, вытирая слёзы.

- Слезь горилла, задавишь нафиг! -- я толкнул его, смешно ему, гад!

- Ага, тебя-то, точно задавлю, не, ну Аббадон и жук!

- О чём гогочите мальчики? - к нам подошла Нэки.

- На, держи...-- Джага сформировал в руке лист бумаги с выдержкой статьи про самого Аббадона, Нэки пробежала глазами по строчкам и осела на землю захлебываясь лошадиным ржачем, лист упал из ее рук и открыл, всем стоящим вокруг, свой текст:

Аббадон, самый опасный, самый благородный, самый сильный и ващщее красаУчик!

P.S. Не делай такие квадратные глаза малыш, тебе не идёт ! =) 

Пока все вокруг ржали, я почувствовал непонятное мне облегчение, а ведь всё не так плохо: рядом друзья, мы путешествуем, а всё, что будет потом - это потом. Надо бы расслабиться.

- Слушай, хотел тут рассказать анекдотец, старики-геймеры точно поймут:

Геймеру, после смерти, на великом суде, выносят вердикт:

- Вы жили обычной жизнью, ничего плохого никому не сделали, за это мы можем вас отправить в рай, но у вас есть выбор : либо в рай, либо два желания и в ад.

Геймер, недолго думая :

" 1) -impulse666 , 2) -god и в АД!!!!!!!! "

Тут смеялись все, даже я. Старый конечно анекдот, но почемуто, сейчас, он показался мне особо смешным. Ребята шли и шутили, мне полегчало, но о трудностях нашего бытия не стоило забывать надолго.

Судя по картам, Область Адского холода как раз на пути к Чертогам. Судя по данным разведки, мы скоро придём на это озеро и оно до края населено мобами, цитадель владетеля местного доминиона далеко с левой стороны от озера, поэтому боятся его не стоит. К тому же, ему не до нас, он воюет с соседом.

Если много монстров, то будет много разного хлама...

- Старшина, объявляй привал, разбивайте лагерь и укрепляйтесь! -- крикнул я гному.

- Будет сделано! - отчеканил и убежал, молодец.

- Выделить сабрейд, в его состав включить казначея и наши ходячие сейфы, лидерство сабрейдом передать мне, добавить туда же мага-портальщика. Мы отправляемся на разгрузку в убежище клана, все, кто хочет, что-либо отправить на хранение, могут передать в клан-банк. - Замелькали команды в чатах, описи имущества и прочее, сабрейд был составлен почти моментально. Маг мне достался с забавным ником - Пузя.

- Пузя, маяк тут кинуть сможешь? После перехода в Инферно, на обратном пути, нас может выкинуть где угодно.

- Сделаем, не вопрос, Старший, ты главное нас сюда, в план доставь, а я уж и к рейду всех переброшу.

Заметано.

Мы отошли от рейдового лагеря, я воткнул Клинок забвения в гранит и начал каст перехода. Под ногами и в небе, над моей головой, крутилась и расширялась воронка, ветер выл, черная молния упала, из центра воронки в небе, в эфес моего клинка. Воронка под ногами схлопнулась и мы провалились в нее, несколько секунд полета через небытие и нашу компанию выносит на поле мухоловок. Опустевшее, людей нет нигде, мухоловки просто изничтожены. Война на верху видимо уже набирает обороты.

- Так, не расходиться, сейчас настрою гостевой доступ в Обитель клана и перекину нас на разгрузку.

Групповой перенос в Обитель Клана 5..4..3..2..1

Мрак перехода и очертания гостевого зала перемещений, на пороге стоял Бей, окруженный десятком бойцов высокоуровневой наёмной охраны.

- Добро пожаловать домой! - приветствовал нас Мастер Бей

- Мы не совсем домой, Мастер, нам нужно скинуть в хранилище трофеи, деньги и возвращаться обратно.

- Как скажешь, я беру всё на себя. Молодые люди, разгружаемся, я всё приму. Если какие-то вещи принимаются только на хранение - прилагаем опись. А ты, мальчик, повидай мать, пока мы работаем.

Я прошёл по длинному коридору и вышел в общий зал, где у камина сидела мама. Бряцая оружием упал в кресло рядом с ней. Она была задумчива, но всё же приветственно мне улыбнулась и чмокнула в щёку.

- Вы уже вернулись? Ты уничтожил всех своих врагов?

- Нет, мам, мы пока даже не дошли, пришёл чтобы разгрузить добычу, и вас за одно проведать, потом возвращаемся обратно. Что нового в мире творится?

- Мы с Мастером редко выходим из обители, Стас забегал, говорит война в полном разгаре, уже боевые действия начались, Жрец Первохрама лично вступил в войну. Вобщем как обычно, Хаос смутных дней. Я всё чаще думаю: может тебе оставить своих демонических врагов в покое, нашему кластеру нужна помощь, а ты обладаешь немалой силой? - она вздохнула и устало потёрла виски.

- Мам, не получится, если быстро не разобраться с Ваалом, то начнётся ещё одна война, уже между двумя планами бытия. Я постараюсь решить эти проблемы как можно быстрее и отпустить рейд который увёл, обратно,на подмогу Ветам.

- Только не поступай безрассудно, пожалуйста...- а прощанье сказала мама, я поцеловал её и встал, направившись к выходу, разгрузка подходила к завершению и стоило готовиться к возвращению.

Быстро переместив Сабрейд из своих грузчиков и прочих в "Три поросёнка", я повторил процедуру перехода в Инферно, напугав горожан до усрачки спецэффектами. Выкинуло нас, как и ожидалось, совсем не близко к месту дислокации основного рейда. Пузе пришлось напрячься и он не подвёл, быстро нашаманил нам портал и синее марево выкинуло Сабрейд прямо в лагерь.

- Быстро вы мотнулись, а чё мы раньше так не делали-то? Столько бабла потеряли!? - Джага был уже рядом.

- Потому, что это опасно, клинок возвращает рейд туда, где был первый прокол реальности, т.е. на поле мухоловок, а ты сам помнишь как мы отчаливали, к тому же, это не бесплатный лифт в Ад и обратно, он мне стоит пленённых клинком душ, каждая душа дает не больше четырех переходов.

- Не, ну понял я, понял, не напирай. Я ж не знал, что всё так сложно.

Всё, хватит, теперь у меня законный отдых, посплю немного, привал объявили до утра, и ребята пусть передохнут перед новой локацией.



Над Хаосом Войны, разгорающейся в кластере и за его пределами, летал Ментальный Дух немолодой женщины и искал цель своей мести, искал убийцу, искал и не мог найти. Призрак был спокоен, это всего лишь дело времени, месть свершиться, рано или поздно...так или иначе. 



Секретный бункер братства Алхимиков и врачевателей 

- Уважаемый, срок вашей реабилитации подходит к завершению, хоть мы и в игровом мире, но терять конечности, я бы вам впредь не советовал. Мужчина в балахоне и маске лекаря с длинным носом вкрадчиво застыл на пороге палаты, напичканной странным техномагическим оборудованием. Восстанавливать конечности, отсеченные адамантом, было очень долго и болезненно. Поганая секира неизвестного мастера, как оказалось, имеет вкрапления этого ужасного металла.

- Да уж, конечно, как видишь стоимость ваших услуг, сразу возникает желание, как ящерица, самому тупо, новую отрастить. -- Бандеролька разминал новую конечность и делал подобие гимнастики на верхний плечевой пояс.

- Как только последние тесты дадут положительный результат, вам придётся покинуть наш бункер. Скажите, может вам, что-то требуется купить? Мы отправим посыльного.

- Купить мне ничего не надо, мне нужна информация, ловите в приват запрос, я надеюсь конфиденциальность вы обеспечите на должном уровне.

- Любой каприз, за ваши деньги...-- врачеватель улыбался и это было понятно даже сквозь глухую маску.





Горнило

- Владыка, смертный продвигается в нашу сторону, Аббадон пропал с просторов Инферно, мне кажется, стоит ожидать его сговора с Примаром.

- Не говори глупостей, этот своевольный нахал никогда не вступит в сговор с Примаром!

- Вы забываете, что Примар в смертной оболочке, Аббадон всегда испытывал слабость к людям

- Замолчи! Я никогда ничего не забываю! Что с нашим убийцей?

- Он ещё только восстанавливается после столкновения с Апостолом и на отрез отказывается работать в Инферно. Он говорит, что это не зона его интересов.

- Собирай подконтрольные нам войска, буди Демонов и союзных Князей, начинайте работать над обороной Горнила. Мы должны впустить противника и захлопнуть ловушку, по возможности отсечь основные силы. Никто не должен помешать нашей встрече. Как идут работы по поиску Артефакта Тёмной пелены?

Артефакт доставлен в наши чертоги и разбужен, никаким силам света не воспользоваться своими возможностями вблизи него.





Долина

Каждая всплеск силы Хозяина постепенно открывала старому слуге доступ к управлению интерфейсами Замка, и Долины в целом. Долина расцветала и руины приобретали былое величие. Уверенность скорой встречи росла с каждым часом.



С самого пробуждения лагерь бы свёрнут, наш рейд продвигался к озеру Коцит. Шмот, падающий с монстров и разнообразие флоры и фауны поражало. Но мы справлялись, рейд не просто рос, а прямо на глазах матерел, с каждым днём: каждая команда, каждое движение - всё четко и по делу, без суеты, словно механизм, боевая машина. Скорость продвижения при правильном планировании не упала. Старшина делал свою работу на отлично.

Самыми опасными противниками стали охранники границ, ледяные демоны Кхорки, очень толстые и смертоносные. Если танк пропускал момент прилива сил демона и не отбегал от него в этот момент, то незамедлительно умирал. Ох и намучились мы с ними.

Поверхность обледенелого озера также не разочаровала: по его просторам бродили самые разные твари, не дающие заскучать.

Но рейд продвигался к цели, и методично перемалывал всех монстров, подбирая ключики к каждой твари.

Судя по карте, мы шли в верном направлении, будем надеяться, что с отражением Коцита в Друмире, также есть и отражение Клинка который я ищу.

Вдали замаячил огромный храм, возведённый то ли на острове, или может прямо на льду - не понятно, но его башни и стены возвышались, украшенные статуями и мрачными фресками, рассказывающими не понятную историю, изображающих сцены вроде бы и библейские, и в то же время не совсем.

Всё ближе были ступени, яснее вырисовывались детали незнакомого замка.

Мы шли, выл ветер, мелкое ледяное крошево резало кожу, почти незаметно отнимая частицы нашего здоровья. Перед ступенями, на огромной гранитной плите, золотыми буквами нанесено послание всем путникам:

"И возродиться в новом мире, и возродиться в новой ипостаси тот, кто должен быть тут заточён, и окутают его снова цепи и скуёт холод тело его. И воцариться на Пылающем Троне Инферно дух его, а тело продолжит содержаться во льду. И снова встанут на стражу Бриарей, Эфиальт, Антей, и будут терзаемы в Пастях его Брут, Кассий, Иуда. Остальные же предатели скованы льдом как и он сам, Люцифер".

- Слушай Апо.... а ты вообще уверен, что нам нужно туда идти? Ты не подумай чего, но я очкую малёха... -- последнюю фразу Джага договаривал почти шёпотом.

- Всё нормально, туда пойду только я. -- с неестественной для себя уверенностью я пошел вперёд.

- Мы не пустим тебя одного! - прозвучал за спиной голос Тон.

- Это приказ! Стоять и ждать здесь! Если не вернусь через сутки, воспользоваться этим -- я вытащил из сумки свиток экстренной телепортации рейда в наш план.

- Старший, разведка говорит о паре одноразовых подземок не подалёку, можно нам их обследовать, пока вас не будет? - у гнома светились глаза от желания сделать, что-то полезное, пока лидера нет на месте.

Что ж, ему не откажешь в прагматизме.

- Делай, но группы отпускать только под присмотром моей звезды.

- Понял, выполним.

Не дожидаясь новых вопросов и попыток меня остановить я ступил на лестницу и начал подъём, моя фигура постепенно таяла в вихре из снежного крошева. 



   Ледяное озеро уже давно исчезло из поля зрения а ступени все не кончались, из далека Храм не казался таким огромным каким оказался на самом деле, ступени вели меня в верх, а в голове вертелась назойливая мысль что и идти то туда была дерьмовая идея. На последних лестничных пролетах дул такой ветер, что пару раз меня чуть не унесло в низ. И наконец после длительного подъема предо мной возникли тяжелые кованные ворота раза в три или даже больше моего роста. Резной орнамент ужасал реалистичными сценами растления девушек различными уродливыми демонами, кованая пасть зубастой твари с горящими глазами сжимала массивное кольцо. Осторожно подойдя, я положил руку на него и трижды постучал, ветер разнес гулкий звук и перед моими глазами повисло сервисное сообщение.



Вами открыто уникальное квест-испытание "По пути истинного зла" хотите ли вы начать его прохождение ? 



Ну допустим Да



В далеком и очень темном прошлом, когда еще людские планы бытия были только морем расплавленной магмы с редкими клочками земли заполненными вулканами, а атмосфера была не пригодна для существования жизни, когда само Горнило было только самым большим вулканом Инферно, демиурги заронили зерно изначального зла в стенах Храма, потому что не бывает Света без Тьмы как и Добра без Зла, мир это гармония стихий и сил. Рано или поздно из другого зерна появиться единое божество, судьбу творят люди, но они никогда не выбиваются из эфемерных рамок заложенных в них природой. И именно в тот момент настанет час пробуждения Зла, не сияние чистой тьмы, не безумие хаоса, а именно Зла сконцентрированного в самих Людях. Дабы отсрочить этот момент и дать новому человечеству шанс один из героев седого прошлого, проник в Храм и в чертогах Зерна пожертвовал свою душу, инструментами украденными у Адского кузнеца он вырвал ее из своей груди и выковал Ледяной булат, закаленный в крови своего создателя, этот клинок стал стражем на пути демонов нянек, которые собирали души злодеев и кормили чудовище. Велик был герой как и деяния его, как и жертва его, но он нарушил естественный ход вещей, нарушив вселенскую гармонию, всего лишь отсрочив но не остановив приход сущности по силе почти равной единому богу.



Врата со скрежетом отворились и я увидел огромный зал по которому слонялись не замечая меня уродливые существа, каждый из них бормотал что-то себе под нос на непонятном языке, к стенам на цепях были прикованы призраки, они стонали и стенали, просили милости у различных богов, один из демонов с рогатой головой доил из вен призраков черную тягучую смесь и разливал по фиалам. Таких сосудов на огромном стеллаже в конце зала было выстроено огромное множество. В центре Стоял алтарь, на мягкой пурпурной подушке лежало яйцо, оно переливалось черно красными всполохами огня, весь храм был наполнен давящей аурой, сила темными волнами исходила от алтаря, волны как ножи врубались в тела призраков причиняя тем неимоверные страдания. У Алтаря в камень пола был воткнут Клинок, ледяная сталь, прозрачно синий, его блеск резал глаза, по полу от него расходились волны холода, они сковывали движение демонов которые пытались подойти к алтарю, замораживал содержимое фиалов, но этот же холод примораживал и самих призраков к стене, я даже затрудняюсь сказать что приносило им больше боли.

- Человек, ты пришел чтобы окончательно уничтожить нашего хозяина ? - возле меня остановился маленький демон, этот вопрос прозвучал обреченно, он не был настроен агрессивно.

- Я пока не решил...

- Хозяин с мог бы отблагодарить своего спасителя, когда появиться на свет. Уничтож чудовищный клинок, дай нам возможность накормить хозяина.

- Я уже ответил тебе, убирайся -- демон испуганно откасалапил в сторону и дал мне пройти. Я направился в сторону меча .

- СТОЙ! - в двух шагах от него появился призрак человека в полной латной экипировке.

- Герой, ты добрался в сердце истинного Зла, зачем ты здесь ?

- Мне нужен клинок ... - я пожал плечами

- Вынув клинок из гранита пола ты дашь демонам возможность вскармливать Люцифера, что же за причина может побудить человека кинуть свой род в лапы Владыки Зла. В Подвалах храма скованы льдом тысячи тысяч душ ужасных грешников.

- Ты нарушил равновесие создав булат, мир может кануть в пучину хаоса. Люцифер это меньшее Зло по сравнению с тем что может произойти.

- Принцип меньшего зла? Ты знаешь сколько раз он приводил Людей на грань вымирания?

- Нет не знаю, но я верю в человека, Люцифер это зло в наших душах, у человека есть силы справиться с ним. А вот с Хаосом обитающим за гранью мироздания увы нет.

- Пока жив Хеймдалль Хаос не вступит на Биврёст! Мой старый друг, как же одинок я без его мудрости. - Глаза призрака помутнели от нахлынувших воспоминаний

- Тор! - в помещении грохнула молния в воздухе сгустилась туча, через несколько секунд образовавшийся в не большей вихрь в зрачке которого показалась высокая фигура с двуручным мечем. - Старый мой друг, позволь молодому человеку забрать твою душу, его ждут славные сражения. Я стар, старше многих мирозданий и боюсь что в этот раз мне не справиться.- Проговорила фигура и начала таить и растворяться в воздухе.

- Стой! Но как же ...! - вытянул руку призрак но его собеседник уже пропал

- Тор?!- у меня отпала челюсть.

- А ты думал душа смертного может стать материалом для ледяного булата ?! Нет, только душа славного Аса. Хорошо я разрешу тебе пройти, я вижу твое будущее, в нем печаль и боль, но пообещай мне, что ты или твой потомок помогут моему старому Другу в его не легком бою!



Вы получили достижение "Должник высших сфер", призрак славного Асса разрешил вам пройти в замен потребовав услугу! 



- Спасибо славный Ас -- я принял достижение тем более что кнопки отказаться не было в принципе

- Ты пробудишь Ад друг мой, твоя слава будет страшнее славы самого Светоносного! Но есть способ, ты можешь забрать булат соединив с ним часть своей души, тогда он впитает в себя всех грешников заточенных в Храме, демоны соберут новый корм, но на этой уйдет время... и тебе придется уничтожить фиаллы - особо не задумываясь я направился к стеллажам. Все склянки идентифицировались одинаково: "Суть порока" редчайший алхимический ингредиент эпического качества. Взял с десяток и кинул себе в сумку. С размаху ударил по полкам, завизжали демоны, но подойти не рискнули . Тягучая вязкая субстанция текла по полу среди кучи стекла моментально испаряясь. Потребовалось всего минут пятнадцать чтобы уничтожить весь запас. Обернувшись я прошел мимо демонов которые не рисковали на меня нападать и двинулся к клинку, рука легла на эфес и мир вокруг как будь то вздрогнул и выдохнул. Воздух покрылся рябью.



Хотите ли вы сразиться с полу разумной сущностью клинка? Дабы подчинить его себе или погибнуть. 



Наличие одной только кнопки "Да" меня даже не удивило. Зрение по меркло и зал демонов нянек растаял, я стоял в центре точно такого же зала, не было только алтаря и клинка. От стены в мою сторону медленно шел матерый, огромный, белый волк. Синие глаза без белков, казалось, пронзают все мое существо, видят меня на сквозь.



Хёмир вас атакует применяя умение рассечение, вы теряете 1000 единиц ХП 



Я даже не заметил как эта тварь кинулась на меня вспарывая мою плоть когтями, мама дорогая какой он быстрый. Делаю отскок и ухожу в глубокую оборону. Использую на себя воодушевления разгоняя количество своего ХП. Какой либо тактики я не заметил, обычный набор умелок, но каждая лупит с неимоверным уроном, без хитростный противник рассчитывающий только на свою силу и скорость. В защите долго не простоять надо что то делать, испробовал на него уже половину своего арсенала, не помогает. Сияющая белизной шкура зверя поглощала огромные массы наносимого мной урона

- Мальчик, это не бой а испытание, ты не сможешь его победить, это измененная душа, но все таки душа Аса. Отбрось защиту и прими его, настоящая борьба будет у тебя внутри, борьба твоей и его воли. - Старческий голос Примара прозвучал в голове и затих. Волк заходил на новый бросок и когда он кинулся я отбросил оружие и распахнул руки в стороны. Налетев на меня он сшиб мощным ударом лап о мою грудь, с грохотом я упал и не успел даже испугаться как челюсти зверя сомкнулись на моем горле, волк вспыхнул синевой и превратившись в холодный свет начал вливаться через рану под мою кожу, пока не пропал со всем. Следующие минуты я провел лежа на спине, в моей голове звучали голоса и стоны грешников, я чувствовал жажду их страданий, мой собственный разум и осознание боролись с чуждыми чувствами.

- Посмотри как сладки их страдания, лучше этого только теплая кровь живых -- звучало у меня в голове.

- Нет! Я вожак в этой стаи и ты не навяжешь мне свою кровожадность... -

- Но я тебя победил, а значит вожак я!

- Нет, я позволил себя победить! И ты будешь делать то что велю я ! - волк внутри меня почувствовал что не справляется со мной и попытался вырваться, я из всех сил концентрировался чтобы удержать его внутри подчиняя его своей воли. Он рычал и бился в моей голове, потом пытался убедить меня в том что я обманул его, и в конечном итоге просто заскулил и умолк признав мое главенство. Вокруг меня проступил зал с алтарем и призрак с печальными глазами стоял уже около меня.

- Я рад что ты не стал его убивать, спасибо ! Да он кровожаден, но таким его сделали тысячи лет в этих стенах! Убив его ты бы получил пусть и уникальный но простой по сути клинок. А теперь это разумный предмет с целым набором возможностей и способностей. Его надо кормить. Подними его в верх и прикажи ему впитать души грешников. Этого заряда хватит на долгие года.

Я вытянул руку и приказал. - Будет сделано Вожак- прошептало в моей голове и храм наполнился сияющим морозным светом, сильно похолодала и мои руки в буквальном смысле обледенели. Где то в глубине храма охали и стонали грешники, при кованые к стенам вытягивались и поглощались клинком, поток таких же тек через многочисленные щели, воздуховоды и проходы, они поглощались клинком, а он как будто урчал от удовольствия, опасный но довольный зверь. По мере наполнения душами этого странного существа сам клинок темнел, стали уже не было видно в темно синем мареве на мгновение возникали искаженные человеческие лица, проплывая вдоль лезвия они пропадали около острия.



Внимание вами получено достижение "эмиссар Зла", оказав неоплатную услугу истинному Злу от ныне вы можете рассчитывать на покровительство самых древних и страшных сил. Вы получили тяжелую ауру эмиссара, и каждый кто увидит вас будет знать кто перед ним.



Внимание вы получили Эпический предмет, один из самых уникальных во всем Друмире, а может быть и не только. Вам удалось подчинить своей воли Ледяной Булат. Теперь ваша жизнь это борьба с его непомерной кровожадностью.



Ну спасибо, бляха медная, и что теперь, меня будут чураться все подряд, от таких то достижений.

Внимание, вы оказали услугу мирозданию восстановив нарушенное когда то равновесие. Не смотря на все ваши негативные достижения и не однозначные поступки, интерес высших сфер к вашей персоне вновь повысился. Мироздание внимательно следит за вами, вашими поступками и судьбой. 



Да пусть следит, жалко мне что ли. Следят все, чего то хотят, я скинул одни кандалы когда то. Что бы одеть другие, как был рабом так и остался. Мрачно думал я проходя мимо демонов валяющихся в бесчувствии и выходя в морозную пелену через ворота.

Спустился в низ я достаточно быстро, по моему гораздо быстрее чем поднялся. Сквозь пургу были видны бревенчатые стены походного лагеря, пройдя вдоль стены я нашел ворота. Охрана быстро кинула мне приглашение в рейд и авторизовала на охраняемой территории. Ворота отворились, и ожидавшие за ними мои друзья отпрянули в сторону.

- Апо? Что с тобой случилось, такое ощущение что к нам нагрянул Антихрист!- Первым открыл рот Джага.

- Вполне возможно и так... - проговорил я мрачно почти не выныривая из своих мыслей бредя в сторону своей палатки.

- От тебя прямо веет каким то ужасом. Что случилось? - Положила на мое плече руку Тон.

- Тон, жизнь странная штука... То в Партию вступишь то в дерьмо ... Закроем эту тему, главное я достал Булат- я вытащил из ножен на поясе это ужасающее чудо и взмахнул им. Клинок рассек воздух, и всем собравшимся показалось что причинив ему боль. По лезвию опять пробежало искаженное лицо, обезображенное сумасшествием и болью.

- Убери этот ужас подальше, и не доставай его больше никогда, пока не наступит час.- я смолчал и откинул полог полати упал на лежанку отправляя сообщение нашему гному

- Старшина, отдых сутки, дальше выходим в поход к Горнилу. Кстати что там с твоими данжами ?

- Все отлично старший, напали на складец интересных приспособ завтра перед выходом выкатим покажем. Может будут нам полезными, если наш походный артефактор за сутки приведет их в порядок.

Сон подкрался не заметно и я провалился в ласковые объятия Морфея.



   Пробуждение для меня еще в реале было делом трудным, и видимо условности вирта не выдерживали напора моей лени, ну или напора моего естества. В общем утро встретило меня ужасной головной болью. Черт побери как не приятно, думал я вылезая из своей полати под вечно багровое небо Инферно, по лагерю разносился ужасный скрежет в открытые ворота частокола заезжали странного вида повозки оборудованные рулевыми колонками и сиденьями для возницы.

- Старший, Старший! - ко мне шел улыбающийся и светящийся самодовольством гном.

- Это твоя находка? - спросил я угрюмо

- Так, точно! Артефактор привел их в порядок и теперь они на ходу, он пытался мне объяснить принцип работы но я ни хрена не смыслю в таких делах. Какие то камни, накопители, мановоды, побрякушки и так далее. Для нас это точно доброе утро!

- Утро добрым не бывает старшина. Сколько человек влезет на них?

- Все! Мы можем продвигаться дальше с комфортом, не сбивая сапогов! - какая то фальшь проскользнула в его голосе, но честно говоря я не хотел придавать этому значения.

- Помнишь группу огров перед озером мы чистили? Попроси Джагу помочь отберите у грузчиков щиты которые с них падали и борта повозок оборудуйте, обеспечить максимальную защиту рейда. Артефактора позови

Я направился к костерку во круг него собирались просыпающиеся бойцы. Старшина удалился, я нашел себе чашку кофе и прикурил сигарету расположился на чурбаке возле костра. Не успел я как следует прийти в чувство как ко мне подковылял седовласый дядька.

- Вы звали меня? - он смотрел на меня то ли напугано то ли смущенно.

- Не робей, звал конечно, похвастайся мне друже, где же ты взял такое чудо и на что оно способно. - жмурясь отхлебнув кофе жестом пригласил его присесть на соседний чурбан.

- Где достали Старшине виднее, схема в принципе простая собрана на основе стационарных накопителей -- он пожал плечами -- я думаю технические подробности вас не интересуют, единственная уникальность при посадке Возница получает способность Ездок, кстати когда с нее слазишь оно становиться не активным и пропадает с хот панели.

-Ладно, ты молоток конечно, скажи мне скорость то какую развить может?

-Это вопрос трудный в текущем состоянии километров до тридцати думаю? Можно и повысить, в метрах пока не пересчитывал, игровой интерфейс отказывается давать инфу в метрах хоть убейся.

-А еще разогнать ее можно?

-Думаю да, у меня с собой есть достаточное количество накопителей и материала, но это пережжет сеть питания, это для них станет последней поездкой, но километров до шестидесяти или даже семидесяти разгоню.

-Не страшно, для нас для всех эта поездка может быть последней, работай.

Он удалился оставив меня в тишине просыпаться и приводить себя в чувства, я затушил сигарету остатки кофе плеснул в магическое пламя костра и подошел к Гному бегавшему вокруг повозок и раздавая команды бойцам трудящимся над защитой.

-Старшина, потряси лутеров, выбери клинки которые не жалко, ими надо украсить борта повозки, и по паре лезвий на колеса, стоит также что то придумать на носы повозок, в общем не маленький, покопайся в хламе поговори с артефактором, решите проблему.

-Будет сделано.

-Апо, ты что тут людей строишь с утра по раньше ! - из своих палаток вылазили мои друзья все сонные, для них утро тоже всегда это испытание.

-Просыпайтесь, скоро отчаливать будем -- я угрюмо пошел к костру

-Ты как из храма вернулся, мрачнее тучи, и выглядишь так ну что просто краше в гроб кладут, может стоит поговорить? - Тон вопросительно изогнула бровь

-Да о чем тут говорить, получил сомнительную ачивку, вот и все. Теперь хрен пойми, помесь рыцаря смерти, темного паладина, ассасин и еще хрен знает кого, тревожат меня изменения эти, для меня ведь не игра уже Друмир, и дорожка вся эта кривая раздражает, силу в себе чувствую с каждой приобретенной ачивкой, как клинки мои на меня действуют чувствую.

-Мы со всем разберемся братишка, с начало угробим Ваала, потом и жизнь наладим. Я думаю свою спокойную жизнь мы заслужили, по дальше от интриг, рабов, демонов и прочего дерьма. - Джагины слова были очень приятны но тревога где то глубоко во мне не прекращала нарастать, я с каждым днем меняюсь, приказы отдаю все жестче и уверенней, меряю свой рейд в рамках допустимых и критических потерь, а ведь это все люди. И силушки прибавил неимоверно, дайте мне точку опоры и я переверну это проклятое Инферно. Когда к булату прикасаюсь прямо чувствую прилив силы, а вместе с силой по жилам струиться ненависть, боль, обреченность и куча негативных эмоций страдающих душ. Как бы не превратиться в отрицательного персонажа случайно. В своем обвесе, со всеми побрякушками что набрал, клинками в руках такое ощущение что могу жонглировать мирами, просто ужас.

-Бойцов выстроить на быстрый брифинг, личный состав проверить, полная боеготовность по рейду, максимальный обвес на демаг и защиту, максимальные наборы боевой алхимии. Старшина раздобыл транспорт, пора заканчивать наше путешествие.

Все засуетились, в душе сумбур в голове чужие голоса, почему то я уверен что Ваал ждет меня и он намерен согнать много монстров чтобы измотать меня и рейд до крайности. Булат не только дал мне доступ к эмоциям грешников но и к их памяти и жизненному опыту, полководцы, военачальники, самые хитрые и страшные подонки и военные преступники нашептывали в мои уши что меня может ждать и к чему я должен быть готов. Тем временем рейд уже был почти готов и выстирался в шеренги.

-Бойцы, вы все сплотились и сработались, ваши навыки как алмаз были огранены, реакция отточена, тела закалены. Ваши уровни скакнули очень высоко, скоро наше путешествие подойдет к концу! Нас ждут, и готовятся к нашему приходу, но в нашем плане бытия остались кланы, друзья, семьи. Война там набирает обороты, и вы там нужны как воздух, я не имею права вас задерживать дольше чем нужно, там каждый боец на счету, а ваша помощь будет просто бесценна, если учитывать как вы поднялись за время нашего похода. Мы все погрузимся на повозки, в каждой будет старший группы, каждому старшему выдадут свиток экстренной телепортации, на подходе к горнилу нас встретить куча демонов всех рангов, повозки защищены, всем РДД не жалеть манны и боеприпасов, возницам не снижать скорость, будем держать строй и давить педаль в пол. Возницы, наши повозки оборудованы различным оружием, которое в сочетании со скоростью способно перемалывать на своем пути противника, пользуйтесь этим но аккуратно. Как только любая из повозок завязнет в куче демонов и остановиться, перевернется, или еще какие либо не предвиденные ситуации, вы обязаны немедленно телепортироваться в наш план и присоединится к Ветам. Что сейчас обороняют Первохрам.

-Но как же... - подал голос Гном

-Молчать Старшина, приказ понятен ?!

-Будет сделано!

-Тогда по коням !

Моя звезда выбрала себе повозку украшенные бараньей головой в качестве тарана спереди, за руль уселся Джага, выкатили на гладь замерзшего озера, выстроили в цепь повозки максимально плотно друг другу, в процессе движения выстроимся конусом. Я дал время свернуть лагерь, шли последние приготовления. Как только старшина отрапортовал готовность, повозки тронулись. Я пролез возле Джаги и встал на голову тарана, вытащив из ножен оба меча, со всех сторон на меня смотрели глаза людей с которыми мы прошли огромный и не легкий путь и не редко люди смотрели на меня с испугом. Я дал отмашку булатом и мы начали движение. Ветер развивал мои волосы и белый шелковый плащ на котором красовался черный череп из глазниц которого текли кровавые слезы, эмблема клана, будь она не ладна, отлично завершала мой образ. Повозке шли ровно, даже при смене грунта, внутри не трясло. Шли быстро и плавно.

-Старшина, даже если пройдут остальные повозки выдернешь рейд домой, в Горнило войдем только мы, для вас это слишком опасно. Передай Стасу что наша точка привязки на заднем дворе трактира Три Поросенка. - я отправил ПМ, ответ пришел быстро, я думал будет спорить но военная подготовка взяла свое

-Будет сделано Старший.

Удалившись внутрь повозки присел на дно, и начал лихорадочно строить платины и запоры внутри себя, рвущемся на волю демону, он может быть опасен для моих друзей, мне надо себя контролировать.



Горнило

-Великий, смертный побывал в Храме, очень быстро двигается сюда

-Ты собрал демонов в заслон ?

-Да как вы и сказали, собрали почти двадцать тысяч различных бойцов.

-Главное чтобы внутрь горнила прорвался он один.

Впервые в глазах Великого Князя промелькнул страх и это не укрылось от слуги, коей удалился из жерла пряча злорадную улыбку 



Ставка Ксафана

-Зачем ты пришел раб.

-От твоих видящих не могло укрыться что Ваал нажил себе серьезного врага

-И что с того, ты пришел просить помощи?

-Да но не совсем той о которой ты думаешь!

-О как, что устал подтирать задницу старику ?

-Молчал бы, да слушал, ты жаждешь пылающий трон, но пока жив Ваал твой авторитет не признает совет Князей. Есть взаимовыгодное предложение

Слова этого червя ударили Ксафана как звонкая пощечина, но он был прав. Сделав каменную морду Ксафан успокоил свои чувства

-Ближе к делу, что ты хочешь предложить и какая в этом твоя выгода? 







Три Поросенка

Порог переступил высокий человек, лица не было видно из за глубокого капюшона на голове незнакомца, трактир был пуст, обстановка в кластере не способствовала бизнесу.

-Добро пожаловать в наше заведение, что привел вас к нам в такое не спокойное время?- обратился к незнакомцу бармен и тут же захлебнулся в собственной крови, незнакомец вытер окровавленный кинжал о полу своего плаща и присел за стойку. Через несколько минут в проеме показались люди в пятнистой униформе, они заполняли собой трактир, беря его под контроль и всю прилегающую территорию



Долина

Высокий старик стоял на краю долины и с высоты вулкана наблюдал как вдалеке возле костяной крепости колышется людское море, поднимались знамена и прибывали новые войны, это была не просто стычка местных феодалов, намечалась настоящая война. 










Из медитации я вынырнул через несколько часов, ландшафт сменился, вместо снега на голову сыпался вулканический пепел, до горнила оставалось не так далеко, астрал в этом месте был сильно напряжен скоплением демонов и различных сущностей, повозки взбирались на холм с которого нам открылась картина на Титанического размера вулкан и долину перед ним усеянную сонмом демонов, разного вида и разного уровня, человекоподобные, паукоподобные, быкоголовые и прочие уроды разных мастей. Повозки останавливались, перед нами был спуск, это крайне удачно, позволит нам набрать еще больше скорости.

-Бляха медная, как же их много, Апыч думаешь прорвемся? - Джага на секунду растерялся увидев число противника

-А ты предлагаешь разбить лагерь и пару лет позаниматься чисткой ? Мы в гости идем к одному из самых опасных Князей Инферно, думаешь он не позаботился о собственной безопасности?

-Да ладно, все я понимаю не раздражайся -- он посмотрел на меня из под густых бровей, остальные молча смотрели на врага и прикидывали наши шансы

-Апо... это не мое дело, но зеркал тут нет, но... в общем... - попыталась мне что-то сказать Неки, девочка на столько волновалась что теребила в руках край своей клановой накидки.

-Ты... поседел пока мы ехали... - она выпалила на одном дыхании.

-Отлично, теперь я Совсем красавчик ? Похож на былинного Богатыря ? - я улыбнулся нашему кастеру

-Не без этого, только смотри с сукубами не заигрывай, не зли Тон, а то не ровен час опять тебе все зубы пересчитает -- она улыбнулась и расслабилась. 



   Батл чаты заполнили аналитические выкладки по предстоящему бою, велся расчет и проработка. Рейд готовился дать подавляющее АОЕ по толпам разномастных мобов расчищая путь к цели. Все выкладки говорили что шансов на успех просто нет и не может быть, люди в повозках сжимали зубы и перехватывали оружие по удобнее. Рейд ждал команды к атаке, под горой внизу первые ряды тварей инферно сколачивали подобие живого заслона.

-Бойцы! - мой голос разнесся над долиной как Громовой раскат -- Я рад что мне довелось биться рядом с вами! Вы все УЖЕ новые легенды Друмира! Так далеко в эти проклятые земли еще не ступала нога человека! -



Со стороны каньона, с права от нашего строя поднималась хромая долговязая фигура демона, существо было закутано в плащ из теней, остановившись в десяти метрах от нас прорычало из под капюшона плаща.

-Смертный! Великий Ксафан желает с тобой поговорить.

-Не знаю ни каких Ксафанов, проваливай -

-Так вышло Смертный что ваши интересы совпали, прояви мудрость... И иди за мной.

-Ты один не пойдешь -- Джага слез с повозки и проверил свою экипировку. Его примеру последовала вся наша звезда. Последним спрыгнул я и всей толпой мы направились к демону

-Ну веди хромой, узнаем что там надо твоему Хрену с бугра.

-Прояви уважение Смертный, Ксафан за такие слова размажет тебя по земле и не заметит.



В чат я отдал Старшине приказ держать рейд в состоянии готовности. Шли мы не долго, через узкое ущелье нам открылся вид на другую часть долины где расположился не большей но явно боеспособный отряд в центре которого превышая ростом всех остальных на резном каменном троне восседал рогатый демон, при нашем приближении он встал и поменял свою форму явно на более боевую и грозную, все открытые участки кожи в секунды покрылись костяной броней, на пятипалых конечностях образовались костяные наросты каждый с парой длинных и острых шипов.

-Какой смелый, сам пришел к нам в лапы -- хрипло прорычал он и двинулся на встречу, демоническая свора на разные голоса заржала но одного короткого взгляда хозяина хватило чтобы прекратить веселье.

-Говори чего хотел отродье, у меня много дел впереди -- я постарался добавить в голос максимум пренебрежения, что не так уж и просто когда над твоей головой нависает зубастая пасть собеседника.

-На колени червяк -- он размахнулся лапой, рука моя лежала на булате, в кровь выплеснулось ведро адреналина с кучей темной как сама ночь энергией искореженной души аса. На доли секунды мой разум отступил и время замедлилось в полуметре от моей головы лапа демона врезалась в невидимый энергетический щит обломав острые и прочные как сталь шипы костяных наростов, плащ за моей спиной взвился трепеща от энергии скопленной в ауре, из глаз хлынул холодный синий свет, плечи раздались в стороны, взметнув руку я перехватил его конечность и быстрым движением без видимых усилий сломал загнув ее ровно в верх, заставив Великого князя выть от боли и материться всеми доступными ему языками, свора двинулась вперед

-Стоять! - Ксафан зашипел на своих прихлебателей

-Я бы еще поспорил Смертный кто из нас большее отродье!

-Ты позвал меня на разговор и напал, радуйся что я не сделал большего -- во мне кипела ярость, сердце стучало в чуть убыстренном но привычном ритме и тело приходило в норму.

-Успокойся я должен был проверить, не хочу ставить на темную лошадку в слепую. Так получилось что наши интересы совпали и мы можем друг другу помочь, дружина у тебя не большая, а бой предстоит страшный. Мы могли бы помочь

-С какой стати вам мне помогать?

-Понимаешь в Инферно не спокойно, после того как мы все воплотились в местных демонов идет война за власть, Пламенный Трон пустует, а зерно истинной тьмы еще не пробудилось, нужна железная рука. Самым серьезным авторитетом среди совета Князей обладает Аббадон и Ваал, но Аббадон просто ушел не без твоей помощи, да и опасаются его местные политики, а Ваал вечно витает в облаках и строит грандиозные Прожекты, от которых толку как от козла молока. Если бы они сбылись это была бы новая эра для всех нас, но надо же реально взвешивать все шансы. Ну не может разрозненная толпа построить что то серьезное, нам бы с начало до конца осознать все наши возможности устроиться с комфортом и освоить то что имеем, а он лезет куда не попадья и привлекает таких вот сволочей как ты, которые огнем и мечем идут по нашим доменам уменьшая наше могущество. В общем следующие по авторитетности в совете идут Асмодей и я, Асмодей увлекся своими играми и влез в разборку на вашем плане, да он всегда был такой ему бы только мускулами играться.

-Понятно, пока все заняты своими делами ты хочешь чужими руками прибрать власть?

-В точку, я помогу тебе пробиться в горнило, а ты по дружбе грохнешь старика Ваала, ты сюда приперся именно за ним, Видящие пытались разобраться что там между вами произошло но ни хрена не поняли, да мне честно говоря и начхать.

-Обманешь меня Ханурик, размажу по всему Инферно твою вонючую тушу -- Ксафана от такой наглости и таких резких слов аж перекосило

-Да какие обманы, чистая сделка, Кви про Кво -- рука руку моет, все дела... И это ты бы как то за словами то следил не рядовой я демон чтоб со мной так разговаривать.

-Как хочу так и говорю, а рядовой ты или нет мы посмотрим после того как завершим компанию, собирай свою рогатую кодлу в кучу, ты в деле, ударите с фланга, чтоб с бойцами моими не пересечься. И запомни Великий Князь Ксафан я не злопамятный, я записываю, почую что то не ладное покажу тебе настоящий Ад -- на последних словах мой голос опять гремел и глаза набирали яркость. Я развернулся и пошел в обратном направлении, Звезда чисто механически шагала за мной молча и ошарашенно, Ксафан смотрел мне в спину ненавидящими глазами, череп на плаще ехидно улыбнулся щербатой пастью и показал Князю не весть откуда взявшийся язык. Уходя за скальную гряду я слышал мат несущийся мне в спину, ехидная картинка окончательно добила Ксафана и чувств он сдержать уже не мог.

-Апыч, ты не слишком резко с ним? - Джага не уверено решил обсудить произошедшее.

-А че он буровит, с начало позвал мол пойдем потрем за житуху скорбную а потом давай кулачком в меня тыкать, ублюдина? Совсем офанарел рогатый, наше правительство с террористами переговоров не ведет. Пусть знает наших. - я улыбнулся и моя компашка расслабилась

-Ой мальчики я такой скриншот сняла, картину сделаю как великий Апостол ставит раком князя инферно, у него такая морда была будь то он на кирпичную стену налетел на мотороллере.

-Перешли мне в ПМ -- улыбнулась Тон тыкая Нэки локтем в бок.

-Завязывайте дамы, нам еще войну воевать -- Подал я голос занимая место на таране нашей повозки

-Хозяин -- в голове звучал хриплый голос булата -- Хозяин, я нашел в твоей экипировке предмет который позволит мне выражать собственные эмоции и даст некоторые возможности для взаимодействия с окружающим. Вожак разреши мне, пожалуйста.

-О чем идет речь? - спросил я мысленно

-Накидка и эмблема твоего клана.

-Да ради бога

-Спасибо! -- голос был наполнен ликованием.



-Старшина рейд к бою! - продублировав свой приказ я вытащил оба клинка из ножен и на секунду задумался, переполнять чертоги демоническими душами мне не хотелось, кто знает что может произойти, а вот дополнительная зарядка булату думаю не повредит, уж лучше пусть пьет души демонов чем потребует себе людской крови. Убрал свой убер обратно и перехватил по удобнее булат. До предела накачав энергией вестника отправил его к Ксафану, мы начинаем!

-Да готов я! Готов! Муха блядская, ты мне чуть башку не взорвал своим сообщением, что же он так гремит то, вестник твой! - пришел немедленный ответ



Повозки выстроились в боевой строй и начали набирать скорость, демоны в долине приготовились принять удар, рычали и скалили зубы, по повозкам уже били первые касты но щиты держались не плохо и продвижение не замедлялось. С каждой секундой росло напряжение, мы сближались с живой стеной хитина, костей, рогов и всяческой непонятной и мерзкой субстанции. В чате орали старшие групп раздавая быстрые команды и корректируя движение. Батл чат отсчитывал секунды до сближения. 3..2..1.. УДАР! Кишки, конечности и прочая требуха летели в стороны, страшный удар смял первую линию живого заслона, клинки укрепленные по бортам и колесам превращали в фарш все до чего могли дотянуться, таран нашей повозки ударил в грудь огромной динозавра-подобной твари и проломил ребра, я взмахнул булатом и отсек начисто голову, в следующие пару ударов расчленил тушу и свалил ее в лева от траектории движения, закрутилась горячка боя, повозки окутал магический туман, кислота жгла глаза, огненные капли летели стараясь прожечь щиты укрепленные по бортам, кастеры били без остановки синхронизируя свое АОЕ по откатам и векторами ударов пытаясь расчистить путь, смертоносная сталь била из за щитов, рейнджеры выпускали тонные боеприпасов в пауков облепивших часть повозок, на фланге, где повозки встречались с ними было тяжелее всего, твари просто клеились к бортам не давая им двигаться, колеса вязли в клейкой паутине.

-Рейд выжечь пауков -- прозвучала команда старшины и огненные капли и кометы ударили в ту область. Вы когда нибудь из баловства поджигали насекомых? А теперь представьте что бы было если бы они были размером с контейнеровоз, хитин трещал от огня, тела лопались и забрызгивали зеленоватой жижей бойцов внутри повозок, на некоторых уже хлопали порталы, ребята которым приходилось уходить телепортами с завязших окончательно или поломанных повозок извинялись и прощались со мной в приват, я не отвечал да и некогда было, шел бой, мы двигались и давили нечисть, все смешалось в одну кашу, мелькали когти, зубы, лапы, я рубил, рубил, рубил, и мы двигались. Ребята что ушли эвакуаторами покидали рейд. Над долиной пронесся протяжный вой, часть монстров ушла на фланг, Ксафан не обманул, его кодла билась с себе подобными на соседнем крае, среди разнообразной нечисти возвышался сам князь и сеял смерть и разрушение. Вокруг нас стало по свободнее.

-Смертный, культисты Ваала!!Они будят дух пламени, это магия титанов, не успеешь перехватить нам все Хана! - хрипло прорычал Ксафан и я почему то его услышал. В десятке метров впереди разливалось озеро магмы бьющее прямо из земли, вокруг него взявшись за руки стояли людские фигуры и камлали на непонятном языке. Эфир дрогнул, из озерка, вбирая в себя все жидкое пламя, поднялись две фигуры лавовых гигантов, и сделали шаг в нашу сторону, по пути сжигая культистов, сгорая культисты оседали смрадным пеплом не оставляя даже и упоминания о себе, с каждой сгоревшей фигурой гиганты становились сильнее, над долиной пронесся протяжный вой и демоны расступились давая дорогу гигантам.

-Вожак, выпусти меня, я помогу -- хрипело в голове, душа аса рвалась в бой. Ксафан со своими прихлебателями окончательно завяз, укрепить позицию и перестроиться в клин у них не получалось, потери возрастали с каждой секундой, а смертоносные гиганты двигались нам на встречу. Я расслабил тиски своей воли и впустил демона в свое сознание, булат в руке излучал уже даже не холод а настоящий мороз, монстры осмеливающиеся кинуться на меня превращались в глыбы льда. Окончательно пропали ХП бары и умения, я видел только противника, как в кино, из глубины своего сознания, но внимательно следить за происходящим мне мешала боль и отчаяние которые хлынули в меня из булата, меняя мою суть они напитывали душу аса необходимой энергией, волосы трепетали на ветру плащ развивался, повозка медленно двигалась, я спрыгнул с нее и ноги не коснулись земли а зависли в метре от нее, я рвался вперед уничтожая демонов долины сотнями, ярость, злая и не человеческая бурлила во мне, все мое существо превратилось в оружие, череп на плаще бесновался и не понятным образом умудрялся отхватывать щербатыми челюстями тянущиеся ко мне конечности различных уродов. По необходимости он менял свою структуру и прикрывал мою тушку от магических ударов, показывая языки ошарашенным культистам бьющим по мне магией. Сближаясь с гигантами я чувствовал что тело мое растет до их размеров, от чудовищного жара их тел плавился гранит под ногами но холод клинка хранил меня. Вокруг бушевала стихия, вонзив булат в тушу одного из гигантов я чувствовал как он пьет их силу, через меня прокачивалось огромное количество энергии разрушая скрепы моего сознания, я держался из последних сил, гигант превращался в остывающую груду камня, чуть отставший напарник первого монстра накидывается с боку и опадает грудой камня получив прямой удар кулаком в голову. Безумие поглощает меня окончательно. Перед собой я вижу огромные и несокрушимые ворота горнила.

-Апостол применяет умение Смертный полет

-Срабатывает умение Давай Полетаем

-Нэки применяет умение Локальное перемещение

-АсапРоки применяет умение левитация

-Апостол применяет умение Молот Праведника. 



Вся наша компания летит прямо в ворота. Перед нами в воздухе материализуется гигантский молот и с чудовищной силой бьет в створки, наши тела ускоренные различными скилами для быстрого перемещения добавляют последнее усилие и ворота срываясь с петель рушатся во внутренний зал, опешив от такой наглости в лавовом озере в центре горнила стоит Ваал и не двигается, грохот и ударная волна с облаком поднятого пепла завершают всю картину, стараясь привести себя в нормальное состояние я встаю и отряхиваюсь.

- Honey I'm home! - только и смог я выдавить из себя 



   Вас атакует Ваал применяя поток плазмы, вы погибаете. 



Мать твою, да эта сволочь ваншотит, быстрый респаунт в чертогах и телепорт к месту гибели. Вся моя группа стоит накрывшись Щитом святости.

-Рассредоточились, уворачиваемся от любых ударов.

Откуда то сверху не останавливаясь валились огненные камни, потоки плазмы плавили гранит, Ваал дико ржал и обрушивал на нас всю силу стихии, лавовый гигант плавал в своем потоке и не останавливаясь долбил. Ожоги и потеки амуниции, Тон хилила как сумасшедшая, я честно говоря и не знал что она на такое способна, глаза ее горели постоянно приходящим фанатизмом. Это позволяло ей без кастов раскидывать самые мощные хилки выдергивая меня и Джагернаута с красного сектора ХП до максимума. Мелькали сейвы (способности позволяющие выживать), сливались самые мощные умения уходя в огромный откат. Душа Аса во мне скулила и пыталась забиться по глубже. Поток стрел от нашего рейнджера не иссякал, она постоянна выбирала позиции на возвышенностях и лупила по глазам Ваала. Я уже потерял счет своим смертям и респаунтам, чертоги пустели. Пламенный щит вокруг этой сволочи держался, мы даже не могли добраться до его туши. Не о какой тактике речи просто не шло, Джага не пытался держать его агро, на любые агро-скилы Ваалу было просто насрать. Атаковать в лоб пытался только я и щедро платил за это своим респауном, ребята такой роскоши себе позволить не могли и были максимально аккуратны. Противник не скупился на Магию и щедро перемежал ее с ударами титанических лап, под которые никто еще не разу не попал но результат такого удара не вызывал сомнений не у кого. Я в панике искал выход, и не находил. Оставалось только всем полечь тут и позволить ему выиграть в этом противостоянии. Асап уже давно включил свой Ноктюрн и рвал струны своего инструмента. Замолчи хоть на секунду и нас сдует АОЕ, ваншот нельзя прохилить. Демоны пытавшиеся последовать за нами в ворота Горнила сгорели в потоке плазмы вместе со мной и больше попыток вмешаться не предпринимали. Ксафан со своими держался на почтительно расстоянии от ворот и наблюдал. Как футбольный фанат во время матча радуясь нашим удачам и переживая после каждой провала. Ваал не бил только Тонанцин, видимо чувствовал что ваншотом не уберет Жреца, и не считал нужным тратить время на нее. Нас же спасала только сумасшедшая скорость и умения барда. Но долго так продолжаться просто не могло, всем ресурсам рано или поздно настает конец.

Апо, я на нулях -- наш рейнджер выкинула лук и достала пару кинжалов.

Нэки от постоянного бега захлебывалась Пироманией (умение позволяющее применять заклинания школы огня моментально, накапливается во время бега) превратилась в сплошной вихрь магии, долбя щит Ваала с сумасшедшей скоростью и ударной мощью, она не писала в чат и не орала, все ее существо было в бою. Когда выдавалась секунда на каст разбавляла поток огня ледяными кометами и давилась фиалами с манной.

Джагернауту не мог дотянуться до цели, периодически с рычанием он выталкивал кого то из зазевавшихся сопартейцев из под очередного удара принимая весь урон на себя теряя почти все свое ХП и получая спасительное исцеление от Тонанцин.

Это был не бой а бегство от смерти и постоянная попытка пробить стену головой, ну где же вы мои внутренние духи, подскажите, что же делать. Но внутри тишина и только скуление Души Аса, щит Ваала проседал, но слишком медленно, и не известно сколько Хп у самого босса. Половина умений которые могли пробить его просто отказывались работать ссылаясь на какой то артефакт активный в данной области. А я так рассчитывал что Тонанцин снесет любую защиту твари Словом Праведника (единственный ударный скил жреца, работает только на демонов).

-Апо! Придумай что нибудь иначе скоро останется только окопаться! - орал Джагернаут в который раз горя в плазме вытолкнув Нэки с линии удара.

-Я могу дать короткую передышку, но один раз! - прокричала Нэки.

-Делай ! - ответил я в очередной раз атакуя щит вихрем клинков.

Нэки кастует и со стен горнила срываться куски гранита и базальта летят к нам, мы все бежим к Тон и прячемся под Щитом святости. Гранит и базальт складываются в стену вокруг нас и формируется крышка над импровизированным саркофагом.

-Не знаю на сколько его хватит но минутка наверное у нас есть -- Нэки устало падает на пол и закрывает глаза.

-Быстрый ребаф и восстанавливаем все что можно -- я упал рядом с ней

-Ребята, мы так долго не выдержим, ну ребафнемся, ну стрелы и прочее пополним с аука, а дальше что делать? Все по кругу, нужно что то думать.

-Да тем более что саркофаг второй раз я не создам умение ушло в недельный откат.

"Крест" прошептал тихий голос у меня в голове, я быстро сорвал с шеи Крест на кровавой цепи, а это выход.

-Слушайте меня внимательно ... есть варианты .... -



Наш саркофаг взорвался изнутри и шрапнель ударила по щиту Ваала, в облаке обломков я побежал в перед к щиту, Ваал взревел и переключился на меня, из груди Ваала текла магма восстанавливая щит, он тоже не терял время пока мы совещались, щит состоит из его плоти а значит все должно получиться. Температура вблизи щита зашкаливала, горели брови, я испытывал настоящую боль, с разбегу впечатал крест в прозрачное марево щита и дал команду на срабатывания, раздался чудовищный взрыв, с хрустальным звоном щит лопнул и его хиты обнулились, падали осколки, Ваал ревел и завывало пламя, температура поднялась в разу, ребята слажено ударили в его тушу, хп Князя дрогнуло и очень медленно поползло, мало этого мало!!!

"Вожак, это наш шанс, дай мне свободу!" Я выхватил булат и расслабил тески воли впуская страшную тварь в свое сознания, и мы слились, слились еще более полно чем в бою до этого. Холод девятого круга ада облегчил и утихомирил напор огненной стихии. Я шел вперед постоянно теряя хиты в протуберанцах пламени, Тонанцин работала на приделе и только на меня. Все внимание Ваала было приковано теперь только ко мне, он пытался остановить меня любой ценой. Казалось что горит не только мое тело и амуниция, казалось что горит моя сущность, магические каналы в теле и ауре уже давно напоминали спекшиеся провода, через тело лили чудовищные массы энергии. Но вместо отчаяния я чувствовал ярость Булата, его звериная сущность чувствовала близость жертвы и упрямо тянула меня вперед, во второй руке я держал свой убер, ну падла сейчас ты у меня оценишь чертоги забвения, хрен я тебя на респаунт отправлю. Моя воля и ярость Булата делали свое дело и я шел, в действиях Ваала уже читалась суматошность и паника,он лупил всем подряд, еще пара шагов, взмах клинка...



Внимание вы применяете Клинок Забвения, оружие не может быть применено против своего создателя. 



-Ах тыж предательская железяка!

-А ты смертный думал что все будет так просто -- хохочет Демон

"Я САМ! МОЯ ДОБЫЧА!" хрипит сквозь рык Булат и с одного удара вспарывает тугую плоть лавового гиганта, и тащит меня внутрь туши, где температура достигает своего апогея.

-Апо, я не смогу тебя там хилить.... - в реве пламени слышны крики Тон

Клинок тащит меня вперед Ваал ревет в ярости, но я слышу нотки ужаса. Хп уходит как вода в реке, еще пару шагов внутри огненной плоти и перед нами предстает розово бурый слиток металла размером в мой рост.



Сердце Горнила, оскверненный адамант, тысячелетиями Ваал питался силами поглощенных божественных созданий и существами близкими к ним, поглощая их сердца, силу, накопленную прану, он сконцентрировал полученный оскверненный адамант внутри себя. Который и стал источником его космической мощи. Прогресс создания 99.7%. По завершению процесса оскверненный адамант оживет и очистится от скверны дав своему хозяину поистине ужасающую мощь. И боги упорядоченного падут к ногам Демона, и Демиурги в страхе вздрогнут. 



Булат врубается в Сердце и трещины ползут по всему слитку, падение температуры начинает разрывать проклятый адамант, летят белоснежные искры, отколовшиеся куски приобретают жидкую форму, на лету капли ловит череп на моем плаще и пьет, напряжение внутри меня нарастает, я из последних сил держусь.

-Бегите из ворот -- кричу в чат группы и истерический вопль Ваала тонет во взрыве извержения вулкана, потоки магмы захлестывают меня с ног до головы, сознание начинает меркнуть.



Вы получили достижение "Убийца бога"

Вы получили достижение "Демоноборец" 



Взрывом и лавой меня выталкивает в ворота , я валюсь на камни рядом с группой. ХП мигает на отметке четыре процента, внутренние резервы опустошены, Булат не отвечает. Скорее всего не выдержал нагрузки.

-Апо, что то с Тонанцин -- ко мне подбегает Нэки. Тонанцин корчиться на земле

-Боже, у ней по моему отошли воды -- наши девчонки покраснели до ушей. Мироздание скрепит и стонет. Небесная механика ломается, сыплются осколки механизмов.

-Смертный, вам срочно надо на ваш план! Демоны будут мстить за Ваала -- подал голос Ксафан, его кодла окружила нас и готовились принять удар от остатков охранения Горнила. Которое превратилось в действующий вулкан и патоки лавы уже катились вниз с вершины в нашу сторону.

-Смертный слышишь меня! Ей нельзя отправиться на респаунт, неизвестно что произойдет с ребенком -- дошли до меня его слова и суть всего происходящего. Я что СТАНОВЛЮСЬ ПАПОЙ ?!

-Эвакуатор НЭКИ!!!! - маг начинает кастовость и нас выбрасывает на задний двор "Трех Поросят"





Вас атакует персонаж Бандеролька применяя умение Литавры

Вас атакует персонаж Бандеролька применяя умение Квинтакорд

Бандеролька использует специальное умение Решимость 



Время замедляется, на всей нашей группе появляется Дот Квинтакорд, с первого тика просаживая ХП всех до половины, а ХП Тонанцин уводя в красный сектор. На автомате я хватаю за руку Тон которую поддерживает Джага и вкладываю клинок забвения в ее слабую кисть, придерживаю чтобы не уранила и натыкаюсь на него своей грудью. Прощай Любимая, может быть это поможет сохранить Дитя. Я вижу как из ее глаз катятся слезы. Из последних сил она накладывает на всю группу Щит Святости обнуляя Квинтакорд. Я падаю на колени. Вижу толпу в пятнистом камуфляже вокруг нашей группы, кривую ухмылку Бандерольки и стоящего рядом с ним Старшину гнома. 



   Внимание вы исчерпали лимит Душ в чертогах забвения и навечно станете их пленником.

Внимание срабатывает умение Мститель, у вас есть двадцать секунд чтобы наказать убийцу или проститься с друзьями.



За нашими спинами тихо и еле слышно набирает обороты мелодия которую начинает наигрывать Асап. Двадцати секундный таймер постоянно прыгает с девятнадцати секунд на двадцать и обратно.

-Апо, пока я играю таймер не сдвинется ни на секунду, но только на одну песню.... прости... - в приват приходит сообщение от нашего барда. Я встаю и отряхиваюсь, вы представляете как игра отыгрывает живой труп, мое ХП застыло на нуле. От такого ужаса Пятнистые сделали шаг обратно, все улочки вокруг были забиты сотнями бойцов, негде было даже яблоку упасть, элита светлого войска, максимальные уровни, эксклюзивная амуниция и все в ужасе смотрели на бессмертного Апостола.

-Ну с Бандеролькой все понятно, Старшина а где тебе то я на ногу наступил ? - я сделал шаг в сторону противника и в их глазах промелькнул страх

-Извини Апостол но Веты и Лаит проиграют войну, им не по силам справиться с армадой Светляков, а мне не в кайф быть в стане проигравших.

-Рано ты делаешь выводы кретин.

-Ой ну давайте только без душещипательных сцен и выяснения отношений, заранее отвечу тебе на все твои вопросы, лично мне насрать кто там победит, ты унизил меня, а пятнистые это подстраховка. И цена не велика, снести одним ударом костяную крепость на подходе к долине Первохрама. А ты гноме свою работу сделал проваливай отсюда пока я не передумал и не поднял твою тушу на пику. - вмешался в разговор Бандеролька и гном укатился куда то в глубину строя противника.

-А один на один по чесноку зассал со мной встретиться?

-Да завязывайте вы уже тупой базар -- влез неугомонный гном, сплюнув на землю из глубины строя противника применил Интердикт к группе с которой как раз спал щит святости, Тон была не в состоянии прохилиться, дотка от интердикта тикнула пару раз и время для меня опять замедлилось. Она не должна погибнуть раньше меня.

-Асап закругляй музло -- быстро отправляю в чат команду.

-Джага друган, прости не пожили мы в тишине и спокойствие, поживи за меня, сможешь подбросить в воздух мою толстую тушу? -

-Нэки маневр как у крепости ТангВу - После череды быстрых команд разворачиваюсь и бегу к Джагернауту, наш патейный танк закидывает щит за спину, звонко стучат мои подкованные сапоги, Джагернаут резко распрямляться, к силе его броска добавляю силу толчка от щита в воздух, следом за мной Нэки выпускает в воздух Пламенный Шар, плавя мои сапоги он настигает в воздухе, взрыв выбрасывает меня еще выше, великолепный вид на город, и в тот самый момент когда я уже должен был падать, кто-то нажал на стоп и мир остановился, рядом с моим телом в воздухе появился Дух старика.

-Сынок, у тебя не хватит сил на то что ты задумал, и даже если я помогу у нас двоих силенок может не хватить -- Примар положил призрачную руку мне на плече и огонек искры в груди превратился в пламя.

-Я помогу -- с другой стороны материализовался Аббадон и тоже положил руку мне на второе плече, в груди бушевал уже не огонь. Там начинался взрыв, рождалась сверхновая звезда.

-Но почему ты мне помогаешь ? -

-В тебе причудливо слились Свет добра и истинная природа зла, ты нашел гармонию стихий в себе человек, считай это моей благодарностью тебе за то что показал насколько явно ошибаются в людях лицемерные высшие силы.

-ВОЖАК Я С ТОБОЙ!!! - прорычало глубоко внутри, я вытащил булат и начал свое падение закручиваясь веретеном.



Старшина видел как в небо взметнулось тело Апостола, и что то произошло после взрыва пламенного шара, реальность вздрогнула и пошла рябью, температура окружающей среды упала градусов на сорок. Стало по настоящему холодно, падая Апостол закручивался в блестящее веретено, и блистало оно Тьмой, периодически кокон взрезался всполохами ослепительного света. В душе гнома поселилось ощущение что он сильно поторопился переметнувшись к врагу



Бандеролька молча смотрел на это буйство перво стихий и понимал что когда Апостол упадет ни что в этом мире не поможет им спастись, такие ощущения могли испытывать только те на кого падает атомная бомба, от которой нет спасения, и от которой нельзя убежать



Предводитель ударного отряда пятнистых игнорировал отчеты аналитиков в чате и настоятельные рекомендации уводить порталлами и эвакуатарами свою группу, кастеры просто не успеют, люди в первых рядах падали на колени и истово молились, ни у кого не возникало даже мысли о том что после этого возможен респаунт. Пара секунд и веретено упало, беззвучный взрыв уничтожал и плавил саму реальность, во все стороны от эпицентра расползалась тьма, игнорируя группу Апостола щупальца тьмы жадно впивались в тела бойцов и растворяли их в себе, следом шла волна холодного яркого света кроша надгробия уже погибших бойцов. Аномалия старательно игнорировала случайных НПСов и строения уничтожая только живую силу пятнистых. Дольше всех в этом хаосе прожил Бандеролька, его фигура таяла, как будто попав в концентрированную кислоту, испытывая ужасающую боль он молча растворялся и даже не пытался что либо предпринять.



Спустя считанные секунды все кончилось, среди обломков надгробий стояла почти вся звезда Апостола и мрачную тишину разорвал крик новорожденного. Интердикт доделал свое черное дело и Тонанцин ушла на респаунт в чертогах. Примар будучи уже во плоти вместе с Аббадоном склонились над младенцем, счастливый, улыбающийся карапуз сжимал в руке вне категорийный камушек который имел маркер: "Наследие Предка, дар сил равновесия"

Солнце спряталось глубоко в небесах и на землю падали крупные капли дождя, а где то очень далеко бушевала битва за Первохрам.





P.S.



Долина

- Старый друг, готовься принимать гостей и новых обитателей нашей долины -- пришло сообщение от Примара, Слуга радостно готовил старую обитель к новой жизни, новым людям, новой судьбе в этом воинственном и не гостеприимном мире. 
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