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Цель этой книги — открыть людям, не знакомым с карточными фокусами, набор навыков и приемов, которые в течение получаса или около того позволят им самостоятельно развлекать и мистифицировать друзей.

В книге вы найдете фокусы, которые не требуют никаких специальных навыков; фокусы, для которых нужен несложный реквизит, например носовой платок или ручка с бумагой; а также фокусы более сложные, подразумевающие такие приемы, как ложная тасовка, сдвиг, двойной подъем, карта, спрятанная в ладони, — все это будет подробно описано.

Демонстрация в стиле «Взгляните-ка, какой я умный!» никого не развлечет. Для каждого фокуса надо обязательно придумать свою историю и, по возможности, несколько шуток. Своим видом вы должны показать, что тоже получаете удовольствие, — только тогда зрители смогут разделить его с вами.

Комментарий к фокусу называется «реприза». Не бойтесь дать своему представлению неуместное на первый взгляд сопровождение. Такая реприза поможет поддерживать интерес зрителей и отвлечет их от тех манипуляций с картами, на которых вы не захотите заострять их внимание. Этот прием называется «отвлечение внимания».

Одно из основных орудий фокусника, в котором аудитория не отдает себе отчета, — это тонкое, а порой и явное отвлечение внимания. Иногда вам будет необходимо проделать что-то с картами в руке, например спрятать в ладони верхнюю карту, — и тогда внимание зрителей необходимо сконцентрировать на чем-то другом. В некоторых случаях вы будете поворачиваться к зрителям спиной, притворяясь, что «не видите, какую колоду выбирают» или «какую карту показывают зрителям», а сами в это время будете проделывать тонкие манипуляции с картами у себя в руках.

Вам нужно уметь обманывать зрителей с самым невинным видом. Например, сказать: «Из этой перетасованной колоды вы выбрали…» — тогда как на самом деле колода не была перетасована как следует.

Как только вы научитесь совмещать несколько приемов, начинайте строить свои фокусы на них. Следующий уровень — придать фокусу что-то от себя. И конечно, как только вы овладеете различными манипуляциями, вы сможете придумывать фокусы сами.

Помните, что колоды карт — это ваши инструменты; неплохо иметь две или три колоды одинакового дизайна, чтобы можно было поместить фальшивую карту в нужное место «правильной» колоды (пара фокусов в этой книжке предполагает использование запасной карты в качестве ложной). Используйте карты с белой каемкой на рубашке. Это позволит вам смешать карты, смотрящие вниз рисунком, с картами, смотрящими вверх, в колоде, выровненной не до конца.

Если вы хотите продемонстрировать фокус с приготовленной колодой (о некоторых из них мы расскажем в книге), покажите его в начале программы, чтобы использовать ту же колоду для последующих фокусов. Иначе вам придется посреди программы представлять новую колоду, что потребует объяснения.

Не повторяйте фокусы, как бы ни давила на вас аудитория: кто-нибудь что-нибудь заметит и заявит, что знает секрет.





Манипуляции и тасовки
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В этой главе рассказывается о манипуляциях, ложных тасовках, двойном подъеме и других приемах, которыми должен овладеть фокусник. Как только вы этому научитесь, вы сможете придумывать новые фокусы или переделывать на свой лад старые — и считать себя настоящим фокусником!





Обычная тасовка из руки в руку



Это самый популярный вид тасовки в карточной игре, именно его вы наверняка предпочтете всем остальным, так как с его помощью легко применить ложную тасовку.

Если вы левша, в следующем описании просто поменяйте местами левую и правую руки.



1. Держите колоду лицом вниз в пальцах левой руки, большим пальцем левой руки придерживайте верх колоды. Правой рукой охватите большую часть карт низа колоды, пальцами правой руки придерживая дальнюю короткую сторону колоды, а большим пальцем правой руки — сторону, близкую к вам. Это называется «снятие снизу».
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2. Большим пальцем левой руки отделите несколько карт (от шести до двенадцати), одновременно правой рукой возьмите основную часть колоды. Как только карты в правой руке отделятся от остальных, карты в левой руке автоматически падают в ладонь вашей левой руки. Теперь большой палец левой руки свободен, чтобы отделить еще одну небольшую пачку из верха колоды, которая находится в правой руке, так чтобы она упала в ладонь левой руки. Как только карты в правой руке освободятся из левой, повторите операцию. Когда вы проделаете это пять или шесть раз, в правой руке останется меньше чем десять карт, и их вы присоедините к картам в левой руке.




[image: ]




3. Повторите эту операцию три-четыре раза — и у публики создастся впечатление, что карты хорошо перетасованы.

На описание этой операции уходит больше времени, чем на исполнение: практикуйтесь — и вы быстро овладеете этим приемом.
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Различные виды ложных тасовок позволят вам по желанию держать карту или несколько карт в верхней или нижней части колоды или перемещать карту из нижней части в верхнюю и наоборот, тогда как зрителям будет казаться, что вы смешиваете карты обычной тасовкой.





Ложные тасовки из руки в руку





Ложная тасовка из руки в руку 1



Допустим, бубновый король находится в верхней части колоды, и вам нужно перетасовать колоду так, чтобы его местоположение не изменилось.

Начинайте как при обычной тасовке, отделяя несколько карт из верхней части большим пальцем левой руки и опуская их в ладонь, перемещая основную часть колоды наверх.

На этот раз отделяйте из верхней части большим пальцем только одну карту, и, переправляя в пачку, находящуюся в левой руке, помещайте ее внутрь так, чтобы она выдавалась по направлению к вам примерно на сантиметр. Эта карта, называемая вложенной, теперь находится над бубновым королем. Продолжайте тасовать так, чтобы в конце тасовки эта карта по-прежнему слегка выступала в вашу сторону.

Конечно, вы не захотите, чтобы публика это заметила, и, когда вложенная карта займет свое место, продолжайте тасовать, небрежно перекладывая пачки карт в левую руку. Только вы будете знать о вложенной карте.
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Закладка одной карты внутрь (прием «вложенная карта») для отделения первых групп карт от остальных



Тасовка между тем на этом не заканчивается. Как только вы переправите последнюю пачку в левую руку, снова снимите карты, подтолкнув их большим пальцем правой руки под вложенную карту и помещая все карты из-под нее на верх колоды и снова в колоду в левую руку. Бубновый король оказывается вверху колоды.

Когда вы попробуете проделать это в первый раз, вы обнаружите, что не только делаете ошибки, но, что, даже когда все делаете правильно, получается неуклюже, медленно и неестественно. Но практика наверняка позволит вам улучшить результаты.

Эта манипуляция сработает для любого приемлемого количества карт, которые вы захотите сохранить на верху колоды. Все, что вам нужно, это убедиться, что первая пачка карт, которую вы сдвинули большим пальцем левой руки, достаточно велика, чтобы в нее вошли все карты, которые вы хотите сохранить вверху колоды. Эту технику мы будем использовать и в дальнейшем.




[image: ]




Подталкивание карты вверх над вложенной картой: карты, находящиеся под ней, снова оказываются на верху колоды, таким образом верхние карты сохраняют свое положение





Ложная тасовка из руки в руку 2



Предположим, выбранная карта, например туз пик, находится внизу колоды и вы хотите, чтобы она оставалась там в процессе тасовки. Держа карты в левой руке, пальцами сильно сожмите нижнюю карту. Продолжайте как при обычной тасовке, но при снятии правой рукой пальцы левой руки держите на нижней карте. Когда большой палец подтолкнет несколько верхних карт из колоды, они упадут на удерживаемую карту, т. е. на туза пик. Продолжайте тасовать как обычно, и ваш туз будет там, где вы хотите его удержать, — внизу колоды.

Другой способ — переместить туза пик вверх, а затем путем тасования снова вниз. Как это сделать, рассказано в следующих двух фрагментах о ложной тасовке. Конечно, для этого нужны две операции вместо одной, но если вы уже освоились с этими приемами — почему бы и не попробовать?





Ложная тасовка из руки в руку 3



Допустим, вы хотели бы, чтобы бубновый король, находящийся вверху колоды, переместился вниз.

Это очень просто. Держите колоду в левой руке, как при обычной тасовке. Начинайте тасовать, переводя всего одну карту из верха колоды в левую руку. Другими словами, ваше первое снятие снизу состоит из пятидесяти одной карты. Продолжайте тасовать как обычно — и бубновый король окажется внизу колоды.





Ложная тасовка из руки в руку 4



Так же легко переместить нижнюю карту вверх. Вам нужно лишь выполнить обычное тасование, но при этом убедиться, что последняя «пачка» карт, передвинутая большим пальцем левой руки в левую руку, состоит только из одной карты. Помните об этом, так как очень легко взять разом последние две или три карты, и, если вы это сделаете и не исправите ошибку, фокус не удастся. Так что продолжайте, пока не убедитесь, что в правой руке только одна карта — и, конечно, та, что вы выбрали.





Ложная тасовка из руки в руку 5



Иногда на верху колоды у вас будет карта, выбранная кем-то из зрителей, и вам нужно будет проконтролировать ее путь. Это достигается быстрым взглядом на нижнюю карту и использованием ее в качестве маркера для избранной карты. Держа карты в левой руке, подтолкните верхнюю карту и переместите все остальные карты вверх, в результате перемещая верхнюю карту вниз, так что она оказывается под картой-маркером. Без всяких колебаний подтолкните примерно десять карт большим пальцем левой руки и продолжайте тасовать как обычно, заботясь о том, чтобы не отделить две нижние карты, которые в результате окажутся близко к верху колоды.

Повторите обычную тасовку, беря достаточно карт с верха колоды, чтобы выбранная карта и карта-маркер оставались вместе, — теперь они приблизятся к низу колоды. Теперь положите колоду на стол и снимите с верха колоды примерно треть карт. Завершите снятие — и выбранная карта окажется под картой-маркером где-то около середины колоды.





Ложная тасовка из руки в руку 6



Одна карта находится на верху колоды, другая внизу, вы хотите, чтобы либо они поменялись местами, либо сохранили свое положение.

Вам нужно будет совместить третий и четвертый варианты ложной тасовки.

Приготовив карты в левой руке к тасовке, начните тасовать, сдвигая большим пальцем левой руки только одну карту с верха колоды, одновременно снимая пятьдесят одну карту. Продолжайте тасовать как обычно, пока в правой руке не окажется всего две или три карты. Перетасуйте их одним разом. Важно, что последняя стопка (как и первая) состоит всего из одной карты. Теперь та карта, что была внизу колоды, окажется наверху, а та, что была наверху, — внизу.

Если вы хотите, чтобы карты вернулись в прежнее положение, просто повторите вышеописанные действия. Эта техника используется для фокуса «Все идет не так» (см. ниже по тексту).





Ложная тасовка из руки в руку 7



Иногда вам будет нужно, чтобы группа карт внизу колоды оставалась на месте.

Тасуйте как обычно, но убедитесь, что последняя стопка, перенесенная правой рукой, состоит из большего количества карт, чем вам требуется, например пять. По мере перевода стопки в левую руку следите, чтобы она не падала сразу на рубашку карт, уже находящихся в руке, но с помощью большого пальца левой руки держите их раздельно. Эта стопка остается в левой руке, падая в ладонь по мере перевода остатка из правой руки стопка за стопкой. В итоге карты из низа колоды снова оказываются внизу.

Сдвиг — очень полезный способ удержать нижнюю карту колоды внизу, в то время как зрителям кажется, что вы сдаете ее на стол или протягиваете им.







Сдвиг карты



1. Допустим, туз пик — нижняя карта колоды, и вам нужно убедить аудиторию, что вы сдаете ее на стол. Держите колоду в левой руке, большой палец на одной длинной стороне, а указательный, средний и безымянный — на другой. Мизинец поддерживает колоду, в то время как вы показываете ее аудитории (см. рисунок).
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Туз пик, нижняя карта колоды, демонстрируется публике



2. Легко держа карты, поверните запястье ладонью вниз, одновременно передвигая мизинец на лицо нижней карты. Кончиками второго и третьего пальцев сдвиньте нижнюю карту на сантиметр назад, можете использовать и мизинец, если вам так проще (см. нижний рисунок). Тренировка позволит вам довести этот прием до совершенства. Самое сложное — сдвинуть только одну карту. Сначала вы будете захватывать по две-три карты, но если ваша цель — просто сохранить нижнюю карту, это не имеет значения. Тем не менее лучше попрактиковаться, пока у вас не будет получаться сдвигать только одну нижнюю карту, показывая тем самым верх второй карты снизу — в данном случае пятерки бубен.

3. Со сдвинутой назад нижней картой (туз пик) кончики пальцев правой руки берут пятерку бубен из «низа» колоды и кладут ее на стол лицом вниз. Теперь подвиньте нижнюю карту обратно, чтобы она легла вровень с остальными — это будет выглядеть, как если бы вы сдали на стол туза пик, тогда как на самом деле вы удержали его там, где вам нужно, — внизу колоды.
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Вид из-под руки фокусника: второй и третий пальцы сдвигают нижнюю карту назад, позволяя сдать вторую карту снизу



Двойной подъем — очень полезный способ удержать карту, которую вы хотите скрыть от публики, вверху колоды, расположенной лицом вниз. Показывая зрителям вторую карту сверху, как если бы это была самая верхняя, вы можете скрыть масть и достоинство верхней карты. Двойной подъем можно осуществить двумя способами.





Двойной подъем





Двойной подъем 1



1. Для начала вам нужно сделать небольшой зазор между двумя верхними картами с помощью мизинца. Вы можете проделать это, разговаривая со зрителями, держа колоду в левой руке и мечтательно разворачивая ее веером правой рукой. Таким образом рука выдвигает две верхние карты вправо настолько, что, когда карты будут выровнены, вы сможете подсунуть мизинец левой руки под уголок второй карты (см. рисунок внизу). Выровняв карты правой рукой, с опущенной вниз ладонью, держа большой палец внизу колоды, а второй и третий пальцы наверху, вы скроете от зрителей, что ваш мизинец слегка вторгся в колоду.




[image: ]




Зазор, сделанный мизинцем: мизинец отделяет две верхние карты от остальной колоды



2. Теперь согните указательный палец правой руки так, чтобы он надавил на верхнюю карту, и поднимите две верхние карты большим пальцем правой руки. Большой палец слегка подталкивает две верхние карты вперед, позволяя выпрямить мизинец левой руки, который уже выполнил свою миссию. В то время как две карты выдвигаются вперед, второй и третий пальцы правой руки поднимают их вместе, а указательный палец держит эти две карты согнутыми и точно совмещенными друг с другом (см. рисунок). Покажите карту (на самом деле это вторая карта) зрителям и верните их обе в колоду и выровняйте ее.
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Демонстрация верхней карты (а на самом деле двух карт). Указательный палец нажимает на карты, сгибая их и совмещая друг с другом





Двойной подъем 2



Этот способ двойного подъема также предполагает зазор, сделанный мизинцем.

1. Снова выдвиньте две верхние карты вперед на 1–2 см большим пальцем правой руки, освобождая мизинец левой. В это время указательный палец правой руки нажимает на две карты, как ранее, а большой палец левой руки охватывает колоду, как если бы он сдвигал верхнюю карту вправо. Одновременно указательный палец левой руки держит колоду сзади, тогда как второй и третий пальцы левой руки придерживают две карты с длинных сторон и, с помощью большого пальца, не дают им разъединиться. Пальцы правой руки и большие пальцы удерживают карты совмещенными снизу и сверху (см. рисунок внизу).
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Двойной подъем двух верхних карт с помощью второго и третьего пальцев левой руки



2. Теперь зажмите две верхние карты между большим пальцем правой руки и двумя первыми пальцами (см. рисунок справа). Переверните эти две карты и положите на верх колоды, в которой карты лежат лицом вниз, частично перекрывая верхние карты (см. рисунок справа внизу).
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Две верхние карты зажаты между большим и остальными пальцами



3. Когда публика увидит «верхнюю карту», возьмите две карты и снова положите их в колоду лицом вниз, непринужденно обманывая доверчивую публику. Разумеется, надо быть уверенным, что две верхние карты все время точно совмещены друг с другом. Проделать эту манипуляцию легче, чем описать ее, и если вы будете точно следовать указаниям и практиковаться, двойной подъем будет у вас выглядеть гладко и убедительно.
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Две верхние карты кладутся лицом вверх на колоду, чтобы показать публике «верхнюю» карту. Не меняя положения руки, кладите их обратно в колоду лицом вниз — пятерка бубен окажется под верхней картой



Во многих фокусах, где требуется угадать местоположение задуманной зрителем карты, необходимо знать, какая карта лежит внизу колоды. Вы, конечно, не можете открыто взглянуть на нижнюю карту, так что вам нужно найти способ взглянуть на нее украдкой, чтобы не вызвать у публики подозрений.







Быстрый взгляд



1. Если вы держите колоду в правой руке, вы можете выровнять ее, поддерживая за торцы большим и остальными пальцами, а длинной стороной похлопывая ею по столу. В это время беглый взгляд на то, что вы делаете, позволит на долю секунды увидеть нижнюю карту.

2. Разговаривая с публикой, например рассказывая ей, как называется следующий фокус, держите карты в правой руке, с ладонью слегка опущенной вниз, так чтобы нижняя карта «смотрела» на ваш левый ботинок. Большой палец охватывает карты с ближайшего к вам торца, второй и третий пальцы держат другой торец, а указательный палец находится в центре верхней карты.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Забирая карты у зрителя, который только что их перетасовал, возьмите колоду в правую руку с опущенной вниз ладонью. Беря колоду в левую руку перед следующим этапом фокуса, слегка наклоните ее, так чтобы вы могли быстро взглянуть на нижнюю карту.



3. Разговаривая с публикой, сделайте жест, который используют телерепортеры, когда что-то объясняют: слегка разведите руки и наполовину поднимите ладони. Делайте это так, чтобы колода в правой руке поворачивалась к вам, — таким образом вы сможете быстрым взглядом схватить нижнюю карту. Затем снова опустите руки ладонями вниз. Закончив объяснение, поместите карты в левую руку и перетасуйте их с помощью ложной тасовки 2 (см. выше по тексту), позволяющей сохранить нижнюю карту внизу колоды.
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Быстрый взгляд на нижнюю карту



Прием «спрятанная в ладони карта» относится к тем манипуляциям, которые с первого раза кажутся очень сложными для исполнения. Тем не менее вы увидите, что тренировка очень быстро дает свои плоды, — и скоро вы сможете прятать карту достаточно уверенно.





Карта, спрятанная в ладони



1. Этот прием предполагает, что вы берете одну или несколько карт из верха колоды так, чтобы публика этого не увидела, или так же незаметно добавляете их в колоду.
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Спрятанная в ладони карта повторяет контуры ладони



2. Держа колоду в левой руке, положите правую руку сверху, как будто хотите выровнять карты. Теперь, когда правая рука скрывает карты от зрителей, большим пальцем левой руки слегка подтолкните верхнюю карту вправо, так чтобы верхний правый угол карты был крепко прижат к верхнему суставу мизинца правой руки. Теперь большой палец левой руки может подтолкнуть карту в правую ладонь, а второй и третий пальцы — подтолкнуть центр карты вверх, так чтобы она выгнулась, повторив контуры ладони, нижняя часть карты окажется напротив подушечки большого пальца.
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Вид на спрятанную карту снизу



3. Пока карта уютно покоится в вашей ладони, не спешите убирать правую руку. Убирая колоду из-под правой руки, продолжайте пальцами правой руки выравнивать колоду. Затем начинайте медленно двигать правую руку к себе, разумеется не показывая спрятанную карту публике. Если нужно, вы можете незаметно в удобный момент опустить ее в карман.





Форсирование




Иногда для фокуса вам нужно будет принудить зрителя (пусть это будет Мария) выбрать одну или несколько карт (в дальнейшем мы будем использовать термин «форсировать карту») так, чтобы у нее создалось впечатление, что она выбрала их наугад сама. Ниже описываются два способа форсировать карту.





Форсирование крест-накрест



Вы хотите форсировать нужную вам карту.

Один из способов сделать это называется «перекрестное форсирование», но выполнять его нужно быстро и уверенно, отвлекая зрителя репризой. Если у кого-то будет время проанализировать то, что вы делаете, он поймет, что «случайно» выбранная карта — на самом деле верхняя карта колоды.



1. Сначала быстро взгляните (см. выше по тексту) на нижнюю карту колоды, непринужденно выравнивая ее. Мария не должна видеть карту, так как именно ее ей предстоит «свободно» выбрать! Допустим, нижняя карта колоды — бубновый валет.



2. «Перетасуйте» карты с помощью ложной тасовки 1–3 раза, чтобы бубновый валет оказался на верху колоды (см. выше по тексту).

Теперь положите колоду на стол и попросите Марию снять колоду, взяв сверху половину карт, и положить их на стол. Возьмите нижнюю половину карт и положите ее крест-накрест на верхнюю.



3. Теперь вам нужно направить зрителя по ложному пути. Вы можете сказать: «Ну вот, ты могла снять колоду как угодно, так?» Мария соглашается. «А я ее хорошо перетасовал перед этим, так?» Мария снова соглашается. «Так что я никак не смогу узнать твою карту?» Говоря это, поднимите половину колоды, лежащую поперек другой половины, укажите на верхнюю карту оставшейся половины и скажите: «Тогда посмотри на нее и, не показывая мне, продемонстрируй остальным».



4. Теперь скажите Марии: «Запомни карту, положи ее обратно в колоду и (протягивая Марии остальную колоду) перетасуй все карты вместе, так чтобы она затерялась в колоде». Так это выглядит, но вы-то знаете, что Мария выбрала бубнового валета.





Форсирование «двойной оборот»



Для этого приема вам опять нужно знать верхнюю карту колоды.

Проделывая эту манипуляцию для себя, вы будете думать: «Конечно, очевидно, что выбранная карта — это та, что лежала на верху колоды». Поэтому вы должны выполнить все так, чтобы ни у кого из зрителей не было времени подумать то же самое. У вас есть преимущество: публика не видела, что вы сделали ранее, она слишком поглощена тем, что вы будете делать дальше, чтобы пытаться анализировать ваши действия.

1. «Перетасуйте» колоду с помощью ложной тасовки (см. с. 15), убедившись, что карта, которую вы хотите форсировать, остается на верху колоды. Допустим, это семерка червей.

2. Протяните колоду лицом вниз одному из зрителей, пусть это будет Федор, и скажите: «Возьми несколько карт из верха колоды, Федор, и положи их обратно лицом вверх». Федор сделает это. «Спасибо, Федор. Теперь пусть еще кто-нибудь, допустим, ты, Юлия, сними большее количество карт с верха колоды и положи их обратно лицом вверх». Юлия сделает это. Теперь у вас в руке колода, верхняя часть карт в которой лежит лицом вверх, а нижняя — лицом вниз.

3. Разворачивайте карты веером, пока все карты, расположенные лицом вверх, не окажутся в правой руке, теперь попросите Юлию взять верхнюю карту, лежащую лицом вниз, из вашей левой руки. Скажите при этом: «Вот карта, которую вы с Федором выбрали из перетасованной и дважды снятой колоды». Публике кажется, что карта выбрана наугад, — и только вы знаете, что это семерка червей.

Вы можете применять эту тасовку, чтобы форсировать несколько карт, как в фокусе «Телефонный номер» (см. с. 67).







Пас с двумя половинами колоды



Пас с двумя половинами колоды не является в точности снятием или тасовкой, но в сочетании с ложной тасовкой это очень полезный прием. Когда вы просите зрителя выбрать карту и затем вернуть ее в середину колоды, чтобы она там «затерялась», этот маневр позволит удержать карту там, где вы хотите.



1. Когда зритель возьмет карту, снимите колоду в том месте, откуда зритель взял карту, и выровняйте обе части колоды, держа нижнюю половину лицом вниз в левой руке, а верхнюю — в правой. Попросите зрителя положить карту на пачку, находящуюся у вас в левой руке.



2. Переместите верхнюю часть колоды так, чтобы ее левый край оказался точно под правым краем нижней части (см. рисунок).
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Часть колоды, находящаяся в правой руке, подсовывается под половину колоды в левой руке, чтобы подбросить ее и перевернуть лицом вверх



С помощью половины колоды, находящейся в правой руке, осторожно подбросьте нижнюю половину, чтобы она оказалась у вас лицом вверх в левой руке (см. верхний рисунок на с. 20).



3. Одновременно переверните верхнюю половину колоды и опустите ее лицом вверх на нижнюю половину (см. нижний рисунок на с. 20).



4. В результате этого маневра все карты должны оказаться лицом вверх в левой ладони; правая рука теперь может перетащить колоду, лицом вниз, на пальцы левой руки в положение для тасовки.



5. Загаданная зрителем карта теперь на верху колоды, и, не разнимая рук, вы можете прямо приступать к ложной тасовке. Если вы примените ложную тасовку 3 (см. выше по тексту), то можете переместить карту в низ колоды и, перейдя прямо к ложной тасовке 4 (см. выше по тексту), перевести карту снова на верх колоды.
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Когда половина колоды, находящаяся в левой руке, оказывается лицом вверх, половина колоды, находящаяся в правой руке, заносится над ней, чтобы затем тоже перевернуться лицом вверх



6. Описание этого приема выглядит достаточно сложно, и, если вы будете выполнять его медленно, он покажется вам слишком топорным. Но если вы потренируетесь, то через несколько минут увидите, что на самом деле можете выполнять его очень быстро.



7. Пас с двумя половинами колоды для зрителей будет выглядеть как обычная подготовка к тасовке, и, если вы одним движением сразу перейдете к тасовке, никто не обратит внимания на эту манипуляцию.



8. Пас с двумя половинами колоды в сочетании с ложными тасовками используется в фокусе «Не та карта» (см. ниже по тексту).
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Указательный палец правой руки помещается на верх стопки, находящейся в правой руке, переворачивая ее лицом вверх и одновременно кладя на стопку в левой руке. Одним движением правая рука переворачивает всю колоду лицом вниз на пальцы левой руки и начинает ложную тасовку





Простые фокусы
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В этом разделе вы найдете ряд простых фокусов, которым обучитесь легко и быстро. Успешное их выполнение придаст вам уверенность. Вам не потребуются никакие специальные манипуляции — некоторые фокусы носят математический характер и срабатывают сами по себе. Тем не менее и для них нужна определенная подготовка и навыки.





Фокус с двадцать одной картой




Уровень мастерства 1

Вам понадобится

Стандартная колода.

Фокус

Из предложенной двадцать одной карты зритель выбирает одну, запоминает ее и возвращает в колоду, которая перетасовывается. Фокусник три раза сдает колоду лицом вверх в три стопки; зритель каждый раз показывает, в каком ряду находится карта. Затем фокусник показывает загаданную карту.

Методика

Это, наверное, один из самых простых фокусов, которые я знаю, — вам почти не нужно ничего делать: все срабатывает само. Данный фокус может проделать и семилетний ребенок, но к нему рекомендуется добавить собственные маленькие детали, чтобы заставить зрителей, думающих, что они знают секрет, чуть-чуть напрячься.

1. В изначальном варианте фокуса, известном даже детям, любые карты в количестве двадцати одной штуки отсчитываются с верха колоды — в дальнейшем используются только эти карты. Попросите одного из ваших зрителей, допустим Георгия, перетасовать карты, выбрать и запомнить одну из них. Эта карта демонстрируется всей аудитории, но не показывается вам, затем помещается среди других 20 карт, и колода снова перетасовывается.

2. Теперь, держа колоду лицом вниз в одной руке, сдайте карты в три пачки из семи карт лицом вверх. Делая это, попросите Георгия проследить за выбранной картой и в конце сказать, в какой пачке она оказалась. Затем соедините три пачки, убедившись, что стопка с выбранной картой находится посередине между двумя остальными. Затем снова сдайте колоду в три стопки и снова спросите, в которой стопке выбранная карта. Снова поместите эту стопку между двумя остальными, когда вы собираете карты, и затем в третий и последний раз сдайте три стопки и снова поместите указанную стопку между двумя остальными. Начните сдавать карты в одну стопку, тихонько считая их до десяти, и, когда вы положите одиннадцатую карту, скажите: «Вот выбранная карта».

Минус этого фокуса в том, что все, даже те, кто видит его в первый раз, заметят, что вы помещаете стопку с выбранной картой между двумя остальными. Они непременно заметят, если вы всегда забираете выбранную стопку первой и затем старательно кладете одну стопку снизу, а другую сверху. Так что в первую очередь надо постараться по возможности замаскировать это. Ниже приведен лучший, по моему мнению, способ это сделать:

• Если выбранная стопка лежит посередине, осторожно соберите стопку, лежащую по правую руку, со стола, положите ее на центральную стопку, осторожно возьмите обе стопки вместе и положите их на стопку, лежащую слева, затем аккуратно возьмите со стола все три.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Если вас просят повторить фокус или если кто-то из ваших зрителей видел его раньше, он заметит, что выбранная карта — снова одиннадцатая снизу, т. е. центральная карта колоды, состоящей из двадцати одной карты. Поэтому вам не помешает изменить обычный порядок действий, тем более что это совсем не трудно. Когда вы в третий и последний раз будете собирать карты, вместо того чтобы сложить выбранную стопку между двумя другими, положите ее на них. Теперь выбранная карта будет четвертая снизу в объединенной колоде, расположенной лицом вверх, и восемнадцатая, когда вы будете переворачивать карты, сдав левой рукой колоду, обращенную лицом вниз, на стол. Но почему бы не пойти дальше? Когда вы по третьему разу сдадите карты в три стопки из семи карт, выбранная карта будет четвертой перевернутой картой в одной из трех стопок. Если вы можете запомнить три разные карты за несколько секунд, просто запомните четвертую карту в каждой стопке. Когда вам скажут, в какой стопке находится выбранная карта, — вы будете знать, какая карта выбрана, и выбросите из памяти две остальные. Тогда вам, конечно, не понадобится пересчитывать карты, так что вы сможете продемонстрировать загаданную карту любым способом, который вам нравится.




ПРЕДЛАГАЕМЫЙ ВАРИАНТ

Я считаю, что фокус выглядит наиболее эффектно, если проделать его следующим образом. После того как вы сдали три стопки в первый раз и узнали, в какой находится выбранная Георгием карта, небрежно соберите их. Одновременно отвлеките публику, объясняя, что, пытаясь запомнить, какие карты находятся в выбранной стопке, вы предполагаете обнаружить загаданную карту. Сдавая карты в три стопки, изучайте их, как будто пытаетесь запомнить. После третьей сдачи, когда вы будете знать выбранную карту, соберите карты и небрежно перетасуйте их. Все, кто думал, что знает это фокус, будут удивлены и решат, что вы споткнулись. Протяните карты Георгию и попросите его перетасовать их и разложить лицом вверх на столе, пока вы сосредотачиваетесь. Когда двадцать одна карта окажется на столе, «внимательно» посмотрите на них в течение нескольких секунд, скажите, что колеблетесь между двумя картами, затем скажите с обеспокоенным видом, что все-таки склоняетесь к этой карте, — и поднимите загаданную карту. Вздохните с облегчением, увидев, что оказались правы, и примите поздравления — вы их заслужили: вы сделали простой механический фокус чуть более интересным.



• Если выбранная стопка лежит справа, осторожно заберите ее со стола, положите на среднюю стопку, возьмите двойную стопку со стола, поместите ее в левую руку, затем аккуратно заберите со стола стопку, лежащую слева, и поместите ее на верх двойной стопки.

• Если выбранная стопка лежит слева, осторожно возьмите ее со стола, положите на среднюю стопку и заберите со стола образовавшуюся стопку в левую руку, затем положите стопку, лежащую справа, наверх.







Двойное предсказание




Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель тасует колоду. Затем фокусник разворачивает колоду веером, чтобы выбрать два туза, которые раздаются двум зрителям. Фокусник сдает колоду лицом вниз, пока первый зритель не скажет «стоп». Он помещает своего туза лицом вверх на стопку, фокусник снова соединяет колоду и повторяет операцию — теперь второй зритель помещает своего туза лицом вверх в том месте колоды, на котором он сказал «стоп». Фокусник сдает колоду до двух лежащих лицом вверх тузов, каждый раз предсказывая, какая карта лежит над тузом.

Методика

1. Протяните колоду одному из зрителей и попросите перетасовать. Забирая ее обратно, скажите: «Мне нужны две карты-маркера, пусть это будет пара тузов». Разверните карты веером, возьмите двух тузов и положите их лицом вверх на стол. Проделывая это, заметьте и запомните верхнюю и нижнюю карты колоды. Пусть это будут шестерка треф сверху и король червей снизу. Никто больше не должен видеть нижнюю карту колоды. Протяните тузов двум зрителям — назовем их Яков и Евгения.

2. Держа колоду лицом вниз в левой руке, начните сдавать карты правой рукой на стол лицом вниз. Попросите Якова остановить вас в любой момент. Когда он это сделает, пусть положит своего туза лицом вверх на верх стопки; затем положите остальные карты из своей руки на верх стопки лицом вниз. Снова соберите всю колоду вместе и скажите публике, что собираетесь предсказать две карты в том месте, на котором Яков и Евгения скажут «стоп». Снова начните сдавать карты лицом вниз на стол, попросив, чтобы Евгения в любой момент сказала «стоп». Когда она это сделает, попросите ее положить туза на верх стопки лицом вверх. Снова положите остальные карты колоды сверху лицом вниз.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Может случиться так, что второй человек, которого вы попросите сказать «стоп», в нашем случае Евгения, захочет вас запутать и даст вам сдать карты, находящиеся за перевернутым тузом. Это не имеет значения, но в конце, когда вы будете пролистывать карты веером до первого туза, вы должны слегка изменить свой комментарий. Первый туз будет теперь следующей картой за картой Евгении, так что вам нужно будет начать с нее. Скажите: «Евгения, я думаю, ты остановила меня на короле червей» и, как и прежде, сложите стопку из правой руки лицом вверх. Верхней картой будет король червей. Положите туза рядом с ней и пролистайте колоду до второго туза. На этот раз под ним будет карта Якова. Теперь сложите карты из правой руки лицом вниз на стол. Снимите лежащего лицом вверх туза с верха стопки, находящейся в левой руке, положите его на стол и скажите: «Яков, ты остановил меня на шестерке треф», переверните верхнюю карту в левой руке — ею будет шестерка треф.

Если Евгения решит окончательно сбить вас с толку и скажет «стоп», как только туз Якова будет положен на стол, тем лучше. Попросите ее положить своего туза поверх туза Якова и положите сверху остальную часть колоды. Скажите: «Ты думала, что запутаешь меня, сняв колоду в том же месте. Но этот трюк не срабатывает. Я думаю, вы оба положили своих тузов между шестеркой треф и королем червей». Соберите колоду, пролистайте ее до двух тузов и сдайте стопку в правой руке лицом вверх на стол, открывая короля червей. Возьмите двух тузов с верха стопки в левой руке, положите их на стол и затем переверните верхнюю карту «левой» стопки: ею окажется шестерка треф. Можете теперь принять самоуверенный вид со словами: «Меня обмануть невозможно».



3. Изобразив сосредоточенность, соберите колоду со стола и, держа ее лицом вниз, пролистайте веером до первого лежащего лицом вверх туза. Держа карты над тузом в правой руке, скажите: «Яков, я думаю, ты сказал «стоп» на шестерке треф». Положите стопку из правой руки лицом вверх на стол, и верхней картой окажется шестерка треф.

4. Положите туза лицом вверх рядом с ней на столе и снова пролистайте карты веером, пока не дойдете до второго лежащего лицом вверх туза. Изобразив глубокую сосредоточенность, скажите: «Аты, Евгения, я полагаю, сказала «стоп» на короле червей». Снова положите карты из правой руки лицом вверх на стол — и верхней картой окажется король червей.







Четыре грабителя




Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Публике демонстрируются четыре валета, которые кладутся на верх колоды. Они объявляются грабителями, а колода — особняком, который они собираются ограбить. Первый валет должен стоять вертикально, опираясь на какой-либо предмет на стеклянном столе. Он изображает караульного в саду. Второй валет помещается в низ колоды — он обследует подвал. Третий валет кладется в середину колоды — он обыскивает столовые и остальные комнаты на первом этаже, а четвертый валет помещают ближе к верху колоды — он «отвечает» за спальни. По сигналу караульного в саду все валеты устремляются на крышу, чтобы спрятаться, — и снова обнаруживаются на верху колоды.

Методика

Это первый фокус, который мне, ребенку, показали более 60 лет назад — и именно в таком виде я его запомнил: он очень простой, но зато сопровождается захватывающей историей.

1. Для этого фокуса можно использовать заранее подготовленную колоду, но не составляет труда подготовить ее, лениво поигрывая картами перед началом фокуса или начиная свою репризу. Вы говорите: «Для этого фокуса мне нужны четыре валета, хотя их можно назвать разбойниками, потому что они известные плуты, особенно когда собираются вместе, чтобы немного пошалить».

2. Произнося этот монолог, найдите в колоде валетов и одновременно составьте ее так, чтобы образовалась последовательность: валет, валет, валет, три простые карты, валет сверху. Разверните колоду веером, спрятав простые карты за третьим валетом, так чтобы вы могли продемонстрировать публике четыре валета подряд (см. рисунок). Сложите остальную часть колоды на стол лицом вниз.

3. Скажите: «Однажды темной ночью четыре валета решили ограбить богатый особняк, они хотели залезть на крышу по пожарной лестнице и пробраться в дом через окно над дверью. Колода — это особняк, четыре валета наверху — четыре грабителя». Вы сворачиваете веер из валетов и кладете их лицом вниз на верх колоды. Вторая, третья и четвертая карты — разумеется, не валеты.
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Четыре валета, сложенные веером, с тремя простыми картами между третьим и четвертым, демонстрируются аудитории. Конечно, зрители видят только четырех валетов и не подозревают о спрятанных картах



4. Продолжайте: «Но они изменили план, сообразив, что будет лучше, если один из них останется в саду в качестве караульного — на случай, если появится полиция. Так что один из грабителей не полез на крышу, он остался в саду, на страже».

5. Возьмите верхнюю карту из колоды, валета, и поставьте ее, чтобы она опиралась на любой предмет (например, на винный бокал) на столе. Скажите: «Это караульный».

6. «Остальные валеты полезли на крышу, следуя первоначальному плану. Первый пошел в подвал, чтобы посмотреть, что там есть». Положите верхнюю карту ближе к низу колоды (это, разумеется, не валет). «Следующий валет пошел в столовую, библиотеку и гостиную». Положите третью карту в середину колоды. «А последний валет искал драгоценности в спальнях». Положите четвертую карту на расстоянии четверти от верха колоды.

7. Теперь скажите зрителям: «Пока каждый валет был занят своим делом, полицейский шел по дороге, остановился возле особняка и пошел, прогуливаясь, по аллее, как бы проверяя, все ли в порядке. Валет в саду (покажите на валета на столе) решил, что давать предупреждение об опасности рискованно, поэтому он засвистел». Если вы хорошо свистите, издайте громкий свист. Это оживит ваше маленькое представление.

8. «Услышав свист, все валеты устремились на крышу, чтобы затем спуститься по пожарной лестнице». Продемонстрируйте колоду. «И вот они, голубчики, все на крыше». Переверните три верхние карты, чтобы показать, что это три валета.


КАК УЛУЧШИТЬ ФОКУС

Как я уже сказал, это изначальный вариант фокуса, не требующий никаких специальных навыков. Тем не менее, если вы уже овладели манипуляцией «двойной подъем» и вам не нравится способ подготовки колоды перед фокусом, вы можете заставить своих валетов оказаться на верху колоды методом, применяемым для фокуса «Четыре туза». Также он используется в другом фокусе с четырьмя валетами, который называется «Прыгающие валеты».

С другой стороны, предположим, вы показываете фокус «Прыгающие валеты» первым. Собирая валеты после этого фокуса, вы можете развернуть их веером, как показано на предыдущей странице, и прямо перейти к фокусу «Четыре грабителя». Поскольку зрители видели, как вы только что использовали валетов, они не будут склонны подозревать, что у вас в руке не только четыре валета. Реприза в этом случае должна быть следующей: «Теперь вы знаете, что могут натворить эти ужасные валеты, позвольте рассказать вам историю о недавнем подлом преступлении и как им почти удалось выйти сухими из воды».









Волшебная лента



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

стандартная колода, эластичная лента, достаточно большая, чтобы ею можно было туго обмотать колоду, не рискуя порвать или помять карты.

Фокус

Зритель выбирает и запоминает карту. Колоду обматывают эластичной лентой, и зритель помещает свою карту в колоду. Другой зритель дергает за ленту, лента снимается, и выбранная карта обнаруживается перевернутой.

Методика

1. Разверните карты веером и попросите кого-нибудь из зрителей, пусть это будет Петр, вытащить любую карту и, не показывая ее вам, показать остальным.

2. Для этого фокуса вам нужно, чтобы одна карта в конце колоды, обращенном лицом вверх, была перевернута, так что колода с обеих сторон выглядела, как будто карты в ней обращены лицом вниз. Если вы демонстрируете этот фокус первым, можете подготовить колоду заранее. В противном случае вам нужно проделать это так, чтобы не вызвать подозрения: или небрежно перевернуть карту, отвлекаясь на разговор, или — во время самого фокуса, сказав публике, что вы на секунду отвернетесь, пока Петр показывает им карту. Гораздо проще перевернуть верхнюю карту колоды, чем перевернуть всю колоду. Когда вы снова продемонстрируете Петру колоду, вся она будет обращена лицом вверх, кроме верхней карты.

3. Теперь вы достаете эластичную ленту и просите Петра или лучше даже кого-то другого, например Эмму, обмотать ею колоду. Попросите Петра положить выбранную карту в середину колоды лицом вниз. Она должна быть как можно ближе к середине, так как колода будет перевернута, прежде чем вы обнаружите карту Петра, так что, если он положит карту ближе к низу колоды, а потом она окажется наверху, все раскроется. Лучше использовать карты с белой каемкой на рубашке — чтобы Петр не смог заметить, что кладет свою карту между двумя картами, обращенными лицом вверх.

4. Теперь вам предстоит самое сложное — направить зрителя по ложному следу. Опустив левую руку с картами, скажите: «А сейчас я собираюсь перевернуть карту Петра». Добавьте, подчеркивая слово «вы» и, если нужно, указывая пальцем на публику, чтобы они смотрели на ваше лицо: «Или лучше это проделаете вы». Произнося это, положите левую руку, в которой находятся карты, ладонью вниз на правую руку и переместите карты в правую руку, рассеянно выравнивая колоду. Таким образом вы эффектно перевернули колоду, так что вся она, за исключением нижней карты и карты Петра, оказалась лицом вниз.
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Фокусник держит колоду, обмотанную эластичной лентой, а зритель кладет в нее свою карту



5. Теперь скажите: «У кого из вас самое магическое прикосновение? Возможно, у тебя, Эмма? Может быть, ты дернешь за ленту?» Эмма дергает, а вы переносите колоду в левую руку, делая на этот раз очевидным, что колода не переворачивается. Правой рукой вы снимаете эластичную ленту и разворачиваете колоду веером. Ближе к середине окажется карта Петра лицом вверх. Скажите: «Молодец, Эмма. Я полагаю, Петр, ты выбрал эту карту?» Он соглашается, и вы быстро переходите к следующему фокусу. Развертывайте колоду и после карты Петра, чтобы публика видела, что лицом вверх расположена только одна карта. Но не разворачивайте колоду до самого низа, потому что таким образом вы обнаружите и положение нижней карты.


ПЕРЕХОД К СЛЕДУЮЩЕМУ ФОКУСУ

Так как нижняя карта колоды также обращена лицом вверх, вам будет несколько затруднительно переходить к следующему фокусу. Лучше всего действовать следующим образом. Когда вы пролистаете колоду веером до карты Петра, возьмите карты, находящиеся над ней, в правую руку, подбрасывая их лицом вверх. Это легко сделать, потому что большим пальцем левой руки вы подталкиваете карту Петра на остальные карты, лежащие лицом вверх в правой руке. Когда снова будете собирать всю колоду, кладя обращенные лицом вниз карты в левой руке на карты, лежащие лицом вверх, в правой руке, делайте это рассеянно, больше глядя на публику, чем на карты. Кто-то из зрителей, вероятно, заметит ошибку, тогда скажите «Ох, какой я глупый» и приведите колоду в стандартное положение. Если же никто ничего не заметит, «заметьте» это сами перед тем, как начать следующий фокус, и с недовольным видом положите карты как следует. Хотя может показаться, что вы сделали глупую ошибку, держа половину карт лицом вверх, а другую половину — лицом вниз, на самом деле вы перевернули карту, неправильно лежащую в колоде.







Фокус с непарной картой



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель кладет пальцы левой руки веером на стол, как будто играет на пианино. Две карты помещаются между каждыми двумя пальцами. Похожим образом две карты кладутся между пальцами правой руки, но в промежуток между указательным и большим пальцами кладется только одна карта. Пары карт разделяются: одна кладется в одну стопку, другая — в другую. Непарную карту зритель кладет в любую стопку по своему выбору. Но фокусник заставляет непарную карту поменять свою стопку!

Методика

Это простой фокус, который срабатывает сам. После него надо быстро переходить к следующему, так как, если у публики будет время на раздумья, она раскроет секрет.

1. Попросите зрителя, назовем ее Катей, положить пальцы на стол так, чтобы вы могли поставить между ними карты. Начиная с промежутка между мизинцем и безымянным пальцем ее левой руки, помещайте по две карты, прося ее смыкать пальцы, чтобы карты стояли прямо. Продолжайте, ставя по две карты между каждыми двумя пальцами и заканчивая на промежутке между указательным и большим пальцами. Теперь то же самое проделайте с правой рукой, но, дойдя до промежутка между указательным и большим пальцами, поместите туда только одну карту, обратив внимание публики, что здесь будет только одна карта.

2. Скажите: «Я собираюсь по очереди взять каждую пару карт и положить одну карту в одну стопку, другую — в другую». Начните, взяв пару карт, расположенную между мизинцем и безымянным пальцем левой руки и кладя одну карту слева, а другую — справа. Скажите: «Вот одна пара». Возьмите следующие две карты и разложите их по стопкам, сказав: «А вот другая пара».

3. Когда вы дойдете до непарной карты между указательным и большим пальцами правой руки, перед вами будут две стопки карт. Скажите Кате: «Осталась только одна непарная карта. В какую стопку ты хочешь ее положить? Ты можешь выбрать любую».

4. Катя положит непарную карту в одну из стопок — не важно, в какую именно. Теперь скажите, указывая на стопку, в которую Катя положила последнюю карту: «В этой стопке у нас лежит непарная карта. Я собираюсь с помощью своих скрытых магических способностей перенести эту карту в другую стопку».

5. Похлопайте по стопке, в которой лежит непарная карта, и пробормочите любое маленькое заклинание, затем возьмите стопку и сдайте карты в две стопки, как вы делали раньше, говоря: «Вот пара и вот пара» и т. д. Странным образом непарная карта исчезнет.

6. Скажите: «Сработало. Непарная карта исчезла. Осталось только проверить, действительно ли она перешла в другую стопку». Возьмите другую стопку и посчитайте пары. Как ни странно, в конце вы обнаружите, что одна карта осталась без пары. Скажите: «Ах, вот и она. В мире до сих пор полно необъяснимых тайн».


ОБЪЯСНЕНИЕ

Если вы пораскинете мозгами, то поймете, что, так как карт всего девятнадцать, стопка без дополнительной карты будет насчитывать всего девять карт, тогда как стопка, на которую укажет Катя, будет содержать десять.







Предсказывающие карты



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель тасует колоду. Фокусник берет ее, выбирает три предсказывающие карты и кладет их на стол — эти карты предскажут карты, которые откроются после трех снятий. Зритель делает два снятия, в результате деля колоду на три части. Три карты, открытые в результате этих снятий, соответствуют по достоинству и цвету трем картам, выбранным вначале.

Методика

В этом фокусе используется то же самое ложное снятие, как и в фокусе «Двойное предсказание», поэтому, может быть, будет лучше не показывать эти два фокуса в одной программе. Этот фокус не требует никаких специальных навыков.

1. Дайте колоду одному из зрителей, допустим Жанне. Попросите Жанну хорошенько перетасовать колоду и затем заберите ее обратно. Скажите, что собираетесь предсказать три карты, которые Жанна возьмет по своему выбору, так что вам нужно вытащить три карты, которые подтвердят ваше предсказание. Скажите Жанне, что фокусник называет их «предсказывающие карты».

2. Поверните колоду так, чтобы вы смотрели на лицевую сторону карт, но убедитесь, что зрителям она не видна. Прежде всего запомните верхнюю карту колоды, обращенной лицом вверх, т. е. карту справа. Пусть это будет десятка треф. Разверните карты веером — прежде всего вам нужна десятка пик, т. е. карта того же достоинства и цвета, как та, которую вы запомнили. Вытащите десятку пик и положите ее на стол перед собой лицом вниз, говоря: «Это моя первая предсказывающая карта».

3. Продолжайте разворачивать карты веером, пока не сможете увидеть две карты внизу колоды, обращенной лицом вверх. Пусть нижней картой будет восьмерка червей, а следующей за ней — бубновая дама. Снова пролистните колоду веером. Теперь вам нужны восьмерка бубен и дама червей.
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Так выглядит колода в нашем примере



4. Допустим, сначала вам попадется дама червей. Вытащите эту карту и положите ее лицом вниз справа от карты, которая уже лежит на столе. Продолжайте разворачивать карты веером, пока не дойдете до восьмерки бубен, затем положите ее на стол лицом вниз слева. Не важно, в каком порядке вы вытащите эти две карты, но вы должны выкладывать их на стол в том же порядке, в каком расположены в колоде их эквиваленты. Допустим, пара для нижней карты колоды кладется с левой стороны от первой карты, а пара для второй снизу карты — справа.

5. Делая это, не давайте зрителям никаких ключей к пониманию того, как вы выбираете предсказывающие карты. Притворитесь, что вы обдумываете свои действия, можете сказать: «Я думаю, второй картой должна быть красная и довольно высокого достоинства, возможно, фигурная карта.

6. Когда три карты лягут на место, выровняйте колоду и скажите Жанне: «Теперь ты увидишь, что я не меняю порядок карт после того, как ты их перетасовала. Ты должна снять карты в любом месте, а я предсказываю, что карты, которые откроются в том месте, где ты их снимешь, будут соответствовать трем выбранным мной предсказывающим картам».

7. Поместите колоду лицом вниз на стол и обратитесь к Жанне: «В первую очередь ты должна снять карты, взяв стопку с верха колоды, — но не слишком много, так как тебе предстоит снимать еще».
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Так выглядит расположение карт на столе в конце фокуса, перед тем как будут открыты карты, лежащие лицом вниз. Верхние карты стопок: восьмерка червей, десятка треф (уже открытая), бубновая дама. Три карты внизу — восьмерка бубен, десятка пик и дама червей



8. Жанна возьмет несколько карт с верха колоды. Скажите ей: «Теперь положи карты, которые у тебя в руке, лицом вверх на верх стопки, лежащей на столе. Когда она это сделает, скажите: «Теперь снова сними, возьми еще несколько карт с верха колоды». Когда Жанна это сделает, попросите ее положить их на стол и затем скажите: «Теперь возьми оставшиеся карты и положи их лицом вниз на верх стопки».

9. Когда она это сделает, скажите «Отлично» и возьмите колоду, переворачивая ее. «Вот у нас получилась колода, составленная из карт, лежащих лицом вверх, карт, лежащих лицом вниз, и большего количества карт, лежащих лицом вверх, внизу. Карты переворачиваются как раз там, где ты сняла их по своему выбору, Жанна. Теперь мы посмотрим, сколько раз и насколько точно карты в местах снятия будут соответствовать трем предсказывающим картам».

Говоря так, можете слегка развернуть карты веером, чтобы показать Жанне и зрителям, что у вас и в самом деле в обоих концах колоды карты лежат лицом вверх, а в середине колоды — лицом вниз.

10. Теперь пролистните колоду веером вниз, пока не дойдете до первой карты, лежащей лицом вниз. Возьмите все лежащие лицом вверх карты над ней в правую руку и, переворачивая стопку, положите их лицом вниз на стол рядом с предсказывающей картой, расположенной слева. Теперь возьмите верхнюю карту, лежащую у вас в левой руке лицом вниз, и положите ее лицом вниз на образовавшуюся стопку. Похлопайте по верхней карте и скажите: «Вот твое снятие, соответствующее первой предсказывающей карте».

11. Теперь возьмите в правую руку все перевернутые лицом вниз карты из оставшейся стопки, все еще находящейся у вас в левой руке, оставляя в левой руке только карты, лежащие лицом вверх (в нашем случае первая из них десятка треф).

12. Положите стопку, обращенную лицом вверх, к центральной карте на столе, говоря: «А вот эта соответствует центральной предсказывающей карте». Затем положите карты, лежащие лицом вниз в правой руке, лицом вниз рядом с правой предсказывающей картой, говоря: «А это снятие соответствует предсказывающей карте, лежащей справа». Посмотрите на рисунок слева — так карты должны быть расположены на столе. Продолжайте, говоря: «Ну, Жанна, как по-твоему, я справился со своими предсказаниями?» Одно сработало, и это хорошо, но я надеюсь как минимум на два». Укажите на стопку, лежащую слева. Жанна переворачивает восьмерку червей. Вы переворачиваете вашу предсказывающую карту. Это восьмерка бубен.

13. «О, фантастика, какое облегчение! Теперь мы знаем, что вторая карта, до которой ты снимала колоду, — это десятка треф. Давай посмотрим на мою предсказывающую карту». Вы переворачиваете центральную предсказывающую карту — это десятка пик.

14. Скажите: «Но я не удовлетворен до конца. Если я сделал три правильных предсказания, то смогу зарабатывать этим на жизнь! Пожалуйста, Жанна, переверни свою третью карту».


БУДЬТЕ ВНИМАТЕЛЬНЫ

Будьте внимательны с указаниями, которые вы даете зрителю во время снятия. Если он сделает неправильный шаг, исправить ошибку будет сложно. Также будьте очень внимательны, выполняя различные действия в конце. Здесь очень легко сбиться, особенно легко забыть добавить верхнюю карту из левой руки на верх стопки, находящейся рядом с первой предсказывающей картой. Потренируйтесь несколько раз, пока не будете уверены, что сможете выполнить весь фокус без ошибок.



15. Жанна открывает бубновую даму. Вы переворачиваете свою карту — это дама червей. Сделайте довольное лицо и соберите карты.





Умная коробка



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

колода карт, упакованная в коробку, чистый носовой платок, карандаш и бумага.

Фокус

Фокусник берет со стола колоду в коробке, открывает ее и вытаскивает карты. Протягивая их зрителю, он просит его хорошенько перетасовать карты и выложить их в ряд из семи стопок. Затем он дает зрителю бумагу и карандаш и просит написать в колонку цифры от единицы до семи и обвести кружочком одну из цифр — по его выбору. Фокусник смотрит на верхние карты каждой из стопок, называет вслух масть и достоинство каждой карты, а зритель записывает их напротив номера стопки. Зритель собирает все стопки в колоду и тасует ее. Затем он кладет колоду на стол и снимает, разделяя ее на две части. Фокусник кладет коробку из-под карт на верх одной из половин колоды и просит зрителя положить другую половину поверх коробки. Фокусник накрывает все вместе носовым платком и похлопывает колоду под платком. Затем он снимает платок, просит одного зрителя взять половину колоды, лежащую на коробке, а другого — половину колоды, лежащую под коробкой, и найти в этих стопках семь карт, записанных на бумаге. Шесть карт скоро отыскиваются, но карта, чей номер был обведен в кружок, исчезла. Третьего зрителя просят потрясти коробку. Там что-то стучит. Зрителя просят заглянуть в коробку — там отыскивается недостающая карта.

Методика

1. Возьмите колоду, упакованную в коробку. Коробка участвует в фокусе сама по себе, поэтому необходимо использовать еще одну колоду. В коробке должна быть колода, которую вы использовали в предыдущем фокусе, — это убедит публику, что она не была приготовлена заранее. Первая ваша маленькая хитрость состоит в том, что вы оставляете нижнюю карту колоды в коробке, одновременно запоминая ее. Это не так просто, как кажется. Я предлагаю открывать коробку так, чтобы ее крышка заслоняла от зрителя содержимое. Держа коробку в левой руке, наполовину выдвиньте карты в правую руку. Поместите большую часть карт между большим и остальными пальцами правой руки, в то же время снова ставя коробку вертикально; убедитесь, что в коробке остается небольшое количество карт. Обычно так и происходит, но если необходимо, подтолкните несколько карт пальцами назад.

Выложите большую часть колоды на стол и затем выньте оставшиеся карты из коробки.

Держа коробку в вертикальном положении, сравнительно легко вытащить оттуда несколько оставшихся карт, оставив при этом нижнюю карту колоды. Я предпочитаю наклонить коробку (и тем самым — карты) вперед, а нижнюю карту придержать средним пальцем. Указательный и большой пальцы извлекают карты, и вы легко можете увидеть, какая карта остается. Пусть у нас это будет девятка бубен.

2. Положите оставшиеся несколько карт рядом с остальными, закройте коробку крышкой (аккуратно держа девятку бубен внутри) и положите ее рядом.

3. Протяните колоду своему помощнику, назовем его Семен, попросите его хорошенько перетасовать карты и выложить их в ряд из семи стопок. Дайте ему карандаш и бумагу и попросите написать в колонку цифры от единицы до семи и обвести любую из цифр в кружок.

4. Попросите Семена написать напротив каждой цифры масть и достоинство верхней карты в каждой из стопок, которые вы ему зачитаете. Теперь, если Семен выложил свои стопки слева направо (если смотреть от вас), а обведенная цифра пять, начинайте со стопки, лежащей слева, — это будет стопка 1. Если он обвел двойку, начинайте с самой правой стопки, со стопки 7. Это делается, чтобы карта из стопки, номер которой обведен, прозвучала по возможности позже. Другими словами, если обведенный номер 4, 5, 6 или 7, начинайте называть карты со стопки 1. Если это 1, 2 или 3, называйте первой карту из стопки 7.

Важно, чтобы зрители не ждали, что вы покажете им, какие карты на самом деле лежат на верху каждой из стопок, потому что иначе вам снова придется их обмануть.
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Помощник записывает масть и достоинство верхних карт каждой из стопок напротив номера стопки. Когда он доходит до номера, обведенного кружком, то записывает карту, остающуюся в коробке. В нашем случае это девятка бубен



5. Предположим, Семен обвел цифру 5. Поэтому вам нужно начать называть карты с первой стопки. Поднимите карту, посмотрите на нее, говоря, например: «Стопка номер один — четверка треф». Держите карту 1–2 секунды, пока Семен записывает, как бы невзначай давая публике увидеть, что вы назвали карту правильно, но на самом деле не показывая ее. Снова положите ее на стопку. Схожим образом огласите карту из второй стопки. Карту из третьей стопки верните на место чуть быстрее, не давая зрителям ее увидеть. Убедитесь, что Семен записал ее, прежде чем брать следующую, которую вы положите на место еще быстрее. Зрители теперь привыкли, что вы не показываете им карты, и не будут задавать вопросы, так как пока не знают, зачем карты записываются в столбик на бумажке. Если же они спросят, скажите что-нибудь вроде «Потерпите, всему свое время».
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Колода, разделенная на две половины, с коробкой (с недостающей картой), помещенной между ними, сверху накрыта носовым платком



6. Когда вы дойдете до стопки 5, то есть номера, который обвел Семен, посмотрите на верхнюю карту, но назовите ту, что вы оставили в коробке, в нашем случае — девятку бубен.

7. Когда Семен запишет все семь карт, попросите его собрать все стопки в одну колоду и хорошо ее перетасовать. Затем попросите его положить колоду на стол и снять карты, разделяя их на две стопки.

8. Взяв коробку, спросите Семена, на какую стопку он хочет поставить колоду. Поставьте коробку на эту стопку и затем попросите его положить сверху другую стопку.

9. Вытащите из кармана чистый носовой платок и накройте им получившуюся башенку из карт и коробки. Скажите зрителям: «Теперь я хочу поставить интересный эксперимент»- и похлопайте пальцами по верхушке башенки через носовой платок. Скажите «Это должно помочь» и снимите платок.

10. Скажите Семену: «Не возьмешь ли ты стопку карт над коробкой, Семен, а ты, Борис, возьми стопку, которая лежит под коробкой. Не будете ли вы так любезны, чтобы найти наши семь записанных карт? А когда найдете, пожалуйста, выложите их на стол».

1.1 Зрители все еще не знают, чего им ждать, но скоро они увидят, что Семен с Борисом выложили на стол только шесть карт и что обведенной карты среди них нет.

12. Скажите: «Итак, одной карты недостает. Где же девятка бубен? Пожалуйста, просмотрите еще раз свои стопки. Недостает именно той карты, которую ты обвел, Семен. Что ж, кажется, мой небольшой эксперимент должен сработать».

13. Обратитесь к другому зрителю, допустим Марии: «Может быть, посмотришь в коробке, Мария? Конечно, она никак не могла там оказаться, не правда ли? Может, потрясешь ее?» Мария трясет коробку, в которой что-то стучит. Скажите: «Там что-то стучит, или мне показалось, Мария? Кажется, внутри что-то есть. Не покажешь ли нам что?» Мария открывает коробку — в ней лежит девятка бубен.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Большую часть действий в этом фокусе проделывают зрители, поэтому вы можете сосредоточиться на своей репризе. Хотя я и предложил вам некоторые реплики, вы всегда должны быть готовы к импровизации, особенно на случай замешательства. Например, если вы не смогли оставить в коробке одну карту, превратите это в шутку, скажите: «Это был мой первый фокус… превращение всех пальцев на руке в большие!»







Фокусы с приготовленными картами
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В этом разделе вы найдете ряд простых фокусов, которым обучитесь легко и быстро. Успешное их выполнение придаст вам уверенность. Вам не потребуются никакие специальные манипуляции — некоторые фокусы носят математический характер и срабатывают сами по себе. Тем не менее и для них нужна определенная подготовка и навыки.





Красная или черная



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

одна приготовленная заранее стандартная колода.

Фокус

У фокусника и зрителя на руках по половине колоды. Они сдают каждый свою половину по одной карте на стол лицом вниз в две стопки, наугад отделяя красные карты от черных. В конце карты демонстрируются лицом вверх — и действительно, все красные лежат с красными, а черные — с черными.

Методика

Это самый простой фокус, который можно проделать с приготовленной колодой. Вам понадобится колода, в которой все красные карты лежат наверху, а черные внизу.

1. Вытащите колоду из кармана, поверните ее лицом вверх и разделите на две части: красные карты сложите в одну руку, а черные — в другую. Разумеется, зрители не должны этого видеть. Протяните одну половину колоды кому-нибудь из зрителей, допустим Тане, попросив держать колоду рубашкой вверх и не смотреть на лицо карт.

2. Попросив Таню встать напротив или рядом с вами, скажите ей, что вы оба будете разделять карты на черные и красные, следуя интуиции. Скажите, что все, что ей нужно делать, — это повторять за вами.

3. Начинайте, держа каждый свою половину колоды лицом вниз в левой руке. Скажите Тане: «Возможно, тебя это удивит, но если ты будешь верить в себя, то сможешь иногда почувствовать, где черная карта, а где красная. Просто очисти свой разум и сдавай карты на стол в две стопки лицом вниз. В первой стопке будут карты, которые, как подсказывает тебе интуиция, красного цвета, а во второй — черного. Я начинаю, мне предстоит сделать то же самое. Посмотрим, у кого получится лучше».

4. Начинайте сдавать свои карты в две стопки, говоря при этом беспорядочно: «Красная, красная, черная, красная, черная, черная, черная, красная.» и т. д. Убедитесь, что Таня делает то же самое, но, как только она начнет, прекратите говорить «красная, черная», просто сдавайте карты в две стопки. Держите примерно тот же ритм, что и Таня, так что скоро вы оба закончите сдавать, и перед вами будет по две стопки карт: одна, предположительно с красными картами, а вторая — с черными.

5. Теперь вы должны собрать все четыре стопки. Будьте внимательны, чтобы не сказать что-нибудь вроде «Это твоя красная стопка, а это моя» или схожим образом указать на это: «Нет, ты собираешь мои красные и свои черные» или еще что-нибудь столь же неуместное.

6. Прежде чем что-нибудь сказать, соберите ближайшую к вам справа стопку с картами Тани правой рукой и положите ее лицом вниз в левую руку. Возьмите свою стопку, лежащую справа, и положите ее наверх, а затем на нее положите стопку, лежащую слева. Теперь возьмите всю стопку, которая лежит у вас в левой руке, и аккуратно положите ее на остальные карты Тани, которые все еще лежат на столе, затем соберите всю колоду. Обратите внимание, что все ваши карты собраны в одном конце колоды, а Танины карты — в другом. Собирая колоду, скажите зрителям: «Теперь, если и я, и Таня все сделали правильно, все черные карты будут лежать с черными, а красные — с красными, но я думаю, ожидать этого было бы слишком самонадеянно. Давайте же посмотрим, насколько близко мы к этому подошли».

7. Разверните карты веером на столе и взгляните: все красные карты расположены в одном конце колоды, а черные — в другом.





Летающие карты



Уровень мастерства 2

Вам понадобятся

две одинаковые колоды, приготовленные заранее.

Фокус

Двум зрителям дается по колоде, которые они снимают. Затем каждый отсчитывает и кладет на стол двадцать шесть карт лицом вниз, кладя одну половину колоды в карман; две другие половины двух колод раздаются двум другим зрителям. Эти два зрителя выбирают из своих колод по одной карте, которую они запоминают и снова возвращают в свою половину колоды. Фокусник делает так, что выбранные карты исчезают и обнаруживаются в других половинах колод, которые все это время были в карманах зрителей, первыми получивших их на руки. Половины колод объединяются с другими половинами — и оказываются обычными стандартными колодами.

Методика

Этот фокус наверняка сильно озадачит ваших зрителей. Для него нужны две одинаковые приготовленные колоды.

1. Чтобы приготовить колоды, расположите карты в них в одинаковом порядке. Затем возьмите двадцать шесть карт с верха каждой колоды и соедините их. У вас получилась колода из пятидесяти двух карт, но вместо стандартных пятидесяти двух карт, у вас двадцать шесть карт, повторенных дважды. Соедините также нижние части двух стандартных колод, чтобы получилась вторая колода. Обратите внимание, что в каждой колоде по пятьдесят две карты, но ни в одной колоде нет карты, которая была бы в другой.

2. Скажите зрителям, что для фокуса вам нужны четыре добровольца, лучше два юноши и две девушки, и попросите их встать рядом с вами так, чтобы все могли видеть, что происходит.

3. Дайте две приготовленные колоды юношам, назовем их Андреем и Михаилом. Попросите их снять колоды столько раз, сколько они захотят. Это не изменит порядок расположения карт, но вы должны следить, чтобы они не тасовали их. Теперь попросите каждого отсчитать и положить на стол двадцать шесть карт лицом вниз, а остальную часть колоды положить себе в карман для сохранности. Каждая из двух половин колод на столе содержит двадцать шесть разных карт, а вдвоем они составляют полную колоду. Но это так, между прочим.

4. Попросите Андрея взять свою половину колоды со стола и дать ее одной из девушек, назовем ее Дашей, а Михаил пусть отдаст свою половину другой девушке, назовем ее Сашей.

5. Теперь Даша и Саша смотрят на свои карты, выбирают одну и запоминают ее. Они могут показать ее остальным, но вы не должны знать, что это за карта. Теперь попросите их хорошенько перетасовать свои колоды и затем заберите их у них. Скажите им, что собираетесь сделать так, чтобы выбранные ими карты исчезли из их колод и обнаружились в колодах, которые лежат в карманах у Андрея и Михаила.

6. Произнося это, вы должны сделать единственную маленькую хитрость, которая требуется для этого фокуса: сейчас вы будете отдавать Даше и Саше обратно их колоды, но вы должны будете скрыть, что на самом деле отдаете Даше колоду Саши и наоборот.

7. Итак, вы продолжаете оживленно говорить. Вы берете у Даши и Саши их колоды, по одной в каждую руку. Напомните зрителям, что Андрей и Михаил отсчитали по двадцать шесть карт наугад из своих колод и передали их Даше и Саше. Говоря это, положите колоду Саши крест-накрест на колоду Даши и возьмите и держите их в левой руке. Попросите, чтобы Даша и Саша выбрали по карте из своих половин колод и запомнили их. Переведите обе колоды в правую руку. Поднимите их перед публикой и напомните, что эти колоды — половины колод, которые находятся в карманах у Андрея и Михаила. Скажите им: «Ваши половины колод остались неприкосновенными в ваших карманах, не так ли? Вы можете пощупать, чтобы убедиться, что никто туда не лазил».

8. Теперь все уже забыли, какую колоду вы взяли у Даши, а какую у Саши. Протяните Даше и Саше колоды, сказав: «Теперь можете взять свои половины колод обратно». Вы должны быть уверены, что каждая взяла другую колоду, иначе фокус не удастся. Теперь спросите Дашу, какую карту она выбрала. Допустим, она скажет, что это двойка пик.

9. Теперь попросите Андрея достать карты из кармана, чтобы посмотреть, не перелетела ли туда чудесным образом двойка пик. И правда, перелетела!

10. Спросите Сашу, какую карту она выбрала. Допустим, она скажет: «Бубновую даму». Скажите Михаилу: «Пожалуйста, достань карты из кармана и посмотри, нет ли среди них бубновой дамы». Она там!

11. Скажите Даше и Саше: «Если ваши карты в самом деле не перелетели в карманы Андрея и Михаила, у тебя, Даша, в колоде должна быть другая двойка пик, а у тебя, Саша, — другая бубновая дама. Посмотрим, там ли они». Их там нет! Карты и правда перелетели от девушек к юношам!

12. Теперь скажите: «Колоды совершенно обычные. Даша и Андрей, не передадите ли вы ваши половины Григорию, а вы, Саша и Михаил, — Дмитрию. Итак, Григорий и Дмитрий, не пересчитаете ли вы карты, чтобы убедиться, что в каждой колоде их пятьдесят две, и ни одна карта не повторяется? Другими словами, что колоды абсолютно стандартные, полные и неподделанные?»

13. Григорий и Дмитрий подтверждают это. Поблагодарите их и заберите у них колоды. «Итак, дамы и господа, — перед вами две обычные полные колоды. Если не считать, конечно, того, что карты в них умеют исчезать и снова появляться в другом месте».

Конечно, карты не настолько умны, чтобы дать вам повторить фокус, — вы должны перейти к следующему.





Карты меняются местами



Уровень мастерства 3

Вам понадобится стандартная колода.

Специальные навыки двойной подъем.

Фокус

Карта демонстрируется зрителю и кладется лицом вниз на стол, на нее кладется вторая. Первая карта возвращается в колоду. Фокусник, пролистав колоду, заставляет две карты поменяться местами.

Методика

1. Попросите зрителя тщательно перетасовать колоду.

2. Возьмите у него колоду, выровняйте ее и в то же время сделайте зазор под двумя верхними картами, что позволит вам проделать двойной подъем (см. с. 13). Скажите зрителям, что собираетесь провести небольшой эксперимент в искусстве заставлять карты меняться местами. Скажите: «Например, давайте возьмем из колоды верхнюю карту.» Возьмите, используя двойной подъем, две верхние карты, взгляните на карту (это будет вторая карта сверху) и назовите ее: «.девятку треф».

3. Покажите карты зрителям и снова положите две карты на верх колоды.

4. Продолжайте: «Мы положим девятку треф на стол». Положите верхнюю карту колоды, которая конечно же не девятка треф, на стол лицом вниз. Скажите: «А теперь возьмем вторую карту из колоды». Произнося это, подготовьтесь ко второму двойному подъему, который вам предстоит сделать.

5. Теперь верхней картой колоды стала, как вам известно, девятка треф. Но когда вы берете двойным подъемом две верхние ка рты, то демонстрируете зрителям следующую за ней карту — пусть это будет десятка бубен. Возвращая две поднятые карты в колоду, скажите: «Мы положим десятку бубен на стол рядом с девяткой треф». Беря верхнюю карту, то есть девятку треф, положите ее справа от первой карты на расстояние примерно 2,5 см, чтобы не было путаницы, где какая карта.

6. Скажите: «Теперь я возьму девятку треф и верну ее на верх колоды». Возьмите первую карту и положите ее на верх колоды. Скажите зрителям: «Теперь на верху колоды у нас находится девятка треф, а на столе лежит десятка бубен. Я собираюсь заставить их поменяться местами».

7. Держа колоду в левой руке, пролистните карты правой. Говоря что-нибудь вроде «Думаю, этого достаточно для моего эксперимента — это не так-то легко», вы делаете зазор под двумя верхними картами, чтобы в третий раз проделать двойной подъем.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Демонстрируя этот фокус, вы три раза совершаете двойной подъем. Это несложная манипуляция — вы овладеете ею легко, если будете тренироваться, — но для нее вам нужно делать зазор левым мизинцем между двумя верхними картами и остальными картами колоды. Его вы должны сделать перед тем, как сказать: «Давайте возьмем верхнюю карту колоды.» — потому что после этих слов публика будет смотреть, как ваша рука берет «верхнюю» карту, и делать зазор станет слишком поздно. Выработайте у себя привычку, держа колоду в левой руке, выравнивать ее правой, разговаривая при этом со зрителями. Тогда вы сможете сделать зазор заранее и совершите двойной подъем едва ли не перед тем, как скажете публике, что хотите показать им верхнюю карту.



8. Поднимите две верхние карты с помощью двойного подъема и покажите их зрителям, говоря: «Если у меня получилось, то это должна быть десятка бубен». Когда зрители увидят, что это действительно десятка бубен, поверните ее, чтобы посмотреть самому, и изобразите удовольствие и облегчение, когда увидите, что это в самом деле десятка бубен. Положите две карты обратно на верх колоды, говоря: «И конечно, если карты действительно поменялись местами, та, что лежит на столе, окажется девяткой треф». Поднимите ее и покажите публике, чтобы она увидела, что это так и есть.





Перевернутая карта



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

особым образом составленная колода.

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

Из перетасованной колоды зритель берет карту и кладет ее на верх колоды, которая снова перетасовывается и снимается. Фокусник снимает колоду, пока не обнаруживает перевернутую четверку бубен, которую он бросает на стол. Зритель возражает, что это не его карта. Фокусник говорит, что четверка просто говорит о том, что надо отсчитать четыре карты, что он и делает, кладя их в ряд на стол. Он переворачивает пятую карту, которая оказывается той, что загадал зритель. Он переворачивает четыре карты на столе, которые оказываются четырьмя тузами.

Методика

Начинать этот фокус надо с колодой, составленной следующим образом: внизу четыре туза, а за ними следует четверка бубен лицом вверх.

1. Проделайте несколько ложных тасовок, сохраняя пять карт внизу колоды в изначальном положении (ложная тасовка 7, с. 11).

2. Теперь разверните карты веером и попросите кого-нибудь из зрителей, допустим Макса, взять одну. Разворачивая карты веером, держите нижние карты неразвернутыми в левой руке, чтобы быть уверенным, что он не выберет какую-нибудь карту из этих пяти нижних и не увидит перевернутую четверку бубен.

3. Когда Макс выберет карту, попросите его продемонстрировать ее остальным и запомнить. Допустим, это король пик. Сверните карты и попросите Макса положить карту обратно на верх колоды, так чтобы вы ее не видели. Снимайте карты так, чтобы карта Макса оказалась под тузами, а все фигурирующие в фокусе карты (их теперь шесть) лежали вместе, ближе к середине колоды.

4. Теперь скажите Максу: «А сейчас я сделаю нечто поистине удивительное: я собираюсь обнаружить твою карту, заставив ее перевернуться и лечь в колоде лицом вверх».
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Так выглядит колода перед демонстрацией фокуса



5. Медленно разворачивайте карты веером, пока не дойдете до четверки бубен, расположенной лицом вверх. Положите на стол часть колоды, лежавшую над четверкой, затем положите четверку бубен и скажите: «А вот и она, четверка бубен».

Делайте довольный вид, пока Макс не скажет: «Нет, это не она. Ты ошибся».

6. Улыбнитесь и скажите: «Нет, не ошибся. Я же не сказал, что это твоя карта, не так ли? Четверка бубен просто говорит мне, что нужно отсчитать четыре карты». Выложите следующие четыре карты в ряд на стол лицом вниз и переверните пятую, лежащую лицом вверх. «Я утверждаю, что это твоя карта». Макс должен согласиться.

7. Скажите: «Я знал, что ты загадал короля пик». И потом добавьте, как бы раздумывая: «В конце концов, это не могла быть одна из этих карт, не правда ли?» — и переверните четыре карты, лежащие лицом вниз, — это, как мы знаем, четыре туза.





По часам



Уровень мастерства 3

Вам понадобятся

приготовленная колода, ручка и бумага, конверт (плюс помеченная карта, ножницы и клейкая лента для альтернативного варианта с двойным эффектом).

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

В этом фокусе фокусник пишет предсказание на листке бумаги и кладет его в конверт. Затем он кладет на стол перетасованную колоду и, поворачиваясь спиной к зрителям, просит кого-то из публики взять карты в количестве от одной до двенадцати. Затем фокусник сдает двенадцать карт с верха колоды и составляет из них подобие циферблата, где двенадцать карт представляют собой числа на циферблате. Затем фокусник просит помощника сказать, сколько карт написано на листке, лежащем в конверте, и перевернуть карту, представляющую это число на циферблате. Затем он просит помощника открыть конверт и взглянуть на предсказание. Оно совпадает с перевернутой картой.

Методика

Для этого фокуса вам понадобятся лист бумаги, ручка, конверт и приготовленная колода. Или, по крайней мере, вы должны знать, какая карта лежит тринадцатой сверху в колоде, перевернутой лицом вниз. Вы можете постараться взглянуть на карты в колоде перед фокусом, но эффектней будет, если вы прямо перейдете к этому от предыдущего фокуса — чтобы у публики не возникло подозрений, что вы приготовили колоду (см. переход от предыдущего фокуса, с. 58). Предположим, что тринадцатая карта — король бубен.

1. Скажите зрителям, что следующий фокус включает ошеломляющее предсказание, которое вы собираетесь написать на листочке бумаги и передать добровольцу из зрителей для сохранности.

2. Напишите на листке бумаги, так чтобы зрители не видели: «Я предсказываю, что ты выберешь бубнового короля». Сложите лист бумаги и положите его в конверт. Пока не запечатывайте конверт, а положите его перед собой на стол. Скажите зрителям, что собираетесь быстро перетасовать колоду, и выполните ложную тасовку 1, сохраняя ключевые тринадцать карт на верху колоды.

3. Положите колоду на стол и спросите, кто хочет быть добровольцем, — допустим, это будет Ирина. Скажите, что собираетесь повернуться спиной, пока она возьмет любое количество карт, от одной до двенадцати, с верха колоды. Попросите, чтобы она сделала это тихо, потому что вы не должны знать, сколько карт она взяла, но она должна запомнить это число. Когда она это сделает, скажите, что собираетесь снова повернуться лицом, так что она должна быть осторожна, чтобы вы не увидели, сколько карту нее в руке.
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Расположение карт для фокуса



4. Теперь попросите ее взять конверт с предсказанием, положить туда карты и запечатать его.

5. Теперь повернитесь лицом и возьмите остальную часть колоды, говоря: «Мы сделаем циферблат для этой маленькой операции, так что мне понадобятся двенадцать карт, каждая будет изображать цифру на циферблате». Отсчитайте двенадцать карт из колоды и положите их на стол лицом вниз, считая вслух от 1 до 12. Отложите остальную часть колоды в сторону и возьмите двенадцать карт.

6. Начиная с одного часа, выкладывайте двенадцать карт в форме циферблата и говорите, кладя каждую карту: «Час, два часа, три часа…» — и так до двенадцати часов. Циферблат будет выглядеть, как на рисунке.

7. Теперь скажите Ирине: «Если ты помнишь, Ирина, карты были перетасованы, ты взяла столько, сколько хотела, и я не знал, сколько именно. Теперь скажи мне, сколько карт ты положила в конверт?»

8. Допустим, Ирина скажет «Пять». Скажите ей: «Отлично, не перевернешь ли ты карту, соответствующую пяти часам на нашем «циферблате»?» Ирина переворачивает — и карта оказывается бубновым королем.

9. Скажите: «Ирина, ты могла взять любое количество карт, но, выбрав пять, ты выбрала тем самым бубнового короля. Теперь не откроешь ли ты конверт и не прочтешь ли мое предсказание?»

10. Ирина открывает конверт и А считает: «Я предсказываю, что ты выберешь бубнового короля».

Объяснение

Сколько бы карт Ирина ни положила в конверт, бубновый король, который изначально был тринадцатой картой в колоде, будет картой, соответствующей этому числу на «часах». Когда Ирина положила в конверт пять верхних карт, бубновый король стал восьмой картой в колоде. Когда верхние двенадцать карт были сданы лицом вниз на стол, бубновый король стал пятой картой сверху — и поэтому стал цифрой пять на «часах».

Если бы Ирина взяла шесть карт, бубновый король стал бы седьмой картой в колоде и шестой картой, сданной на стол, и символизировал бы шесть часов, и т. д. Король всегда будет соответствовать на циферблате количеству карт в конверте.
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Отрежьте переднюю часть от другого конверта, напишите на нем предсказание и вклейте его с помощью клейкой ленты в конверт, чтобы получилось фальшивое отделение



Альтернативный вариант с двойным эффектом

В альтернативном варианте вы не спрашиваете, сколько карт лежит в конверте, но вас «приводят» к цифре на циферблате, показывающей количество карт в конверте. Пока зрители размышляют об этом магическом явлении, вы открываете предсказание, которое положили в конверт заранее и которое выявляет карту, к которой вы пришли. Решите для себя, что лучше для вас — этот вариант или более простой.

1. Если вы хотите поразить публику еще одним откровением, то должны приготовить колоду заранее, пометив тринадцатую карту. Вам нужно сделать всего лишь крошечную пометку на рубашке карты, чтобы вы смогли опознать ее, когда перед вами будут все рубашки. Если есть чистое место на рубашке карты, просто сделайте маленькую карандашную пометку карандашом того же цвета, что и сама рубашка. Никто, кроме вас, ее не увидит.


ПЕРЕХОД ОТ ПРЕДЫДУЩЕГО ФОКУСА

Вы можете показывать этот фокус, например, после фокуса с двадцать одной картой (см. с. 22), в конце которого мы имеем двадцать одну карту, разбросанные на столе лицом вверх. После того как вы взяли карту, выбранную зрителем, и показали ее публике, возьмите еще семь карт, так чтобы непонятно было, что вы берете их в определенном количестве, — это не трудно, — и переведите теперь уже восемь карт в левую руку лицом вниз. Сгребите тринадцать оставшихся на столе карт лицом вверх в небрежную стопку и заберите их правой рукой. Запомните верхнюю карту и переведите их лицом вниз в стопку, лежащую в левой руке. Соедините эту стопку с остальной колодой — и теперь вам известно, какая карта лежит тринадцатой сверху.



В крайнем случае поставьте пометку на белой каемке вокруг картинки. Допустим, вы пометили двойку треф.

2. В связи с этим порядок демонстрации фокуса меняется. Вы заготавливаете свое предсказание заранее. Возьмите точно такой же конверт, как тот, что собираетесь использовать (в нашем случае лучше использовать само-заклеивающиеся конверты с клейкой полоской на обоих клапанах, которые не надо облизывать) и отрежьте всю переднюю часть. Напишите на одной стороне «Ты выберешь двойку треф». Затем полоской клейкой ленты прикрепите предсказание к внутренней стороне конверта, так чтобы его не было видно (см. с. 57). В результате у конверта получилось фальшивое отделение, в котором помещается предсказание. Держите под рукой ножницы, показывая этот вариант фокуса.

3. Попросите кого-нибудь из зрителей, пусть это снова будет Ирина, взять от одной до двенадцати карт из колоды. Когда она это сделает, откройте конверт, держа один клапан открытым, а другой опущенным, так чтобы она могла опустить в конверт свои карты, не давая вам увидеть, сколько их, и, самое важное, чтобы она не видела, что вы что-то сделали с конвертом. Затем подтолкните к ней нижний клапан и, придерживая низ конверта, попросите его заклеить.

4. Когда вы будете сдавать карты и делать из них циферблат, то сразу заметите помеченную карту и узнаете, в зависимости от ее расположения, сколько карт было положено в конверт.

5. Теперь положите другую карту лицом вниз в центр циферблата. Скажите Ирине: «Сосредоточься на количестве карт, которое ты положила в конверт, а я положу пальцы на эту карту и позволю твоим мыслям привести меня к цифре на циферблате». Притворитесь, что впали в полутранс, и подвигайте рассеянно картой вокруг, пока последнее решающее движение не приведет ее к помеченной карте. Допустим, она символизирует восемь часов. Бросьте карту, которую вы двигали, в сторону и скажите Ирине: «Сила твоей мысли привела меня к восьми часам, так что я предсказываю, что в конверте лежит восемь карт. Я прав?»

6. Ирина подтвердит, что это так. Попросите ее достать карты из конверта и дать их вам. Зрители подумают, что это конец фокуса. Но вы скажете Ирине: «Ради интереса, не перевернешь ли ты карту, соответствующую восьми часам?» Она перевернет.

Воскликните: «О, двойка треф!» Соберите все карты на столе, оставив только двойку треф. Скажите: «Интересная это карта, двойка треф. Я объясню почему». Достаньте ножницы.

7. Скажите Ирине: «Не отрежешь ли ты тонкую полоску от нижней части конверта? Теперь если ты разрежешь конверт по бокам, то обнаружишь внутреннее отделение, в котором лежит предсказание. Не прочтешь ли ты его вслух?»

8. Ирина зачитывает: «Ты выберешь двойку треф». Скажите: «Я же говорил, что это не простая карта».

Фокус с двойным эффектом проделан чисто.





Дама дня



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

приготовленная колода

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

Зритель делит перетасованную колоду на четыре стопки. Затем он перекладывает вниз по нескольку верхних карт в каждой стопке и по нескольку карт из каждой стопки — в другие стопки. Когда в конце его просят перевернуть верхние карты каждой стопки, они оказываются четырьмя дамами.

Методика

Для этого фокуса колоду нужно приготовить заранее, так чтобы четыре дамы были четырьмя верхними картами в колоде, когда она лежит лицом вниз.

1. Для этого фокуса я обычно прошу помочь мне какую-нибудь девушку из зрителей. Допустим, Анастасия хочет быть помощником. Вы говорите ей, что сначала слегка перетасуете колоду, и выполняете ложную тасовку 1, сохраняя четырех дам на верху колоды.

2. Положите колоду на стол перед Анастасией и скажите, чтобы она поделила колоду на четыре более или менее равные стопки. Попросите ее взять колоду и положить примерно четверть карт в одну стопку, приблизительно такое же количество — рядом во вторую стопку, затем в третью, а остальные карты в четвертую в конце ряда. Если вы попросите ее сделать это в таком порядке, в результате четыре дамы окажутся на верху четвертой стопки.

(Если вы позволите ей выложить четыре стопки по-своему, четыре дамы могут попасть на верх другой стопки, например второй, что испортит вам фокус.)

3. Указывая на первую стопку, скажите Анастасии: «Возьми первую стопку и, не глядя на них, переведи три верхние карты вниз стопки. Отлично. Теперь сдай одну карту сверху, лицом вниз, на любую из трех стопок». Когда она это сделает, попросите ее положить стопку на свое место на стол. Теперь, снова указывая на стопку, чтобы не было ошибок, попросите ее взять вторую стопку, и, повторив инструкции, попросите проделать то же, что и с первой стопкой. Повторите то же самое и со стопками 3 и 4.
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Зритель выложил треть ряда из четырех стопок, каждый раз кладя примерно четверть карт



4. Теперь скажите: «Хорошо, Анастасия, ты сама сняла карты в четырех стопках и затем перевела карты сверху вниз и из одной стопки в другую, так что, согласись, невозможно сказать, какие карты находятся на верху каждой стопки?»

5. Если только она не любительница поспорить, Анастасия согласится с вами. Скажите: «В этом упражнении есть одна странность: часто, если с картами имеет дело яркая личность, карты на верху стопок как-то ее отражают. Так что, если ты не желаешь скрыть, что именно о тебе говорят карты, не перевернешь ли ты четыре верхние карты?»

6. Анастасия, к общему изумлению, переворачивает четыре дамы. Скажите: «Ну, Анастасия, поздравляю тебя, карты говорят, что ты настоящая дама!»





Точно такая же карта



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода

Специальные навыки

пас с двумя половинами колоды, ложная тасовка.

Фокус

Зритель тасует карты, выбирает одну карту из колоды, развернутой веером, и перекладывает ее в середину колоды. Колода тасуется и делится на две части. Зритель выбирает любую половину, фокусник берет другую. Фокусник и зритель вдвоем кладут по четыре карты из своих колод на стол лицом вниз. Зритель последовательно выбирает по карте, в результате чего на столе остается одна карта из восьми. Это оказывается карта, выбранная зрителем.

Методика

Это отличный пример использования так называемого «выбора фокусника».

1. Дайте добровольцу, назовем его Сергей, колоду для тасовки. Возьмите у него карты, разверните веером и попросите выбрать карту, посмотреть на нее и запомнить. Пусть это будет десятка пик. Пока он делает это, выровняйте карты в левой и в правой руках и попросите его поместить карту в стопку, лежащую у вас в левой руке.

2. Выполните пас с двумя половинами колоды и переходите к ложной тасовке 1, чтобы сохранить десятку пик на верху колоды. Положите колоду на стол и попросите Сергея разделить ее на две части.

Попросите его взять любую половину, а другую возьмите сами. Не важно, какую часть выберет Сергей, но вы должны запомнить, у кого из вас оказалась стопка, на верху которой лежит десятка пик. Предположим, эту половину взял Сергей.

3. Скажите: «Теперь мы собираемся найти карту, которую ты выбрал. Для начала мы должны оба выложить по четыре карты в ряд на стол перед собой лицом вниз». Сделайте это. Попросите карты, которые Сергей все еще держит в руках, добавьте их к своим и сбросьте их все в сторону лицом вниз.

4. Перед каждым из вас теперь лежит ряд из четырех карт. Первая карта в ряду Сергея — десятка пик. Скажите ему: «Не укажешь ли ты на один из этих рядов, Сергей?»

Если он укажет на ваш, скажите: «Отлично, нам нужен только один ряд» и, собрав его, добавьте к сброшенным картам. Если он укажет на свой, скажите: «Хорошо», соберите свои четыре карты и добавьте их к сброшенным картам. Это и есть «выбор фокусника».

5. Теперь попросите Сергея выбрать две карты на столе, положив на них пальцы. Какую бы пару он ни выбрал, спросите, уверен ли он и не хочет ли поменять своего решения. Независимо от его ответа, в конце концов он укажет на две карты. Если он указал в том числе на десятку пик, возьмите две оставшиеся карты и скажите: «Отлично. Мы живем в свободном мире, это был твой выбор». Добавьте две оставшиеся карты к сброшенным.

6. Если Сергей держит пальцы на двух картах, скажите ему: «У нас остались две карты. Все, что ты должен сделать, — это убрать палец с одной из них, и у нас останется финальная карта, с помощью которой мы найдем выбранную тобой карту, которая может находиться в стопке сброшенных карт». Разумеется, если Сергей уберет палец с десятки пик, возьмите другую карту.

7. Если же Сергей положит пальцы на две карты, среди которых нет десятки пик, вы должны взять эти две карты из-под его пальцев и сказать: «Хорошо. Эти карты мы должны сбросить и оставить две другие.

Нам нужна только одна карта, которая поможет отыскать выбранную тобой карту, которая, возможно, прячется в той стопке сброшенных карт, так что ты должен, может быть в последний раз, положить палец на карту». Если он положит палец на десятку пик, возьмите и сбросьте другую. Если положит на другую, возьмите ее, сказав: «Это последняя карта, которую мы должны сбросить».

8. Теперь можете сказать: «Хорошо. У нас на столе теперь карта, которую ты выбрал сам, и я думаю, эта карта послужит ключом для обнаружения той карты, что ты выбрал из колоды в самом начале. Итак, что это была за карта?» Говоря это, возьмите колоду сброшенных карт, как будто хотите найти в ней карту Сергея.

Сергей говорит, что выбрал десятку пик. Скажите: «А какую карту ты выбрал, чтобы найти ее? Пожалуйста, переверни ее». Карта оказывается десяткой пик.





Дама и валет меняются местами



Уровень мастерства 4

Вам понадобится

специальным образом составленная колода, включающая лишнюю бубновую даму из точно такой же колоды.

Специальные навыки

ложная тасовка, двойной подъем, прием «карта, спрятанная в ладони».

Фокус

Девушке из зрителей вручается верхняя карта перетасованной колоды. Эта карта, валет, представляет ее. Другому зрителю, юноше, вручается вторая карта колоды, которая оказывается дамой, она должна представлять его. Оба зрителя держат свои карты лицом вниз. Фокусник заставляет карты поменяться местами, так чтобы юношу, как это подобает, представлял валет, а девушку — дама.

Методика

Для этого фокуса нужна сфабрикованная колода, двойной подъем и прием «карта, спрятанная в ладони», так что это отличный фокус, чтобы продемонстрировать все усвоенные вами навыки.

1. Вам понадобится еще одна дама из точно такой же колоды, как та, что вы будете использовать. Перед тем как показывать фокус, составьте колоду так, чтобы тремя верхними картами были бубновая дама, трефовый валет и другая бубновая дама. Попросите юношу и девушку из зрителей помочь вам. Назовем их Артем и Люся. Скажите зрителям: «Чтобы вы поняли, что тут нет никакой хитрости, мы хорошо перетасуем колоду».

2. Выполните ложную тасовку (см. с. 9), сохраняя последовательность дама — валет — дама на верху колоды.

3. Сделайте пальцем зазор под двумя верхними картами. Скажите: «Вначале я хочу попросить Люсю представлять карту на верху колоды». Выполните двойной подъем, перевернув «карту» и положив ее на колоду лицом вверх, чтобы зрители и Люся увидели, что это валет треф. Скажите: «Это трефовый валет». Снова положите «карту» лицом вниз на верх колоды.

4. Скажите: «Теперь, Люся, в целях нашего эксперимента ты должна представлять валета треф. Я хочу попросить тебя присмотреть за ним минуту или две. Дай мне свою левую руку». Положите верхнюю карту колоды (которая на самом деле является бубновой дамой) лицом вниз Люсе в руку. Скажите: «Теперь, пожалуйста, накрой правой рукой валета треф и держи его в сохранности, пока я разберусь с Артемом».
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Порядок карт на верху колоды: трефовый валет между двумя бубновыми дамами



5. Снова выполните ложную тасовку и, прикрываясь ею, опять сделайте зазор под двумя верхними картами.

6. Повернитесь к Артему и скажите: «Теперь, Артем, посмотрим, какую карту будешь представлять ты». Скажите: «Как странно: ты — бубновая дама. Но не обижайся (говоря это, переверните карту снова лицом вниз и положите на верх колоды, выравнивая ее), потому что это очень хорошо согласуется с тем, что я собираюсь сделать. Дайка мне свою руку, ты будешь держать бубновую даму несколько минут». Положите «бубновую даму» (которая на самом деле является валетом треф) лицом вниз Артему в руку и попросите накрыть сверху другой рукой.

7. Теперь скажите: «Это покажется странным, но то, что у Люси оказался трефовый валет, а у Артема — бубновая дама, для меня большая удача: в связи с этим моя маленькая задача — всего лишь поменять их местами. Вы сейчас, вероятно, считаете, что это невозможно, но это не так. Итак, Люся, ты представляешь трефового валета, не правда ли? (Люся соглашается.) Я уверен, что ты предпочла бы быть бубновой дамой, не так ли? (Люся снова соглашается.) Ну-ка, взгляни на свою карту и узнай, кого ты представляешь».

8. Люся переворачивает карту. Это бубновая дама! Повернитесь к Артему и скажите: «Ну, Артем, спорим, ты будешь доволен, если тебе не придется быть дамой этим вечером (Артем соглашается.) Итак, я сказал, что поменяю две карты местами, и если ты будешь так добр и взглянешь на свою карту, то увидишь, что я сделал это». Артем смотрит на свою карту и видит, что это трефовый валет.

9. Возьмите карты у Люси и Артема и верните их в колоду, сказав: «Прекрасно, я знал, что мне удастся это сделать, но нам повезло, что две карты оказались дамой и валетом. Большего я и желать не мог».

10. Вы заметите, что, если вы все сделали по инструкции, у вас в руках окажется колода, содержащая две бубновые дамы: это нехорошо, так как вы захотите использовать эту колоду в следующих фокусах.

11. Кроме того, кто-то может попросить посмотреть колоду, и лучше вам дать ее и убедить зрителей, что колода стандартная. Так что после того, как вы дали Артему подержать карту, во время монолога о том, как вам повезло, что две карты оказались дамой и валетом, продолжайте выравнивать карты в руках. Когда Люся откроет свою карту, все будут смотреть на нее, и вы сможете незаметно спрятать в ладони верхнюю карту, которой, разумеется, является лишняя дама бубен. Опустите руку, а затем, когда Артем откроет свою карту и окажется в центре внимания, незаметно засуньте правую руку в карман и избавьтесь от карты в ладони. Когда вы возьмете карты у Люси и Артема, у вас в руках окажется стандартная колода из карт, которую любой может осмотреть (но не предлагайте этого сами, а если вас попросят, притворитесь, что делаете это неохотно). В любом случае, если вы все сделали правильно, перед вами будет озадаченная и восхищенная публика.





Телефонный номер



Уровень мастерства 4

Вам понадобится

приготовленная колода, телефонная книга, карандаш и бумага.

Специальные навыки

ложная тасовка, форсирование «двойной оборот» и выученный номер из телефонной книги.

Фокус

Зрители снимают перетасованную колоду, и первые четыре снятые карты раздаются четырем зрителям. Достоинства четырех карт записываются — они представляют трехзначный номер и отдельную цифру. Выносится телефонная книга, и в ней открывается страница с тем самым номером. Отсчитывается строчка, соответствующая отдельной цифре, и фокусник зачитывает («припоминает») имя, адрес и телефонный номер в этой строке.

Методика

1. Скажите зрителям, что собираетесь продемонстрировать гениальную способность памяти. Скажите им, что в наше время людьми почти забыто искусство запоминать телефонные номера, потому что они просто находят их в памяти своих мобильных телефонов, но вы развили свою память и покажете, на что она способна.

2. Достаньте колоду карт, которая подготовлена таким образом, что вы знаете четыре верхние карты. Допустим, это двойка бубен, туз треф, восьмерка червей и девятка пик.

3. Скажите: «Я собираюсь хорошо перетасовать карты». Выполните несколько ложных тасовок, сохраняя четыре карты нетронутыми на верху колоды. Теперь вы должны форсировать эти карты зрителям. Я предлагаю использовать метод форсирования «двойной оборот» (см. с. 17).

4. Когда каждый из двух добровольцев снимет и перевернет часть колоды и вы возьмете первую карту, лежащую лицом вниз, попросите кого-нибудь из зрителей, допустим Данилу, взять ее и присмотреть за ней. Как вы знаете, это двойка бубен. Теперь попросите Галину взять следующую карту — разумеется, туза треф. Попросите Галину подержать его минуту, а Маргариту — взять следующую карту. Маргарита присматривает за восьмеркой червей, а вы просите Виталия взять следующую карту — девятку пик.

5. Теперь возьмите бумагу и карандаш и скажите: «У нас есть четыре карты, выбранные абсолютно случайно из перетасованной колоды. Итак, Данила, какая карта оказалась у тебя?» Он называет, а вы говорите: «Двойка. Я записываю «два». Спросите по очереди Маргариту и Галину и запишите и их цифры, говоря: «У нас получилось 218. (Туз, разумеется, соответствует единице.) Итак, пусть 218 будет означать номер страницы. А какая карта у тебя, Виталий?» Он называет девятку пик. Скажите: «Отлично. Пусть она будет означать девятую запись на странице. Итак, у нас получилась 218-я страница, девятая запись. Вы согласитесь, что номера я предсказать бы не смог. А теперь, Людмила, не принесешь ли ты телефонную книгу? Спасибо. Откройте ее на странице 218, найдите девятую запись, а я постараюсь сказать телефонный номер».

6. Сделайте сосредоточенный вид, сожмите пальцами виски и застыньте в такой позе. Затем скажите: «Давайте посмотрим. Я думаю, в этой записи фигурирует некто В.П. Огрызков, который живет по адресу Лихоборские Бугры, 27. Правильно ли я все сказал?» Эмили подтверждает, что правильно. Скажите: «А теперь самое сложное — припомнить номер его телефона. Я утверждаю, что номер телефона господина Огрызкова 838 (притворитесь, что сильно задумались) и вроде бы 19–71. Прав ли я?»

7. Людмила подтверждает, что вы правы, что вас, конечно, не удивляет, так как вы заранее тщательно запомнили всю запись из телефонной книги.

Ваши зрители ошеломлены, а вы тем временем просите Людмилу положить телефонную книгу на место и собираете карты у ваших услужливых помощников.





Продвинутая магия
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В этом разделе описаны фокусы, предполагающие использование одного или нескольких специальных навыков из главы «Манипуляции и тасовки». Если вы сможете хорошо выполнить эти фокусы, то почувствуете себя настоящим магом. Попрактикуйтесь с каждым из них, прежде чем демонстрировать публике.





Большой удар



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

быстрый взгляд, сдвиг карты.

Фокус

Зритель выбирает карту из колоды, развернутой веером и обращенной лицом вниз, запоминает ее и кладет обратно на верх колоды, которую он снимает, чтобы вернуть карту в середину. Фокус ник говорит, что найдет карту. Он берет примерно треть колоды, разворачивает ее веером и не может найти карту. Он берет половину оставшейся колоды, разворачивает ее веером и снова не может найти карту. И в остальной части колоды карта не обнаруживается. Извинившись, фокусник говорит, что попробует воспользоваться другим способом. Разделив колоду на две части, он просит зрителя выбрать одну. Фокусник берет ее в левую руку и ударяет по ней правой. Все карты падают на пол, кроме одной, которая оказывается выбранной.

Методика

Это мой вариант очень старого фокуса, который в настоящее время демонстрируется редко, но при этом заслуживает внимания благодаря своей шокирующей концовке.

1. Попросите зрителя, допустим Анну, перетасовать колоду и отдать ее вам. Постарайтесь быстро взглянуть на нижнюю карту, когда она будет заканчивать тасовку, — если не сможете, взгляните, когда будете забирать карты. Разверните колоду лицом вниз и попросите Анну взять карту из любой части колоды, посмотреть на нее и запомнить. Когда она будет делать это, выровняйте колоду и положите ее на стол. Попросите Анну положить выбранную карту на верх колоды. Положите пальцы, не нажимая, на верхнюю карту колоды и скажите Анне, что вы чувствуете ее карту. Попросите ее снять карты так, чтобы ее карта затерялась в середине колоды.

2. Скажите Анне, что чувства подсказывают вам, какую карту она выбрала, и вы теперь собираетесь ее обнаружить. Возьмите примерно треть колоды и разверните ее веером лицом вверх, как будто ищете определенную карту. Скажите: «Думаю, что в этой стопке ее нет» — и положите стопку на стол. Возьмите чуть больше чем половина оставшейся стопки и сделайте то же самое.
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Двойной веер. Второй ряд держим между указательным и средним пальцами. Крайние карты веера — туз червей (карта, выбранная зрителем) и пятерка пик (карта-маркер)



3. Если карта Анны была рядом с серединой колоды, она должна оказаться в этой стопке. Вы узнаете ее, так как она будет сверху, то есть первой картой справа от той, которую вы первоначально заметили.

Когда вы дойдете до нее, вы должны ухитриться поместить ее с левой стороны веера. Лучше всего сделать это следующим образом. Когда вы увидите карту Анны, разделите веер, как будто вам показалось, что карт слишком много. Начните составлять второй веер, помещая его перед первым (см. рисунок). Когда перед вами будут два развернутых веера, сделайте озадаченный вид и скажите: «Странно, я думал, что она среди этих карт, но теперь я не уверен. Давайте взглянем на остальные».

4. Сложите два веера вместе и положите стопку лицом вниз на ту стопку, которую вы уже просмотрели. Вы положили карту Анны на верх стопки. Возьмите оставшиеся карты, которые вы еще не проверили, скажите: «Ну, здесь уж точно должна быть карта Анны».

5. Разверните карты веером и скажите разочарованно: «И здесь ничего похожего. Очень странно — обычно этот фокус мне удается». Говоря это, сложите веер и, держа карты в

левой руке лицом вниз, возьмите стоику со стола. Добавьте ее к стоике в левой руке — и теперь у вас оказалась вся колода с картой Анны наверху.

6. Сказав: «Ну что ж, отчаиваться в любом случае не следует. Попробую другой способ», положите колоду на стол и снимите ее, разделив на две части. Скажите Анне, чтобы она выбрала любую половину.

7. Если Анна выберет половину со своей картой наверху, скажите: «Хорошо» и возьмите ее в руку. Если она выберет другую, скажите: «Хорошо, а я тогда возьму вот эту» и возьмите ту стопку, которая осталась. В любом случае у вас будет стопка с картой Анны наверху.
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Так следует держать карты, прежде чем ударить по ним, сбрасывая все карты на пол, но придерживая карту, выбранную зрителем



Этот способ дать зрителю выбрать, а затем взять нужную вам стопку называется «выбор фокусника».

8. Возьмите карты в левую руку и держите их под прямым углом к полу рубашкой к вам. Подтолкните верхнюю карту к себе большим пальцем, как будто выполняете сдвиг (см. рисунок выше по тексту). Убедитесь, что зрители не заметили сдвига. Они не должны ничего заподозрить, так как не знают, что вы будете делать дальше.

9. Скажите: «Из отчаянного положения надо искать отчаянный выход. Я собираюсь прибегнуть к грубой силе. Готовы?» Закончив говорить, ударьте правой рукой, держа ее мизинцем вниз, неуверенным жестом по выступающей части колоды. Все карты упадут на пол, кроме карты Анны, которая будет автоматически зажата между большим и остальными пальцами. Потренируйтесь — и вы увидите, что так и произойдет. Легче будет, если перед ударом смочить большой палец, но я думаю, что облизывание пальца перед фокусом неизбежно обесценит его. Фокус сработает и без этого, практика покажет вам, как лучше ставить большой палец, насколько крепко держать карты и как сильно по ним ударять.


ЗАПОМНИТЕ

Вы можете сделать этот фокус более зрелищным, если ударите по картам снизу, подбросив их каскадом в воздух, но затем, правда, вам придется их собирать. Как бы вы ни ударили по картам, сверху или снизу, вы все равно должны будете собрать их с пола. Но одновременно таким образом вам представится возможность подготовить карты к следующему фокусу. Например, вы сможете легко составить колоду для фокуса «По часам». Зрители вряд ли заподозрят, что вы подготовили колоду, просто собирая карты с пола.



10. Когда все карты будут разбросаны, поверните левую руку ладонью вверх, убирая большой палец и, не глядя на карту, протяните ее лицом вниз Анне, сказав: «Твоя карта, я полагаю?»





Две по цене одной



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

быстрый взгляд, ложная тасовка.

Фокус

Один из зрителей сдает шестнадцать карт так, как вы ему укажете, и остается с одной картой, которую он запоминает и кладет обратно на колоду. Другой зритель повторяет эти действия и запоминает карту, которую он выбрал. Оба перетасовывают свои шестнадцать карт. Фокусник разворачивает шестнадцать карт веером и кладет две из них на стол. Два зрителя называют свои карты — и фокусник переворачивает две карты: ими оказываются те, которые выбрали зрители.

Методика

1. Возьмите колоду, быстро взглянув (см. с. 15) на нижнюю карту. Пусть это будет дама червей. Выполните ложные тасовки (см. с. 9), чтобы она оказалась наверху. Дайте колоду зрительнице, назовем ее Клара, и попросите ее сдать шестнадцать карт на стол лицом вниз. Нижней картой из этих шестнадцати будет дама червей.

2. Соберите карты и скажите, что хотите проверить, точно ли их шестнадцать, и снова сдайте их на стол, считая с одного до шестнадцати. Верхней картой снова будет дама червей. Возьмите карты и выровняйте их на столе, быстро взглянув на карту, которая теперь оказалась снизу. Предположим, это тройка треф. Теперь вам известны верхняя и нижняя карты.

3. Протяните карты Владу и попросите его сдать их на стол лицом вниз следующим образом: верхнюю карту на стол, следующую — в низ стопки, следующую на стол, следующую за ней — в низ стопки и т. д., пока в руке не останется одна карта. Попросите его взглянуть на нее, запомнить и положить лицом вниз на верх стопки. Это будет тройка треф, если Влад сдавал карты правильно. За этим вы должны внимательно проследить.

4. Когда Влад закончит, подтолкните карты к Кларе (выровняв их, если нужно) и попросите ее проделать то же самое, что и Влад. Она обнаружит — если все сделает правильно, — что последняя карта — дама червей. Попросите ее точно запомнить карту и положить ее на верх стопки. Теперь попросите Клару хорошо перетасовать стопку, а затем передать ее Владу, чтобы и он тоже ее перетасовал. Затем возьмите стопку назад и разверните ее веером, так чтобы вы могли видеть карты. Возьмите тройку треф и положите ее лицом вниз перед Владом. Положите даму червей перед Кларой.

5. Напомните Кларе и Владу, что из перетасованной колоды Клара сдала шестнадцать карт, из которых она и Влад выбрали наудачу по карте, а затем колода из шестнадцати карт снова была перетасована каждым из них. Скажите: «Но тем не менее, если чутье мага меня не подводит, я думаю, что выбрал те самые карты, которые вы загадали. Итак, какую карту выбрал ты, Влад?» Влад ответит: «Тройку треф». — «Аты, Клара?» Клара скажет: «Даму червей».

6. Попросите Клару и Влада взглянуть на карты, лежащие перед ними, и убедиться, что это и правда те, которые они выбрали.





Лицом к лицу



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

быстрый взгляд, ложная тасовка.

Фокус

Из перетасованной колоды выбирается одна карта и кладется на колоду лицом вверх, так чтобы все знали, что это за карта. Затем выбирается другая карта и кладется лицом вниз на предыдущую. Никто не знает, что это за карта. Фокусник прячет колоду за спину и на ощупь определяет вторую карту.

Методика

1. Возьмите колоду так, чтобы можно было быстро взглянуть на нижнюю карту. Выполните ложную тасовку 4, переводящую карту на верх колоды, и, если хотите, выполните еще ложные тасовки, чтобы сохранить карту наверху или переместить ее в низ колоды, а потом снова на верх. В любом случае в результате вы должны знать, что за карта лежит на верху колоды. Предположим, это двойка треф.

2. Положите колоду на стол, снимите ее, разделяя на две стопки. Попросите зрителя, допустим Софью, выбрать одну из стопок. Если она выберет стопку, на верху которой лежит двойка треф, возьмите ее, а другую отложите в сторону. Если она выберет другую, отложите ее и оставьте ту, в которой наверху лежит двойка треф, на столе.

3. Снова разделите стоику на две части, сказав: «Я думаю, что на самом деле лучше провести этот эксперимент, используя только четверть колоды, так что не выберешь ли ты снова одну из стопок, Иван?» Иван выбирает и опять, если он показывает на стопку с двойкой треф, вы берете ее и откладываете в сторону; если он выбирает другую стопку, вы немедленно убираете ее, оставляя на столе стопку, на верху которой лежит двойка треф.

4. В конце концов у вас на столе остается около тринадцати карт. Разверните их веером лицом вниз и попросите Ивана выбрать одну карту, а затем положить ее на верх и перевернуть лицом вверх. Пусть это будет король бубен. Теперь попросите его выбрать другую карту из стопки и, не глядя на нее и не показывая ее никому, положите ее лицом вниз на короля бубен.

5. Сверните веер и попросите Софью и Ивана снять карты. Если король бубен окажется наверху, попросите снять карты еще раз.

6. Теперь возьмите стопку и объясните, что собираетесь сделать. Скажите: «Я собираюсь спрятать карты за спину и на ощупь обнаружить короля бубен.

Это трудная задача, так как на этой карте слишком большой рисунок, но как только я найду ее, я собираюсь определить на ощупь ту карту, что повернута к ней лицом и которую никто из нас пока не знает. Так что, если вы потерпите всего несколько секунд. Вы поймете, почему я использую только четверть колоды — вы бы не захотели ждать, пока я прощупаю пятьдесят карт или около того».

7. Пока вы произносите этот монолог или свою собственную репризу (которая всегда звучит убедительней), потихоньку сдавайте карты за спиной из левой руки в правую, как вы бы делали, если бы пересчитывали их. В результате их порядок сменяется на противоположный, так что, когда вы закончите, король бубен окажется лицом к лицу с двойкой треф.

8. Теперь можете сказать: «Ну что ж, я нашел бубнового короля, и мои кончики пальцев подсказывают мне, что лицом к лицу к ней лежит двойка треф. Эту карту определить легко: форма треф хорошо нащупывается пальцами».

9. Достаньте карты из-за спины и разложите их на столе. Король бубен будет лежать лицом вверх. Возьмите карту, которая лежит к нему лицом, переверните ее — и это будет двойка треф.





Пепел сохраняет карту



Уровень мастерства 3

Вам понадобятся

ручка и бумага, пепельница, спички или зажигалка, заранее приготовленный влажный кусок мыла, сложенная в нужном порядке колода карт.

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

Восемь карт, выбранных наудачу, бросают на стол. Зрителя просят поднять карты и назвать их, фокусник записывает карты на восемь листочков бумаги, которые он складывает и кладет в пепельницу. Зритель берет одну бумажку и по просьбе фокусника кладет соответствующую карту на стол лицом вниз. Затем листочек поджигается. Фокусник берет пепел и втирает его в руку. Пепел складывается в наименование карты — той самой, которая лежит на столе.

Методика

1. «Выбранная» карта должна быть форсирована зрителю, и ее наименование известно заранее. Предположим, это шестерка треф. Напишите на предплечье 6Т с помощью влажного куска мыла. Дайте надписи высохнуть — она должна остаться еще на час или два и не стереться под рукавом.

2. Теперь приготовьте колоду: это всего лишь значит, что шестерка треф должна быть нижней или верхней картой колоды. Это можно сделать и во время демонстрации фокуса: шестерку треф нетрудно будет перевести в низ колоды, лениво поигрывая картами, а затем с помощью ложной тасовки переместить наверх.

3. Сказав: «Нам нужно выбрать для нашей цели любую карту наудачу», выполните любую ложную тасовку и отсчитайте восемь карт на стол лицом вниз. Попросите зрителя, допустим Варвару, взять карты и назвать их, чтобы вы записали их на восемь листочков. Листочки должны быть достаточно большие, чтобы из них получилось нужное количество пепла, когда они будут подожжены. Какие бы карты вам ни называли, не пишите их наименования, а вместо этого пишите на каждой бумажке «шестерка треф», складывайте их и кладите в пепельницу. Попросите Варвару вытащить один из сложенных листочков, открыть его и положить соответствующую карту на стол лицом вниз, а остальные семь карт вернуть в колоду. Вы не должны знать выбранную карту.

4. Возьмите остальные сложенные бумажки из пепельницы, и, если поблизости нет огня, чтобы их сжечь, бросьте их в карман, сказав: «Я не должен на них смотреть, но пепельница нам сейчас понадобится снова. Пожалуйста, положи бумажку в пепельницу, Варвара, возьми спички и подожги ее. Убедись, что она сгорела вся, так что я не смогу прочитать, что на ней написано. Отлично, пепла получилось много — он нам тоже понадобится.

5. Когда огонь погаснет, скажите: «А теперь я хочу продемонстрировать вам нечто необычное. Как вы знаете, мне неизвестно, какие именно восемь карт были сданы на стол, и я никак не мог угадать, какую из восьми Варвара вытащила из пепельницы. Но тем не менее пепел сохранил имя карты, которое было записано на бумажке, и я собираюсь проверить, так ли хорошо оно сохранилось, чтобы теперь имя карты проступило на моей руке.


ДОПОЛНЕНИЕ

Этот вариант фокуса более или менее соответствует описанию в популярной серии книг о фокусах, вышедшей около 90 лет назад. С тех пор его неоднократно перепечатывали и вносили поправки, но я думаю, что этот вариант все же наиболее удачный. Как предполагает автор, Л. Уиддоп, фокус будет еще эффектней, если у вас будет помощница, которая неохотно «согласится», чтобы вы втерли пепел ей в руку, вы же предупредите ее об опасности соприкосновения с черной магией и спросите, не чувствует ли она, как по ее руке ползет нечто холодное и таинственное, а к сердцу подбирается ужас.



6. Говоря это, засучивайте рукав, чтобы обнажить предплечье (с засохшим мылом). Возьмите пепел и тщательно разотрите его по руке. Он прилипнет только к сухому мылу, так что на вашей руке проступят черные знаки: 6Т.

7. Скажите: «Кажется, пепел удержал дух шестерки треф. Ты выбрала эту карту, Варвара? Пожалуйста, переверни ее, чтобы все увидели. Спасибо. Теперь извините меня, я должен отлучиться, чтобы смыть пепельную шестерку треф с руки».

Короткая отлучка в ванную позволит вам избавиться от семи листочков бумаги, которые не были подожжены.





Детективное агентство черного валета



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

быстрый взгляд, ложная тасовка.

Фокус

Зритель выбирает карту наудачу, возвращает ее на место, и она тасуется вместе со всей колодой. Из колоды берутся два черных валета и кладутся на стол. Фокусник за спиной кладет двух валетов в колоду. Когда колоду затем просматривают, два черных валета оказываются лицом вверх, а между ними еще одна карта. Этой картой оказывается выбранная зрителем.

Методика

У этого фокуса очень красивая развязка. Он относится к тому разряду фокусов, где задействуются «детективы», ищущие карту, и обычно эти детективы — валеты, так что мы будем использовать двух черных валетов. Не говорите об этом в самом начале, вам просто нужен доброволец, допустим Захар, который выберет карту наудачу.

1. Протяните колоду Захару и попросите его перетасовать ее. Возьмите ее обратно и выровняйте, быстро взглянув при этом на нижнюю карту (см. с. 15). Пусть нижней картой будет двойка треф. Разверните карты веером и попросите Захара взять карту из любого места колоды и, так чтобы вы ее не видели, показать ее остальным зрителям. В это время сверните колоду и попросите Захара положить карту на верх колоды.

2. Теперь скажите зрителям, что перетасуете колоду. Выполните ложную тасовку 5, чтобы быть уверенным, что карта Захара находится под двойкой треф, которую вы заметили, но с одним но. Для этого фокуса не нужно делать окончательное снятие, а надо оставить две карты, карту Захара и двойку треф, рядом с низом колоды.

3. Объясните Захару, что собираетесь найти его карту с помощью двух детективов, их роль исполнят два черных валета, которых вы возьмете из колоды.




[image: ]




Карта зрителя будет между двумя валетами



4. Пролистайте карты так, чтобы зрители не видели их лицевой стороны, и найдите двух черных валетов. В то же время ищите и двойку треф. Прежде чем вытащить двух черных валетов, вы должны найти двойку треф. Продолжая пролистывать карты, сделайте левым мизинцем зазор между двойкой треф и ближайшей картой справа, т. е. картой Захара (пусть это будет пятерка червей). Сделать это легко, так как две нужные карты находятся очень близко к правой части колоды.

5. Найдя валетов и положив их на стол, снова выровняйте колоду, сохраняя мизинцем зазор, и одновременно уберите левой рукой колоду за спину. Уберите правую руку за спину, сказав зрителям: «Держа колоду за спиной, я собираюсь вставить в нее этих двух валетов в надежде, что они помогут мне найти карту Захара». Произнося это, возьмите за спиной несколько карт из-под зазора правой рукой и положите их наверх, так чтобы верхней картой в колоде, обращенной лицом вниз, оказалась пятерка червей.

6. Продолжая держать колоду за спиной, возьмите одного из валетов в правую руку и вставьте его лицом вверх под верхнюю карту колоды. Затем возьмите второго валета и положите его лицом вверх на верх колоды. Держа карты за спиной, снимите карты где-то около середины колоды, переведите нижнюю половину наверх, так чтобы валеты и пятерка червей оказались в середине, и вытащите карты из-за спины.

7. Разложите карты на столе лицом вниз. Два валета будут лежать лицом вверх в центре, а между ними будет карта, лежащая лицом вниз (см. рисунок сверху). Скажите Захару: «Итак, детективы считают, что это твоя карта, Захар» и укажите на карту, лежащую между валетами лицом вниз. «Какую карту ты выбрал?» Когда Захар ответит: «Пятерку червей», попросите его перевернуть карту — ион обнаружит пятерку червей.





Прыгающие валеты



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальный навык

двойной подъем.

Фокус

Четыре валета демонстрируются публике и кладутся лицом вниз на стол. Фокусник кладет трех из них в разные места колоды. Каждый раз валет по щелчку прыгает с одного места на другое. Когда в колоду кладется последний валет, он совершает кувырок и переворачивается лицом вверх.

Методика

1. Раскройте колоду, обращенную лицом вверх, веером и бросьте четырех валетов на стол, так чтобы все могли их увидеть.

2. Переверните колоду в руке и, подобрав валетов правой рукой, положите их лицом вверх на верх колоды. Разверните их веером и покажите зрителям, держа в левой руке с остальной частью колоды, расположенной за ними; две или три верхние карты, лежащие лицом вниз, тоже слегка разверните веером. Это позволит вам сделать левым мизинцем зазор между первой и второй картами, лежащими лицом вниз.

3. Снова выровняйте колоду, подводя зазор к правому большому пальцу, и одновременно поднимите четырех валетов вместе с верхней картой, лежащей лицом вниз, расположенной за ними. Это вариант двойного подъема. Теперь у вас в правой руке пять карт, которые вы должны держать в опущенной ладони. Следите, чтобы зрители не увидели нижнюю карту из пяти, лежащую лицом вниз.

4. Проделывая все это, скажите зрителям, что валеты также известные плуты и любят проказничать. Скажите: «Вы слышали о прыгающем валете? Я собираюсь вам это продемонстрировать с помощью этих маленьких мошенников».

5. Верните карты, которые вы держите в правой руке, в колоду следующим образом. Держа колоду в положении для сдачи в левой руке, а валетов в правой, подтолкните первого валета в стопке большим пальцем левой руки, так чтобы он частично накрыл основную колоду. Назовите его достоинство и масть («Это у нас валет пик») и с помощью карт в правой руке опрокиньте его на колоду лицом вниз. Эта техника показана в фокусе «Четыре туза». Проделайте то же самое с двумя следующими валетами. Когда вы дойдете до четвертого валета (с картой, лежащей лицом вниз, под ним), просто положите его лицом вверх на колоду (удерживая спрятанную карту под ним), объявите масть валета и затем переверните его. Теперь на верху колоды лежат валет, обычная карта, валет, валет, валет.

6. Теперь скажите зрителям, что собираетесь выложить четырех валетов лицом вниз на стол. Разумеется, одна из четырех карт не валет — она должна быть четвертой в ряду. Итак, положите первую карту немного правее от вас на стол, вторую карту (не валета) чуть правее от первой. Затем, как будто вы слишком зашли вправо, как бы для симметрии, положите третью карту слева от первой, а четвертую — слева от нее.

7. Скажите: «А теперь я собираюсь заставить их прыгать! Возьмем первого валета. Я положу его в низ колоды, вот так.» Положите колоду на последнего валета слева и снова подберите всю колоду. Пролистайте колоду и переверните верхнюю карту. Это, конечно, валет. Скажите: «Ага, как я и думал, он прыгнул прямо на верх колоды!» Возьмите этого валета и положите его лицом вверх на стол, начиная новый ряд.

8. Возьмите вторую карту со стола, не показывая зрителям ее лицо. Положите ее лицом вниз на верх колоды. Пролистайте карты и скажите: «Я не удивлюсь, если этот не прыгнет прямо вниз.» Возьмите колоду в правую руку, переверните и снова возьмите в левую руку. Возьмите открывшегося валета и положите его лицом вверх за другим лежащим лицом вверх валетом.

9. Возьмите третью карту, лежащую лицом вниз на столе, и скажите: «Этого валета я помещу в середину колоды. Если ему удастся прыгнуть оттуда, он поистине ловкий малый». Держите колоду в левой руке на уровне глаз, держа ее за бока между кончиком большого и кончиками остальных протянутых пальцев, так чтобы зрители видели, что вы кладете валета в середину. Некоторые могут забыть, что колода на самом деле обращена лицом вверх. Когда вы сделаете это, с помощью большого пальца переверните колоду, одновременно давая ей упасть в ладонь. Пролистайте колоду, лежащую теперь лицом вниз, и скажите: «Давайте посмотрим, удалось ли ему прыгнуть оттуда наверх». Переверните верхнюю карту — и ею снова окажется валет. Скажите: «Я говорил вам, хитрость этих парней не знает границ».

10. Cказав: «Давайте посмотрим, какой сюрприз приготовил нам последний валет», подберите последнюю карту, лежащую лицом вниз, которая, как вы знаете, конечно, не является валетом. Снова поднимите обращенную лицом вниз колоду в левой руке на уровень глаз и положите последнюю карту в середину колоды. На этот раз вы можете наклонить колоду в сторону зрителей, так чтобы они видели рубашку карт и то, что вложенная карта также обращена лицом вниз, как и остальные.

11. Снова положив колоду в ладонь, пролистайте ее и скажите: «Прыгнул ли этот валет наверх?» — и переверните верхнюю карту. Это не валет. Положите ее обратно. «Может, он внизу?» Переверните колоду. «Нет, и здесь его нет. Где же он тогда?» Разверните карты веером лицом вверх, так чтобы их лицо было видно зрителям. В центре лежит карта лицом вниз. Скажите: «Может ли это быть валет?» — и вытащите карту, показывая ее лицо зрителям. Это и в самом деле последний валет. Скажите: «Что ж, это и в самом деле было чудо ловкости. Маленький плут совершил кувырок. Да, с этими валетами не соскучишься!»





Ошибка за ошибкой



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

Фокусник поворачивается спиной, а зритель в это время тасует колоду. Затем он задумывает число от одного до десяти, тихо отсчитывает карты до этого числа, смотрит на соответствующую карту и запоминает ее. Он протягивает колоду другому зрителю, который задумывает число от 11 до 20 и делает то же самое. Затем колоду протягивают фокуснику за спиной. Фокусник поворачивается и объявляет, что собирается обнаружить карты зрителей, держа колоду за спиной. Он вытаскивает карту, которая оказывается неверной. Держа колоду перед собой, он спрашивает первого зрителя, какое число он загадал, считает и достает другую карту. Это снова не та карта. В отчаянии он обращается ко второму зрителю и спрашивает номер его карты. Фокусник считает и достает карту для этого зрителя. И в третий раз он ошибается. Он тасует колоду и, предлагая ее второму зрителю, просит снять карты. Он снимает половину карт и кладет их на стол. Фокусник кладет свои карты на верх стопки поперек. Когда фокусник переворачивает верхнюю стопку и верхнюю карту нижней стопки, обнаруживаются карты, выбранные зрителями.

Методика

Всем нравится, когда фокусник вроде бы делает ошибку за ошибкой, чтобы в конце продемонстрировать удивительный трюк, показывая тем самым, что все было изначально под контролем. Великий маг Томми Купер создал целое искусство из демонстрации кажущихся неудач.

1. Протяните карты зрителю, допустим Максу, и попросите его как следует их перетасовать. Когда он это сделает, попросите его задумать число от одного до десяти, но не говорить его вам. Скажите: «Теперь я собираюсь отвернуться. Пока я не вижу, отсчитай карты до своего числа, посмотри на соответствующую карту и запомни ее. Не вытаскивай ее, оставь в колоде там, где она лежит. Скажи мне, когда все сделаешь».

2. Когда Макс сделает все, что вы ему сказали, повернитесь и попросите его дать колоду другой зрительнице — назовем ее Ольга. Скажите: «Теперь, Ольга, ты должна задумать число от 11 до 20, и, когда я отвернусь, ты должна сделать то же, что и Макс, то есть досчитать до соответствующей карты, посмотреть на нее и запомнить. Пожалуйста, не нарушай порядок карт. Я собираюсь сделать нечто в своем роде замечательное — если ты нарушишь порядок карт, для этого уже понадобится настоящий волшебник».

3. Когда Ольга все сделает, оставаясь спиной к зрителям, попросите ее положить карты лицом вниз вам в руки. Когда карты будут у вас в руках, повернитесь к зрителям, держа руки за спиной.

4. Скажите: «Я собираюсь найти обе ваши карты, держа руки за спиной. Первую будет найти нетрудно, я думаю. Вот, я полагаю, карта, которую ты выбрал, Макс? Я прав?»

5. Вы вытаскиваете руки из-за спины, держа обращенную лицом вниз колоду в левой руке, а «выбранную» карту в правой — ее вы кладете на стол. Макс говорит: «Нет, это не моя карта». Вы выглядите смущенным.

6. На самом деле вы знаете, что это не карта Макса. Пока ваши руки находятся за спиной, вы, разговаривая со зрителями, берете одну карту с низа колоды и кладете ее лицом вниз на верх колоды. Затем вы берете вторую карту с низа колоды — и именно ее вы предъявляете Максу в качестве выбранной карты.

7. Когда Макс скажет, что это не его карта и вы примете подобающий смущенный вид, положите неправильную карту в низ колоды и спросите Макса, какое число он загадал. Допустим, Макс скажет: «Шесть».

8. Отсчитайте и положите на стол пять карт лицом вниз и переверните шестую карту лицом вверх. Скажите: «Тогда вот это твоя карта, Макс?» Он скажет: «Нет, снова не та». Примите вконец озадаченный вид и спросите Макса, уверен ли он, что вы ошиблись. Он скажет, что абсолютно уверен и что фокус вам не удался.

На самом деле в результате всех этих маневров карта Макса оказывается на верху стопки в вашей левой руке.

9. Скажите: «Ну что ж, может, я смогу найти карту Ольги. Давайте посмотрим, у нас здесь шесть карт». Поместите эти шесть карт в низ колоды. «Какое число ты задумала, Ольга?» Допустим, Ольга скажет: «Семнадцать».

10. Начните сдавать карты с верха колоды лицом вниз на стол, считая их начиная с семи. Перевернув семнадцатую карту, скажите Ольге: «Это твоя карта?» Ольга скажет: «Нет. Похоже, сегодня не твой день».

11. Положите повернутую лицом вверх карту на верх стопки и спрячьте стопку в низ колоды, выражая своим видом полное уныние. Скажите: «Вероятно, мне повезло бы больше, если бы я первым делом полностью перетасовал всю колоду». Говоря это, перетасуйте колоду.

Если вы проделали все это с картами в руках, то знаете, что перед тасовкой карта Макса была нижней картой колоды, а карта Ольги — верхней. Ваша тасовка должна сохранить это положение, так что выполните ложную тасовку 6.


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Ваши зрители не обратят внимания на тот факт, что, хотя вы и попросили двоих ваших помощников отсчитать произвольное количество карт, пока стояли к ним спиной, вы на самом деле спросили их, что это были за числа, прежде чем вытащили соответствующие карты. Так что обнаружение двух выбранных карт в финале не потребует особой ловкости. Ваше небольшое вмешательство в порядок колоды вначале, когда ваши руки были за спиной, позволило вытащить для начала неправильные карты, а затем вытащить нужные. Все остальное — фокус-покус, и успех его зависит от того, насколько хорошо вы сможете убедить зрителей, что раз за разом ошибаетесь. Не надо плохой игры, просто давайте понять, что сбиты с толку и огорчены. Ваш триумф будет в конце. Фокус сам по себе прост; главное — это представление.



12. Предложив колоду Ольге, попросите снять ее примерно посередине и положить верхнюю половину колоды лицом вниз на стол. Положите свою половину на верх этой стопки поперек.

13. Скажите Максу: «Просто ради интереса, Макс, какую карту ты выбрал?» Допустим, Макс скажет: «Тройку бубен». Переверните верхнюю стопку. Верхняя карта — тройка бубен. Скажите: «Ты не поверишь, Ольга сняла колоду как раз на твоей карте. Это кажется невозможным. А какую карту выбрала ты, Ольга?» Допустим, она скажет: «Туза треф».

14. Возьмите верхнюю карту лежащей лицом в низ колоды и скажите: «Я думаю, слишком самонадеянно ожидать, что это туз треф». Переверните карту — это туз треф.





Четыре туза



Уровень мастерства 4

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

двойной подъем, ложная тасовка.

Фокус

Четыре туза кладутся на стол лицом вверх. Зритель указывает на одного, и тузы возвращаются на верх стопки. Затем фокусник сдает четыре туза на стол лицом вниз, начиная с того туза, которого выбрал зритель, и добавляет к каждому тузу по три карты, перевернутые лицом вниз, так чтобы получились четыре стопки. Стопку, лежащую на выбранном зрителем тузе, дают подержать этому зрителю. Фокусник переворачивает три остальные стопки, карта за картой — и тузы исчезли. Они оказываются в руке зрителя.

Методика

Фокус с четырьмя тузами пользуется популярностью: он описан во множестве пособий с небольшими вариациями, включая недостающую в колоде карту. Я предпочитаю использовать стандартную колоду.

1. Возьмите так, чтобы всем было видно, четырех тузов из колоды и положите их лицом вверх на стол. Попросите зрительницу, назовем ее Жанна (в этом фокусе хорошо бы выбрать помощником ребенка), назвать любого туза. Пока вы говорите, а она думает, небрежно выравнивайте колоду и, маскируясь этим, отсчитайте три карты с верха колоды и сделайте мизинцем зазор.

2. Когда Жанна выберет своего туза — предположим, это бубновый туз, — возьмите его и положите лицом вверх на верх колоды, которая находится у вас в левой руке. Затем возьмите остальных трех тузов и положите их лицом вверх на колоду, одновременно поднимая правой рукой карты над зазором.

3. Теперь в правой руке вы держите стопку из семи карт, состоящую из четырех тузов, лежащих лицом вверх, и расположенных под ними трех обычных карт, лежащих лицом вниз. Скажите зрителям: «Вы должны запомнить, в каком порядке я кладу этих четырех тузов на колоду, потому что я хочу, чтобы вы запомнили, в каком порядке я буду сдавать их на стол через минуту».

4. Допустим, порядок тузов такой: туз треф, туз червей, туз пик, а снизу тот, который выбрала Жанна, — туз бубен.

5. Занесите правую руку над левой. Выполняя следующие действия, вы должны крепко зажать в ладони те карты, которые лежат у вас в правой руке, чтобы зрители не видели,
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Верхний туз (в нашем случае туз треф) наполовину выдвигается из стопки, которую вы держите в правой руке, большим пальцем левой руки
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После того как вы наполовину выдвинули из стопки туза, его следует опрокинуть на основную колоду лицом вниз с помощью карт в правой руке



6. Левым большим пальцем наполовину выдвиньте верхнего туза и, сказав: «Туз треф», с помощью карт в правой руке опрокиньте его лицом вниз на колоду (см. рисунок). То же самое проделайте со следующей картой, произнеся: «Туз червей», и с третьей, назвав ее: «Туз пик». Зрителям будут видны лицевые стороны карт, когда вы будете их подбрасывать. Теперь в правой руке у вас над тремя картами, лежащими лицом вниз, находится туз бубен, о присутствии которого зрители не подозревают.

7. Не предпринимайте никаких действий. Просто, без суеты, положите четыре карты на верх колоды с бубновым тузом, обращенным лицом вверх. Покажите колоду публике, демонстрируя туза, и скажите: «И наверху, конечно, карта, которую выбрала Жанна, туз бубен».

8. Теперь вы можете перевернуть бубнового туза лицом вниз и расслабиться, так как самое трудное позади.

9. Скажите: «Теперь я собираюсь выложить тузов в ряд. Первый, как вы знаете, туз бубен. Я не помню, какие именно тузы второй, третий и четвертый, но я уверен, что вы это запомнили и сможете доказать, что у вас хорошая память».

10. Говоря это, сдавайте четыре верхние карты в ряд лицом вниз. Скажите: «Теперь я собираюсь добавить по три карты к каждому тузу». Сделайте это, положив по очереди по три карты на каждого «туза». Выровняйте стопки и скажите Жанне: «Я уверен, Жанна, что ты знаешь, в какой стопке нижней картой является туз бубен». Если Жанна забыла, зрители ей под скажут. Конечно, это первая стопка.

11. Возьмите первую стопку и переверните ее, демонстрируя публике бубнового туза, теперь оказавшегося наверху. Скажите Жанне: «Дай мне свою левую руку». Положите стопку на ладонь Жанны и скажите, чтобы она положила сверху правую руку. «Держи карты таким образом, Жанна, минуту или две и никому их не давай».

12. Укажите на вторую стопку и спросите у зрителей: «Кто помнит, что за туз лежит в низу этой стопки?» Многие зрители назовут туза пик.

13. Возьмите стопку и сдайте карты друг за другом на стол, называя при этом каждую карту: «Тройка червей, валет треф, четверка червей и, конечно, туз пик». Но когда вы перевернете последнюю карту, окажется, что это совсем не туз. Скажите: «Странно, куда подевался этот туз. Он исчез. Посмотрим, может, нам больше повезет с этой стопкой. Какой туз должен лежать внизу?» Если повезет, пара зрителей скажет: «Туз червей». Повторите те же действия, продемонстрировав, что и этот туз исчез.

14. Беря последнюю стопку, скажите: «Что ж, я полагаю, что нижней картой этой стопки будет туз треф, но думаю, видя, какие вещи у нас тут происходят, никто за это не поручится». Сдавайте карты одну за другой — четвертый туз тоже исчез.

15. Скажите: «Ума не приложу, куда подевались все тузы. Ведь ты же их не брала, Жанна?»

16. Вот почему я предпочитаю, чтобы карты держал ребенок — теперь все будут думать, что тузы лежат в руках у Жанны.

17. Попросите Жанну показать свои карты — и конечно же это четыре туза.





Гадание



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода, четыре небольших листочка бумаги, две ручки.

Фокус

Один из зрителей тасует колоду и сдает из нее десять пар карт лицом вниз. Фокусник поворачивается спиной, а два других зрителя берут по паре карт и пишут наименование своих двух карт на отдельных листочках бумаги. Листочки бумаги складываются, а пары карт возвращаются на стол. Четвертый зритель собирает пары карт в любом порядке, фокусник снова поворачивается лицом и берет двадцать карт. Он бросает карты по одной, в произвольном порядке, на стол, потом складывает из них прямоугольник и переворачивает лицом вверх. Зрители со сложенными листочками бумаги кладут свои листочки напротив рядов, в которых лежат их карты. Фокусник подбирает каждый листочек, проводит им над рядом и, как волшебник, заставляет бумажку реагировать, когда она оказывается над нужной картой. Карты и листочки кладутся рядом — и обнаруживается, что это именно те карты, которые записаны на бумажках.

Методика

Для этого фокуса не нужно никакой ловкости рук, главное в нем — непринужденность, с которой он демонстрируется. Вы должны запомнить четыре слова и осуществить одно сложное действие, небрежное со стороны, но требующее предельной концентрации.

1. Дайте колоду зрителю, допустим Павлу. Попросите его полностью перетасовать колоду и сдать десять стопок, по две карты в каждой, лицом вниз. Возьмите остальную часть колоды и отложите ее в сторону, говоря: «Как вы видите, я никак не могу знать, какие именно карты сданы и как они образуют пары. Так что, Павел, если ты хочешь поменять карты и составить новые пары, пожалуйста, сделай это».

2. Дайте по листочку бумаги и по ручке двум другим зрителям. Пусть это будут Вадим и Лиза. Желательно, чтобы один из них стоял слева, а другой — справа. Скажите: «Теперь я отвернусь. Я хочу, чтобы ты, Вадим, и ты, Лиза, выбрали каждый по паре карт, написали на листочках наименования двух карт и затем вернули пару карт на стол лицом вниз. Вам не нужно класть их на то же место, откуда вы их взяли; если хотите, можете поменять свою пару местами с любой другой.

Сложите листочки бумаги с наименованиями карт и держите их в руках. Я не должен знать, какие карты вы взяли. Готово?»

3. Когда все будет сделано, попросите Павла, или даже четвертого зрителя, собрать одну за другой десять пар карт. Скажите: «Собери их в любом порядке, но, пожалуйста, не разрушай пары».

4. Когда Павел сделает это, повернитесь, возьмите у него карты и начните метать их одну за другой на стол. Вот теперь понадобится настоящее мастерство. Вы должны начать метать и после трех или четырех карт сказать: «Я мечу карты в произвольном порядке на стол, так чтобы все пары разделились и карты, выбранные Вадимом и Лизой, перемешались с общей массой».
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Карты разбросаны «произвольно», хотя на самом деле вы знаете, что они образуют четыре ряда по пять карт и расположены в определенном порядке



5. На самом деле вы мечете карты в строго определенном порядке: они должны образовывать едва заметный прямоугольник, соответствующий четырем пятибуквенным словам. Эти четыре слова содержат десять пар букв, и вы мечете карты в парах в соответствии с парами букв, которые не повторяются. Слова, представляющие ваш ключ и порядок, в котором вы мечете карты, следующие:

1-й ряд — TOAST 1 3 5 7 2

2-й ряд — PAPER 9 6 10 11 13

3-й ряд — OCCUR 4 15 116 17 14

4-й ряд — DUDES 19 18 20 12 8

Как вы видите, первая пара карт (1 и 2), которую вы бросаете на стол, соответствует двум «г» в слове «toast», вторая (3 и 4) — двум «о» в словах «toast» и «occur».

6. Когда вы закончите, скажите: «Разбросав карты, я теперь приведу их в порядок и разложу их рядами в форме квадрата, или, точнее, прямоугольника». Сделав это, скажите: «Теперь я переверну карты лицом вверх».

На иллюстрации на предыдущей странице показано, как вы должны были разбросать карты первоначально, а на рисунке внизу — как они должны выглядеть приведенные в порядок, перевернутые и разложенные в форме прямоугольника.

7. Как только вы успешно выполните эти действия и никто не заподозрит, что карты разложены в определенном порядке, можете расслабиться. Самое трудное позади. Теперь скажите: «Вадим, взгляни на свои листочки бумаги, разверни их так, чтобы я не видел, и положи каждый из них напротив ряда, где лежит записанная на нем карта. И ты, Лиза, сделай, пожалуйста, то же самое. Вадим, положи свои листочки с этой стороны, а ты, Лиза, с этой».
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Так выглядят «приведенные в порядок» и перевернутые карты. Звездочками обозначены кусочки бумаги, положенные напротив рядов Лизой и Вадимом (см. расклад на рисунке)



8. Пока Вадим и Лиза выполняют это, напомните зрителям о том, что уже произошло на их глазах, и скажите, что собираетесь делать. Скажите: «Помните, эти двадцать карт были сданы в парах из перетасованной колоды, затем Вадим и Лиза выбрали свои пары так, чтобы я не видел, какие именно они взяли. На самом деле я не прикасался к картам, до того как разложил их на столе. Вы согласитесь, что я никак не могу знать, какие четыре карты выбрали Вадим и Лиза.

Я собираюсь найти их с помощью волшебства. Вы все знаете, как маги ищут воду: их волшебная палочка начинает подрагивать, когда под ней оказывается вода. Я собираюсь найти карты, пронося над ними бумажки; надеюсь уловить вибрации, когда бумажка окажется над нужной картой. Это нелегко, так что пожелайте мне удачи».

Вы заметите, что каждое из четырех слов в вашем ключе содержит две одинаковые буквы, так что возможно, что две бумажки, которые держали ваши зрители, окажутся у одного ряда. Звездочки на рисунке на предыдущей странице обозначают листочки, которые Вадим (слева) и Лиза (справа) выложили напротив карт. Вы знаете, что карты Лизы — первая и третья, представляющие «р» в слове «paper», другими словами, шестерка бубен и пятерка треф.

9. Возьмите два листочка бумаги в ладонь и проведите рукой над рядом. Затем повторите эту операцию, но помедленней. Пронося руку над одной из карт Лизы, скажите: «Кажется, я чувствую, как бумажка реагирует на эту карту. Да, это определенно одна из выбранных карт». Возьмите ее и бросьте на стол перед Лизой. Снова проведите рукой с бумажками над картами и скажите: «А это, я уверен, вторая», беря и кладя карту перед Лизой на предыдущую. Не разворачивая, положите на карты две бумажки и скажите: «Теперь я разберусь с картами Вадима. Это должно быть легче, так как, поскольку они лежат в разных рядах, сигналы будут более отчетливы». Вы знаете, что карты Вадима соответствуют букве «s» в словах «toast» и «dudes», так что, подобрав бумажку, лежащую напротив верхнего ряда, можете притвориться, что почувствовали реакцию над четвертой картой.


ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЙ ЭФФЕКТ

Если вы чувствуете себя абсолютно уверенно, двигая руку над картами, то можете слегка потрясти листочками в руке, как будто они и правда реагируют на карты, но делайте это, только если сможете сделать естественно, — не то испортите фокус чрезмерными эффектами.



10. Возьмите карту Вадима и положите перед ним со сложенным листочком наверху, сделайте то же самое с его второй картой. Попросите Вадима и Лизу развернуть свои листочки и подтвердить, что вы и правда искусный волшебник.

Заметьте, что в случае с Вадимом вы можете соединить любую бумажку с соответствующей картой, но в случае Лизы — не можете, так как ее карты лежали в одном ряду. Если карты из обеих пар лежат в разных рядах — отлично, это самый удобный результат. Если же, как в нашем примере, карты из одной пары лежат в одном ряду, сначала разберитесь с ними, оставляя главный эффект напоследок. Если обе пары лежат в одном ряду — что ж, фокус все равно будет выглядеть эффектно!






Карта и цифра совпадают



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

ложные тасовки, сдвиг.

Фокус

Один из зрителей тасует, затем выбирает и запоминает одну карту из развернутой веером колоды.

Колода затем делится на две половины, а зрителя просят положить свою карту на верх любой из стопок. Затем эта стопка тасуется, и другого зрителя просят назвать любую цифру от одного до двадцати пяти. Карты сдаются лицом вниз с низа колоды, пока фокусник не доходит до этой цифры. Зрителя, который выбрал карту, просят назвать ее и перевернуть ту карту, которая только что была сдана. Этой картой оказывается выбранная зрителем.

Методика

Для этого фокуса вам нужно хорошо овладеть приемом «сдвиг карты», так как вам придется сдавать определенное количество карт с низа колоды, держа в это же время нижнюю карту. Также вам понадобится выполнить две ложные тасовки.

1. Когда зрительница, назовем ее Юлия, возьмет свою карту, с максимальной точностью разделите колоду на две половины и положите две стопки на стол лицом вниз. Попросите Юлию запомнить свою карту и положить ее лицом вниз на любую стопку. Отложите другую стопку в сторону и возьмите стопку с картой Юлии наверху. Скажите зрителям, что полностью перетасуете карты, и выполните ложную тасовку 3, чтобы переместить карту вниз, затем выполните ложную тасовку 2 еще пару раз, чтобы сохранить ее там.

2. Теперь попросите другого зрителя, допустим Бориса, выбрать число от одного до двадцати четырех. Скажите ему, что разделили колоду на две части, чтобы сберечь время, и что считаете, что в одной стопке примерно 24 карты. Предположим, Борис назовет «пятнадцать».

3. Пока вы говорите с Борисом, приведите карты, лежащие в левой руке, повернутой ладонью вниз, в порядок, позволяющий произвести сдвиг. Когда вы закончите говорить с Борисом, мизинец вашей левой руки должен выдвинуть нижнюю карту из колоды (карту Юлии) на максимально большое расстояние в вашу ладонь (желательно на пару сантиметров, если вам удастся).

4. Скажите зрителям, что собираетесь сдавать карты на стол с низа колоды, пока не дойдете до числа, названного Борисом. На самом деле вы начинаете сдавать со второй карты из низа колоды, считая вслух, пока действительно не дойдете до числа Бориса, и тогда сдадите настоящую нижнюю карту — то есть карту, изначально выбранную Юлией.


БУДЬТЕ ВНИМАТЕЛЬНЫ

Когда будете сдавать карты с низа колоды, она должна быть хорошо выровнена. Если вы случайно выдвинули нижние карты вперед, подтолкните их обратно. Вам не нужно, чтобы они выступали, когда придет время взять действительно нижнюю карту: иначе вам придется слишком далеко лезть за ней, что сделает вашу манипуляцию заметной. Когда вы положите последнюю карту на стол, подтолкните настоящую нижнюю карту вперед мизинцем, так чтобы вы смогли сдать ее на стол совершенно естественно. Как это ни странно, причиной ошибки может стать излишняя уверенность при сдаче второй карты снизу, так что когда вам нужно будет сдать действительно нижнюю карту, вы забудетесь и снова сдадите вторую карту снизу.



5. Теперь скажите публике: «Я надеюсь, что это та самая карта, которую Юлия вначале выбрала наудачу из полной колоды. Если вы помните, эта карта была вложена в эту половину колоды, а Борис назвал произвольное число, то есть 15. Вот пятнадцатая карта, которую я сдал. Будет невероятным совпадением, если Борис обнаружил карту Юлии, но именно на это я надеюсь. Итак, какую карту ты выбрала, Юлия?»

6. Юлия называет карту, и вы просите ее перевернуть ту, которую только что сдали на стол. Это ее карта.





Фокус с тремя картами



Уровень мастерства 4

Вам понадобится

стандартная колода, вторая колода для изготовления фальшивой дамы, клейкая лента, ножницы.

Специальные навыки

прием «карта, спрятанная в ладони», сдвиг карты и двойной подъем.

Фокус

Зрителям демонстрируют три карты, одна из которых дама. Фокусник проделывает манипуляцию с картами и просит зрителя выбрать даму из трех карт, лежащих лицом вниз. С помощью обмана фокусник делает так, что зритель, который думает, что знает, которая из карт дама, обнаруживает, что ошибся.

Методика

Существует множество способов проделать знаменитый фокус с тремя картами, который также называют «Найти даму». Мы предлагаем вам алгоритм, который позволит проделать его тремя разными способами. Один из способов предполагает приготовленную колоду и потому может быть показан только один раз, причем под номером первым.

Использование приготовленной колоды

1. Вам нужно взять даму — предположим, даму червей — из такой же точно колоды и отрезать сверху примерно 2,5 см. Отрежьте такой же кусок от другой карты (или другой конец той же дамы) и скрепите оба кусочка клейкой лентой (см. рисунок) так, чтобы лента была внутри.

2. Возьмите из колоды, которую собираетесь использовать, даму и положите ее в левый карман. Затем наденьте склеенный кусочек на обычную карту без картинки из основной колоды и поместите эту фальшивую даму между двумя другими картами без картинок (я думаю, лучше использовать черные карты, чтобы дама ярче отличалась от остальных).

3. Когда вы подготовите колоду, пролистните ее веером, возьмите три карты в левую руку и покажите их зрителям так, чтобы «дама» была в центре, как показано на иллюстрации. Убедитесь, что «дама» стоит точно вровень с остальными картами и никто не сможет сказать, что это не настоящая дама.
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Дама червей, вырезанная из карты из другой колоды, приклеена на обычную карту, как этого требует фокус с тремя картами



4. Когда все ваши зрители как следует разглядят три карты, сложите их вместе, поверните руку ладонью вниз, чтобы карты были повернуты лицом вниз, и затем правой рукой снимите верхнюю карту и положите ее лицом вниз на стол.

5. Снимите вторую карту, про которую каждый уверен, что это дама, но при этом оставьте склеенный кусочек в левой ладони. Положите карту на стол, затем возьмите третью и завершите ряд из трех карт на столе. Склеенный кусочек карты как раз такого размера, что его легко спрятать в ладони, которую вы отведете в сторону.

6. Попросите кого-нибудь выбрать даму червей и перевернуть карту. Разумеется, зритель ошибется. Кто-нибудь еще может попробовать — снова ошибка. Теперь попросите кого-нибудь из юных зрителей перевернуть третью карту, сказав что-то вроде «Теперь, София, ты покажи им, как это делается, — найди даму». Естественно, у Софии тоже ничего не получится. Скажите: «Ох, дорогая моя, куда же тогда подевалась дама?»

7. Как бы невзначай засуньте левую руку в карман и скажите: «Я не удивляюсь, что ты не нашла даму, София, потому что — взгляни-ка — все это время она пролежала у меня в кармане». Вытаскивая даму из кармана, замените ею склеенный кусочек (вот почему дама должна была лежать в левом кармане). Когда вы продемонстрируете даму червей, никто не помешает добавить ее к остальным картам — и у вас снова будет стандартная колода, так что вы сможете перейти к следующей фазе трехчастного фокуса.
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Так надо показывать карты зрителям

Повтор фокуса

Если вас попросят повторить фокус, не отказывайтесь — просто возьмите даму червей и две простые карты и скажите: «Хорошо, смотрите».

1. Вы можете дать зрителям проверить карты, если они захотят. Поместите даму в правую руку, держите ее между большим и указательным пальцами, которые разворачивают карту влево, если смотреть из публики (см. рисунок). Слегка выгните карту и скажите: «Дама».
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Так надо держать даму червей



2. Возьмите следующую карту (предположим, это десятка пик) и поместите ее перед дамой, держа большим пальцем низ карты, а средним и безымянным верх; снова слегка выгните (см. рисунок). Скажите: «Десятка». Возьмите третью карту (пусть это будет шестерка треф) и держите ее таким же образом в левой руке между большим и указательным и средним пальцами. Скажите: «Шестерка».
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Дама и десятка, как их видят зрители



3. Слегка помашите рукой и внезапно выбросьте руку по направлению к столу, держа ее ладонью вниз, так чтобы никто не видел лицевую сторону карт, и бросьте даму на стол справа налево. Если вы потренируетесь, то обнаружите, что это очень легко сделать, не бросая вторую карту (в нашем случае десятку пик) или давая ей упасть вслед за дамой. Когда вы уберете правую руку, выбросьте вперед левую и бросьте шестерку треф на стол лицом вниз, в правую сторону. Затем, когда будете убирать левую руку, правая рука бросает десятку пик в центр между двумя другими картами. Все это вы должны делать очень быстро, и все время надо быть уверенным, что лица карт не видны — ваши зрители не должны их видеть.
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Обе руки, как они видны зрителям



4. Когда три карты окажутся на столе, обеими руками быстро поменяйте местами карты в центре и справа, сдвинув их по часовой стрелке с девяти часов на три и наоборот.

Почти все зрители будут уверены, что первой картой, которую вы выбросили из правой руки на стол, была десятка пик, а дама, таким образом, была брошена в центр и теперь оказалась справа.

5. Попросите кого-нибудь из зрителей, допустим Геннадия, найти даму и перевернуть эту карту. Не позволяйте искать даму сразу всем, так как кто-то может выбрать нужную карту. Когда Геннадий выберет неправильно, соберите все карты, как будто фокус закончен.

6. Тем не менее, если публика будет настаивать, согласитесь повторить фокус, но на этот раз поменяйте местами даму и десятку, выбросив сперва десятку. Теперь дама действительно будет брошена в центр и потом передвинута вправо. Тот, кого вы будете просить найти даму, почти всегда будет выбирать карту слева. Если же он не оправдает ожиданий и обнаружит даму, поздравьте его и скажите: «Давай попробуем еще раз». Никогда не показывайте фокус по третьему разу: кто-нибудь в таком случае заметит, что происходит на самом деле. Просто переходите без объяснений к третьей части.

Последний фокус

1. Покажите всем вокруг три карты. Предположим, вы используете те же самые. Дайте зрителям проверить их, затем разверните их веером лицом вверх в левой руке, так чтобы дама была сверху (см. рисунок). Когда все увидят их, выполните несколько тасовок, но даму удерживайте сверху. Выровняйте карты. Убедитесь, что карты хорошо выровнены и их низ, верх и боковые стороны совпадают, иначе следующие действия будут заметны. После каждой операции тщательно выравнивайте карты.
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Три карты демонстрируются зрителям



2. Возьмите карты в левую руку, поверните руку ладонью вниз, держа указательный палец на одной из длинных сторон, а большой палец на другой (см. второй рисунок сверху на следующей странице). Вторым и третьим пальцами слегка придерживайте рубашку нижней карты примерно посередине. Теперь вы должны выполнить сдвиг карты и двойной подъем.

3. Легко держа карты, вторым и третьим пальцами отодвиньте нижнюю карту обратно в ладонь примерно на сантиметр. Держа большой палец правой руки на верху дамы, а первые два пальца под второй картой, выполните двойной подъем (см. рисунок). Таким образом вы снимете даму и вторую карту, открыв нижнюю карту — пусть это будет шестерка треф. Зрители увидят эту карту и даму, но они будут думать, что в правой руке у вас только верхняя карта, а две другие — в левой.
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Так выглядят три карты в руке, дама лежит сверху



4. Теперь переверните руки, чтобы карты оказались лицом вниз; сделав это, указательным пальцем левой руки обхватите верх карты, лежащей в левой руке, подтолкнув ее в ладонь, так чтобы публика не видела, что это одна карта. Положите две лежащие лицом вниз карты в правой руке на карту, лежащую в левой. Если вы сделаете это быстро и аккуратно, никто не заметит, что вы произвели двойной подъем. Теперь снова переверните левую руку, так чтобы зрители увидели шестерку треф, лежащую наверху. Дама теперь, естественно, посередине, но зрители думают, что она внизу. Выровняйте карты.
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Выполнение двойного подъема



5. Повторите сдвиг и двойной подъем, открывая десятку пик; это подтвердит мнение зрителей, что десятка пик была посередине. Теперь, когда вы перевернули карты, дама оказалась верхней картой, хотя зрители думают, что она внизу. Разверните карты веером лицом вниз и попросите кого-нибудь из зрителей, допустим Павла, взять даму. Он выберет центральную карту и будет удивлен, обнаружив, что это шестерка треф.

6. Если вас попросят, можете повторить фокус — обычно это удается. Скажите после первой операции: «Я помещу даму вниз». После второй операции: «Теперь я положу вниз шестерку треф». Не делайте сдвиг и двойной подъем в третий раз, когда карты будут лежать лицом вверх, так как вы откроете даму. Но вы можете перевернуть карты и повторить операцию с картами, лежащими лицом вниз. Помните: зрители думают, что дама лежит посередине, так что теперь нет необходимости выполнять двойной подъем. Просто возьмите верхнюю карту и вложите ее вниз. Когда будете делать это, пусть большой палец левой руки подтолкнет вторую карту в ладонь, так чтобы зрители увидели, что у вас в левой руке две карты. Выберите другого зрителя, разверните перед ним карты веером и скажите: «Ну, где теперь дама, Таня?» Если она внимательно следит за вашими действиями, то выберет верхнюю карту — дама же на самом деле является нижней картой.


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ

Вы могли видеть, как фокус с тремя картами проделывают в парках или на улицах, хотя по закону демонстрировать его запрещено. Иногда вместо карт используют горошины под одним или тремя наперстками. Не думайте, что сможете выиграть деньги у этих «профессионалов» только потому, что теперь сами знаете, как с помощью этого фокуса обманывать людей. Эти люди гораздо хитрей, чем кажутся, и фокусы у них более изощренные. Если вы увидите, как кто-то выигрывает деньги, знайте, что это сообщник. У них принято работать шайками, и часто в эти шайки входят карманники. Выиграть у них нельзя никаким способом, так что смотрите развлечения ради, но при этом следите за своим кошельком и никогда не соглашайтесь на уговоры самому «найти даму».



7. Поблагодарите всех зрителей, которые вам помогали и не смогли найти даму, и откажитесь показывать фокус еще раз, сказав: «Хватит уже беспокоить даму — пусть спокойно печет свои пирожные, а мы попробуем что-нибудь другое».




Не та карта



Уровень мастерства 4

Вам понадобится

стандартная колода карт.

Специальные навыки

пас с двумя половинами колоды, ложные тасовки, двойной подъем.

Фокус

Зритель тасует колоду, а фокусник разворачивает ее веером и просит зрителя взять карту, посмотреть на нее и запомнить. Затем карта помещается в центр колоды, которая затем хорошо перетасовывается. Фокусник убирает колоду за спину и возвращает ее, держа в правой руке одну карту, а остальные в левой. Он показывает карту зрителю, который говорит, что это не его карта. Приняв озадаченный вид, фокусник кладет ее лицом вниз и делает следующую попытку. Снова ошибка. Ошибившись в третий раз, фокусник спрашивает зрителя, какую карту он выбрал. Фокусник ищет ее в колоде, но не может найти. Обнаруживается, что это карта, лежащая на столе, про которую зритель сказал, что это не та карта. Загадочным образом она превратилась из неправильной в правильную.

Методика

1. Попросите зрителя (назовем его Алекс) полностью перетасовать колоду и дать ее вам. Поблагодарите его, разверните карты веером и попросите его выбрать карту, посмотреть на нее и запомнить. Допустим, это валет червей. Пока он выбирает, разделите колоду на две половины (естественнее это сделать в том месте, откуда Алекс взял карту) и попросите Алекса поместить свою карту лицом вниз на колоду, лежащую у вас в левой руке. Нет необходимости смотреть на какие-либо карты.

2. Когда Алекс вернет свою карту, выполните пас с двумя половинами колоды, благодаря чему карта Алекса переместится на верх колоды. Одновременно произведите ложные тасовки 3 и 4. Карта Алекса окажется внизу колоды, а потом снова наверху. Не позволяйте никому увидеть лицевую сторону карты Алекса, когда она будет переходить снизу наверх.

3. Скажите зрителям: «Итак, Алекс сам выбрал карту из колоды, которую он сам перетасовал. Он положил ее в середину колоды, которая затем была снова полностью перетасована. Карта Алекса, которую знаете только вы и он, может находиться в любом месте колоды. Я собираюсь сейчас, за спиной, найти его карту».

4. Уберите карты за спину. Карта Алекса, разумеется, находится на верху колоды, но вы должны снять две верхние карты с помощью двойного подъема. Не забудьте: публика предполагает, что вы будете искать карту Алекса, так что у вас есть много времени, чтобы выровнять две карты в правой руке с помощью пальцев левой. Я предпочитаю держать две карты большим пальцем за низ, средним за верх, а сзади поддерживать указательным пальцем. Карты можно слегка согнуть, вперед или назад, если так вам будет легче держать их вместе, но только слегка — вам нужно будет положить их обратно на верх колоды, и прогиб будет заметен.

5. Вытащив из-за спины в правой руке две взятые двойным подъемом карты, а в левой колоду, уверенно покажите открывшуюся карту Алексу и скажите: «Я думаю, это твоя карта». Одновременно положите колоду лицом вниз на стол.

6. Алекс, конечно, скажет, что это не его карта. Подавите искушение взглянуть на карту самому. Опустите голову и примите озадаченный вид. Скажите: «Не пойму, как это произошло?» После минутного раздумья скажите: «Дайте мне попытаться еще раз». Положите «карту» на верх колоды и снова возьмите колоду. Дайте понять, не подчеркивая этого, что не проделываете никаких манипуляций с картами. Зрители должны быть уверены, что неправильная карта сейчас на верху колоды — на самом же деле там карта Алекса.

7. Прежде чем снова убрать карты за спину, сделайте вид, что вам пришла в голову запоздалая мысль. Положите верхнюю карту на стол лицом вниз, сказав: «Эта нам не нужна, давайте отбросим ее».

8. Достаньте из-за спины еще одну карту в правой руке. Будьте внимательны: это не должна быть карта из верха колоды, которую зрители уже видели, — зрители думают, что она лежит на столе. Я предпочитаю поместить верхнюю карту в середину колоды, пока руки находятся за спиной, — так чтобы не было опасности снова ее вытащить.

9. Теперь можете спокойно взять верхнюю карту, вытащить ее из-за спины и снова показать Алексу, как и в первый раз. Скажите с уверенностью: «Это, должно быть, она». Алекс снова скажет, что вы ошиблись. Сделайте вид, что слегка рассердились, и бросьте эту карту на стол поверх первой.

10. Повторите те же действия, бросив третью неправильную карту на первые две. Скажите: «Не могу поверить! Что за карту ты выбрал?»

11. Алекс говорит, что выбрал валета червей. Просмотрите два раза карты в левой руке. Скажите: «Странно, ее здесь нет. Что с ней произошло?»

12. Быстро переверните три карты, лежащие на столе. Нижней будет валет червей. Притворитесь, что возмущены. Скажите: «Взгляни-ка, это была первая карта, которую я тебе показывал. Ты водил меня за нос». Алекс и зрители скажут: «Нет, вы показывали нам другую карту». Возможно, они назовут карту, которую вы действительно им показывали.

В этом случае вы можете посмотреть на карты у вас в руках и сказать: «Нет, этого не может быть, вот эта карта, в середине колоды, смотрите».

13. К этому моменту зрители, — L О конечно, поймут, что были обмануты ловким фокусником. Вы не должны с этим соглашаться. Собирая карты, скажите что-то вроде «Что ж, на ошибках учатся. В следующий раз буду более тщательно выбирать зрителей».


ЗАПОМНИТЕ

Фокус выглядит гораздо эффектней, если вы не смотрите на первую карту, которую показываете Алексу. Если же вы посмотрели, то не сможете изобразить такое сильное негодование в конце, потому что, как и зрители, будете «знать», что показывали им не валета червей.

Как только вы благополучно положите карту Алекса на стол, можете расслабиться и сосредоточиться на репризе. Вы, конечно, должны следить за тем, чтобы не вытащить по второму разу ту же неправильную карту. Также, когда будете во второй и третий раз демонстрировать не те карты, хотя вы и не пользуетесь теперь двойным подъемом и держите в руке только одну карту, показывайте их зрителям, как и в первый раз, чтобы не вызвать подозрений. Именно такие мелкие детали говорят о высоком искусстве фокусника.

Кроме того, вы должны быть настороже, чтобы никто не перевернул карту, лежащую на столе, обнаружив таким образом, что это карта Алекса, пока фокус еще не закончен. Будьте готовы пресечь такую попытку, сказав: «К этому вернемся позже».

Скажите: «Еще одна попытка — на этот раз я должен ее обнаружить».







Что случилось с грабителями?



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальный навык

двойной подъем.

Фокус

Фокусник напоминает зрителям об одном из предыдущих фокусов под названием «Четыре грабителя» и обещает сообщить об их судьбе. Четыре валета сдаются на стол и помещаются лицом вниз на верх колоды, которая теперь служит «садом». Они разделяются: один валет идет на юг (в низ колоды — зрителям показывают, что туда кладется действительно валет); другой идет на восток (этого валета вкладывают в колоду на расстоянии двух третей от ее верха), третий идет на запад (этот валет вкладывается на расстоянии трети от верха колоды), а четвертый идет на север (этого валета показывают публике и оставляют на верху колоды). Зрители, изображающие полицейских, снимают колоду столько, сколько они хотят. Наконец колода разворачивается веером и обнаруживается, что все четыре валета собрались в условленном месте — в местном пабе.

Методика

Этот фокус следует показывать только в том случае, если вы уже успешно продемонстрировали фокус «Четыре грабителя». Он хорошо дополняет «Четырех

грабителей», но не должен исполняться, если «Четыре грабителя» показывались после «Прыгающих валетов», как предложено в описании фокуса. Три фокуса подряд, основанные на ловкости четырех валетов, будет уже чересчур.

1. Для начала напомните зрителям об успехах четырех валетов в предыдущем фокусе. Повторите им, что в конце фокуса три грабителя оставались на крыше, собираясь убежать по пожарной лестнице и присоединиться к своему товарищу, караулившему в саду.

2. Напоминая об этом зрителям, пролистайте колоду веером и бросьте четырех валетов на стол. Заканчивая монолог, выровняйте колоду в левой руке и сделайте мизинцем зазор под двумя верхними картами. Подберите правой рукой четырех валетов и положите их лицом вверх на верх колоды, обращенной лицом вниз. Одновременно подведите зазор к большому пальцу правой руки и поднимите шесть верхних карт правой рукой (теперь вы держите в правой руке четырех валетов лицом вверх и следом за ними две обычные карты, лежащие лицом вниз).

3. С помощью приема, описанного и проиллюстрированного в фокусе «Четыре туза», опрокиньте валетов на колоду, так чтобы верх колоды включал последовательность: валет, две обычные карты, валет, валет, валет.

4. Продолжите рассказ о грабителях.

5. «Теперь все четверо грабителей у нас в саду. Припомните, что тогда в сад по улице пришел полицейский. Услышав свист грабителя на карауле, он решил свистнуть в свой полицейский свисток, чтобы вызвать подмогу. Так что четыре грабителя решили разделиться и уйти каждый своей дорогой. Они условились встретиться в десять часов в излюбленном месте, в захолустной части города в ночном баре, где любят собираться мошенники всех мастей. Итак, один грабитель пошел на юг, который всегда внизу карты». Возьмите верхнюю карту колоды и поместите ее вниз. Эта карта является валетом, но, я думаю, лучше не показывать ее зрителям на этом этапе — они могут захотеть увидеть и следующие две.

6. «Второй валет пошел на восток». Возьмите следующую карту и поместите ее на расстоянии одной трети от низа колоды. «Третий идет на запад». Следующая карта кладется на расстоянии одной трети от верха колоды. «Последний грабитель идет на север, который всегда вверху колоды. Вот он, в северной части города. Поднимите верхнюю карту колоды и покажите ее публике.

Это, естественно, валет.

7. «Итак, у нас один грабитель на севере (снова покажите карту), один грабитель на юге (покажите зрителям низ колоды, в котором действительно находится валет) и по одному на востоке и на западе (покажите на центр колоды)».

8. Теперь положите колоду на стол лицом вниз. «Итак, наши четыре грабителя разбрелись на все четыре стороны — на север, на восток, на юг и на запад. Полиция, конечно, искала их везде». Выберите кого-нибудь из зрителей и попросите его снять карты. «Констебль Чарли, не снимете ли вы карты? И вы, полицейский Лорен, инспектор Харри. Инспектор Морсез здесь? А вы, сержант Вильям?» Попросите всех, кто хочет, снять карты, но следите, чтобы они выполняли только обычное снятие, но не тасовали колоду. Обычное снятие не нарушит изначальный порядок карт.

9. Когда все они снимут карты, возьмите колоду и быстро взгляните на нижнюю карту. Если это валет, значит, валеты разделены: одни вверху, другие внизу — это испортит вам финальный эффект от фокуса. В этом случае быстро положите колоду обратно на стол, сказав: «Я забыл, ведь я сам — главный констебль, я должен снять карты». Ваше снятие вернет четырех валетов обратно в центр колоды. Но вы не должны снимать колоду без крайней необходимости.

10. В другом случае пролистайте карты веером лицом вверх, так чтобы зрители могли их видеть. Скажите: «Вы не удивитесь, что, несмотря на все старания сил закона и порядка, четыре ловких грабителя улизнули и в условленное время оказались в своем излюбленном баре, за обдумыванием следующего дела. Вот они, все четверо, как вы можете видеть». Где-то в середине колоды, которую вы развернули веером, будут все четыре грабителя — четыре валета».





Тяни-толкай



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода карт.

Специальные навыки

пас с двумя половинами колоды, ложная тасовка, двойной подъем.

Фокус

Зритель выбирает и запоминает карту и возвращает ее в центр колоды. Колода тасуется. Фокусник показывает зрителям верхнюю карту колоды и помещает ее в центр колоды так, чтобы половина карты выступала. Затем он берет нижнюю карту колоды и помещает ее прямо под предыдущую так, чтобы она тоже выступала. Наконец, он берет другую карту из низа колоды и помещает ее над первыми двумя. Зрители знают, что за карты выступают из колоды. Зрителя просят взять выступающие карты большим и указательным пальцами и подтолкнуть их в колоду. В результате несколько карт выступает с другой стороны. Фокусник просит зрителя подтолкнуть их обратно. На этот раз одна карта выступаете изначальной стороны. Фокусник спрашивает зрителя, какую карту он выбрал, и просит его взять выступающую карту из колоды. Это та самая карта.

Методика

1. Протяните карты зрителю, назовем его Артур, и попросите его снять их. Разверните их веером лицом вниз и попросите выбрать карту, посмотреть на нее и запомнить. Пусть это будет валет пик. Пока он это делает, разделите веер там, откуда была взята карта, и выровняйте две половины, держа нижнюю половину в левой, а верхнюю в правой руке. Попросите Артура вернуть карту на верх нижней половины.

2. Выполните пас с двумя половинами колоды, чтобы переместить выбранную карту на верх колоды, и немедленно переходите к ложным тасовкам 3 и 4, которые позволят ее там удержать.

3. Возьмите колоду в левую руку и объясните зрителям, что теперь, когда карты хорошо перетасованы, в попытке найти карту Артура вы собираетесь вложить верхнюю и нижнюю карты в середину колоды. Говоря это, выполните двойной подъем 2. Покажите зрителям «верхнюю» карту, допустим, что это шестерка бубен (реальная верхняя карта — это, как мы знаем, карта Артура).
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Колода с выступающей первой картой (на самом деле выступает карта, выбранная зрителем)
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Фокусник демонстрирует публике колоды с выступающими двумя первыми картами. Нижняя карта, в данном случае тройка червей, вставлена за двумя вставленными ранее



4. Скажите зрителям: «Верхняя карта — шестерка бубен». Верните карты, взятые двойным подъемом, на верх колоды и возьмите колоду в правую руку, сказав: «А нижняя карта (взгляните на нее) четверка треф». Возьмите колоду так, чтобы зрители видели нижнюю карту.

5. Теперь возьмите колоду левой рукой, держа руку ладонью вниз, так чтобы зрители не видели лицевую сторону двух карт, которые вы на самом деле положили в колоду.

6. Возьмите верхнюю карту из колоды и поместите ее в середину колоды так, чтобы выступало около ее половины (см. рисунок). Скажите: «Я помещу шестерку бубен вот сюда», хотя на самом деле это валет пик. Теперь возьмите нижнюю карту колоды и поместите ее в колоду под первой (на четыре-пять карт ниже), сказав: «Я помещу четверку треф прямо под нее, вот сюда».

7. Теперь можете взять колоду и показать ее зрителям (см. рисунок). Укажите на две выступающие карты и скажите: «Четверка треф и шестерка бубен. Теперь мне понадобится третья карта, так что я возьму ее снизу». Предположим, что это тройка червей.

8. Вытащите тройку червей, снова переверните руку ладонью вниз и вложите тройку червей через четыре-пять карт над верхней выступающей картой. Теперь у вас в руке колода, которая со стороны выглядит, как показано на иллюстрации. Снова возьмите ее так, чтобы она была повернута лицом к зрителям, и, указав на три выступающие карты, скажите: «Четверка треф, шестерка бубен, тройка червей». Зрители, конечно, могут видеть четверку треф, но не могут видеть две другие карты, средняя из которых на самом деле карта Артура, валет пик.
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Колода с тремя выступающими картами
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Зритель толкает три выступающие карты — и клин карт выступает с другой стороны



9. Теперь, держа колоду в руке, попросите Артура взять три выступающие карты большим пальцем сверху и остальными пальцами снизу (покажите ему как) и скажите, чтобы он подтолкнул три карты обратно в колоду. Пока он это делает, держите крепко длинные стороны колоды и слегка надавите на верхнюю карту указательным пальцем.

10. Когда Артур подтолкнет карты в колоду, клин карт (около десяти) выйдет из колоды с другой стороны (см. рисунок). Скажите Артуру: «Смотри, что ты сделал». Поверните колоду кругом, чтобы выступающие карты снова были направлены на него. Скажите: «Протолкни их снова обратно, как и первые три карты».


ПРАКТИКА

Если только вы не читали эту инструкцию с картами в руках, вы можете не поверить, что данный фокус срабатывает. Советую вам не полениться, взять карты и попытаться следовать приведенному описанию — вы увидите, что все реально. Иногда, если вы держите карты слишком крепко или, наоборот, слишком свободно, он может выглядеть не так гладко, так что потренируйтесь в одиночестве проталкивать выступающие карты туда и обратно, пока не будете уверены, что каждый раз все проходит гладко. Фокус производит большее впечатление, чем эта простая операция. Когда вы овладеете им, вы, возможно, придумаете собственную репризу, чтобы фокус выглядел более изысканно.



11. Когда Артур сделает это, на этот раз с другой стороны колоды будет выступать всего одна карта. Скажите Артуру: «Смотри-ка, уже лучше, теперь вылезла только одна карта. Не правда ли, будет удивительно, если это та самая карта, которую ты выбрал и загадал?» Артур говорит, что выбрал валета пик. Попросите его взять выступающую из колоды карту и посмотреть на нее — конечно, это валет пик.





Чудесный стакан



Уровень мастерства 5

Вам понадобится

приготовленная колода с двухсторонней картой, стакан, большой носовой платок.

Специальные навыки

ложная тасовка, форсирование с двойным переворотом, пас с двумя половинами колоды, прием «карта, спрятанная в ладони».

Фокус

Зритель выбирает карту наудачу, то же самое делает фокусник. Все знают, какую карту выбрал фокусник, потому что он помещает ее в стакан и накрывает носовым платком. Карту зрителя знает только публика, ее помещают в перетасованную колоду, которую фокусник кладет на стол лицом вниз. Фокусник говорит, что заставит две карты поменяться местами, затем открывает карту в стакане, которая оказывается не той картой, которая была туда помещена, а зритель подтверждает, что это та самая карта, которую он выбрал из колоды. Его просят поискать эту карту в колоде, но его карты там нет; в ходе поиска выясняется, что карта, положенная в стакан, снова оказалась в колоде. Две карты таинственным образом поменялись местами.

Методика

Для этого фокуса нужна двухсторонняя карта. Ее можно приобрести в специальных магазинах для фокусников, но можно изготовить самому (см. описание ниже по тексту). Важно, чтобы у двух карт была белая каемка вокруг рисунка: в случае, если карты не будут как следует выровнены, двухсторонняя карта не будет слишком заметна.

Допустим, для этого фокуса вам требуется изготовить двухстороннюю карту: шестерку пик с одной стороны и семерку бубен с другой.

1. Сделайте так, чтобы настоящая шестерка пик (двухстороннюю карту я буду называть фальшивой) лежала на верху колоды, обращенной лицом вниз. Пусть фальшивая карта будет четвертой сверху, сторона с семеркой бубен должна смотреть в ту же сторону, что и остальные карты колоды. Настоящая семерка бубен должна быть второй картой снизу. В колоде, таким образом, 53 карты.

2. Вытащив колоду из коробки, положите ее в левую руку лицом вниз. Снимите нижнюю часть колоды правой рукой и поместите ее наверх, как при тасовке. Однако, перебрасывая ее в левую руку, возьмите другую половину колоды в правую руку и тоже поместите ее наверх, возвращая колоде первоначальный, вами приготовленный порядок. Не говорите зрителям, что вы тасуете карты, — делайте это со слегка отсутствующим видом, можете проделать это дважды. Цель тасовок — убедить зрителя, что колода не подготовлена.
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Когда вы возьмете стакан в правую руку, обхватите его так, чтобы вы могли выгнуть запястье и тем самым развернуть стакан другой стороной фальшивой карты к зрителям
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3. Скажите зрителям: «Для этого маленького эксперимента должны выбрать карту и вы,

Ваша карта будет известна только вам, но, поскольку я человек добрый, свою карту я вам покажу».

4. Положите колоду на стол и попросите добровольца снять ее, взяв несколько карт, предположим треть колоды. Назовем этого добровольца Антон. Попросите его положить свои карты лицом вверх на верх колоды. Теперь попросите другого добровольца, пусть это будет Люся, снова снять колоду, взяв больше карт, чем Антон, допустим половину колоды. Когда она это сделает, попросите ее перевернуть свои карты и положить их на верх колоды.

5. Возьмите колоду и пролистайте большим пальцем лежащие лицом вверх карты, пока не дойдете до первой карты, лежащей лицом вниз. Делайте это очень осторожно, потому что четвертая лежащая лицом вниз карта — это фальшивая карта, и никто не должен увидеть, что среди карт, обращенных лицом вниз, лежит карта, смотрящая вверх. Держа лежащие лицом вверх карты в левой руке, подтолкните большим пальцем верхнюю лежащую лицом вниз карту с верха колоды и попросите Антона взять ее и положить на стол лицом вниз. Подтолкнуть карту вперед следует для того, чтобы Антон не сдвинул случайно остальные верхние карты и не открыл фальшивую.


ЗАПОМНИТЕ

Вы не сможете проделать этот фокус, если зрители захотят подойти к вам с любой стороны или если кто-то захочет заглянуть вам за спину. Так что следите, чтобы все, включая Антона и Люсю, находились на расстоянии, как будто вы выступаете перед ними на сцене.



6. Скажите: «Итак, вы с Люсей выбрали эту карту. Вы можете сейчас посмотреть на нее. Теперь я должен выбрать эту карту». Положите лежащие лицом вверх карты, которые вы держали лицом вниз, на верх колоды. Все эти маневры достаточно аккуратно переведут фальшивую карту ближе к центру колоды.

7. Держите карты рубашками к себе и разверните их веером, чтобы зрители видели их лицевые стороны. Разумеется, одна «рубашка» в колоде, обращенная к вам, — фальшивая шестерка пик. Вытащите ее и продемонстрируйте зрителям, сказав: «А я выберу вот эту». Не смотря на обратную сторону, положите ее на стол стороной с шестеркой пик вниз. Следите, чтобы никто из зрителей не увидел другую сторону карты. Глядя на карту, скажите: «Я выбрал семерку бубен».

8. Положите колоду на стол и скажите: «Прежде чем мы перейдем к вашей карте, Антон, я собираюсь положить вот эту в стакан». Возьмите стакан в левую руку. Подберите фальшивую семерку бубен правой рукой и положите ее в стакан, чтобы она стояла вертикально и была видна зрителям.

Следите за тем, чтобы зрителям не была видна обратная сторона карты. Вам, разумеется, должна быть видна шестерка пик.

9. Возьмите правой рукой носовой платок и накройте стакан. Убирая правую руку, засуньте ее под платок, чтобы взять стакан из левой руки и поставить его на стол. Беря стакан, выгните запястье на 180°, чтобы поставить его на стол шестеркой пик к зрителям (см. рисунок). Потренируйтесь — и вы увидите, что можете делать это вполне естественно, не вызывая подозрений.

10. Выполняя вышеописанные действия, говорите зрителям, что вы делаете, а ставя стакан на стол, скажите: «Вот стакан, в котором лежит моя карта, семерка бубен. Оставим его на минуту и перейдем к карте Антона, которую, заметим, никто из нас не знает. Ты не должен мне ее показывать, Антон, но может быть, ты возьмешь ее и покажешь зрителям, но так, чтобы я не знал, что это за карта».

11. Вы тем не менее, конечно, знаете, что это за карта. Пока Антон демонстрирует ее зрителям, возьмите колоду и разделите ее на две половины, взяв в каждую руку по одной, и приготовьтесь выполнить пас с двумя половинами колоды. Когда Антон покажет всем свою карту, попросите его положить ее на стопку в вашей левой руке, выполните пас с двумя половинами колоды и сразу переходите к ложной тасовке 1 или, если хотите, поочередно к тасовкам 3 и 4. В любом случае в результате шестерка пик должна остаться на верху колоды.

12. Теперь скажите: «А сейчас будет самое интересное. Я вам скажу, что собираюсь сделать, — и вы не поверите мне». Пока зрители смотрят вам в лицо, спрячьте шестерку пик с верха колоды в ладонь. Опустив правую руку с шестеркой пик, продолжите: «В стакане находится семерка бубен, выбранная наудачу из развернутой веером колоды. А здесь, в колоде (положите колоду лицом вниз на стол), лежит карта, которую Антон и Люся выбрали, сняв поочередно перетасованную колоду. Вы знаете, что это за карта, а я нет. Хотите верьте, хотите нет, я заставлю эти карты поменяться местами».

13. Говоря это, как бы невзначай засуньте руку в карман и положите туда шестерку пик, которую держали в руке. Теперь похлопайте пальцами по верху колоды, лежащей на столе, сказав: «Веди себя как следует, карта Антона, какой бы ты ни была». Прикоснитесь пальцами к верхушке платка и скажите: «И ты, семерка бубен, не подведи меня».

14. Затем эффектным движением (но осторожно — чтобы не опрокинуть стакан) снимите носовой платок. Откроется шестерка пик. Вглядитесь в стакан, чтобы рассмотреть ее. Скажите: «Итак, шестерка пик. Я думаю, эту карту ты выбрал, Антон?» Антон согласится, что эту.

15. Скажите ему: «Ты веришь, что она покинула эту колоду (укажите на колоду на столе) и перелетела в стакан? Может быть, ты думаешь, что в колоде лежит другая шестерка пик? Не просмотришь ли колоду, чтобы отыскать ее?» Антон пролистывает колоду и подтверждает, что шестерка пик исчезла.

16. Скажите: «Итак, все видели, как я клал семерку бубен в стакан. Можете подтвердить, что семерка бубен перелетела обратно в колоду?» Антон пролистывает колоду и обнаруживает семерку бубен. Скажите: «Итак, вот они: шестерка пик и семерка бубен — две карты, выбранные наудачу, действительно поменялись местами. Это какое-то волшебство!»

17. Возьмите карты у Антона лицом вверх, положите фальшивую шестерку пик на верх (снова следите, чтобы никто не увидел ее обратную сторону), переверните все карты лицом вниз и положите их в коробку. Позже вы сможете вызволить настоящую шестерку пик из кармана и восстановить колоду.


КАК ИЗГОТОВИТЬ ДВУХСТОРОННИЕ КАРТЫ

Вам, естественно, нужно будет купить вторую колоду для изготовления фальшивых карт — убедитесь, что вторая колода имеет тот же дизайн, что и первая.

1. Наполните тарелку чистой водой, опустите туда карты и оставьте их на ночь — каждая карта должна в результате разделиться на две половины.

2. Положите половинки на ровную ткань и дайте им высохнуть. Не пытайтесь ускорить процесс с помощью фена, чтобы карты не покоробились.

3. Когда половинки хорошо просохнут, вы сможете склеить их, как вам будет угодно.

4. Если карты после замачивания потеряли свой блеск, нанесите на их поверхность немного лака и пропитайте их с помощью сухой ткани.







Всякая всячина
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Далее представлены очень простые фокусы, которые вы сможете показывать время от времени перед маленькой аудиторией — для некоторых фокусов достаточно будет одного зрителя! Они идеальны для того, чтобы озадачить людей, но повторять их не стоит, так как внимательный зритель сможет быстро разгадать секрет.





Называем карту



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель кладет выбранную карту на колоду, а на нее — еще несколько карт. Фокусник поворачивается спиной, а зритель в это время называет карты с верха колоды. Когда он назовет около десяти карт, фокусник говорит, какую карту он выбрал.

Методика

1. Протяните колоду зрителю, попросите его перетасовать карты, развернуть их веером и вытащить любую карту достоинством от единицы до девятки. Он не должен показывать карту вам.

2. Попросите его положить колоду на стол лицом вниз с выбранной картой, лежащей лицом вниз на верху колоды. Затем отвернитесь и попросите его отсчитать и положить на стол карты из низа колода в количестве, соответствующем достоинству выбранной карты, — но сделать это тихо, чтобы вы не слышали. Например, если он выбрал пятерку пик, он должен отсчитать пять карт из низа колоды. Теперь попросите его положить эти карты лицом вниз на верх колоды. Вы не знаете, сколько карт он переместил снизу вверх.

3. Все еще стоя к нему спиной, попросите его перевернуть и положить на стол карты из верха колоды, при этом называя те карты, которые он кладет.

4. Все, что вам нужно, — это, пропустив первую карту, считать про себя (один, два, три) карты, которые он называет. Вы обнаружите, что достоинство одной из карт, которую он назовет, совпадет с цифрой счета. Это и будет выбранная карта. Не показывайте ее сразу, но дайте ему досчитать до десяти.

Иногда, но не часто совпадать с цифрами будут две карты, и вам придется выбирать одну из них. Если вы назовете неправильно, извинитесь и назовите другую. Скажите, что просто проверяли, правильно ли он все сделал.





Цифры решают все



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода, ручка, бумага и конверт.

Фокус

Зрительница тасует колоду и сдает на стол в стопку около пятнадцати карт. Пока она это делает, фокусник пишет предсказание на листке бумаги и кладет его в конверт. Другой зритель задумывает число, записывает его на листке бумаги и решает простой арифметический пример с участием этого числа, в результате получается другое число. Карты из стопки отсчитываются до этой цифры, и открывается соответствующая карта. Конверт вскрывают, и обнаруживается, что фокусник предсказал именно эту карту.

Методика

1. Протяните колоду зрительнице (давайте назовем ее Александра) и попросите ее полностью перетасовать карты и начать сдавать их лицом вверх в стопку на стол. Пока она это делает, вы начинаете писать на бумажке: «Ты возьмешь тройку пик». Вы не заканчиваете предсказание, пока Александра не сдаст девятую карту, так что внимательно считайте сдаваемые карты. Девятую карту вы вписываете в предсказание. Положите листок бумаги в конверт и заклейте его; скажите Александре, что она должна перестать сдавать и может перевернуть стопку, которую она сдала, так чтобы она оказалась лицом вниз. Вы, конечно, знаете, что девятая карта сверху — та, что вы предсказали, в данном случае тройка пик.

2. Теперь передайте бумагу и ручку другому зрителю, у которого хорошо получается простое вычитание. Назовем его Дмитрий. Скажите ему: «Напиши любое трехзначное число так, чтобы я не видел. Написал? Теперь запиши его в обратном порядке. Получилось? Если только ты не написал число-палиндром (то есть такое, которое одинаково читается с двух сторон), у тебя получатся два разных числа. Пожалуйста, вычти меньшее из большего. Сколько цифр у тебя в ответе?»

3. Скорее всего, их будет три. Скажите: «Хорошо, мы возьмем ту, которая в середине, это…» Это будет девятка (девять — единственный возможный результат; вы можете убедиться сами). Скажите Александре: «Пожалуйста, отсчитай восемь карт с верха стопки и переверни девятую». Александра сделает это; как мы знаем, девятая карта — это тройка пик. Попросите ее открыть конверт, напоминая ей и остальным зрителям, что Дмитрий выбрал число наудачу, что она сама перетасовала колоду и что вы не могли знать порядок карт. Тем не менее в вашем конверте правильное предсказание.


НА ЗАМЕТКУ

Возможно, результат в вычислениях Дмитрия будет состоять только из двух цифр. В этом случае попросите его выбрать одну. Если его ответ будет 99, это никак не повлияет на фокус.







Пари



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальный навык

быстрый взгляд.

Фокус

Зритель выбирает карту из развернутой веером колоды и возвращает ее на место. Фокусник и зритель снимают карты несколько раз; фокусник переворачивает по очереди карты и обнаруживает выбранную карту — но продолжает сдавать, чтобы подловить опрометчивого зрителя.

Методика

1. Протяните колоду другу и попросите его перетасовать ее. Назовем его Тимофеем.

2. Заберите колоду обратно, чтобы суметь быстро взглянуть на нижнюю карту.

3. Разверните колоду и попросите Тимофея взять карту, посмотреть на нее и запомнить. Пока он это делает, сложите колоду и попросите Тимофея вернуть карту на верх колоды лицом вниз.

4. Выполните снятие карт, лежащих под картой Тимофея в середине колоды (но непосредственно под карту, на которую вы взглянули). Попросите Тимофея также снять колоду. Попросите и остальных зрителей, если они есть, снять колоду. Сколько бы колода ни снималась, карта Тимофея остается под вашей картой-маркером. Теперь скажите Тимофею, что вы найдете ему его карту.

5. Держа в левой руке колоду лицом вниз, начните переворачивать карты по одной и класть их на стол. Как только появится ваша карта-маркер, вы будете знать, что карта Тимофея следующая. Тем не менее не прерывайте сдачу — сдайте после карты Тимофея еще примерно шесть карт.

6. Затем внезапно остановитесь, держа очередную карту в руке, как будто вы знаете, что это карта Тимофея. Скажите ему: «Ставлю пятерку, что следующая карта, которую я переверну, будет твоя». Поскольку Тимофей уже видел, как его карта легла на стол, он, скорее всего, согласится на пари. Вы кладете карту, которую держите в руке, обратно в колоду и возвращаетесь к карте Тимофея, переворачивая ее лицом вниз — к огорчению Тимофея и всеобщему удивлению.

Этот фокус, как и фокус с тремя картами, раньше использовали мошенники, чтобы лишить простофилю его денег.





Исчезающий туз



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зрителям демонстрируют трех тузов, сложенных веером. Туз бубен расположен между двумя черными тузами. Фокусник кладет трех тузов в колоду и заставляет бубнового туза исчезнуть.

Методика

Этот простой фокус показывают уже много лет — он впервые появился в сборнике карточных фокусов, написанном хорошо известным в свое время фокусником Л. Виддопом в 1914 г., и уже тогда считался очень старым.

1. Прежде всего вы должны взять из колоды бубнового туза и где-нибудь его спрятать. Пролистайте колоду и выложите тузов пик, червей и треф на стол лицом вниз. Скажите своим друзьям: «Я собираюсь удивить вас чудом исчезновения. Я заставлю карту окончательно исчезнуть». Говоря это, вы кладете колоду лицом вниз на стол и берете три карты, складывая их веером, который вы демонстрируете зрителям. Составьте веер, как показано на иллюстрации, чтобы средний туз выглядел как туз бубен. Это, разумеется, туз червей. Скажите: «Вот три туза — туз треф, туз бубен и туз пик».

2. Прежде чем вас смогут перебить, выровняйте три карты и скажите: «Смотрите, я положу вот эту, туза пик, близко к низу колоды».

Вложите туза пик лицом вниз в колоду. Когда будете делать это, дайте зрителям увидеть, что это действительно туз пик, но не заостряйте на этом внимание, нарочно демонстрируя его зрителям: чего доброго, они захотят, чтобы вы показали и следующую карту, а этого вы делать не должны. Скажите: «Эту карту (притворитесь, что проверяете, какой это туз, — посмотрите на него сами, не позволяя зрителям его увидеть), туза бубен, я положу в середину колоды». Сделайте это и затем, снова демонстративно проверив карту, скажите: «Я положу эту, туза треф, поближе к верху колоды». Не нужно показывать эту карту зрителям, несмотря на то что это действительно туз треф, — они видели первого туза и поверят вам про двух остальных.

3. Теперь скажите: «Итак, какого туза я положил в середину — туза бубен, не так ли? Я заставлю его исчезнуть». Скажите «Исчезни!» резко и властно, одновременно щелкнув по картам. Возьмите нижнюю часть колоды, держа ее крепко между большим и остальными пальцами левой руки, и протолкните правый большой палец в центр колоды. Пальцами правой руки отогните большую часть колоды назад и затем отпустите карты по одной, дав им спружинить с резким треском.
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Так тузов пик, бубен и треф демонстрируют публике. Центральный туз на самом деле туз червей, притворяющийся тузом бубен



4. Снова протяните карты другу и скажите: «Пожалуйста, просмотри колоду — там ли еще туз бубен. Конечно, его там нет, вот он, у меня в кармане». Вытащите карту или, если вы научились прятать карту в ладони, — пусть она появится откуда-нибудь еще.





Личный магнетизм



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Фокусник и зритель берут по половине перетасованной колоды. Фокусник поворачивается спиной, пока зритель выбирает карту из своей половины, запоминает ее и кладет лицом вниз на верх своей половины колоды. Фокусник поворачивается и кладет свою половину колоды поверх первой. Зритель берет всю колоду за спину и перемещает три карты, как указано, переворачивая одну и кладя ее в колоду. При проверке перевернутая карта оказывается следующей за той, которую первоначально выбрал зритель.

Методика

1. Зрительница, назовем ее Эльвира, тасует колоду. Попросите ее разделить колоду на две части и дать одну часть вам. Скажите: «Я собираюсь отвернуться, Эльвира, а ты в это время выберешь любую карту, запомнишь ее и положишь на верх колоды».

2. Пока вы стоите спиной, внесите легкие изменения в свою часть колоды. Переверните две карты лицом вверх: вторую сверху и нижнюю. Спросите Эльвиру, все ли она сделала, и если да, то повернитесь лицом. Спросите ее, что именно она сделала. Это нужно для того, чтобы убедиться, что она следовала указаниям и что ее выбранная карта — верхняя карта колоды.

Попросите ее положить свою стопку на стол и положите сверху свою стопку.

3. Попросите Эльвиру убрать всю стопку за спину и встать лицом к зрителям, так как вы не хотите, чтобы кто-нибудь увидел ее манипуляции с картами (а вернее, не заметили одну из карт, которую вы перевернули лицом вверх).

4. Скажите Эльвире: «Ты должна переместить три карты. Возьми верхнюю карту и положи ее поближе к низу колоды. Получилось? Теперь возьми нижнюю карту и положи ее поближе к верху колоды. Готово? Теперь возьми следующую верхнюю карту и переверни ее. Теперь положи ее ближе к центру колоды. Готово? Хорошо. Теперь можешь вернуть мне колоду».

5. Возьмите колоду у Эльвиры и объясните, что вы хотите сделать. Скажите: «Я надеюсь, Эльвира, и обычно так и бывает, что ты найдешь свою выбранную карту вместе с той, которую ты перевернула и вложила в колоду лицом вверх. Я не знаю, как это получается, но думаю, это связано с твоим личным магнетизмом. Карта, которую ты перевернула, автоматически повинуясь инстинкту, находит ту, которую ты первоначально выбрала».

6. Разверните карты веером лицом вниз, чтобы их было видно всем, и рядом с серединой окажется карта, расположенная лицом вверх (не та, разумеется, которую перевернула Эльвира, — она просто привела в стандартное положение ту, которую перевернули вы).

7. Скажите: «О, вот карта, которую ты перевернула, а та, что под ней, должно быть, твоя выбранная карта. Скажи нам, какую карту ты выбрала?» Эльвира называет карту. Попросите ее взять и назвать карту, лежащую под картой, смотрящей вверх. Это и будет выбранная ею карта.





Предсказание в конверте



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

одна стандартная колода, конверт, ручка, бумага.

Специальный навык

быстрый взгляд.

Фокус

Зритель тасует колоду, затем выбирает любые двенадцать карт, а остальные отдает фокуснику. Зритель снова тасует свои двенадцать карт, а фокусник в это время пишет предсказание на листке бумаги, который он кладет в конверт и откладывает в сторону. Зритель кладет любые четыре карты из своих двенадцати на стол лицом вверх в ряд, а остальные отдает фокуснику. Фокусник кладет карты из колоды лицом вниз на каждую карту, лежащую на столе, чтобы цена всей стопки достигла десяти, т. е., если это тройка, на нее нужно положить семь карт. В этих целях фигурные карты оцениваются как десятки, и к ним не нужно добавлять дополнительные карты. Достоинства четырех верхних карт складываются (фигурные карты снова идут как десятки), и фокусник отсчитывает это число карт из остальной колоды. Последнюю сданную карту он переворачивает. Конверт вскрывается — и выясняется, что фокусник предсказал именно эту карту.

Методика

1. Зрительница, назовем ее Анной, тасует карты. Ее просят выбрать двенадцать карт и перетасовать их. Когда она отдаст остальные карты вам, вы должны быстро взглянуть на нижнюю карту. Допустим, это семерка треф. Вы записываете эту карту на листке бумаги и кладете его в конверт, запечатываете его и кладете на стол.

2. Попросите Анну положить любые четыре из своих карт на стол лицом вверх, а остальные отдать вам, вы кладете эти карты в низ своей стопки. Затем вы сдаете свои карты на каждую из карт Анны, лежащих лицом вверх, дополняя достоинство каждой стопки до десяти (фигурные карты считаются десятками), как описано выше. Теперь попросите Анну сложить достоинства четырех карт, которые она положила на стол. Убедитесь, что она сложила правильно.


ОБЪЯСНЕНИЕ

Это арифметический фокус, который не может не получиться (если только вы не допустите ошибку в счете или если в колоде будет недоставать карты!). Когда вы возьмете восемь карту Анны и положите их в низ колоды, семерка треф станет девятой картой снизу или сороковой сверху, так как четыре карты лежат на столе.

Теперь предположим, что суммарное очко карт на столе — восемнадцать. Число карт, которые вы должны будете к ним добавить, чтобы повысить достоинство каждой из стопок до десяти, будет равняться двадцати двум. У вас в руках останется двадцать шесть карт, а восемнадцатой картой снизу будет семерка треф.

Другими словами, достоинство четырех перевернутых карт вкупе с картами, которые к ним нужно добавить, всегда будет равняться 40, а сороковая карта в колоде — это та, на которую вы быстро взглянули и записали.



3. Отсчитайте соответствующее число карт из своей руки и откройте семерку треф, которую вы, конечно, предсказали.





Повторяй за мной



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

Две колоды карт, лучше с разным дизайном рубашки.

Специальный навык

быстрый взгляд.

Фокус

Зритель и фокусник тасуют каждый свою колоду. Потом они тасуют колоды друг друга и затем снова возвращают друг другу колоды. Каждый выбирает карту, возвращает ее в колоду, и карты снимаются. Они обмениваются колодами, и каждый вытаскивает карту, которую он выбрал. Карты оказываются одинаковыми.

Методика

1. Выберите себе партнершу. Назовем ее Натальей. Дайте ей одну из колод и попросите убедиться, что это обычная стандартная колода. Скажите ей: «В этом эксперименте ты должна делать со своими картами точно то же, что делаю я со своими. В конце мы обнаружим, что пришли к удивительному результату. Прежде всего мы оба хорошенько перетасуем карты».

2. Когда это будет сделано, скажите: «Теперь мы обменяемся колодами и перетасуем их. Прежде чем ты перетасуешь мою, ты можешь пролистать ее веером, чтобы убедиться, что и моя колода стандартная. Вот, видишь? Нет ничего необычного? Хорошо».

3. Когда вы перетасуете колоду Натальи, выровняйте ее, быстро взглянув на нижнюю карту. Пусть это будет восьмерка червей.

4. Положите колоду Натальи перед ней лицом вниз и попросите ее делать то же самое, что и вы. Скажите: «Теперь вытащи карту из любой части колоды, посмотри на нее и запомни. Я сделаю то же самое. Потом мы оба положим выбранные нами карты обратно на верх колоды». На самом деле, хотя вы и проделываете эти действия, для вас совсем нет необходимости запоминать свою карту.

5. Когда это будет выполнено, скажите: «Теперь мы оба снимем наши колоды вот таким образом». Если Наталья не знает, как выполнять снятие, покажите ей на своих картах, взяв половину карт с верха колоды, положив их на стол и поместив поверх оставшуюся половину.

6. Скажите: «Хорошо. Теперь мы снова обменяемся колодами. Теперь найди в моей колоде карту, которую ты выбрала, и положи ее лицом вниз на стол. Я просмотрю твою колоду и сделаю то же самое».

7. Все, что вам нужно сделать, разумеется, — это найти в колоде Натальи восьмерку червей. Следующая над ней, или справа от нее, если вы развернете карты веером, будет карта Натальи. Вы вытаскиваете ее и кладете на стол.

8. Скажите: «Наталья, как ты думаешь, какова вероятность того, что мы выбрали одну и ту же карту? Я скажу тебе. Точно 51 к 1. Но если мой маленький эксперимент удался, вот что мы должны сделать. Давай перевернем карты и посмотрим».

9. Вы оба переворачиваете свои карты, и они оказываются идентичными.





Наконец-то нашлась



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель выбирает карту и возвращает ее в колоду. Фокусник сдает колоду в две стопки, одну лицом вниз, другую лицом вверх, и просит зрителя остановить его, когда он увидит свою карту лицом вверх. Когда он не увидит, фокусник повторяет операцию с картами, лежащими лицом вниз. Карта зрителя, необыкновенным образом, появляется последней.

Методика

1. Перетасуйте колоду, разверните ее веером и попросите зрителя, пусть это будет Матвей, выбрать карту, посмотреть на нее и запомнить. Разворачивая карты веером, отсчитайте двадцать одну справа и сделайте небольшой промежуток между двадцать первой и двадцать второй картами. Отсчитать двадцать одну карту не сложно — лучше всего считать тройками. Но лучше не спешить и быть точным — если вы отсчитаете двадцать или двадцать две карты, фокус не сработает.

2. Когда Матвей возьмет карту, отделите двадцать одну от остальных: вам нужно, чтобы Матвей вернул свою карту на стопку, которую вы держите в левой руке, так что, когда вы положите на нее стопку из правой руки, карта Матвея окажется двадцать второй. Конечно, если Матвей выберет одну из двадцати одной карты, которые вы отделили, вы должны передвинуть еще одну карту через правую руку. Лучше, чтобы вы кончили отсчитывать двадцать одну карту к тому времени, как Матвей возьмет свою карту, так как будет немного заметно, что вы считаете, и очень заметно, если вы все еще будете считать, когда Матвей будет возвращать свою карту.

3. Когда карта Матвея займет свое двадцать второе место, начните сдавать в две стопки, первую лицом вверх, вторую лицом вниз, попросив Матвея остановить вас, когда его карта ляжет лицом вверх. Этого не произойдет.

4. Возьмите стопку, лежащую лицом вниз, и повторите операцию. Карта Матвея снова не появится. Начните демонстрировать удивление: карта Матвея никак не появляется при сдаче. На самом деле она не появится, пока остаются еще три карты. Вот ложатся еще две карты лицом вверх — и это снова не карты Матвея. Скажите Матвею: «Ты хорошо следил? Ведь твоя карта не может быть самой последней? Переверните последнюю карту в вашей руке — это карта Матвея. Скажите: «Что ж, это и правда удивительно. Можешь ли ты поверить?»





Индийская магия



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода.

Фокус

Зритель тасует карты и, пока фокусник стоит спиной, сдает в две равные стопки из любого количества карт. Он дает одну стопку другому зрителю, и каждый снимает свою стопку, смотрит на карту, на которую он снимает, и возвращает верхнюю половину своей стопки на нижнюю половину другого зрителя. Две стопки объединяются в любом порядке, как захочет зритель, и снимаются столько раз, сколько захотят зрители. Фокусник ничего этого не видит, но с помощью собственной особой тасовки сводит обе выбранные карты вместе.

Методика

Достоинство этого фокуса в его необычной концовке, и его эффект во многом зависит от репризы.

1. Дайте колоду зрителю, назовем его Георгий, и повернитесь спиной. Попросите Георгия перетасовать колоду и затем сдать карты в две равные стопки из любого количества карт на стол лицом вниз. Лучше, чтобы это число было от восьми до пятнадцати в каждой стопке, чтобы фокус был выполним. Попросите отложить остальные карты в сторону. Попросите его положить одну стопку перед собой лицом вниз, а другую — перед другим зрителем, назовем его Николай.

2. Скажите Георгию и Николаю: «Пожалуйста, снимите оба свои стопки, взяв несколько карт сверху. Теперь взгляните на нижнюю карту стопки, которую вы держите в руке, и запомните ее, но верните карты обратно на стопки друг друга, — другими словами, Георгий, положи свои карты на стопку Николая, а ты, Николай, свои — на стопку Георгия. Готово? Итак, теперь перед вами две стопки. Положите одну поверх другой, не важно, какая будет сверху. Сделали? Хорошо».

3. Теперь можете повернуться, на столе будет одна стопка карт, не считая отложенных. Попросите Николая и Георгия снова выполнить полное снятие карт.

4. Теперь возьмите колоду и скажите: «Каждый из вас выбрал карту наудачу из перетасованной колоды и вложил ее в колоду, которая была два раза последовательно снята. Две карты могут оказаться где угодно.

Я не знаю ни ту ни другую карту. Тем не менее с помощью одного древнего индийского метода тасовки я могу свести две карты вместе. Следите внимательно. В рукавах я ничего
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Вид сверху на колоду, которую вы держите между большим и остальными пальцами левой руки, тогда как правый большой палец берет верхнюю карту, а остальные пальцы правой руки берут нижнюю



5. Возьмите карты в левую руку, большой палец держите на заднем торце карт, а остальные пальцы на другом торце. С помощью пальцев правой руки сведите вместе верхнюю и нижнюю карты колоды (см. рисунок сверху). Положите их лицом вниз на стол и продолжайте делать то же самое, пока не сдадите каждую пару в стопку на столе (запомните: если у вас в левой руке останется лишняя карта, значит, вы сдавали неправильно или Георгий не сдал в две равные стопки. В этом случае прямо скажите, что произошла ошибка в сдаче, и начните сдавать сначала, следя за каждым шагом). не прячу».


ЗАПОМНИТЕ

Это арифметический фокус, который не может не получиться, так что, если открывшаяся карта неверная, вы сдавали неправильно. Скажите: «Я не встречал фокусника, который бы здесь ошибся. Видно, кто-то что-то сделал неправильно. Давайте попробуем еще раз».



6. Теперь переверните карты и начните делать то же самое с картами лицом вверх, попросив, чтобы Георгий и Николай остановили вас, когда кто-нибудь из них увидит свою карту. Делая это, следите, чтобы никто не видел нижнюю карту пары, которую вы сдаете.

7. Как только Николай или Георгий увидят свою карту, сдайте пару в одну сторону, и положите остальные карты вместе с уже сданными.

8. Скажите: «Если старый маг, обучивший меня этой тасовке, не ошибся, тогда карта, лежащая под картой Георгия, — это карта Николая. Лично я сам толком не знаю, верить этому или нет. Какая у тебя была карта, Николай? Николай называет свою карту, вы поднимаете карту Георгия — под ней карта Николая.





Q-фокус



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

стандартная колода, карандаш и бумага.

Фокус

Карты даются зрителю, которого просят перетасовать их и выложить лицом вверх на стол в форме заглавной буквы Q (см. ниже по тексту). Количество карт, образующих хвостик буквы, может быть любым, по его выбору. Фокусник пишет предсказание на листке бумаги. Зрителя просят считать вслух карты, образующие букву Q, начиная с кончика хвостика и двигаясь по часовой стрелке по левой стороне, прикасаясь по мере продвижения пальцем к каждой карте. Зрителю говорят, что он может остановиться, когда пожелает. Затем его просят считать карты назад, против часовой стрелки, начиная с карты, на которой он остановился, но пропуская хвостик буквы Q. Он должен остановиться, когда дойдет до той же цифры, до которой дошел в прошлый раз. Затем фокусник показывает листок бумаги, где им написана карта, на которой остановился зритель.

Методика

Это простой фокус, который срабатывает сам по себе; секрет его очевиден, если вы задумаетесь над ним. Число карт в хвостике буквы Q равняется числу карт, которого зритель (назовем его Валерий) достигает, двигаясь по правой стороне буквы, когда считает карты назад. Таким образом, все, что вы должны сделать, когда карты будут выложены, — незаметно посчитать число карт в хвостике буквы, отсчитать то же количество вверх с правой стороны буквы и предсказать карту, до которой вы дойдете, как ту, на которой остановится Валерий. Не важно, сколько карт отсчитает Валерий, прежде чем остановится: он закончит на этой карте, когда будет считать назад. Будьте уверены, даже если карту, на которой он остановится, он, идя назад, назовет как первую.

Этот фокус нельзя повторять, и вы не должны давать своим зрителям время раздумывать над ним, а сразу переходить к следующему фокусу.

Улучшенные варианты

Этот фокус будет более эффектным, если выложить карты не лицом вверх, а лицом вниз. Это можно сделать, если приготовить колоду заранее и не тасовать карты.
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Карты, выложенные для Q-фокуса в форме буквы Q. В хвостике девять карт, таким образом, предсказанная карта — король пик



Далее предлагаются два способа: один очень легкий, другой просто легкий.

Очень легкий способ — это сдать карты, выложив их в форме буквы Q, самому. Сделайте хвостик, предположим, из девяти карт и приготовьте колоду таким образом, чтобы вы знали девятую карту с низа колоды. Скажите Валерию: «Я хочу, чтобы ты считал вслух, начиная с кончика хвостика вот здесь и вверх по левой стороне здесь, прикасаясь поочередно к каждой карте, и остановился, где тебе будет угодно. Положи палец на карту, на которой ты остановишься. Прежде чем ты начнешь, я собираюсь сделать предсказание, написав на листочке бумаги карту, на которой ты в конечном счете остановишься».


ПОЛЕЗНЫЙ СОВЕТ

Что произойдет, если после того, как вы тщательно подготовили колоду, Валерий неосознанно или намеренно перетасует колоду? Я надеюсь, что, если вы внимательно читали эту книгу, вас это не собьет с толку. Вы, конечно, как бывалый фокусник, немедленно перейдете к первому варианту этого фокуса и попросите его сдать карты лицом вверх.



Чуть более сложный путь — это позволить Валерию сдать карты, как и в первом варианте, и дать ему положить любое количество карт (допустим, до десяти) в хвостик Q (но не давать их тасовать). Это значит, что вы должны приготовить и запомнить десять нижних карт колоды. Положите их в каком-нибудь простом порядке, который сможете запомнить, например: двойка, четверка, шестерка, восьмерка, десятка, туз, тройка, пятерка, семерка, девятка, поочередно — треф, червей, пик, бубен. Когда Валерий выложит хвостик буквы Q, у вас будет много времени, чтобы вычислить карту, на которой он остановится. Если колода будет составлена по предложенному выше варианту, он остановится на тройке пик.





Фокус-перевертыш



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

четыре пятерки и четыре короля из стандартной колоды.

Фокус

Фокусник берет четыре пятерки из стандартной колоды карт и выкладывает их в ряд. Он поворачивается спиной, и любое количество карт перевертывается зрителями на 180°. Фокусник указывает на карты, которые были перевернуты. Если кто-то заявляет, что только пятерка бубен симметрична, фокусник повторяет фокус, используя четырех королей.

Методика

Этот фокус едва ли можно назвать фокусом в чистом виде, скорее, это использование особенности игральных карт, о которой знают немногие. Причина этой особенности состоит в трудности печатать и обрезать карты так, чтобы рисунок был точно посередине, — даже с помощью новейших промышленных технологий.

1. Рассмотрите как следует пятерки из стандартной колоды. Пятерка выбрана потому, что в написании цифра 5 имеет горизонтальную полоску наверху, которая идет параллельно краю карты. Сравните пространство между полоской и краем карты с одной стороны и тем же расстоянием с другой. Очевидно, что есть разница, вероятно, в 1 мм, но при этом хорошо заметная невооруженным глазом. Это можно сказать обо всех четырех пятерках. Если эта особенность характерна и для вашей колоды — вы сможете показать этот фокус.

2. Возьмите четыре пятерки из колоды и положите их в ряд (см. рисунок сверху).

Скажите одному из зрителей, допустим Даниле: «Сейчас я отвернусь, Данила, или даже выйду из комнаты, если хочешь. После этого ты перевернешь любое количество карт на 180°, вот так». Под предлогом показа, как нужно переворачивать, переверните любую карту или карты так, чтобы у всех четырех узкий промежуток между цифрой и краем был сверху (т. е. на дальнем от вас конце).

3. Повернитесь спиной или выйдите из комнаты, если зрители настаивают, чтобы Данила выполнил то, о чем вы просили. Когда вы снова повернетесь, посмотрите на карты вблизи — и вы поймете, какие именно были перевернуты.
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Четыре пятерки, выложенные для фокуса-перевертыша



4. Вы можете повторять этот фокус так часто, как хотите, и давать проверять карты, не опасаясь, что кто-нибудь разгадает секрет.

5. Конечно, если вы будете повторять фокус, вы должны проделывать его с картами в том же положении — вы разоблачите себя, если вернете карты в их первоначальное положение.

Так что вы должны запоминать после каждого показа, у каких карт узкий промежуток вверху, а у каких — внизу. На практике, конечно, все, что вам нужно запомнить, это что-то вроде «пики и бубны вверху». Тогда вы сможете сказать, какие карты были перевернуты, даже если зрители попытаются обмануть вас, изменив положение карт в ряду.

6. Теперь посмотрите на иллюстрацию. Вы замечаете у пятерок какие-то особенности? Если вы исключите пятерку бубен, то сможете показать этот фокус гораздо более простым способом благодаря тому, что пятерки пик, треф и червей несимметричны из-за символа масти в центре. Черви, например, могут смотреть как вверх, так и вниз. Предположим, кто-то из зрителей заметит это и скажет вслух.

7. Скажите: «Очень хорошо. Вы очень умные зрители, вас не так-то просто обмануть. На самом деле очень немногие карты симметричны — даже у шестерок и восьмерок есть очко в центре, которое смотрит в одну сторону». Пролистайте колоду и покажите зрителям шестерку и восьмерку (только не бубен), чтобы продемонстрировать, что вы имеете в виду.

8. Затем с задумчивым видом скажите: «Конечно, фигурные карты абсолютно симметричны. Я думаю, с ними бы этот фокус не прошел. Посмотрим, что будет, если мы возьмем королей».

9. Возьмите четырех королей (у верхушки буквы К прямой край, так что расстояние между ней и краем карты можно измерить достаточно точно) и выложите их в ряд. Повторите фокус с королями — и пусть публика будет озадачена.


НА ЗАМЕТКУ

Я думаю, не нужно специально обращать ваше внимание на то, что вы должны проверить, имеют ли пятерки и короли в вашей колоде эту едва заметную асимметрию. Прежде чем демонстрировать фокус на публике, потренируйтесь безошибочно определять, каким образом напечатан на картах рисунок.







Со второй попытки



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

пас с двумя половинами колоды, ложная тасовка.

Фокус

Зритель выбирает карту из перетасованной колоды, запоминает ее и возвращает на место. Фокусник снова тасует карты, делит колоду на две части, зритель выбирает свою половину, а фокусник берет другую. Каждый сдает из своей стопки какое-то число карт, определяемое зрителем. Ни одна карта не является картой, выбранной помощником. Они обмениваются стопками и повторяют упражнение. На этот раз один из них переворачивает выбранную карту.

Методика

Дайте колоду одному из зрителей (назовем его Макс) и попросите его полностью перетасовать карты. Взяв у него колоду назад, разверните ее веером лицом вниз и попросите выбрать карту, посмотреть на нее, запомнить и вернуть на половину колоды, которую вы держите в левой руке. Держа половину колоды в правой руке, выполните пас с двумя половинами колоды, после чего выбранная карта окажется на верху колоды, и переходите прямо к ложной тасовке 1 или ложным тасовкам 2 и 3, которые позволят сохранить выбранную карту на верху колоды.

1. Затем разделите колоду на две части и положите две половины на стол. Скажите Максу: «Как ты думаешь, в какой половине колоды находится выбранная тобой карта?» Попросите его взять эту половину, а сами возьмите другую.

2. Теперь попросите его угадать, какой по счету снизу может быть его карта в стопке.

Допустим, он скажет — десятой. Скажите: «Ладно, будем оба сдавать десять карт на стол лицом вниз». Когда вы это сделаете, попросите Макса перевернуть верхнюю карту стопки, которую он сдал на стол, и посмотреть, его ли это карта. Это не его карта. (На самом деле эта карта — нижняя в одной из стопок. Вы знаете, в какой именно стопке.)

3. Переверните верхнюю карту своей стопки. Это тоже не выбранная карта. Скажите: «Вот что мы сделаем. Мы оба положим карты, на которые мы посмотрели, обратно на наши стопки, а затем положим эти стопки на стопки в наших руках. Теперь обменяемся стопками и посмотрим, повезет ли нам на этот раз».

4. Обменяйтесь стопками и скажите: «Теперь я сдам десять карт лицом вниз из своей стопки, а ты — из своей».

5. Когда вы это сделаете, на верху одной из стопок окажется выбранная карта. Вы знаете, на верху какой из стопок. Фокус получается эффектнее, если выбранная карта открывается второй. И еще усиливает эффект предложение фокусника, чтобы Макс назвал ее, прежде чем открыть.

6. Предположим, выбранная карта на верху стопки Макса. Скажите: «Прежде чем мы посмотрим на обе карты, скажи, кстати, а какую карту ты выбрал?» Макс назовет. Предположим, это двойка бубен. Переверните свою карту и скажите: «Ну что ж, у меня ее нет, а у тебя?» Макс переворачивает свою карту — это двойка бубен.

7. Скажите: «Что ж, нам понадобились две попытки, но в конце концов все получилось».





Смешай две или три



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

Тринадцать карт одной масти.

Фокус

Тринадцать карт одной масти располагаются в соответствии с их достоинством. Фокусник сдает их поочередно на стол лицом вниз.

В любой момент зритель может остановить его и сказать: «Смешай две» или «Смешай три». В этом случае фокусник сдает одним разом соответственно две или три карты. Он подбирает карты и повторяет ту же операцию со вторым зрителем. Потом колода подбирается и переворачивается — и вместо того, чтобы оказаться перемешанной, оказывается в первоначальном порядке.

Методика

1. Возьмите карты одной масти, допустим бубны, и положите их по порядку, от туза к королю, и покажите публике. Возьмите карты лицом вниз в левую руку и скажите: «Мне нужен помощник, который будет давать мне указания. Поможешь мне, Тамара? Я собираюсь по одной сдавать карты лицом вниз. Ты можешь перебить меня в любой момент, сказав: «Смешай две» или «Смешай три» — и тогда вместо того, чтобы сдать одну карту, я буду сдавать две или три, как ты скажешь. Идет?»

2. Сдавайте карты по одной. Допустим, Тамара скажет: «Смешай две», когда вы будете собираться сдать третью карту. Возьмите третью карту, положите ее под четвертую и сдайте две карты вместе на стол.

Допустим, когда вы собираетесь сдать седьмую карту, Тамара говорит: «Смешай три». Возьмите седьмую карту между большим пальцем правой руки и первыми двумя пальцами, подтолкните восьмую карту левым большим пальцем на седьмую, а девятую — таким же образом поверх обеих карт. Бросьте все три на стопку на столе и продолжайте.

3. Когда все карты будут сданы на стол, возьмите их снова в левую руку, повернитесь к другому зрителю и скажите: «Я повторю упражнение. Может быть, на этот раз Дмитрий будет давать мне инструкции».

4. Снова сдайте карты на стол.

5. Возьмите их все и скажите: «Ну, теперь они наверняка хорошо перемешались, но я покажу вам свою власть над картами — смотрите!»


НА ЗАМЕТКУ

Попробуйте выполнить этот фокус. С вашей стороны он не требует никакой особенной ловкости. Порядок карт никогда не нарушается.



6. Возьмите карты в одну руку и ударьте по одному концу. Переверните их и скажите: «Смотрите, карты снова расположены в соответствии с достоинством. Они знают, кто им хозяин».





Другое предсказание



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

стандартная колода, ручка и бумага.

Специальный навык

ложная тасовка.

Фокус

Зрителю протягивается колода, его просят задумать число (которое он держит в секрете), затем он сдает это число карт на стол. Пока он это делает, фокусник поворачивается спиной и пишет наименование карты на листке бумаги. Зрителя просят сдать из стопки определенное число карт, основанное на первоначально задуманном им числе. Он переворачивает верхнюю карту оставшейся стопки, и фокусник показывает, что это и есть та карта, которую он записал на бумаге.

Методика

1. Разверните карты веером, как будто проверяете, нет ли среди них джокера. Взгляните на девятую карту с низа колоды (см. рисунок) и запомните ее. Это не в точности прием «быстрый взгляд», но для этого нужна определенная концентрация, чтобы все выглядело естественно. Вместо того чтобы считать от одного до девяти, вам легче будет отсчитать три группы по три карты — верхняя карта третьей тройки и будет девятой картой снизу.

2. Запомнив карту (предположим, это король бубен), выполните ложную тасовку 1, сохраняющую девять или более верхних карт в первоначальном положении. Протяните колоду лицом вниз добровольцу, назовем его Сергей. Король бубен — девятая карта сверху.

3. Скажите: «Сергей, пожалуйста, задумай число, не очень маленькое и не очень большое — предположим, от 10 до 19. Не говори его мне. Я хочу, чтобы ты сдал с верха колоды одну за одной лицом вниз число карт, соответствующее задуманному тобой числу».

4. Подождите, пока Сергей начнет (убедитесь, что он не тасует карты перед сдачей), и затем повернитесь спиной, сказав: «Пока ты это делаешь, я повернусь спиной и напишу предсказание на этом листке бумаги».

5. Напишите наименование девятой карты сверху (в нашем случае это король бубен). Сложите бумажку пополам.
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Прежде чем выполнять фокус, вы должны запомнить девятую карту снизу лежащей лицом вверх колоды, в данном случае это король бубен



6. Снова повернитесь лицом и скажите: «Готово, Сергей? Хорошо. Отложи основную колоду в сторону и возьми карты, которые ты только что сдал. Теперь, какое бы ты число ни задумал изначально, сложи обе цифры, чтобы получить новое, — например, если ты задумал 16, сложи 1 и 6 и получи 7. Сосчитал? Теперь сдай это количество карт из стопки, которую ты держишь в руке. Отлично. Теперь давай вспомним, что ты сделал. Ты взял перетасованную колоду, задумал число, которое держал в секрете, и после использования этого числа двумя разными способами у тебя в руке осталась маленькая стопка карт. Итак, никто не может знать верхнюю карту в этой стопке, не так ли? Это может быть любая карта из пятидесяти двух, не правда ли? Что ж, не перевернешь ли ты ее?» Убедитесь, что Сергей переворачивает верхнюю карту в своей руке, а не верхнюю карту в стопке на столе.

7. Сергей переворачивает карту. Это король бубен. Скажите: «Что ж, это невероятно. Посмотрите, какое предсказание я написал на бумажке».

8. Вы разворачиваете бумажку, на которой вы написали: «Король бубен».


НА ЗАМЕТКУ

Этот фокус должен сработать, так как, если Сергей сдает 13 карт, позже он берет 4 (1 + 3), если сдает 18, берет 9 (1 + В). Какое бы число он ни загадал, верхней картой в стопке, которую он держит в руке, будет изначально девятая карта с верха колоды, которую вы запомнили и предсказали.







Рубашки валетов



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

четыре валета из двух разных колод с рубашками разных цветов.

Фокус

Зрителю показывают четырех валетов разных мастей и просят выбрать одного. Фокусник говорит, что может заставить его взять того валета, которого он, фокусник, пожелает. Когда зритель выберет карту, фокусник показывает, что у нее рубашка другого цвета, чем у остальных трех.

Методика

Этот фокус целиком построен на вашей самоуверенности. Удивительно, сколько раз вы можете выйти сухим из воды. Из одной колоды (предположим, рубашки карт в ней серые) вы берете двух черных валетов, а из другой колоды того же дизайна, но с рубашками другого цвета (например, красного) — двух красных валетов. Держите их в конверте в кармане, так как для других фокусов они вам не понадобятся.

1. Вы показываете четырех валетов публике, следя, чтобы она не увидела рубашки, и говорите одному из зрителей, предположим Андрею: «Если я попрошу тебя выбрать одного из этих валетов и ты возьмешь одного из них, ты будешь считать, что взял его по собственному выбору, не так ли? Ты не будешь думать, что я могу заставить тебя взять того валета, которого я хочу, чтобы ты взял, не правда ли?» Андрей, вероятно, ответит, что вы, конечно, никак не можете повлиять на его выбор.

2. Скажите: «Хорошо, Андрей, давай посмотрим. Пожалуйста, назови одного из этих валетов». Андрей выбирает одну из мастей. Спросите, не хочет ли он изменить своего решения. Возможно, он захочет, а возможно, нет, но, предположим, он в конечном счете

3. Говоря это, поменяйте порядок карт так. чтобы валет пик (то есть валет того же цвета, что и выбранный Андреем) был на верху стопки, лежащей лицом вверх. Одновременно возьмите валета треф и скажите: Вот карта, которую ты выбрал».
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Положите выбранную карту (в данном случае валета треф) в низ стопки, на верху которой — валет того же цвета. Рубашки карт изображены справа



Покажите ее Андрею и зрителям и положите в низ стопки из четырех валетов (см. рисунок).

4. Выровняйте четыре карты, возьмите их в правую руку и спрячьте в ладонь лицом вниз, держа четыре пальца вдоль длинной стороны, ближайшей к зрителям, а большой палец на стороне, ближайшей к вам. Наверху стопки карта с серой рубашкой (валет треф).

5. Покажите серую рубашку зрителям и, повернув руку ладонью вниз, пальцами левой руки сдвиньте нижнюю карту (т. е. валета треф) в ладонь левой руки, сказав: «Ты выбрал валета треф, у которого серая рубашка». Снова повернув руку ладонью вверх, покажите зрителям карту с красной рубашкой. Повернув правую руку снова ладонью вниз, сдвиньте левым большим пальцем карту с верхней карты, так чтобы она лежала на валете треф.

Это, конечно, другая карта с серой рубашкой (валет пик). Делая это, скажите: «У второй карты красная рубашка», быстро повернув ладонь правой руки снова вверх, чтобы показать то, что кажется еще одной красной рубашкой, а на самом деле является той же самой, продолжите: «Как и у третьей карты». Поверните правую руку ладонью вниз, сдвиньте пальцами нижнюю карту и переверните последнюю карту, чтобы продемонстрировать, что и у нее красная рубашка. Бросьте ее на карты, лежащие в левой ладони, и скажите: «Ты видишь, Андрей, ты выбрал единственную карту с серой рубашкой, как я того и хотел».

6. Положите карты обратно в конверт и опустите снова в карман. Лучше не повторять этот фокус — следующий зритель может заметить «единственного» валета с красной рубашкой.






Не касаясь карт руками



Уровень мастерства 3

Вам понадобится

стандартная колода.

Специальные навыки

быстрый взгляд, ложная тасовка 4.

Фокус

Фокусник тасует карты и дает их зрителю, который делит их на три стопки. Зритель выбирает стопку, смотрит на карту из этой стопки и запоминает ее. Карту перемещают в другую стопку, которую зритель сдает по одной карте на стол. Фокусник узнает выбранную карту по реакции зрителя.

Методика

Лениво перетасовывая карты, быстро взгляните на нижнюю карту. Выполните ложную тасовку 4, чтобы переместить эту карту на верх, и одновременно быстро взгляните на нижнюю карту. Теперь вам известны верхняя и нижняя карты колоды.

1. Скажите: «Мне нужен доброволец, который поможет показать этот фокус, — на самом деле, можно сказать, он его и покажет, так как я лишь передам ему колоду и больше к ней не прикоснусь. Кто хочет участвовать?» Допустим, помощником будет Кристина.

2. Передайте карты Кристине, сказав: «Пожалуйста, разложи их на три стопки лицом вниз, бросив по очереди на стол. Отлично».

3. Три стопки лежат так, как показано на рисунке. Вам известна нижняя карта стопки А и верхняя карта стопки С, но ничего не известно о стопке В.

4. Скажите Кристине: «Я хочу, чтобы теперь ты выбрала одну из этих трех стопок и указала на нее».

5. Дальнейшее зависит от того, какую стопку выберет Кристина. Допустим, она выберет А. Скажите: «Ты выбрала эту стопку. Возьми ее и посмотри на нижнюю карту. Возьми эту карту, запомни ее и положи в любую из двух других стопок. Теперь полностью перетасуй эту стопку, так чтобы у меня не было возможности узнать, какую карту ты выбрала». На самом деле вы, конечно, уже это знаете.
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6. Если Кристина выберет стоику С, попросите ее взять верхнюю карту, посмотреть на нее, запомнить и поместить в одну из двух других стопок и перетасовать эту стопку. И опять же вам известно, какую карту выбрала Кристина.

7. В обоих случаях скажите Кристине: «Теперь я хочу, чтобы ты взяла стопку, в которой спрятана твоя карта, и по одной сдала карты лицом вверх. А я собираюсь внимательно за тобой наблюдать и надеюсь, что когда ты сдашь выбранную карту, то прореагируешь на нее, так что я могу узнать, что это за карта. Это что-то вроде теста на наркотики. Суть в том, что ты обязательно выдашь себя, когда будешь сдавать свою карту. Я остановлю тебя, когда решу, что появилась твоя карта, но, если я не остановлю, ничего мне не говори. Иногда мне нужна вторая попытка».

8. Конечно, вы узнаете карту, когда Кристина положит ее, и сможете остановить ее и открыть карту. Но, если эта карта будет одной из первых трех, которые она сдаст, лучше пусть сдает дальше. В конце скажите: «Извиняюсь, я пропустил ее. Возможно, из-за того, что она была одной из первых и прошла до того, как я начал следить за твоей реакцией. Просто сдай снова первые несколько карт, и, я надеюсь, я увижу ее». Когда Кристина перевернет нужную карту, скажите: «О, вот она. Определенно, я чувствовал вибрации».

9. Если Кристина выберет стопку В, вы должны будете действовать иначе, потому что в этом случае карта вам изначально неизвестна. Скажите Кристине: «Возьми верхнюю карту, посмотри на нее и запомни. Теперь положи ее на верх одной из остальных двух стопок». Когда Кристина это сделает, скажите: «Теперь, пожалуйста, сними стопку и переведи нижнюю карту наверх». Затем попросите ее, так же как в двух первых случаях, сдавать карты по одной. Заметьте: на этот раз вы не даете их тасовать.

10. На этот раз выбранная карта появится в середине процедуры, так что вы сможете сразу ее идентифицировать. Если Кристина положит карту на верх стопки А, она появится сразу после нижней карты колоды, на которую вы взглянули, прежде чем отдать карты Кристине, так что можете сказать: «О, вот она. Я уловил легкую нервную дрожь, когда ты ее сдавала».


ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ

С того момента, как вы посмотрели на верхнюю и нижнюю карты в самом начале, и до того, как вы откроете выбранную карту в конце, пройдет немало времени и будет сказано немало слов. Сосредоточьтесь, чтобы не забыть, что это за карты!



11. Если Кристина положит свою карту на стопку С, при сдаче она появится на одну карту раньше, чем та, которую вы запомнили вначале, — так что вы не узнаете ее сразу. Но как только она сдаст следующую карту, вы уже будете знать. Скажите: «Подожди-ка, Кристина. Мне показалось, ты слегка нервничала, когда сдавала эту карту, как будто предыдущая и была выбранная тобой карта». Назовите ее и спросите: «Это была она?» Кристина подтвердит, что она.





Одна против восьми



Уровень мастерства 1

Вам понадобится

любые девять карт (включая девятку), сообщник, карандаш.

Фокус

Девять карт выкладываются определенным образом. Фокусник просит добровольца из публики помочь ему, а затем просит помощника выйти из комнаты. Другого добровольца просят выбрать одну из девяти карт, указав на нее. Человека, который вышел из комнаты, зовут обратно — и он показывает выбранную карту.

Методика

Этот фокус я узнал, когда был ребенком, примерно 60 лет назад. Он — сама простота, и приходится только удивляться, сколько раз вы можете показать его, а публика ничего не заметит. Конечно, если вы уже продемонстрировали несколько фокусов и многие из ваших зрителей уже помогали выбирать карту и т. п., у них не будет повода заподозрить, что помощник в этом фокусе — на самом деле сообщник. Но даже если они заподозрят, что в конечном счете и произойдет, им все равно придется поломать голову над тем, как именно вы это делаете.

1. Небрежно повертите в руках карты, прежде чем начать. Все, что вам нужно, — это убедиться, что девятка любой масти лежит среди девяти верхних карт.

2. Начните, сказав: «Для этого фокуса мне нужны любые девять карт, так что я просто возьму девять верхних карт из колоды».

3. Отсчитайте и положите на стол девять карт лицом вниз. Ваша сообщница, назовем ее Евгенией, уже наготове и знает, что теперь ее очередь действовать, так как это единственный из ваших фокусов, который начинается с того, что вы берете девять карт из колоды. Так что она ждет, когда вы скажете: «Ну, кто хочет помочь мне с этим фокусом?» Она очень быстро отвечает: «Я», прежде чем кто-нибудь другой откликнется на вашу просьбу. Вы говорите: «Спасибо, Евгения. Боюсь, что для этого фокуса тебе придется выйти из комнаты, пока мы будем выбирать карту, но это только на минуту или две».

4. Как только Евгения выйдет из комнаты, вы берете девять карт и сдаете их лицом вверх, как показано на рисунке вверху. Обратите внимание, что карты выложены так, как будто они значки масти на девятке. Когда закончите, попросите кого-нибудь из зрителей указать на любую из девяти карт.
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Вот так должны быть выложены девять карт. Обратите внимание, как значки масти на девятке пик аккуратно отображают расклад в целом



Евгению зовут обратно. Вы говорите ей, что она должна идентифицировать карту, которую выбрали зрители. Скажите, что будете указывать по очереди на карты, и, когда укажете на нужную карту, она должна вас остановить.

5. Начните указывать на карты карандашом в произвольном порядке, говоря: «Это она?» или «Эта?». Как только вы покажете на правильную карту, Евгения скажет: «Да, это она».

6. Важно, чтобы вы показали на девятку, прежде чем укажете на выбранную карту. Когда вы покажете на девятку, ваш карандаш тронет значок масти на девятке, соответствующий выбранной карте. Евгения сразу поймет, какую именно карту она должна опознать. Предположим, что на иллюстрации выбранная карта — пятерка червей. Вы должны сначала указать на валета бубен, затем на тройку треф, затем на девятку пик (следя за тем, чтобы кончик карандаша касался второго снизу значка масти в левом ряду). Теперь Евгения знает, что выбранная карта — пятерка червей, и, как только вы на нее укажете, она скажет об этом.

7. Если выбранной картой случайно окажется сама девятка, ничего страшного. Когда будете указывать на нее, просто укажите на значок, соответствующий девятке, — на нашей иллюстрации он второй снизу в правом ряду.


ДОПОЛНЕНИЕ

Что произойдет, если вы выложите девять карт из верха колоды и выяснится, что в вашем раскладе две (или даже три) девятки? Отлично! Фокус будет еще эффектней. Все, что Евгения должна знать в случае двух девяток, — это то, что нужная девятка — первая, на которую вы покажете. Когда будете повторять фокус, в качестве основной карты можете использовать другую девятку. В этом случае будет даже трудней догадаться, что именно вы делаете.



8. Вы можете повторить этот фокус, пока зрители медленно соображают, как вы его делаете. Некоторые сразу поймут, что Евгения — ваш сообщник. Я люблю сбивать их с пути, два раза подряд делая выбранной картой пятерку. Если кто-то скажет: «Я знаю, как это делается», вышлите Евгению из комнаты и попросите этого человека попытаться сделать это. Если у него получится, вы будете знать, была ли это просто счастливая случайность или нет. Если он действительно раскрыл секрет фокуса, поздравьте его, попросите держать его в секрете и переходите к следующему фокусу. Если у зрителя ничего не выйдет, попросите кого-нибудь перетасовать девять карт и выложить их снова. Повторите фокус в третий раз и скажите, что на сегодня хватит.





Чтение мыслей



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

любые девять карт и сообщник.

Фокус

Любые десять карт сдаются на стол. Фокусник поворачивается спиной, а зрителя просят прикоснуться к одной карте так, чтобы все присутствующие, за исключением фокусника, видели, к какой карте он прикасается. Фокусник снова поворачивается лицом и тщательно изучает карты. Попросив зрителя сосредоточиться сначала на цвете, потом на достоинстве выбранной карты, он затем называет ее.

Методика

Этому фокусу присвоен второй уровень мастерства, хотя никаких специальных навыков для него не требуется. Его успех зависит от уровня ловкости, с которой ваш сообщник сообщит вам наименование карты, и от естественности, с которой вы примете информацию, не показывая, что на самом деле происходит.

1. Десять карт выкладываются в соответствии со значками масти на десятке (см. рисунок). Ваш сообщник, как и в фокусе «Одна против восьми», — Евгения (так как одного сообщника вполне достаточно любому фокуснику). Евгения, конечно, знает карту, к которой прикоснулся зритель (назовем его Леонид).

2. Когда вы снова повернетесь лицом, внимательно изучите карты, можете нахмуриться, если хотите. Поднимите глаза, как будто вы озадачены, и посмотрите на зрителей, быстро взгляните на Евгению: она на самом деле посылает вам сигнал с помощью рук.

3. Чтобы указать вам на верхнюю карту левого столбца (на нашей иллюстрации тройку пик), она кладет правую руку на левое плечо. Чтобы указать на следующую (четверку бубен), она кладет руку между плечом и локтем. Для следующей (туза треф) — кладет руку на левое предплечье. Для нижней в левом столбце (пятерки червей) — кладет правую кисть на левую.

4. О любой карте в правом столбце Евгения сигналит таким же образом, только на этот раз кладет левую руку на правую. Остаются две карты в центре. Чтобы указать на верхнюю (для вас она дальняя), она прикасается рукой к подбородку, шее или губам, а чтобы указать на нижнюю — просто опускает руки.

5. Получив сообщение от Евгении, почешите затылок. Это даст ей понять, что она может расслабиться.




[image: ]




Расклад карт для фокуса «Чтение мыслей». Сигналы, соответствующие каждой карте, описаны в тексте



6. Теперь вы должны извлечь максимум напряженного ожидания из момента обнаружения карты. Не следует просто так сбалтывать ее. Допустим, была выбрана семерка червей (левая рука Евгении сжимает правое предплечье). Скажите: «Я чувствую красный цвет. Я уверен, что это красная карта. Теперь сосредоточься на ее масти, Леонид». Так получилось, что в нашем раскладе есть восьмерка, пятерка и семерка червей, так что скажите: «Это очень трудно, так как это может быть и семерка, и восьмерка червей. Я думаю, она выше пятерки. Мне кажется, что карта, о которой ты думаешь, Леонид, — семерка червей».


НА ЗАМЕТКУ

Этот фокус вы можете повторить два или три раза, каждый раз с разными добровольцами из публики, например Евгенией. Она должна выбрать нижнюю карту в центре, так как поза с опущенными руками будет для нее самой естественной. Будет интересней, если вы каждый раз, повторяя фокус, будете выкладывать новые десять карт.







Гипноз



Уровень мастерства 2

Вам понадобится

любые двенадцать карт и сообщник.

Фокус

Зритель выходит из комнаты. Двенадцать карт из верха перетасованной колоды выкладываются в три ряда по четыре карты. Один из зрителей выбирает одну из двенадцати карт. Человека, покинувшего комнату, зовут обратно. Фокусник прикасается поочередно к картам в произвольном порядке, спрашивая: «Это она? Эта? А может, эта?» А зритель отвечает: «Нет, не думаю, нет», пока наконец фокусник не прикасается к выбранной карте, тогда зритель отвечает: «Да».

Методика

Человек, который выходит из комнаты, — ваш сообщник, Евгения. Вы даете ей сигнал приготовиться к фокусу, произнеся заранее оговоренную фразу, вроде «Я собираюсь провести эксперимент, предполагающий применение гипноза, которым я, как и все настоящие волшебники, хорошо владею».

1. Говоря это, вы держите карты и уже взглянули на нижнюю карту колоды. Пусть это будет шестерка червей. Произнося свой монолог, вы держите колоду лицом вверх, чтобы все, и особенно Евгения, могли видеть, что нижняя карта — это шестерка червей. Это ключевая карта, которую вы оба знаете и запоминаете.

2. Остальные зрители, конечно, не обратят на карту внимания, так как они не знают, что происходит. Затем вы говорите: «Теперь людей пугают любые намеки на гипнотизм — я думаю, они боятся, что подвергнутся заклятию, от которого никогда не отойдут. Я не собираюсь заходить так далеко. Я просто хочу внушить свою волю некоему субъекту, чтобы он или она поймал мои вибрации и выбрал карту, которую я укажу. Ну что, есть желающие?»

3. Евгения ответит: «Я» и быстро поднимет руку, так что вы сможете сказать: «Я думаю, Евгения была первой, кто поднял руку, поэтому давайте попытаемся подвергнуть ее внушению. Во-первых, Евгения, не согласишься ли ты покинуть комнату?»

4. Как только Евгения выйдет, скажите: «Хорошо. Теперь, чтобы вы увидели, что за всем этим нет никакого сговора, я перетасую карты». Вы выполняете обычную тасовку, но следите, чтобы последняя стопка карт, которую вы переводите из правой руки в левую, состояла всего из четырех или пяти карт, чтобы быть уверенным, что нижняя карта (шестерка червей) четвертая или пятая с верху колоды. Вы можете, если достаточно уверены, повторно перетасовать карты, переведя верхние шесть карт обратно в низ колоды, а потом снова на верх. Самое главное, чтобы шестерка червей оказывалась в конечном счете среди двенадцати верхних карт.




[image: ]




Расклад карт для фокуса «Гипноз»



5. Теперь вы сдаете двенадцать верхних карт в ряды (см. рисунок) и просите кого-нибудь из зрителей взять одну из них.

Теперь, когда все знают выбранную карту, вы говорите зрителям, что, когда Евгения вернется, вы собираетесь показывать на карты в произвольном порядке, спрашивая Евгению каждый раз, это ли выбранная карта. Объясните, что она будет говорить: «Нет», пока вы не покажете на правильную карту, — в этот момент вы передадите ей сильный гипнотический посыл, который заставит ее сказать: «Да». Затем вы просите Евгению войти.

6. Вы объясняете Евгении, что публика выбрала определенную карту из двенадцати лежащих на столе. И продолжаете: «Я собираюсь по очереди без определенного порядка показывать на карты, но, когда я покажу на выбранную карту, ты почувствуешь, как внутренний голос говорит тебе: «Да». Это будет своего рода наше с тобой ментальное общение, сродни гипнозу. Ты должна будешь повиноваться импульсу и сказать: «Да».


НА ЗАМЕТКУ

Вы знаете, почему я советую, чтобы Евгения говорила «Не думаю» или «Я не уверена, думаю, нет», когда вы показываете на нужную карту? Потому что возможно (это произойдет в одном случае из двенадцати), что выбранная зрителем карта — шестерка червей. В этом случае, когда вы в первый раз покажете на эту карту и Евгения скажет: «Не думаю», вы можете перейти к двум другим картам и затем снова вернуться к шестерке червей. Евгения теперь может сказать: «Да» и добавить: «У меня возникло слабое ощущение, что это она, когда ты в первый раз на нее показал, но теперь я абсолютно уверена».

Если вы демонстрируете этот фокус не в первый раз, то должны показать на одну или две карты по два раза. Таким образом, зрители не будут думать об этом, когда вы вынуждены будете это делать, выбирая нужную карту.



Ты узнаешь, когда это надо будет сказать. Тебе понятно?» Евгения подтвердит, что понятно.

7. Теперь вы просто показываете на карты в любом порядке. Рано или поздно вы укажете на нужную карту, шестерку червей, и спросите: «Это она?» Евгения выдержит короткую паузу и скажет: «Не думаю». Затем вы укажете на две другие карты, про которые Евгения скажет, что это не они, но, когда вы укажете на третью карту после ключевой, Евгения скажет: «Да, это была она». Вы говорите ей, что она выбрала правильную карту. Если она хорошая актриса, она может пойти дальше и сказать: «Странно, я чувствовала, что мне как будто кто-то повелел сказать «да». Я не могу этого объяснить, но я как будто знала, что это она».
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