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Разработай свою стратегию управления активами




Научись чувствовать настроение рынка
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обучает и развивает в игроках: 
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 Понимание природы фондового рынка 
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 Умение принимать решения
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 Навыки анализа и оценки информации
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 Умение прогнозировать поведение рынка
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 Чувство вероятности и оценку риска
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 Ответственность и самодисциплину
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 Навыки убеждения и работы в команде
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 Понимание настроения участников рынка
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 Стратегический образ мышления





Быстрый старт



1. Решите, кто из игроков будет ведущим.

2. Посчитайте количество участников и зависимости от количества – выберите карточку со сценарием игры.

3. В соответствии со сценарием соберите игровое поле из четырех сегментов рынка.

4. Раздайте каждому участнику необходимое количество активов и бланков учета (по одному бланку, на каждый актив).

5. Перечислите деньги каждому участнику на каждый актив и зафиксируйте это на бланке учета активов, в первой колонке на первом гейме.

Начните играть в MARGIN! 6. Каждый игрок принимает решение, в какой рынок/бизнес вкладывать каждый из своих активов, руководствуясь здравым смыслом, информацией о доходности рынков, рисках и собственной стратегией инвестирования.
7. Все игроки принимают решения одновременно, фиксируя свои решения по каждому своему активу на бланках учета активов и на отдельных листках, которые передаются в сложенном виде ведущему.
8. Ведущий собирает листки с решениями игроков, производит расчет состояния доходности каждого из сегмента рынка и фиксирует эту доходность на игровом поле на данный период времени в виде % дохода или убытка.
9. Игроки вносят в бланк учета активов размер доходности того сегмента рынка, куда они делали инвестиции своих активов. Далее необходимо рассчитать новый размер актива на следующий ход, и записать его на следующей строке.
10. Ведущий объявляет следующий шаг игры – время для принятия новых решений о новых инвестициях своих активов. Не смотря на то, что решение повторяется, каждый раз это решение принимается в новых условиях: новое состояние рынка, новый размер актива, новое настроение других участников.
Действия игроков и решения повторяются каждый гейм. Согласно сценарию на рынке проводятся изменения, а игра продолжается определенное количество шагов.





Изменения рынка



A. Каждые четыре или шесть шагов игроки могут подводить итоги своих инвестиций, суммируя объемы денежных средств, аккумулированных на активах, и составляют рейтинг лидеров игры по состоянию активов.

B. В ходе игры, согласно выбранному сценарию, ведущий вносит изменения в состояние рынка: в доходность рынка, емкость сегментов и количество сегментов, могут как появляться, так и исчезать новые сегменты и финансовые инструменты.

C. В ходе игры, при достижении определенного уровня, игроки могут дробить свои активы, покупать или продавать дополнительные активы, выходить на IPO, а также брать кредит у других участников для проведения операций.





Цель игры «Margin»



Миссия игры – увеличить стоимость активов, которые находятся под вашим управлением, как в игре, так и в жизни.

Цель каждого игрока – заработать деньги на операциях с ценными бумагами и зафиксировать полученную прибыль.

Задачи в ходе игры – научиться действовать ситуационно, мыслить стратегически и играть по собственным правилам
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Для достижения цели вы должны размещать свои активы на рынке таким образом, чтобы их суммарная стоимость росла быстрее, чем стоимость активов других игроков.





Победитель



Победителем становится игрок, заработавший больше денег, чем другие игроки, т. е. тот участник игры или команда, которые наиболее эффективно управляли своими активами в течение игры.
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Случайно заработать деньги на фондовом рынке так же маловероятно, как и выиграть в лотерею. «Если хочешь выиграть по воле случая – ищи казино».

Заработать деньги, на конкурентном рынке, действуя без стратегии прямолинейно, невозможно. Рекомендация Рокфеллера «Покупай дешево, продавай дорого!» очевидна, но то, что надо покупать сегодня становится понятно только завтра, а что надо продавать – ясно лишь послезавтра.

Советы «богатого папы» чужим детям «Покупай доходные активы, формируй денежный поток!» приводят к повышенному интересу к этим активам и росту их цены. Приобретение актива становиться уже не столь привлекательным делом, поскольку в цене заложены будущие дисконтированные денежные потоки, а риск остается.

Победителя в игре MARGIN отличает от других игроков не только умение считать доходность и риск операций, но и наличие своей собственной стратегии, а также последовательность в ее реализации.





Развитие компетентности



Игра MARGIN развивает в игроках следующие навыки и умения, способствующие достижению высоких результатов на фондовом рынке, а также развивает способность мыслить стратегически и действовать на конкурентном рынке:
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Понимание природы фондового рынка
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Умение принимать решения
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Навыки анализа и оценки информации
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Умение прогнозировать поведение рынка
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Чувство вероятности и оценку риска


[image: ]

Ответственность и самодисциплину
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Навыки убеждения и работы в команде
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Понимание настроения участников рынка
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Стратегический образ мышления





Разновидности игры Margin



Все разновидности и варианты игры MARGIN можно сгруппировать по количеству игроков и по характеру конкуренции в ходе игры, что будет оказывать влияние ход игры, цели и задачи игроков.
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Игровое, рыночное поле:
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На рыночном поле отображается информация по каждому из сегментов рынка, с фиксацией результатов каждого хода.

Каждый сегмент рынка в бизнес-версии и каждая ценная бумага в биржевой версии игры имеют определенные показатели («Емкость рынка», «Объем продаж» и «Доходность»), результаты также могут быть изображены графически, в виде курса акций или индекса.

Объем рынка – величина условно постоянная, а доходность рынка определяется рыночным механизмом, который основан на соотношении спроса и предложения, а также может зависеть от емкости рынка и совокупности независимых решений остальных игроков-инвесторов которые формируют спрос и предложение.

Выбор сегментов рынка и составление игрового поля Игра МАРДЖИН для 2–5 игроков, вариант «Олигарх» Пример игрового поля 2x2=4 сегмента 
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Сегменты рынка могут быть одинаковыми по своей функциональности, например: четыре разных «Бизнеса» или четыре сегмента «Ценных бумаг». А также по сценарию или договоренности может быть совмещение любых сегментов.
Участники игры от 2-х до 5 человек 
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Каждый игрок имеет от 2-х до пяти активов, которые вкладывает в тот или иной сегмент рынка. Конкуренция в сегменте «Бизнес» побуждает одних игроков прогнозировать тенденции в сегменте «Ценные бумаги», а других подталкивает рисковать, действовать на удачу и возможную высокую доходность.
Потенциал рынка в начале игры может превышать количество активов в 2 раза. В ходе игры игроки, разделяя свои активы, непременно столкнутся с фактом ужесточения конкуренции. Рынок становится маленьким, некоторые игроки привыкают к высоким доходностям и начинают неоправданно рисковать. Других участников ужесточение конкуренции приводит к пониманию необходимости создания и реализации стратегии передела рынка, вытеснения конкуренции для сохранения и преумножения капитала.
Игра МАРДЖИН для 3-10 игроков, вариант «Стратег» Пример игрового поля 2x3=6 сегментов 
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Рынок может быть однородным, например: два сегмента «Бизнес», два сегмента «Ценных бумаг» и два вероятностных, не контролируемых сегмента. Также рынок может быть и более разнообразным или составленным из одних только «Бизнес»-сегментов. Определенно, в ходе игры, рынок становится более сложным и игрокам в такой ситуации требуется стратегия, поскольку информации, сегментов и игроков становится больше.
Участники игры от 3-х до десяти человек 
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Каждый игрок имеет от одного до пяти активов, которые вкладывает в тот или иной сегмент рынка; предвидеть действия каждого игрока становится сложнее. На рынке появляются общие тенденции и закономерности в поведении игроков, например хеджирование рисков, что необходимо использовать для построения выигрышной стратегии.
Влияние на рынок и возможности одного игрока становятся более ограниченными, поэтому на этом рынке возможно появление коалиций и альянсов в виде игроков, координирующих совместную деятельность. Возрастает роль аналитика и информационного фона, а также доверия к информации.
Игра МАРДЖИН для 5-30 игроков, вариант «Инвестор» Пример игрового поля 3x3=9 сегментов 
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Игровое поле может быть построено преимущественно из секторов «Бизнес» или предпочтение может быть в сторону финансовых институтов или специальных рынков. Большое разнообразие рынка предоставляет больше возможностей, как для инвестирования, так и для построения собственной стратегии.
Участников игры от 5-ти до тридцати и более человек 
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Большое количество игроков и их активов создает познавательную и предсказательную сложность поведения игроков на рынке. Влиять одному игроку на рынок, цены и настроение при количестве игроков более десяти, при реализации стратегии становится практически невозможным. На рынке возникают определенные тенденции, случайные закономерности и колебательные процессы, характерные для коллективного сознательного и бессознательного поведения. Выигрышная стратегия может быть построена вокруг случайных тенденций и закономерностей в их изменении.
Игра МАРДЖИН для одного игрока, режим «Тренировка» Следует сразу отметить, что этот вариант игры реализован в виде компьютерной программы, которая позволяет моделировать сегменты рынка, количество, сценарий и стиль принятия решения игроками.
Игровое поле в этом, тренировочном варианте игры может быть любым, как 2x2, так и 3x3. Необходимо учесть, что при увеличении количества сегментов усложняется не только игра, но и тренировочный процесс требует больше времени.
Задачи тренировочного режима нацелены на то, чтобы почувствовать ритмичность и цикличность рынка, научиться определять случайные закономерности, изменения тенденции и изменения в «настроении» игроков на рынке.
Игра – тренировка происходит один на один с роботами-алгоритмами или запрограммированными «игроками», которые имитируют решения, принимаемые разными игроками рынка: инвесторами, спекулянтами, аналитиками, бизнесменами, домохозяйками, студентами, профессионалами и возможно другими архетипами, встречающимися на рынке. Важно отметить, что изменяя качественный состав «игроков», их количество и «вооруженность» активами можно получить на рынке предсказуемый и вычислимый хаос, который будет закономерен, детерминирован с определенной вероятностью, исчисляем, но будет оставаться познавательно сложным для восприятия человеком и для прогнозирования и предсказания тенденций.
Самое главное, что сложность поведения рынка можно регулировать, таким образом, чтобы каждый раз играть на новом рынке, изучать новые ситуации и находить скрытые закономерности, тенденции и циклы. Моделируемая среда позволяет отработать навыки и техники, разработать собственную стратегию и наработать «чувство рынка». Таким образом, тренировочный вариант игры Margin учит действовать по ситуации, учитывать характер поведения рынка.
Тренировочный вариант также подходит для отработки математических и алгоритмических моделей, испытания программ-роботов, предназначенных для работы в качестве управляющих портфелем ценных бумаг на фондовом рынке.
Игра МАРДЖИН в формате «On-Line» Игра реализована на сайтах
www.ArtProLab.com – тренировочный и турнирный вариант;
www.MarginGame.com – коммерческий и инвестиционный вариант.
Турнирный вариант – позволяет сыграть в МАРДЖИН в различных форматах: «Олигарх», «Стратег», «Инвестор» с другими игроками. Зафиксировать свои результаты в турнирной таблице.
Тренировочный вариант – моделирует режим игру на квази-рынке, который можно формировать, подбирая игроков-роботов с собственным алгоритмом поведения на рынке.
Интернет вариант позволяет реализовать многие опции, которые в коробочной версии игры МАРДЖИН не были реализованы по причинам трудоемкости расчетов. Сетевая игра предоставляет возможность формирования индикаторов, получения различной статистики и аналитического материала для принятия инвестиционных решений на рынке.
Что касается временных режимов, то разработано 7 видов:
1. Годовой формат игры, 50 циклов/решений/шагов по неделям.
2. Квартальный – 4 турнира, для выявления победителей сезона.
3. Игра месяца – 12 игр по 25 шагов.
4. Дневной – , по мере набора стола/команды игроков.
5. Закрытая игра, для желающих играть отдельно от других.
6. Непрерывный формат, когда в игру можно входить и выходить.
7. VIP – игра для членов клуба MARGINGAME.
Вариант игры «On-Line» позволяет вести статистику, анализировать действия игроков, собирать аналитику и исследовать феномен принятия решений в условиях неопределенности. А также диагностировать стиль принятия инвестиционных решений конкретных игроков, давать рекомендации по совершенствованию стиля принятия решений и обучать разработке стратегии.
Рынок, это живая среда, которая живет по своим правилам и при этом сами правила время от времени изменяются. Различные варианты игры MARGIN помогают научиться выявлять правила, по которым играют другие игроки, чувствовать настроение рынка, разрабатывать собственные правила, управлять своим настроением, ловить момент, когда на рынке меняются правила игры и, в конце концов, учит тому, как заставить играть рынок по твоим правилам.
Олигархическая игра (2–5 человек) – включает в себя действия по захвату рынка и монополизации своего положения на рынке. Игрок становится способным влиять на рынок в целом, выдавливать конкуренцию, вызывать ажиотаж и панику, раздувать финансовые пузыри, манипулировать финансовыми инструментами, обрушивать цены и создавать кризисы.
Стратегическая игра (3-10 человек) – разворачивается как борьба за свою долю рынка, или присутствие на доходных сегментах рынка. Можно выделить прямую конкуренцию, которая приводит к снижению дохода на рынке и косвенную конкуренцию, когда игроки блокируют подходы к доходным сегментам рынка. В этой игре возможен сговор, создание коалиций и согласованные действия.
Инвестиционная игра (5-30 человек) – подразумевает ситуацию совершенной конкуренции, когда игрок, один на один с рынком, не может оказать значимого влияния на рынок, цены и других игроков. Данная ситуация предполагает, что инвестору необходимо предвидеть или ловить тенденции на рынке, рассчитывать доходности и риски, идти на рынок и туда, где будут деньги.
Тренировочная игра (1 человек) – происходит в формате один на один, человек и программа, где программа представляет собой набор алгоритмов, конкурирующих между собой по определенным правилам. Таким образом, задача игрока выявить цикличность данного рынка и предложить собственную стратегию.
On-line (от 1 до 1000 и больше) – игра, которая происходит на просторах интернет и подразумевает возможность on-line подключения и выхода из игры. Действия происходят в реальный момент времени. Большое количество игроков и разнообразие сегментов рынка предоставляет возможность разрабатывать и реализовывать разные стратегии управления активами.





Определение количества активов на одного игрока



В начале игры каждый игрок получает на руки определенный стартовый капитал, деньги, которые он будет вкладывать по ходу игры в рынок и в различные финансовые инструменты. По правилам игры деньги сгруппированы в активы, и игроки, каждый период игры, принимают решения относительно инвестирования своих активов на рынок. Для деления, покупки, продажи активов в ходе игры, существуют дополнительные правила.

После того, как вы определились с составом участников, необходимо принять решение о количестве активов на человека и общего количества активов в игре, чтобы выбрать игровое поле.

Таблица выбора количества активов на одного игрока Действие игры MARGIN разворачивается рыночном поле. 
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Рынок поделен на сегменты – поля, отражающие основных эмитентов ценных бумаг или отдельные виды бизнеса, а также финансовые институты, которые предоставляют другие возможные использования активов ( например : рынки/бизнесы – «нефть», «газ», «электроэнергия», «металлы»… финансовые институты – «банк», «ПИФ», «IPO», «облигации»…)
Для контроля состояния рынка и оценки уровня конкуренции предлагается «Индекс конкуренции» (ИК), который отражает степень свободы игроков на рынке, количество альтернативных возможностей для вложения активов.
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N – количество игроков;
А – количество активов;
М – количество рынков.
Индекс конкуренции показывает, насколько конкурентен рынок, а значит, насколько игра будет динамичной, и какие возможности для роста активов в игре предоставляются каждому игроку.
ИК =5-10 игра будет рыночной, высокая конкуренция.
ИК =3–4 игра будет позиционной, стратегической.
ИК = 2 игра будет олигархической, ограниченной в действиях.
При ИК = 1, игры не будет, нет разнообразия выбора у игроков.
В процессе игры уровень конкуренции (ИК) может меняться. 
Возможно изменение количества активов (А), например, увеличение активов в случае дробления игроками своих активов, или снижение, в случае наступления неблагоприятных событий в игре, или банкротства, а также при снижении размера актива до минимального уровня, когда потребуется слияние его с другим активом. Характер игры может измениться в случае появления новых сегментов рынка (М) или финансовых институтов и выход из игры старых. Изменение числа сегментов может произойти, как в силу реализации, заложенных в начале игры сценариев, так и форс-мажорных обстоятельств.
Коммерческий вариант подразумевает игру на деньги в формате интеллектуального «казино», где желающие могут заработать деньги, используя свой аналитический ум, стратегию и интуицию. Инвестиционный вариант выступает в виде финансового агента и позволяет привлекать инвестиции в инновационные проекты.





Сценарии игры



В игре предусмотрено четыре вида сценариев:

Сценарий I: Изменение доходности всего рынка в целом (оптимистично – пессимистично – оптимистично) 
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Сценарий II: изменение доходности сегментов рынка (доходность рынка в целом остается неизменной) 
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Сценарий III: изменение доходности сегментов рынка (доходность рынка в целом остается неизменной) 
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Сценарий IV: смешанный и случайный (выбирается последовательно набор карточек) 
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События в сценарии: 
1. Большой бизнес уменьшил/увеличил емкость на 3 единицы
2. Средний бизнес уменьшил/увеличил емкость на 2 единицы
3. Малый бизнес уменьшил/увеличил емкость на 1 единицу
4. Банк увеличил/снизил надежность вкладов в 2 раза
5. Облигации увеличили/уменьшили свою доходность на 10%
6. «МММ» больше не обманывает* (на игрока больше)
7. ПИФ – повысил/снизил уровень дохода/проигрыша
8. Рынок недвижимости стал более долгим/быстрым на 1 ход
9. Затраты на «Start-Up» компенсируются государством
10. Доходность казино возросла, 1 пункт в вашу пользу
11. Малый бизнес поддерживается государством – удваивается доход
12. Рынок ForEx предложил утроить существующее кредитное плечо
13. Закрывается/закрывается «…» рынок или сегмент
14. Появление офшорного банка +20 % с вероятностью банкротства 1/64
15. Остановка торгов на рынке по бумаге \'X\', на 2 шага замораживаются деньги
16. Налоговые проверки доходов, изъятие 50 % с самого большого дохода за ход
17. Антимонопольное законодательство – 10 % от самого большого актива
18. Интернет– бизнес увеличил свою доходность на 50%
19. Введено лицензирование 5 % самой доходной в прошлом шаге области
20. Введен налог 5 % за обналичивание, т. е. переход из «бизнеса» в «деньги»
21. Введен консалтинговый сбор 10 % за переход из «денег» в «бизнес»
22. Запретили производные ценные бумаги «опционы и фьючерсы»
23. На рынке ценных бумаг кредитное плечо увеличилось в 2 раза
24. Общее повышение/снижение доходности, рынка (эльдорадо или кризис)
25. Выход компании «Facebook» на IPO и размещение ценных бумаг





Виды бизнеса и финансовые институты



Виды бизнеса и финансовые институты являются альтернативами вложения денег инвесторов. Так существующие возможности можно разделить по способу формирования дохода на четыре группы:

1) сегменты рынка с фиксированным и известным объемом доходов;
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Например: если на рынок «Металлы» (емкость 10) пришли 5 компаний (активов), то доходность этих вложений оказалась двукратной, поскольку спрос или емкость рынка в два раза превышает предложение (10/5=2). Таким образом, если вы вложили 1 млн. руб. в такой рынок, то в результате своих действий получите 2 млн. руб.

Например: если на рынок «Ритейл» – розничных продаж (емкость 4), пришли 8 компаний (активов), то доходность таких вложений будет отрицательной -50 %, (4/8=0,5), поскольку предложение превышает спрос. Таким образом, если вы вложили в такой рынок 100 тыс. руб. то следует ожидать возврата только половины вложенных денег 50 тыс. руб.

Например: если на рынок «Химпром» – химической промышленности (при емкости рынка 5), пришли 5 компаний, то доходность таких операций равна 0 % или 1,00. Инвесторы не потеряли и не заработали денег на таком рынке при вложении в «Химпром».

2) сегменты рынка с нефиксированным доходом – финансовые инструменты;
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Фьючерсные контракты фиксируются и суммируются в операциях по приобретению акций, отражаются в совокупном спросе на ЦБ и, таким образом, влияют на курс акций и доходность бумаг следующим образом:

N = Nакции + Nфьючерсы (покупка-продажа) + Nопционы(продажа-покупка)

Т.е. текущий спрос на акции – это совокупность трех составляющих: спросу на акции на СПОТ – рынке,
спросу на фьючерсные контракты на покупку (ожидание роста доходов) и
спросу на опционы на продажу (право на продажу).
Таким образом, покупка производных ценных бумаг уравновешивает рынок, что и происходит на рынке ценных бумаг. Т. е. купив большое количество фьючерсов или опционов, нельзя вывести рынок из равновесия, но можно уравновесить свою позицию на рынке, так сказать, хеджировать риски, застраховать риск колебаний курса акций.

3) сегменты рынка с вероятностью наступления события и известным доходом; 
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4) сегменты рынка с особыми правилами образования и распределения дохода.
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Информационное обеспечение игры



Каждый сегмент рынка сопровождается информацией о текущем и прошлом состоянии в табличном виде

1. Таблица «Информация по рынку» 
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2. График «Информация по рынку» 
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Варианты игры с различным уровнем информационного обеспечения: 
Игра может происходить, как с полным объемом информации для всех игроков, так и с ограниченным информационным полем или разными уровнями информационного обеспечения информацией. Например, информация может быть ограничена рынками, в которых игрок присутствует своими активами.

Масштаб и глубина подачи информации: 1. Информация о доходности своих операций и своих рынках;
2. Информация о доходности других рынков;
3. Информация об объемах сделок на рынке;
4. Информация о механизме появления прибыли или дохода;
5. Информация (аналитика) в виде истории и доходности рынка;
6. Информация (аналитика) прогнозирования рынка по моделям;
7. Информация по доходам других игроков
(раз в 3–4 хода подведение промежуточных итогов, составление рейтинга среди игроков);
8. Информация по ходам других игроков
(под заказ, аналог изучения опыта конкурентов);
9) Информация о действиях первых 50 % игроков – некий аналог инсайдера;
10) Информация о будущих действиях ведущего, в случае объявления Форс-мажора, например: какой рынок скоро закроют, какой «замораживают», и что будет происходить далее по сценарию.

Игроки могут сами генерировать информацию и распространять ее по различным каналам коммуникации: обсуждения в чате, обсуждения на переговорах за столом, покупая рекламные баннеры, размещая PR-объявления, корпоративные новости, выступая в качестве аналитика.

Участники игры Участники игры выступают в качестве инвесторов, стратегов, портфельных управляющих или спекулянтов, в их задачу входит инвестирование имеющихся финансовых средств на рынок с целью максимизации стоимости активов или получения дохода с вложенного в бизнес капитала.
Вначале каждый игрок получает определенный капитал, который может быть в виде одного или нескольких активов, в зависимости от типа игры. Таким образом, каждый участник имеет определенный портфель активов, от одного до пяти. В ходе игры количество активов может меняться.
ИНДИВИДУАЛЬНАЯ ПОРТФЕЛЬНАЯ ИГРА (от 2 человек) 
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ГРУППОВАЯ ИГРА (игроки в команде – от 3–5 активов на команду) 
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ИНДИВИДУАЛЬНАЯ ИГРА (при количестве игроков больше пяти) 
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Правила работы с активами в ходе игры 
Вначале каждый игрок получает определенный капитал в виде одного или нескольких активов и, таким образом, каждый участник имеет собственный портфель из активов (от одного до пяти). Каждый ход, каждое движение капитала, которое происходит, записывается игроками в бланке учета соответствующего актива.
В ходе игры игроки не могут произвольно делить активы, но каждый актив можно независимо от других вкладывать в любой из сегментов рынка «бизнес», «ценные бумаги», «IPO» или в финансовые инструменты, например, «банк» или «облигации».

Правила разделения и слияния активов Если размер актива превысил первоначальный размер в 10 раз, то игрок получает право разделить актив на две равные части 50/50 или неравные, в этом случае размеры частей не должны отличаться друг от друга более чем в 2 раза, т. е. в пропорции 66/33 %.
Если размер актива стал меньше первоначального размера в 10 раз, то актив расформировывается, а деньги добавляются к одному из активов игрока. Если последний актив игрока попадает под расформирование, то игрок признается банкротом и выбывает из игры, при условии, что никто из игроков не даст ему кредит на сумму достаточную для продолжения игры.

Правила заимствования кредитов В ходе игры участники могут брать кредиты в банке и записывать себе на один из активов полученные кредитные средства. Объем заимствованных средств может составлять до 80 % от размера актива, на который этот кредит был взят. После совершения операции игрок обязан вернуть кредит вместе с процентами. Как правило, размер процента – величина договорная. Кредит можно взять и в банке, тогда процент за пользования кредита составляет доходность банка +5 %. Если игрок не может вернуть кредит, то он может перекредитоваться, но только у других игроков, на договорной процент и при обоюдном согласии сторон. Иначе игрок признается банкротом, и если собственный капитал становится меньше 1/10 от стартового капитала, он выходит из игры.





IPO – размещение ценных бумаг на рынке



Это правило работает для командной/групповой игры:

1. Заявка подается в письменном виде минимум за 1 ход до размещения акций. В одном игровом периоде проводится только одно IPO. Приоритет получает та команда, которая первой составила и передала ведущему заявку или больше профинансировала IPO.

2. В заявке указывается

– название компании и ее сфера деятельности:

(информация, которая важна для привлечения инвесторов)

– название группы/команды игроков

(раскрывается по желанию команды, но факт нежелания раскрывать информацию о компании, говорит о незрелом рынке (страх и непонимание инвесторов) и неготовности компании, но не является поводом для отказа в IPO)

– номер хода, когда пройдет IPO (заявку по желанию можно снять)

– количество активов, которые размещаются,

(но не больше, чем количество активов у компании)

– необходимость рекламной компании

(время – одна минута, может иметь дополнительную стоимость)

3. Собственно в указанном ходе

– открывается сегмент с IPO компании «N» со своей емкостью

– инвесторы на свой страх и риск принимают решение участвовать или нет, как правило, в IPO вкладывают «предприниматели» или «сорвиголовы».

– в зависимости от спроса – компании, которые инвестируют в IPO теряют или приобретают доход на вложенные средства, а компания инициатор IPO, соответственно теряет один свой актив или приобретает новый.

Важно помнить, что тот актив, который был получен в ходе IPO может стать банкротом, если в ходе игры, спрос со стороны инвесторов станет равен нулю. И тогда этот актив сгорает.





Рыночные механизмы



В этом разделе описаны рыночные механизмы, которые формируют реакцию рынка на решения инвесторов. Представленные ниже формулы позволяют рассчитать доходность того или иного рынка и оценить действия игроков. Рыночный механизм отвечает за характер и саму возможность конкуренции между игроками на рынке.

Рыночные механизмы для Стратегического варианта игры 

1. Конкуренция за сегмент рынка

2. Борьба за долю сегмента рынка

3. Борьба за прибыль на рынке

4. Борьба за доходность рынка (например, сегмент «Облигации»)

5. Рынок, реагирующий на инвестиции (например, сегмент «Нанотехнологии»)

6. Рынок с фиксированным временем пребывания (например, сегмент «Недвижимость»)

7. Рынок с учетом эффекта обучения (например, сегмент «Фармацевтика»)

8. Рынок с учетом эффекта позиционирования (например, сегмент «Fashion»)

Рыночный механизм № 1 Конкуренция за сегмент рынка

N игроков входят на рынок емкостью М

Доходность рынка = M/N

Стоимость бизнеса = АКТИВЫ х M/N

Наблюдается мультипликативный эффект, который предполагает, что объем инвестированных денег влияет на получаемый доход.

Пример:
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Рынок металлов, емкость = 10.

Если на рынок инвестируют 5 активов, то доходность вложений будет 10/5 = 2, или + 100 %, т. е. инвесторы умножат свои вложения в 2 раза, доходность на вложенный капитал составит 100 %.

Объективным объяснением будет тот факт, что на рынке есть спрос = 10 и предложение = 5, а когда на рынке спрос превышает предложение, то цены на рынке растут, и производители могут поднимать цены, таким образом, получать тот самый 2-х кратный возврат на вложенный капитал.

Если на рынок инвестировано 15 активов, то доходность вложений будет отрицательной, 10/15 = 0.67, или инвесторы потеряют – 33%

Объяснение то же самое, когда на рынке предложение = 15 превышает спрос = 10, то таким образом инвесторы начинают снижать цены, чтобы сбыть свою продукцию или, имея проблемы со сбытом, замораживают свой капитал.

Таким образом, рынок находит баланс между спросом и предложением, подавая сигналы инвесторам о необходимости вложения – высокая доходность сигнализирует о перегреве рынка; необходимости выхода – низкая доходность.

Рыночный механизм № 2 Борьба за долю сегмента рынка

N игроков входят на рынок емкостью М

Доходность рынка = М х Ni/N

Стоимость бизнеса = АКТИВЫ + M/N

Чем крупнее игрок, тем на большую часть дохода он претендует. Доход вычисляется не умножением, а сложением инвестированной суммы и дохода, полученного с занимаемой доли рынка.

Пример:
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Рынок металлов, емкость = 10.

Если на рынок инвестируют 5 активов, то доходность вложений будет 10/5 = 2. Но в этом случае инвестор прибавит к своим деньгам доход в виде +

2, т. о., если инвестор вложил 10 тыс., то его капитал после операции составит 10 + 2 = 12 тысяч.

Объективно можно представить, что емкость рынка, доход делится между участниками или инвесторами. Если на рынок зашло много инвесторов, то доход будет делиться между ними, если мало, то доход будет выше, поскольку будет делиться между меньшим количеством инвесторов.

В этом варианте игры инвесторы меньше рискуют, медленнее «делают» свои состояния, но и риск потерь минимальный, поскольку доходность рынка не может быть отрицательной. За исключением тех случаев (см. раздел Опции), когда плата за вхождение на данный рынок может стоить больше, чем инвестор получает в качестве дохода. Например: плата за вхождение на рынок «Ритейл» = 1 млн. долл., а в силу конкуренции инвестор заработал 500 тыс., в результате игрок от этой операции понес убыток 500 тыс.

Рыночный механизм № 3 Борьба за прибыль на рынке

(Частный случай «Рыночного механизма № 2»)

Ni игроков входят на рынок емкостью М

Доходность рынка = М х Ni/N

Стоимость бизнеса = АКТИВЫ + M/N

Чем крупнее игрок, тем на большую часть дохода он претендует.

В этом случае подразумевается, что участники игры, инвестируя активы в один рынок, не создают конкуренцию между своими компаниями/активами, а конкурируют только с другими конкурентами.

Пример:
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Рынок металлов, емкость = 10.

Если на рынок пришло 5 игроков, то доходность рынка будет 2 млн. на каждый вложенный актив, независимо от количества инвестированных активов.

Доход будет вычисляться как Сумма активов х Доходность рынка, например: если вы вложили 4 актива, то доход составил 4x2 = 8 млн.

Это позволяет учесть объем инвестора на рынке. Таким образом, предполагается, что вы можете концентрироваться на одном рынке и расти, а можете своими активами блокировать другие рынки, создавая конкуренцию другим участникам и снижая доходность рынков.

Рыночный механизм № 4 Облигации

N игроков входят на рынок облигаций доходностью М[%]

Доходность рынка = M/N Стоимость бизнеса = АКТИВЫ х M[%]/N

Процент доходности рынка делится на количество участников, конкурентность спроса, получаем доходность инвестиций.

Действие данного рыночного механизма характерно и применимо в игре в виде отдельного финансового инструмента – «Облигации». Поскольку рынок облигаций гарантирует доходность, но при растущем спросе снижает свою доходность пропорционально количеству желающих воспользоваться этим финансовым инструментом.

Пример:
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Финансовый инструмент – облигации 20%

Если придет один желающий купить облигации, то они обеспечат ему доходность 20 %, но если желающих будет двое, то доходность упадет до 10 %, при четырех – 5 % соответственно, а при ажиотажном спросе из 10 желающих доходность будет составлять лишь 2 %.

Рынок облигаций является буфером и спасает в периоды спада рынка, поскольку гарантирует положительную доходность.

В случае кризиса существует возможность присвоить этому рынку рейтинг надежности и проверять на устойчивость от дефолта.

Рыночный механизм № 5. Рынок, реагирующий на инвестиции

N игроков входят на рынок доходностью М

Но в следующий раз доходность данного рынка будет другой, она будет зависеть от текущего соотношения спроса и предложения на данном рынке.

М+1 – доходность рынка = М ± m

в следующий временной промежуток становится больше или меньше в зависимости от инвестиций в этом ходу.

Либо на ± 1 пункт в случае роста/падения.

Либо на ± m пунктов.

Либо пропорционально доходности.

Либо соответственно количеству участников.

Пример:
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На рынок «Нанотехнологии» текущей емкостью 2 единицы было инвестировано 4 актива, таким образом, емкость рынка в следующий период составит 4 единицы. А доход в этот период составит (= 2/4) 0,5 или – 50 % потерь инвесторов.

Но если в следующий раз на этот рынок придут, будет инвестировано 3 актива, то доход составит (из расчета новой емкости актива) = 4/3 1,33 или + 33 % на вложенный капитал.

Таким образом, рынок как бы реагирует на инвестиции, оживая или сжимаясь под воздействием вложенных средств. Возможна такая ситуация, когда никто не инвестирует в рынок, тогда такой рынок закрывается. И наоборот, инвесторы могут инициировать новый рынок, вкладывая в перспективу несколько активов с надеждой на то, что другие игроки поддержат начинание и будут вкладывать активы.

Рыночный механизм № 6. Рынок с минимальным временем (Т=3) пребывания актива на рынке

N игроков входят на рынок доходностью М

В следующий раз эти же игроки должны остаться на этом рынке, а также на третий раз эти игроки должны оставаться на рынке минимум три временных периода (Т = 3). На четвертый период игроки свободны в своем выборе и могут, как оставаться, так и перекладывать свои активы в другие сегменты рынка.

Такое положение дел происходит на рынках с низкой ликвидностью, когда невозможно и нет особого смысла быстро реализовать актив, какой бы привлекательной ни была ситуация. Такая ситуация характерна для рынка недвижимости или долгосрочных вкладов.

М – доходность актива, проявляется в каждый период времени, независимо от общего времени нахождения актива на данном сегменте рынка.

Пример:
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Таким образом, инвестиции в рынок «Недвижимость» выбывают из активного оборота минимум на три периода, при этом сохраняется вероятность того, что на этот рынок могут прийти другие игроки и понизят доходность, получаемую каждым игроком в отдельности.

Например, на рынок «Недвижимость» пришло в первый период четыре актива, затем добавился еще один – пятый актив, а в третий период, еще один – шестой. Таким образом, доходность этого сегмента рынка по периодам будет следующей (5/4=1,25; 5/5=1.0; 5/6=0,83) или в первый +25 %; во второй 0.0 %; в третий – 17 %.

Рыночный механизм № 7. Рынок с эффектом обучения. Премия за нахождение на рынке

N игроков входят на рынок, один из них продолжает инвестировать в рынок на протяжении Т периодов и в результате получает премию к общей доходности +50 %. Чем больше вы находитесь на данном рынке, тем больше ваша компетентность, и за эту компетентность (кривая обучения) вы получаете премию (ориентировочно 10 % за каждый период инвестирования).

Такое положение в инвестиционной деятельности характерно для исследовательских и научно-производственных предприятий, например, в области фармацевтики, где длительность исследовательского цикла может достигать 10 лет.

М – доходность сегмента рынка проявляется каждый период времени, но каждый 4-й период инвестирования в данный рынок инвестор получает премию +50 % к основной доходности рынка, за последовательное инвестирование в долгосрочный проект.

Пример:
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Если на рынок «Фармацевтика» был вложен актив, который находился в данном сегменте рынка на протяжении трех периодов подряд, то в четвертом периоде доходность инвестирования составит = 5/N4+50%

Например, если в четвертом периоде на рынке конкурировало четыре компании (было вложено четыре актива), то общая доходность составит 1.25 (25 %), а для компании, которая находится на этом рынке 4-й период, доходность будет равна 25 %+50 % = 70 %.

Рыночный механизм № 8. Рынок с позиционированием

N игроков входят на рынок с доходностью М. В одном сегменте N активов, что на обычном рынке вызывает конкуренцию между активами и, как следствие, снижает доходность = M/N.

Но находясь в сегменте рынка с возможностью позиционирования, вы можете выбрать одну из нескольких «рыночных ниш» и, соответственно, снизить конкуренцию. Но если вы столкнулись с конкурентом в нише, то конкуренция возрастает.

Такое положение с конкуренцией характерно для рынков с низкой стандартизацией и высокой дифференциацией продукта, например, рынок модной одежды.

Возможно применение ограничения, что позиционироваться и занять нишу можно только на 2-м ходу.

Пример:


[image: ]



Если на сегмент «Fashion» – модная одежда, зашли четыре компании, первая и вторая компании позиционировали себя в сегменте № 2, третья в сегменте № 3, а четвертая никак не позиционировала себя, то доходность сегмента распределиться следующим образом:

Доходность = [M/N] / n

Таким образом, доходность инвестированных активов будет определяться согласно формуле:

Доходность 1-й и 2-й = (5/4)/2 = 0,63

Доходность 3-й = M/N х п = 5/4 х 2 = 2,5

Доходность 4-й = M/N = 5/4 = 1,25

Рыночные механизмы для Биржевого варианта игры

Деньги генерируются инвесторами, которые пришли на рынок раньше и создают предложение активов для сегодняшних инвесторов (спекулянтов), которые пришли на рынок позже, в надежде на его дальнейший рост. Сегодняшние инвесторы, в свою очередь, будут создавать предложение в будущем, меняя ценные бумаги на деньги.

9. Рынок инвестиционный с нулевой суммой.

10. Рынок инвестиционный с фиксированной доходностью.

11. Рынок инвестиционный с регулируемой чувствительностью.

12. Инвестиционный рынок покупателя.

13. Спекулятивный рынок.

14. Рынок Фьючерсов (производных ценных бумаг).

15. Рынок Опционов (производных ценных бумаг).

16. Рынок «Покупателей и Продавцов».

17. Рынок «Спроса и Предложения».

Доходность зависит от изменения настроения инвесторов.

Доходность не зависит от сегодняшнего настроения инвесторов.

Рыночный механизм № 9. Инвестиции с нулевой суммой

Доходность рынка зависит от желания будущих инвесторов купить этот актив, войти на этот рынок.

N – количество инвесторов на данном рынке

N-1 – количество инвесторов на данном рынке в прошлый период времени

Доходность-1 (доходность бумаг прошлого периода) = N/N-1
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На данном рынке емкость, а точнее, доход, определяется следующим шагом, – доходность прямо пропорциональна последующему спросу на ценные бумаги данного сегмента рынка и обратно пропорциональна предложению, т. е. спросу прошлого периода.

Данный рыночный механизм отражает природу биржевой торговли, когда доходность определяется ожиданиями дохода и будущим спросом, который проявляется в данном рыночном механизме.

Необходимо отметить, что данный рыночный механизм обеспечивает игру с нулевой суммой, когда объем активов (финансовых средств), вложенных в рынок, остается постоянным и только перераспределяется между участниками рынка. Это часто происходит на рынке ценных бумаг, когда по ценным бумагам не выплачивают дивидендов. А когда появляется инвестор, то расчет его будет на дальнейший рост ценных бумаг и последующую их продажу.

Рыночный механизм № 10. Инвестиционный, с доходностью М [%]

Данный рынок демонстрирует ожидания инвесторов и отклонение реальной доходности от номинальной.

Ожидаемая доходность = М и остается постоянной

Общая доходность-1 = N/N-1 + М[%]
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На данном рынке доход определяется будущим спросом и обратно пропорционален спросу прошлого периода. Т. е. реализован механизм инвестиций с нулевой суммой, но этот механизм объединен с ожидаемой доходностью по данным ценным бумагам, который известен.

Подобный механизм реализует модель рынка ценных бумаг, когда по ценным бумагам выплачивают дивиденды, в этом случае ценные бумаги приобретают подтверждение своей ценности.

Но общая доходность ценной бумаги при положительных дивидендах может быть отрицательной. Так, в случае, когда бумага была перекуплена, и, несмотря на дивиденды, последующее предложение ценной бумаги на рынке превышает спрос, что вызывает снижение курсовой стоимости и, в итоге, общей доходности.

Рыночный механизм № 11. Инвестиционный, с регулируемой чувствительностью рынка

В данном случае рынок будет иметь «буфер» в виде постоянных потенциальных игроков, наличие которых будет сглаживать колебания спроса и предложения.

Доходность-1 = (N+B)/(N-1+B)
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К постоянным участникам рынка ценных бумаг, которые исполняют роль этого самого буфера, можно отнести пенсионные фонды, страховые компании и паевые фонды. Наличие этих крупных игроков на рынке ценных бумаг придает устойчивость фондовому рынку и не позволяет происходить резким колебаниям курса, стабилизируют рынок, и сглаживает колебания доходности.

Рыночный механизм № 12. Инвестиционный рынок покупателя

Текущая доходность является результатом текущего спроса. Чем больше спрос, тем дороже приходиться покупать ценные бумаги.

Следовательно, терять деньги.

Доходность = Спрос вчера/Спрос сейчас

Доходность = N-1/N
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Доходность считается в настоящем времени и относится к текущим инвестициям, т. е. действиям и решениям, происходящим в данный временной период.

По сути, то тот же рыночный механизм из стратегических механизмов – «рынок, реагирующий на инвестиции».

Недостатком данного рынка является то, что это рынок с нулевой суммой, и такой рынок может закрыться из-за отсутствия интереса со стороны инвесторов. Исключить этот недостаток в игре можно, комбинируя этот механизм с фиксированной доходностью.

Рыночный механизм № 13. Спекулятивный рынок

Текущая доходность является результатом текущего спроса. Чем больше спрос, тем дороже приобретенные бумаги и, следовательно, выше стоимость приобретенных активов. Следовательно, создавая спрос, игроки взвинчивают цены и считают, что хорошо заработали, поскольку обладают ценными бумагами, купленными по высоким ценам.

Доходность = Спрос сейчас/Спрос вчера

Доходность = N/N-1
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Доходность считается в настоящем времени и относится к решениям, происходящим в данный временной период. По сути, это прямая противоположность рыночному механизму «Рынку покупателя», поскольку заслуга покупателя, создающего ажиотаж, весьма сомнительна, так как в действительности ему приходится покупать ценные бумаги по более высоким ценам. В принципе, рост рынка может привлечь новых покупателей, но нет гарантии, что цены будут повышаться.

Недостаток данного рынка в том, что можно манипулировать ценами, приходя на этот рынок большим количеством активов и сразу же получая доходность, что противоречит логике рынка, поскольку отсутствует источник дохода – покупатель.

Наличие такого рынка равносильно запуску печатного станка с последующей инфляцией, обесцениванием денег и выводом игроками инвестиций из сегмента «Бизнес» – реального сектора экономики.

Рыночный механизм № 14. Фьючерсы

Фьючерс это обязательство в будущем купить (или продать) ценные бумаги по фиксированной в настоящем времени цене. Идея рынка фьючерсов в том, чтобы предугадать будущую доходность. В игре МАРДЖИН предлагается – предугадать и текущую, и будущую доходность, и саму тенденцию, чтобы понимать какой инструмент производных ценных бумаг выбрать, и как им пользоваться.

Поскольку фьючерс предполагает определенную стабильность курса, то колебания рынка ценных бумаг, падение и рост отражаются на рынке фьючерсов в геометрической прогрессии. Колебания доходности рынка на фьючерсах дают большую доходность, но и сопровождаются большими рисками.

Формула для определения доходности фьючерса:

D′Ft = Dt/Dt-1

Dt – доходность ценных бумаг в настоящем периоде

Dt-1 – доходность ценных бумаг в прошлом периоде
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Если доходность меняется в одну сторону, два хода подряд рынок показывает доход или два хода подряд убыток, то фьючерс будет убыточным, поскольку доход на фьючерсе предполагает, что вы предугадали изменения тенденций рынка.

Рыночный механизм № 15. Опционы

Идея опциона – получить право продать или купить какую-либо ценную бумагу по фиксированной цене. Следовательно, при значительном отклонении рынка в одну из сторон, выбранной при покупке опциона, реализация этого права будет давать владельцу опциона большую доходность.

Определяются произведением доходностей текущего и прошлого периода. Таким образом, «Опцион» предоставляет возможность получить высокую доходность на больших колебаниях курса при фиксированном риске.

В общем случае идею определения доходности опциона D′Ot можно выразить следующей формулой:

D′Ot = DtxDt-1

Где, доходность опциона будет определяться произведениями доходностей текущего и прошедшего периодов.
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Таким образом, если вы правильно прогнозируете изменение курса, то зарабатываете с удвоенной силой, если нет, то разность курсов сглаживает возможные потери и ограничивает размер возможных убытков на рынке.

Рыночный механизм № 16. Рынок покупателей и продавцов

Стоимость бумаги и доход от операции определяется балансом спроса и предложения. Каждый игрок имеет акции, продает акции и покупает акции. Исходя из продажи и спроса, формируется цена.

Цена = Цена(Т-1) х Доходность[%] [% изменение котировки]

Где: Доходность[%] = Тренд[%] х Объем[%]торгов
Тренд[%] = (N покупка – N продажа) / (N покупка + N продажа)

Объем[%] торгов = (N покупка + N продажа) / N акций Если в игре участвует 100 акций (емкость рынка = 100 или 100 %), то:
Пример 1. 
Покупателей = 3 %, продавцов = 5 % => Тренд = – 25%
Объем торгов = 8%
Доходность = – 0,25 х 0,08 = – 0,02 или снижение рынка на 2%
Пример 2. 
Покупателей = 10 %, продавцов = 20 % => Тренд = – 33%
Объем торгов = 30%
Доходность = – 0,33 х 0,30 = – 0,10 или падение рынка на 10%

Пример 2. Покупателей = 10 %, продавцов = 90 % => Тренд = – 80%
Объем торгов = 100%
Доходность = – 0,80 х 1,00 = – 0,80 или обвал рынка на 80%

Тех, кого меньше – реализуют свои бумаги по прошлым ценам, тех, кого больше – реализуют по новым ценам. Вообще, кто без проблем продал или купил – сделал это старой цене. А тот, кто попал в «ажиотаж» – тех, кого больше, провели сделку по новой цене. Рыночный механизм № 17. Рынок спроса и предложения Предложенный в этом варианте рыночный механизм учитывает, как рынок покупателя, так и рынок продавцов.
В настоящий момент существует две гипотезы, принципиальное отличие между ними в роли сегодняшних покупателей и продавцов ценных бумаг.
Согласно Гипотезе № 1, спрос и предложение на рынке ценных бумаг разворачиваются во времени таким образом, что сегодняшние покупатели ценных бумаг удовлетворяют, как вчерашний спрос, который стал сегодня предложением бумаг, так и порождают сегодняшний спрос, формируя завтрашнее предложение ценных бумаг на рынке. Таким образом, доходность рынка можно выразить следующей формулой:
1) Дt = (Nt+1 х Nt-1)/ (Nt х Nt)

Согласно Гипотезе № 2, сегодняшние покупатели и продавцы ценных бумаг не играют большой роли на рынке, и в расчете доходности рынка ими можно пренебречь, по сравнению с тем вкладом, который вносят прошлые покупатели и продавцы и, наверное, самое главное, будущие игроки на рынке ценных бумаг. Таким образом, доходность рынка сегодня отражают вчерашние и завтрашние игроки. Доходность сегмента рынка зависит от предложения в прошлом периоде и спроса в будущем. Парадоксально, но от действия в настоящем доходность рынка не зависит. 2) Дt = Nt+1/Nt-1
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Возможные варианты Margingame



I. По механизму образования маржи/прибыли (стратегическая или биржевая)

Биржевая: действия развиваются на рынке ценных бумаг и преимущественно во времени. Доходность сегментов задается не фиксировано, а в зависимости от спроса и предложения. Расчет доходности рынка идет после цикла инвестирования и в большинстве случаев определяется после следующего хода.

Стратегическая: действия развиваются на сегментах рынка, доходность зависит от емкости сегмента рынка, которая, как правило, фиксированная, и предложением, действиями других игроков в этом же сегменте рынка, создавая тем самым конкуренцию.

II. По количеству игроков и их взаимодействию (одиночная или портфельная)

1. Каждый игрок действует в своих интересах, управляет своими деньгами или портфелем активов. Самостоятельно анализирует ситуацию, прогнозирует поведение других игроков, оценивает риск, разрабатывает и реализует стратегию инвестирования.

2. Игроки объединены в команды, и на рынке конкурируют команды, таким образом, сами игроки, участники команд учатся делать вклад, делить ответственность, оценивать риски и рассчитывать вклад каждого игрока в результаты работы команды.

III. По времени проведения игры (пошаговые, непрерывные)

1. После каждых 3–4 шагов игроки подводят промежуточные итоги игры и составляют рейтинг инвесторов, определяют результативность своих вложений.

2. Согласно выбранному в начале игры сценарию, ведущий меняет размер рынка, емкость отдельных сегментов, вводит новые рынки и предпринимает другие шаги по изменению рынка и правил.





Учет финансовых операций



1. В начале игры каждый игрок оформляет финансовые активы, заполняя графу «собственник», вписывая свое имя – Иванов Иван Иванович.

Для групповой игры в графе записывается название команды.

Количество активов у каждого игрока зависит от количества игроков, вида игры, сценария и количества сегментов рынка.

2. У каждого игрока одинаковая сумма на счете актива, которая отражается на бланке учета финансовых операций.

Например : стартовая сумма 1 млн. Евродолларов. 

3. Каждый ход, на бланке учета игроки отмечают рынок, в который вкладывают свои деньги.

Например : «Металлы». 

4. После подсчета ходов других игроков и доходностей рынка, игроки отмечают доходность того сегмента, куда вложили свои деньги.

Например: +20 %.

5. В начале следующего хода игроки корректируют состояние своих активов, умножая объем вложенных денег на доходность.

Например : 1 млн. х 1,2 (+20 %) = 1,2 млн.

6. Участники игры снова решают, в какой рынок вкладывать свои активы/деньги.

Например : инвестор решает вложить актив в «Нефть и Газ», 

Далее, после подсчета ходов всех игроков ведущим, доходность сегмента составляет -5%, т. е. стоимость актива снижается в 0.95 раза.

Итоговый объем денежный средств в данном активе после выполнения данной операции составил: 1,2 млн. х 0,95 (-5%) = 1,14 млн.

7. Инвесторы снова принимают решения о вложении своих средств, и деловой цикл повторяется. И т. д. и т. п.

Бланк учета финансовых операций 
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Каждый ход, каждое движение капитала, которое происходит, записывается в бланке учета каждого актива самим игроком. В ходе игры, игроки должны вкладывать свои активы в любой из сегментов рынка или в финансовые инструменты.
А поскольку, цели у игроков одинаковые, и размеры рынков ограничены, то между игроками/инвесторами появляется конкуренция за наиболее доходные и привлекательные сегменты рынка, что в результате снижает доходность этих сегментов, а игроков побуждает принимать новые решения в поисках доходных сегментов рынка.
Таким образом, проявляется рыночный механизм игры MARGIN.





Опции



Трения на рынке 

Операции на рынке могут быть обложены налогом на операции, также могут проявляться транзакционные издержки.

2% за переход с одного сегмента рынка на другой.

5% за переход от финансовых институтов в бизнес. Обратный переход осуществляется бесплатно. Собранные за переход деньги могут реализовываться на отдельном рынке, например на рынке «Консалтинг».

Информационное агентство Игроки могут создавать информационный фон в начале или конце принятия решений. Право выступить может быть, как бесплатным, или разыгрываться на аукционе, так и предоставляться за отдельную фиксированную плату. При отсутствии желающих право прокомментировать ход игры, сделать прогноз после ходов игроков и сделать прогноз до решений игроков принимает на себя аналитик, который таким образом получает власть и влияние на принимаемые решения.

Действия правительства Закрыть один из рынков. Ведущий пишет название и запечатывает в конверте.
Игроки, попавшие в данный сегмент, пропускают 2 хода. По типу налоговой проверки. Возможен более жесткий вариант – банкротство или отзыв лицензии.

Действия чиновника Обложить налогом или лицензией вхождение и занятие каким либо бизнесом. Ставка может быть фиксированной, а может быть процент от оборота.

Производные ценные бумаги Фьючерс предполагает, что человек кладет деньги, как на ставку на то, что показатель или стоимость актива не увеличится, т. е. прогнозирует определенную стабильность (доходности делятся, т. е. доходность в настоящем времени делится на доходность в прошлом периоде). Таким образом, если в прошлом периоде была отрицательная доходность, то, покупая «фьючерс», вы предполагаете, что данная тенденция исправиться, и таким образом, получается, что при росте курса, игрок получает удвоенный рост.
Опцион предполагает, что человек получает доходность при отклонении, т. е. при продолжении данной тенденции человек получает большую доходность, пропорциональную последним двум периодам (т. е. будущая доходность перемножается). Таким образом, можно выбирать Опцион или Фьючерс, увеличивая на порядок доходность и, соответственно, риски.





Стратегия игры



В ходе игры участники не вступают в прямое взаимодействие друг с другом, не соревнуются друг с другом, но соревнуются все вместе.

Конкуренция происходит на рынке, сам рынок определяет, кому достанутся деньги, кто получит доход от своих инвестиций, а кто увязнет в конкурентной борьбе.

Бизнес-стратегия – для стратегического варианта игры – характеризуется конкуренцией на рынке , где формируется доход, а объем рынка ограничен. Конкуренция может разворачиваться за разные рынки, не только за рынки сбыта, но и рынок рабочей силы, рынок технологий, рынок материалов и рынок финансов. Деньги генерируются той долей рынка, которую вы занимаете.
Для выигрыша необходимо успешное предвидение действий других игроков, желание быть на рынке и находиться вне конкуренции, концентрироваться на рынках, приносящих доход, и сразу избавляться от убыточных активов.

Биржевая стратегия – для биржевого варианта игры – характеризуется конкуренцией во времени , когда формируется тенденция и ее продолжительность ограничена. На рынках могут формироваться разного рода тенденции, не только долговременные, связанные с ростом или падением, но и застой, а также ажиотаж или паника. Деньги генерируются будущими ожиданиями.
Для выигрыша необходимо точное прогнозирование тенденции, быть во главе тренда, опережая других инвесторов, концентрироваться на растущих рынках, продавать то, что будет падать в цене и покупать то, что будет расти, учитывая настроение инвесторов и спекулянтов.

Как правило, практика многочисленных игр показывает, что игроки часто попадают в определенные ловушки. Первая – игроки держатся за убыточные активы, надеются, что сегмент рынка станет доходным, начнет приносить доход, одним словом, не фиксируют убытки. Продолжают настаивать и верить, гипнотизировать рынок.
Вторая – боязнь выхода на доходные сегменты рынка проявляется в том, что игрок начинает думать: а как подумают остальные, появляется игровой момент. В итоге получается ситуация – «сам себя перехитрил».
Третья – бесконечно ждать, когда доходность их рынка будет расти, не менять своей позиции на рынке, выступать в качестве долгосрочного инвестора. Но практика показывает, что если акции не растут, то скоро они начнут падать.
Четвертая – постоянно догонять, опаздывать и упускать растущую тенденцию, идти по следам денег, а не туда, где будут деньги, ориентироваться на текущие, а не будущие доходы.
Пятая – действовать интуитивно, случайно и спонтанно, полагая, что рынок не имеет системы и, таким образом, можно поймать цикличность колебаний рынка, если действовать хаотично. Но это так же маловероятно, как выиграть в лотерее.
… И т. д. и т. п.
Чтобы потерять деньги на рынке существует масса разнообразных способов, а чтобы заработать деньги на рынке, необходима собственная стратегия и дисциплина по ее реализации.

Основные направления формирования стратегии: Стратегия формирования консервативного портфеля, путем вложения больших денег в большие рынки, ограничение возможных потерь и фиксирование прибыли в виде вложений в банк.
Стратегия формирования рискованного портфеля, попытка поймать волну, удачу, фортуну, пойти на неоправданный риск одним из активов, чтобы приобрести стартовый капитал.
Стратегии хеджирования, страхование своими мелкими активами крупных пакетов, вложенных в определенный рынок.
Стратегии блокирования рынков, когда мелкие активы используются для снижения доходности рынков конкурентов.
Стратегия создания кризисов, предполагает создание как ажиотажного спроса «беру по любой», так и ажиотажной распродажи «продать пока берут», с последующей скупкой этих же активов по минимальным ценам.

Тактики игры на рынке: Тактика – раскачивание рынка, попытки создать волну и поймать периоды роста. Этот прием также используется для хеджирования больших активов небольшими, для поддержания доходности.
Тактика блокирования рынков небольшими активами характерна как для биржевой, так и стратегической игры. Эта тактика подразумевает создание избыточной конкуренции на рынках.
Тактика информационного влияния на решение в качестве аналитика. Это отдельное направление получения преимуществ, путем создания положительных или отрицательных установок у игроков, относительно тех или иных рынков.
Тактика спекуляций и надувания «пузыря» подразумевает гласный или негласный сговор участников для генерирования доходности на отдельных рынках, путем проведения спекулятивных операций.
Тактика использования кредитного плеча и заимствование средств для их вложения. Этот прием требует хорошего понимания рынка, поскольку цена ошибки возрастает многократно.





Формат игры между школами бизнеса (MBA)



В соревновании принимают участие группы, представляющие отдельные школы бизнеса по направлениям стратегия и финансов. Групповая динамика придает больший драматизм игре, поскольку участникам необходимо будет договориться, разделить между собой не только роли и обязанности, кому и что делать, но и ответственность в случае неправильных решений. В этом случае группы сталкиваются с проблемой внутренней сплоченности, разработки процедур принятия решений и доверия.

В игре одновременно может участвовать от 3-х и более команд и каждая команда в начале игры получает портфель активов 5–7 шт. Таким образом, формат игры будет стратегическим и может включать в себя, как элементы конкурентной борьбы за сегменты рынка, так и возможности для инвестирования финансовых средств в рынок ценных бумаг и другие финансовые инструменты.

В результате, при проведении турнира между 30 школами бизнеса, достаточно провести пять отборочных игр первого уровня и одну заключительную финальную игру для выявления команды победителя и стратегии, которая привела ее к успеху.

Пример рыночного поля на девять сегментов: 
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Каждая команда может размещать свой портфель активов в любом из секторов рынка, вычисляя его вероятную доходность, и учитывать при этом возможные действия конкурентов.
Независимо от исходы игры для той или иной команды принципиально важным становится договориться между собой в самом начале игры, так как в процессе игры не будет времени на выяснение отношений.
Поскольку до первого хода неизвестно как поведет себя рынок в целом и не ясно, как строить стратегию, важно, чтобы члены команды договорились о том, как они как они принимают решения. Возможны несколько вариантов:
1. Каждый участник управляет своим активом, а общий актив – бросают в банк. Такая линейная форма разделения работы и ответственности не дает преимущества команде в целом и не задействует весь потенциал, но бывает полезна для проявления «звездных» игроков.
2. Группа выбирает самого авторитетного или самого умного.
Этот участник аккумулирует на себе все решения и оставляет за собой последнее слово. Такой внутренний порядок помогает договариваться, но сильно перегружает авторитета группы, что в последствие сказывается на эффективности решений.
3. Группа равных участников – партнеров, договаривается и принимает решения на основании консенсуса. Это хороший способ принятия решений когда есть время, но в условиях ограничения времени на принятие решений происходит перегрузка информацией, решения принимаются беспорядочно и теряется связь со стратегией.
4. Группа договаривается о разделении работ и задач внутри группы. Одни делают прогноз рынка, другой – рассчитывает доходность, третий – принимает решения, четвертый – измеряет настроение рынка, пятый выполняет функцию риск-менеджмента, а шестой о общую координацию. Это самая сложная модель предполагает, что участники знают друг друга и сыграны между собой.
5. Формализованный «банковский» вариант, алгоритм принятия решений, реализуемый в определенной последовательности участниками группы. Когда решение принимается последовательно, согласно установленным ранее правилам, которые в свою очередь отражают выработанную группой стратегию.

В любом случае, группе придется в ходе игры одновременно решать три задачи: договариваться между собой; решать, куда и какой актив инвестировать и, самое главное, не забыть про стратегию, ее реализацию и коррекцию в ходе игры.

Пример отображения информации по одному из рынков 
[image: ]


Участники игры: 
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В ходе игры команды, согласно правилам игры, могут делить активы, брать заемные средства, реализовывать выбранный сценарий. Особенно актуальным становится выступление аналитиков, право на выступление может предоставляться по величине капитала, продаваться на аукционе за отдельную плату или разыгрываться между командами. Допускается, чтобы команды и даже отдельные игроки могли организовывать коалиции.
В результате проведенных игр выявляется команда победитель, с явно выраженной стратегией управления активами, в конкурентной среде.





ФОрмат турнира между алгоритмами-роботами



Соревнование компьютерных программ 

Современный рынок опирается на различные фундаментальные принципы, описанные в игре «МАРДЖИН», но инструменты торговли на рынке, в том числе торговля ценными бумагами, продолжают совершенствоваться.

Уже никто не пишет котировки мелом на доске, не пишет заявки на бумаге и не отправляет свои заявки почтой, эти действия по коммуникации и координации выполняют компьютеры объединенные в единую сеть. Но в области принятия решений происходит противоречивая ситуация:

С одной стороны, компьютеры обрабатывают и оценивают все больше и больше информации, сети распространяют и передают ее со скоростью света. Обрабатывается не только количественная, но и качественная информация, в ход идет нечеткая логика, фракталы и теория хаоса, нейросети и генетические алгоритмы, позволяющие мутировать этим самым нейросетям. Но сам компьютер не принимает решений, алгоритмы обрабатывают, а электронные советники – советуют, но окончательное решение остается за человеком. Даже при полной алгоритмизации подобных решений, необходимо будет выбрать программу и решить, на каком рынке работать, на какой временной период ориентироваться, установить настройки…, нажать на кнопку "ON" или "OFF".

Для сторонников алгоритмизации предоставляется турнир «MARGIN A.I.», соревнование по написанию алгоритмов, способных извлекать из рыночного хаоса случайные закономерности, а значит и прибыль. При этом «алгоритмические решения» становятся достоянием многих финансовых компаний, и, возможно, это ближайшее будущее торговли на рынке ценных бумаг, – инструмент, как телефон или автомобиль.

Следующий ход в развитии системы взаимодействия: человек – рынок, это появление автономных программ роботов, способных автономно от человека «нарезать» деньги на рынке ценных бумаг. Вопрос времени, когда появятся такие алгоритмы-роботы, которые смогут выходить за пределы «игрового поля», и самостоятельно искать релевантные данные и действовать на их основе.

MARGINGAME является как раз такой площадкой, где можно испытать алгоритмы, это арена, где программы смогут помериться силами в способности самостоятельно действовать на рынке, адаптироваться к его изменению, изменениям правил игры и, главное, зарабатывать деньги. С другой стороны, человеческий разум превосходит «мозг» компьютера, действует более гибко и избирательно, используя богатый опыт и контекст, создает ощущения и вспышки озарения, больше отталкиваясь от общей ситуации, чем от правил и принципов, заложенных в любой алгоритм. В то же время, человеку свойственно эмоционально реагировать на происходящее, уставать и ошибаться, спорить и обижаться, сомневаться и находить оправдания, впадать в эйфорию и испытывать депрессию, испытывать страх и жадность одновременно. Но только человек, обладая пониманием ситуации, может принимать решения, брать на себя ответственность и действовать.

Игра Марджин, как не умаляет, так и не раскрывает достоинств программных продуктов, которые не только собирают и обрабатывают информацию, но и готовят решения. Проведение игры может послужить площадкой или ареной, где могут встретиться, как игроки, участники рынка, так и математики, предсказывающие поведение цифр, и программисты, для проверки и реализации идей, алгоритмов, подходов, принципов. В конечном счете, участники игры проверят свои силы, выработают и оценят эффективность торговых стратегий, а, главное, научатся чувствовать рынок и приобретут то самое преимущество, которого лишены программы.

Формат турнира алгоритмов и программ-роботов: 

Последовательность проведения игры. 1. Правила игры, описание игрового поля и сегментов рынка.
2. Регистрация участников и их программ-алгоритмов.
3. Выбор сценария игры.
4. Игра: (10-100 и более циклов решений)
а) получение информации о рынке,
б) внесение изменений в игру, согласно сценарию,
в) расчет алгоритмами доходности и выдача решений
г) изменение рынка в соответсвии с принятыми решениями,
д) следующий шаг см. а)
5. Анализ игры, подведение итогов, описание поведения программ.

Игра позволяет по-новому поставить задачу прогнозирования, выявление взаимозависимостей и циклов в условиях рыночной информационной и вычислительной конкуренции. Подобная задача предполагает учет не только данных прошлых периодов, но и поиск данных, которые можно формализовать и использовать в программе.





Инвестиционный образ мышления



Игры существуют для развития мышления и закрепления поведения в ситуациях, приближенных к реальности. Самое ценное в любой игре не только ее сходство с реальными условиями и, конечно же, не ответы, которые вы получаете, как руководство к действию и приводящие к выигрышу. Ценность игры заключается в многообразии ситуаций, в которых могут побывать участники по ходу игры, и в возможности сделать свои собственные открытия, которые и являются свидетельством обучения.

Несомненно, для развития стратегического, инвестиционного или рыночного мышления, необходимо обозначить координаты, в которых можно было измерить продвижение в развитии. Такими координатами могли бы стать измерение позитивного и негативного мышления и существующие закономерности в мышлении относительно ценности: деньги – это цель и ценность сама по себе, или деньги – это средство, инструмент, цифры.

Так же образ мыслей можно разделить на «бедный» и «богатый», «деловой» и «не деловой», а также на «стратегический» и «не стратегический».

Богатое мышление – это мышление не столько образное, сколько разнообразное, выявляющее взаимосвязи и отношения, определяющее главное и контекст, обладающее функцией самообучения и самовосприятия.

Деловое мышление – это когда мысли направлены на цель, выражаются в действиях и ведут к результатам. Не деловое мышление – мысли выражаются в словах, хаотично направлены, реактивны и ориентированы на действия других людей.

Стратегическое мышление – это когда человек мыслит самостоятельно в направлении получения преимуществ, что выражается в действиях, отличных от других. Делать не то и не так, как делают все, в результате можно прийти к новым достижениям. Пример не стратегического мышления – заимствовать готовые чужие идеи, использовать готовые шаблоны, клише и штампы, и при этом действовать в разрез с ходом мыслей, чаще, как все.

Вероятно, психологи нашли большое количество типов интеллектов IQ, EQ и других видов мышлений. Выявленные различия между психологией т. н. богатых и бедных людей – становятся бестселлерами, лозунг «делай как ОН!», полный готовых ответов, принимается с большим энтузиазмом, чем наблюдательность и поиск вопросов. Наемный работник не станет владельцем бизнеса или инвестором, если будет только думать как бизнесмен, слепое повторение действий, также не сделает владельца мелкого бизнеса инвестором. И дело не в правильности или неправильности мышления, а в том, что «человек дела» пришел к
такому мышлению – действуя, принимая решения, рискуя; таким образом, его опыт нельзя передать словами, мы видим лишь верхушку айсберга. Может быть, в деле изучения мышления помогла бы история или проблема. Мне представляется более важным не то, как думают успешные люди сейчас, уже добившийся успеха, стоя на вершине, а, что и как они думали, когда начинали свое дело, почему сомневались, когда решали, что делать?
Характерно, но многие успешные люди говорят, что пришли бы к успеху раньше или добились бы больших результатов, если бы знали то, что знают сейчас. Расхожим стало клише: «Если бы я знал об этом раньше, двадцать, тридцать лет назад, когда начинал свой бизнес…» Вероятно, они бы не написали бы эту книгу, а, возможно, они бы выбрали другой(!) путь. Может быть, пройденный путь был бы им уже не интересен, возможно они не приняли бы правил игры, весьма вероятно, что главное для них было сделать все самим и по-своему в духе «Му Way», доказать себе и другим.
А, может быть, они не стали бы теми, кем являются сейчас, обладая одним только знанием.
Все особенности, секреты, законы описаны в литературы об успехах, представителей которых можно объединить и выразить одним девизом «Делай как я!». Этот подход имеет и предлагает знания и мудрость, выраженную и сформулированную в законах и максимах! Но страницы этой книги не дают готовых ответов, рецептов или алгоритмов. Только правила игры, которая позволит вам развить необходимые навыки и сделать собственные открытия.
Выход есть – учиться самостоятельно думать, и самостоятельно принимать решения, оставаясь при этом реалистом. В какой степени вы готовы стать инвестором? А может быть спекулянтом?
Игра предоставляет возможность попробовать себя в качестве бизнесмена, олигарха, инвестора и спекулянта. Начать думать стратегически, научиться опережать конкурентов, быть на шаг впереди, чувствовать дыхание рынка. Предугадывать циклы роста и спада, а, возможно, и участвовать в их формировании. Таким образом, можно прийти к глубокому пониманию законов рынка, законов конкуренции (невидимой руки, о которой писал Адам Смит и видимой руки бизнеса).
Начните «свой путь», и он непременно приведет вас к успеху. Возможно, на пути встретятся соблазны, миражи, жажда наживы, желание пройти его быстрее. Вероятно, вы встретите трудности и препятствия, сделаете массу ошибок. Скорей всего вам изрядно придется поломать голову над тем, как стать лучше на рынке, как опередить конкурентов, как поймать волны роста и сгладить влияние кризисов. Уверен, опыт, полученный в игре MARGIN, позволит вам заработать столько денег, что проблемой станет, как их потратить, этот факт приведет к пониманию, что деньги больше не проблема.

MARGINGAME – это модель реальности, игровое поле и рынок (спрос и предложение) создают живые люди, со своими интересами, ожиданиями, предпочтениями, ценностями. Понимая закономерности движения рынка, вы получите возможность разработать выигрышную стратегию и собственные принципы успеха.
Успехов! 
до встречи на игре, 
Пономарев И. П. 

Свои вопросы, пожелания, замечания и предложения пишите на адрес: ponomarevip@yandex.ru





История разработки игры Margin



Игра MARGIN была разработана в 1999 году Пономаревым Игорем Пантелеевичем, научным сотрудников Экономического факультета МГУ им. М.В.Ломоносова. Игра появилась в результате исследования феномена «коллективного сознания», независимых решений, которые принимают участники рынка, независимо друг от друга. В настоящее время игра стала частью курса «Принятие управленческих решений» для моделирования конкурентной рыночной среды, создания групповых решений, ситуации разделения риска и ответственности, демонстрации работы рыночного механизма. Игра используется как тренажер принятия решений инвесторами в условиях неопределенности.

Игра MARGIN показывает игрокам, как работает рынок и как «невидимая рука» приводит рынок в устойчивое состояние. Почему независимые друг от друга действия людей в их личных эгоистических интересах приводят участников рынка к согласию быстрее, чем переговоры. Основная идея игры – научить игроков принимать решения в рыночных условиях, предвидеть движение рынка, предсказывать поведение других игроков. MARGIN учит игроков действовать на опережение, улавливать настроение рынка и зарождающиеся тенденции, упреждать массовые решения и не поддаваться давлению коллективного бессознательного.

Название игры «MARGIN» отражает суть игры – получение дохода на инвестиции и прибыли от операций. С другой стороны, «Марджин» созвучно «маргиналам» – новым людям, которые приходят на рынок и устанавливают на нем свои правила.

Основные элементы игры за десять лет игровой и обучающей практики не претерпели каких-либо изменений, а проведение нескольких тысяч игр дало богатый материал для развития правил игры, появления новых сценариев развития игры, моделирования принципов работы рынка и поведения на нем игроков. В ходе многочисленных игр были выявлены, исследованы и апробированы различные рыночные механизмы, приводящие к равновесию или сговору игроков, к раздуванию спекулятивных «пузырей» и инициированию игроками кризиса.

Идеи, заложенные в игре, позволяют участникам найти ответы на несколько интересных, жизненно-важных для инвестора вопросов. Почему люди, принимающие решения, ведут себя неэффективно? Как и где развить умения и навыки, чтобы эффективно действовать в условиях рыночной конкуренции? Как опередить конкурентов, используя механизмы рыночной конкуренции, научиться мыслить стратегически? Кроме того, игра демонстрирует стратегическую природу, участники игры находятся в конкурентных условиях, а победителя в игре определяет не слепой случай, а закон спроса и предложения, вернее, сам рынок, формируемый участниками игры. 

В настоящее время игра проводиться в ряде финансовых компаний для демонстрации инвесторам возможности понимания особенностей и сложностей работы фондового рынка; разработан ряд новых правил и опций, которые погружают игроков в условия, приближенные к реальному рынку, где участники игры соревнуются друг с другом по рыночным правилам. MARGIN – это модель рынка, где котировки и доходность активов в игре определяют балансом спроса и предложения, т. е. самими участниками, а не моделью экономики или алгоритмом. Анализ выигрышных стратегий позволил выявить и дополнить общий принцип игры рыночными механизмами, которые лежат в основе конкуренции и конкурентной борьбы. Отсутствие одного единственного правильного выигрышного принципа и фактора случайности, делает игру MARGIN каждый раз увлекательной и неповторимой.





Сценарий телевизионной версии игры «Margingame»



Инвестиционная стратегическая игра «MarginGame» в телевизионной версии, где участники игры в студии принимают решения, инвестируют свои средства в рынок и своими действиями формируют курс ценных бумаг. В результате игры одни участники зарабатывают, а другие теряют деньги.

Участники – приблизительно 25–35 человек, которые сидят в студии. В первом ряду за отдельными стойками – представители финансовых компаний, управляющих активами, которые имеют возможность наглядно продемонстрировать свою способность управлять активами.

Игровое поле – четыре экрана – сегмента рынка, составлены в один квадрат – рынок. Каждый экран демонстрирует, объемы торгов и доходности прошлых периодов.

Ведущий – объявляет ходы, общается с игроками, объясняет движение рынка, собирает решения участников, комментирует действия игроков, объявляет результаты, вносит изменения согласно сценарию и делает свои прогнозы, вовлекает телезрителей в игру.

Помощницы – собирают решения участников, передают микрофоны, дают свои комментарии и прогнозы.

Регламент игры – рассчитан на 8-12 игровых шага/периода, в которых игроки анализируют рынок, принимают решения и узнают доходность своих вложений. Завершается игра объявлением и награждением победителей среди игроков в студии и среди телезрителей.

Характер и сюжет игры – может быть посвящен как отдельно ситуации на фондовом рынке, так и отдельно одному сегменту рынка – «фармацевтика» или отрасли – «нефть». Также возможно проигрывание глобального сценария – «валютные войны».

Общие позиции телевизионной версии игры:

1. Есть игровое поле – несколько полей секторов рынка разной привлекательности для вложения денег.

2. В игре принимает участие несколько игроков, цель которых получить доход от инвестирования.

3. Каждый участник игры имеет первоначальную сумму денег, которую вкладывает в тот или иной рынок, сегмент игрового поля.

4. Совокупность решений всех игроков создает спрос, который вместе с предложением определяет доходность каждого из сегментов.

5. В итоге, каждый раз игроки либо получают доход на инвестированные деньги, либо терпят убытки.

6. Игрок, который в ходе игры сможет уловить закономерность и предвидеть изменения, может выгодно инвестировать деньги.

7. Несмотря на ситуационность и неповторимость игровых ситуаций, существует определенная выигрышная логика поведения игрока.

8. В итоге, победители игры играют в сезонных играх, и далее в финальной игре года, где разыгрывается приз – квартира в Сити.

9. На каждую игру можно купить на аукционе место, выиграть по sms или заработать в on-line версии на сайте www.MarginGame.com.

10. В каждой игре участвуют три представителя разного уровня финансовых компаний, для которых MARGINGAME – это способ продемонстрировать свои профессиональные способности принимать решения в условиях рыночного хаоса.

11. Также на игру можно пригласить известных людей и популярных артистов. И самое главное, что можно сделать процесс обдумывания решений открытым для зрителей и тем самым программа не только носит развлекательный, но и познавательный характер.

12. Анонс и приглашение на следующую игру позволит зрителям подготовиться и обсудить возможные стратегии и их реализацию.

13. Также как и любой игре есть главный приз и возможность зафиксировать прибыль в виде предметов роскоши первой необходимости.

Хронометраж игры, структура программы 
[image: ]
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Сценарий, содержание Заставка «Margin» 
Заставка показывает динамику рынка акций, подъем и падение цен, разные диаграммы, разные рынки и их взаимозависимость; брокеров наблюдающих за рынками на нескольких мониторах, таблицы с цифрами, бегущие строки, трендовые линии, экстраполяции. А также необходимо показать эмоции людей: людей, с замиранием сердца глядящих на график (отражающийся в зрачке), вскидывающих руки вверх в ликовании, обнимающихся на радостях; хватающихся за голову в недоумении и раздосадованных, бросающих бумаги и ударяющих кулаками воздух.
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Приветствие ведущего Добрый вечер! 
Мы рады приветствовать вас на первом ТВ-шоу, посвященному принятию инвестиционных решений на рынках ценных бумаг. В нашем шоу вы узнаете, как работает самое сложное явление экономической жизни современного общества – рынок ценных бумаг. MarginGame – это игра, модель рынка, шоу, которое показывает, как работает рынок, как люди принимают решения, как можно заработать на рынке и не проиграть. Эта игра раскроет секреты финансовых и фондовых рынков. Участие в игре поможет вам лучше понять, как работает биржа и рынок. Вы можете не только оценить свои способности, но и развить необходимые для работы на рынке навыки. Знания, полученные в ходе игры, и интуиция помогут принять правильные инвестиционные решения на рынках. В нашей игре вы можете не только получить удовольствие, но и проверить свою интуицию, выработать стратегическое мышление. Но самое главное, приняв решение в sms-викторине, вы можете выиграть приглашение в студию на игру, где в конкурентной борьбе выиграть главный приз – (автомобиль/50 паев на сумму) предоставленный компанией «Фора-Клуб»/«Четверка-диалог»/«Омега капитал».

Правила игры Цель игры – преумножить свой капитал (актив или деньги), который в нашей игре, в отличие от Жизни, у всех одинаковый.
У нас в игре выигрывает тот, кто заработает сегодня больше всех на нашем рынке Ценных бумаг. Другими словами, тот игрок, у которого будет больше денег в конце игры.
В начале игры у каждого игрока – одинаковый стартовый капитал.
Количество игроков в студии 25–50 человек плюс 3 эксперта (от спонсоров, представителей управляющих компаний, трейдеры и аналитики, которым представляется возможность в прямом эфире доказать свой профессионализм, искусство предвидения рынка).
Решение в игре принимается в каждом периоде, каждым игроком в отдельности относительно поля – рынка, куда вкладывать капитал (каждый игрок может принять решение, в какой бизнес вложить свой капитал).
*) в продвинутой игре или последующих играх можно предложить несколько финансовых инструментов.
Доход от вложения пропорционален емкости рынка (объему) и обратно пропорционален количеству игроков на данном рынке.
Продолжительность игры 12 периодов, в течение которых необходимо принимать решения, размещая капитал на рынках.
В течение игровых периодов может меняться количество и доходность рынков.
Выигрывает тот игрок, который больше других преумножит свой стартовый капитал, т. е. обеспечит большую доходность вложений.

Приветствие игроков и спонсоров Сегодня в студии победители on-line игры, аналитики рейтингового агентства, представители академической среды Экономического факультета МГУ, математики из Дилинг-центра МИФИ и уважаемый господин «Че», который стал победителем аукциона и купил VIP-место и право в прямом эфире сыграть в нашу игру с любителями и профессионалами, побороться за главный приз.
Отдельно хотим представить наших экспертов:
Иванова И.И.
– портфельного управляющего компании «Омега-Капитал»
Петрова П.П.
– директора фондового департамента «Четверка-Диалог»
Сидорова С.С.
– финансового аналитика компании «Фора-Клуб»
Отдельный респект выражаем генеральному спонсору, компании «Ком-Траст» и банку БТВ за предоставление главного приза сегодняшней игры -100 килограммов рублей. Благодарим «РКБ» и «Бизнес-ФМ» за информационную поддержку.
Итак, начинаем!

Первый ход Первый ход – по традиции он совершается в условиях полной неопределенности, поскольку игроки не знают предпочтений друг друга, не знают стиля игры, готовности идти на риск.
Для того чтобы преумножить капитал, наши участники должны вкладывать свои деньги в самые доходные рынки. Потенциальная доходность скрывается за такой характеристикой каждого рынка, как «Емкость Рынка». ЕР – означает потенциальную потребность, т. е. сколько денег на рынке, или сколько игроков рынок готов выдержать без потерь. Т. е. на рынке «Металлы» ЕР = 5 четыре компании зарабатывают деньги, пять компаний остаются при своих, а если к ним добавится шестой игрок, конкуренция сделает этот рынок непривлекательным, и участники рынка просто начнут терять деньги, делить потенциал рынка на большее количество участников.
Но проблема в том, что так начинают думать многие участники и своими действиями насыщают или даже переполняют рынок. Поэтому здесь важно действовать и мыслить по-другому, не так, как все, не поддаваться панике, а пытаясь на шаг опередить конкурентов, идти на рынок, где деньги. Но для сохранения устойчивого роста, а именно, чтобы на протяжении 10–12 периодов показывать лучшие результаты, необходимо выработать собственную корпоративную стратегию поведения и принятия решений.
Еще важно отметить, что любой участник, делая первый ход, находится в условиях полной неопределенности относительно того, как поступят другие игроки. Как собственно человек, выбирающий в первый раз финансовый инструмент или компанию, куда вложить деньги, даже при положительных результатах в прошлом, будущая доходность остается неизвестной.
Итак (обращаясь к залу), дорогие участники, каждый из вас имеет в управлении собственный первоначальный капитал в 1 млн. рублей.
Каждый из вас должен принимать решение о размещении всех ваших средств, такое решение вы будете принимать в каждый период времени, управляя, таким образом, своим капиталом. Вы выбираете, в какой бизнес/ рынок вкладываете. И каждый следующий период вы можете вкладывать ваши средства в другие рынки. Нет смысла держать их в акциях, которые не приносят доход.




* * *

//идет сбор заявок ассистентками, или участники «нажимают» машинки для «голосования», пока идет сбор. Показ зала, голос за кадром обращается к зрителям://

Уважаемые телезрители, вы можете принять участие в игре. Для этого надо определить самые доходные рынки в каждом игровом периоде.

Победителем в телеигре признается участник, определивший как можно больше самых доходных рынков/бизнесов и приславший соответствующее sms-сообщение, в которых правильно определит самый доходный рынок/бизнес.

Самые проницательные, обладающие лучшей интуицией, удачливые телезрители будут приглашены на следующую передачу, где они смогут вступить в рыночную игру с профессионалами и побороться за главный приз.

Присылайте sms с номером рынка (например, «2») на номер 088008 (стоимость sms – 50 рублей).

Итак, господа, делайте свои вложения, какой бизнес, вы считаете, будет самым доходным? Напоминаю, что доходность зависит от емкости/привлекательности рынка и количества компаний на рынке, т. е. от решений, которые принимают другие игроки.

Ждем, пока все игроки сделают свои размещения, т. е. сделают ходы.

(С технической стороны – можно сделать пульты на 6 кнопок, соответствующих рынкам, и участники просто нажимают эти кнопки, компьютер фиксирует и рассчитывает доходность, отображая ее на табло для каждого игрока, и выводя десятку лидеров).

Так как же наши участники вошли на рынок, насколько удачно вложили средства, мы узнаем после рекламы.

РЕКЛАМА Посвященная финансовым компаниям, банкам, журналам, паевым фондам, форекс-клубам и онлайн-платформам.
Также может быть реклама недвижимости – сохранить и заработать.
Реклама автомобилей – в качестве альтернативы, как потратить деньги. Здоровье и красота – как ценный актив.
Первые результаты
Итак, что же произошло на рынке, или как рынок отреагировал на неопределенность, или какие решения приняли наши участники?!
Ситуация на рынке выглядит следующим образом:
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5 игроков выбрали бизнес НЕФТИ
10 игроков выбрали бизнес ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ
7 игроков выбрали бизнес СТРОИТЕЛЬСТВО
6 игроков выбрали бизнес КИНО

Таким образом, доходность данных рынков составила На экране быстро идет подсчет в демоверсии: доходность «нефти» 13 (емкость рынка) / (делиться между) 5 (компаниями на рынке нефти).
Итого по «нефти» = 13/5 = 2,6, т. е. капитал участников рынка нефти вырос в две целых и шесть десятых раза!
А участники, которые пошли на рынок телекоммуникации, потеряли половину своего капитала!

Доходность других рынков: 
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Итак, 5 игроков, среди них представитель «Четверки-диалога» вырвались в лидеры и имеют по 2,6 млн. рублей.
Семь участников получили свои деньги обратно, а 16 участников потеряли половину своего капитала!
Такова цена неопределенности!
Да, как же все-таки важны эти первые шаги на рынке, и как в эти моменты важно, чтобы удача улыбнулась вам. Но это лишь первый шаг, впереди еще 11 решений, которые могут полностью изменить позицию.
Надо отметить, что мнение SMS голосования разделилась таким же образом, и на рынок НЕФТИ пошло незначительное количество участников.
Продолжайте голосовать, и вы можете выиграть.
Так же, если вы не участвуете, не поздно включиться в игру (зарегистрироваться и получить на телефон 1 000 000 рублей), поскольку победитель SMS голосования определяется из участников определивших большее количество доходных бизнесов. Если вы пропускаете ход, то ваши деньги сохраняются.

… ход 

Переходим ко второму туру. Доходность рынков известная, как же теперь наши участники распорядятся своим капиталом? Какой из рынков окажется прибыльным, а какой из рынков уйдет в минус. Кто покажет отрицательные инвестиционные результаты? Кто потеряет, а кто найдет, зависит от совокупности решений, которые примут участники все вместе. Необходимо отметить действие той самой невидимой руки рынка, чем больше игроков приходят на рынок, тем меньше доходность, а чем меньше доходность – тем меньше участников, что повышает доходность рынка. Невозможно предсказать, но предположить, каким будет рынок можно, если вы в игре, можно на этом и заработать!
Принимайте решения относительно инвестиций, ждем ваших решений.
Уважаемые телезрители, вы тоже можете проверить свою интуицию, определив тот рынок, который окажется в плюсе. Отправьте SMS с номером рынка, куда, по-вашему, следует вложить деньги, ориентируясь, прежде всего, на доходность рынка.
//Ассистентки собирают карточки (именные, подписанные участниками).//

Итак, время собирать камни и определить расположение игроков на рынке. Какой бизнес вы выбрали на этот раз, и какая доходность бизнесов?

8 игроков выбрали бизнес НЕФТИ 8 игроков выбрали бизнес ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ
5 игроков выбрали бизнес СТРОИТЕЛЬСТВО
7 игроков выбрали бизнес КИНО

Таким образом, доходность данных рынков составила На экране быстро идет подсчет в демоверсии: доходность «нефти» 13 (емкость рынка) / (делиться между) 8 (компаниями на рынке нефти).
Итого по «нефти» = 13/8 = 1,8, т. е. доходность бизнеса, связанного с нефтью, снизилась, но по-прежнему высока; обеспечила прирост 80 % капитала участникам бизнеса на нефти.
Рынок строительства также вырос, стал прибыльным для инвесторов 7/5 и принес инвесторам 40 % дохода.
По-прежнему ниже рынка или, проще говоря, в минусе бизнесы телекоммуникации и киноиндустрия. Слишком много желающих заниматься кинобизнесом – 7 игроков, тогда как рынок КИНО выдержит / имеет место только для пяти компаний, предложение превышает спрос и приходится торговать себе в убыток, делать скидки на товары. А также большие сроки продаж снижают рентабельность, растягивая получение дохода во времени.

Доходность рынков на втором туре выглядит следующим образом: 
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Следует отметить удивительный факт (!), то, что идет против логики «невидимой руки», рынок «КИНО» был убыточный, показал отрицательную доходность, но желающих не только не убавилось, а даже прибавилось, что еще больше обрушило рынок и сделало его еще больше убыточным! Удивительно еще то, что многие не поверили, что рынок нефти сохранит свою доходность.
Такие феномены рынка мы увидим еще не раз, что говорит о так называемой «разумности» поведения человека на рынке, и о том, что же все-таки движет человеком?
Следует отметить, что в аудитории появился один лидер, имеющий 3,7 млн.
В числе пятерки лидеров представители компаний «Омега-капитал» и «Четверка-диалог».
А как же поступили участники нашего проекта, играющие по другую сторону экрана?
Феноменально и удивительно, но решения нашей ТВ аудитории разделились таким же образом!
Из телезрителей можно выделить 2350 участников, показывающих высокие результаты инвестирования, которым удалось поймать две растущие тенденции.
Уважаемые телезрители, продолжайте голосовать, даже если вы пропустили один тур, поскольку процесс инвестирования долгосрочный, это можно сравнить с марафоном, выигрывает тот, кто меньше ошибется на этом длинном временном промежутке. Осталось еще 10 ходов.
А мы переходим к третьему ходу!
Принимайте решения, вы все видите, емкость рынка, доходность, тенденции на рынке. Ваш доход зависит от вашей способности принимать решения, интерпретировать информацию, определять слабые сигналы, индикаторы.
Пока рано говорить о стратегии, но именно сознательный подход и умение учиться на ошибках может сделать вас преуспевающим инвестором на любом рынке.
Итак, вносите ваши предложения, фиксируйте ваши решения! Размещайте деньги. Какой, по-вашему, рынок будет в плюсе, какой бизнес будет расти, в какую компанию следует вложить свой капитал?
К вам уже пришло понимание, как работает фондовый рынок? И чем определяется доходность акций? Не прибыльностью компаний (!), хотя это важно, а ожиданиями инвесторов и их действиями. Так, хорошие компании могут быть переоценены и принести вам убытки, а убыточные компании недооценены и принести неплохой доход.
Напоминаю нашим зрителям, кто в игре, вы можете сделать свои предположения и проверить их, отправив SMS с номером рынка на 7070.
Победители сегодняшнего дня получат возможность принять участие в нашей передаче, посоревноваться с ведущими аналитиками фондового рынка, а тот, кто наберет максимум, получит главный приз от нашего генерального спонсора – автомобиль МЕРСЕДЕС Е 500.
//Ассистенты собирают карточки с именами.//

… результаты Результаты получены, и, интересно, сохранит ли рынок НЕФТЬ свою доходность? Будет ли рынок КИНО доходным для инвесторов?
Результаты на экране следующие
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Удивительно, но инвесторы действительно начинают понимать и занимать доходные рынки, определяются со своими предпочтениями. И надо предположить, что доходность рынков должна выровняться.
О выравнивании должен свидетельствовать факт прозрачности бизнесов, информационной открытости экономики. Выравнивание доходности лишь вопрос времени? Это мы узнаем в следующем туре.
*) Итак, делайте ваши ходы, определяйтесь с инвестиционными решениями.
В какой из бизнесов вы вложите или инвестируете деньги. Будут ли на ваш выбор влиять возможные или предполагаемые действия конкурентов.
Какие факторы вы учитываете, принимая решения?

Изменения условий А теперь настало время изменений на рынке, изменений предпочтений потребителей, структуры производства, технологии и ресурсного обеспечения. Все эти факторы могут сказаться на таком фундаментальном показатели рынка и соответственно повлиять на доходность бизнеса, как ЕМКОСТЬ рынка.
Итак, произошедшие многофакторные изменения привели к тому, что емкость рынка НЕФТЬ снизилась на 1 пункт, а рынок телекоммуникаций вырос на 2 пункта.
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Итак, принимайте и размещайте свои деньги. Почувствуйте изменения на рынке, уловите тенденцию.
//Ассистенты собирают карточки.//
Результаты – как правило, тенденция уменьшения рынка ознаменована побегом всех из этого рынка, т. е. рынок НЕФТЬ ожидает исход компаний и, соответственно, увеличение доходности вложений, рынок ТЕЛЕКОММУНИКАЦИЙ, наоборот, ожидает избыточное инвестирование и, как следствие, перегрев и падение доходности. Но инвесторы могут оказаться «хитрее», и в большей массе остаться в НЕФТИ, а
ТЕЛЕКОММУНИКАЦИЮ, наоборот, покинуть, считая, что другие вызовут излишнюю конкуренцию.
Обе эти тенденции существуют и могут проходить параллельно, это своего рода «БЫКИ» и «МЕДВЕДИ». Одни будут дожидаться, когда конкуренты покинут рынок и доходность начнет расти, другие покидают, в расчете на то, что другие рынки будут более привлекательными.

Какие на самом деле результаты и тенденции проявятся на наших рынках после информации об изменениях на рынках, мы узнаем после рекламы.

РЕКЛАМА Куда вложить деньги
Как заработать на разнице курсов валют
Куда пойти учиться управлять капиталом
Как красиво потратить деньги
Где и как можно жить красиво
Как купить здоровье

… ход //прошло еще несколько ходов//
После нескольких шагов одному их профессиональных аналитиков предлагается спрогнозировать поведение рынка и, соответственно, доходность на 1 шаг вперед (при условии, что решения остальными игроками уже приняты).

+ Напоминание (бегущей строкой по экрану, как голосовать). И напоминание о лидерах, как в студии, так и SMS голосования.

Изменения на игровом поле: Появление финансового инструмента, такого, как БАНК. 20 % и спокойно живи. Вопрос к аудитории: Кто откажется от риска? Из какого бизнеса придут эти люди?
Вкладывая деньги в банк, вы даете другим вести бизнес, уходите из рынка, и поэтому, закономерно рынок и доходность инвестиций начинают расти.



***

В завершение игры следует объявить «последний тур», – это событие очень важно, поскольку многие инвесторы пытаются наверстать упущенное и готовы на больший риск, другие попытаются зафиксировать прибыль, таким образом, поведение всех игроков существенно изменится, что не может не отразиться на рынке.

… результаты последнего тура Доходность рынков, сколько игроков вышло в банк. Сколько на заслуженный отдых.

РЕКЛАМА Окончательные итоги, и победителя в сегодняшней игре вы узнаете после рекламы:

Подведение итогов, кто выиграл Подведение итогов начнем с того, что все игроки имели одинаковые стартовые условия – стартовый капитал. Играли и обладали одинаковой информацией. Имели доступ на все рынки (без всякого «государственного» регулирования и лицензирования) и могли выбирать. Тем не менее, результаты оказались разными, где-то было везение, где-то угаданная закономерность, где-то точный расчет.
Но мы имеем одного абсолютного лидера, которому удалось на протяжении всей игры зарабатывать, вкладывать и инвестировать капитал с прибылью, и в итоге подняться с 1 млн. стартового капитала до 123 млн.(!) – это больше чем в сто раз.
Тогда как ближайшими по капиталу являются игроки с 40 и 23 млн. рублей.
Как и чем объяснить такой разрыв?

Обсуждение результатов с игроками: «Как играли?» Можно посмотреть, как играл, куда размещал свои деньги (график, куда, и с какой доходностью…) Но это ровным счетом не объясняет, как действовать в будущем, поэтому полезно будет узнать, как он принимал решения, на какую информацию ориентировался, шел ли на рынки с высокой доходностью или соглашался на меньшую, но с гарантированным уровнем дохода, сводя до минимума свои риски.
Прежде чем мы узнаем стратегию и тактику поведения на рынке, которое привело к столь впечатляющему успеху, давайте узнаем линию поведения игроков, которые заняли почетные и призовые места 3 и 2. Игрок, занявший 3 место, 23 млн.: Что вы скажете, каково было соревноваться в таких условиях, как вы добились таких результатов: «Спасибо, ля-ля-ля, я всегда шел в рынок «нефть», мой папа нефтяник, и я нефтяник».
А теперь узнаем тактику участника, занявшего 2 место, это аналитик «Омега капитал» Сидоров С.С… Что вы скажете, чувствовали ли вы, что лидируете, и чего не хватило для победы? А самое главное, в чем скрывается ваш успех?
«Ля-ля-ля, благодаря специалистам нашего аналитического центра, я выявил закономерность, и еще мне немного повезло».

А теперь слово предоставляется победителю сегодняшней игры, ушедшему в отрыв от ближайших преследователей, капитал которого больше капитала всех остальных игроков, Абрамову A.A. У вас есть полное право не раскрывать всех секретов, скажите, когда вы поняли, что лидируете? (голос за кадром: реально A.A. стал лидером на 4 ходу и сохранил лидерство до конца игры.)
Были ли у вас неудачные ходы, и как вы поняли, как надо действовать.
Что помогло вам сохранить хладнокровность, ведь цена ошибки и решения на последних турах была очень большой, чувствовали ли вы груз ответственности, что принимать решения становиться все тяжелее?
«Гм-гм, я понял, что главное, это… сохранить чувство игры, чувство свободы. А деньги – это не главное.»
Спасибо, на этой ноте мы можем подвести итог нашей игры: Деньги не главное, главное, что они у тебя! 
Есть еще несколько историй, одна из них – «крушение надежд», о которых вы можете узнать на нашей страничке в интернете www.margingame.ru». как один участник игры лидировал на протяжении 8 туров, казалось, что он был недосягаем, но последняя серия решений выбила его из пятерки лидеров, и от прежнего состояния не осталось и следа.
Скажите, что случилось?
М-м-м, я совершил ошибку, хотел нагнать упущенное, пошел на неоправданный риск, и в итоге потерял еще больше. Дальше мне ничего не оставалось, как рисковать, терпеть убытки, в итоге я потерял еще больше.

Высказывания игроков Хотелось выслушать высказывания остальных игроков, чтобы они поделились своими успехами, взлетами и падениями, а также ощущениями и озарениями, которые пришли во время игры.
(крупный план, на заднем фоне панно с эмблемой, графики, люди)
Привет! Я попал на рынок с доходностью 400 %, нереально поднялся, но капитала было мало, чтобы догнать лидера, больше мне так не везло.
Спасибо, я хотел поставить на НЕФТЬ, а поставил почему-то на КИНО и проиграл. Затем хотел пойти в ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ, но почему-то не пошел.
Я смотрел, как делает мой сосед и действовал по-другому.
Я понял, как надо играть только на пятом ходу, и в следующей игре обязательно выиграю главный приз!

Комментарии специалистов Во-первых, следует отметить поведение рынков и доходность по рынкам, средняя доходность существенно отличается…
Во-вторых, периодичность и цикличность, что характерно для рынков…
В-третьих… выпады, провалы и взлеты. Случайность?! Закономерно было движение инвесторов при изменении емкости рынков на пятом ходу.
Четвертое, что в процессе происходит обучение и изменение поведения инвесторов, они пытаются предсказать поведение друг друга, тогда как надо видеть перспективу и эмоциональный настрой всего рынка.

У нас в студии главный специалист по рынкам и психологии поведения инвесторов Петров П.П. Скажите, можно ли предсказать панику на рынке? Какие феномены или явления вы наблюдали, и какое объяснение дает наука и ваш личный опыт. Было ли что-то подобное в вашей практике?
Следует отметить феномен, известный в науке, как самоуверенность, переходящая в сверх уверенность.
Важность инсайдеровской информации, важность индикаторов и аналитической работы в условиях неопределенности.
Особо хочу подчеркнуть, что не следует переходить полностью на чувства и интуицию, гадания и магию, когда сложность ситуации превышает ваши познавательные способности.

Большое спасибо! Поздравляем наших участников, спасибо за игру, не расстраивайтесь, игра на рынке – очень тонкая наука или высокое искусство, любое правило перестает работать, как только становится очевидным, и невозможно иметь устойчивый успех без собственных правил.
Победители сегодняшней игры 1,2,3 получают призы от наших спонсоров.




Что касается SMS-голосования, то победителем становится телезритель, номер которого 567-67-ХХ.

Этот участник SMS – голосования, будь он в студии, составил бы конкуренцию тройке наших лидеров; он получает от спонсора 1000$, подключение к on-line торгам и приглашение на следующую игру в качестве почетного гостя.

Анонс следующей передачи В следующей передаче вы увидите ведущих аналитиков, которые расскажут о секретах инвестирования, психологии поведения и попытаются применить это прямо у нас на игре. А как у них получится, вы сможете узнать…

Как принять участие Если вы готовы принять участие, то первые трое игроков SMS-голосования также получают sms-приглашение и номер телефона, по которому узнают дополнительную информацию о передаче. Попасть на игру вы можете, позвонив по телефону или показав высокие результаты SMS-голосования в процессе игры. Отборочные туры пройдут на сайте www.margingame.ru.

20. В заключение хотелось бы сказать словами персонажа книги «Богатый папа, бедный папа»: «Богатые не работают за деньги…» Если вы знаете продолжение этой фразы – звоните, первые 10 звонков правильно ответившие на вопрос, получат приглашение на следующую игру в студию.
Остальные узнают, почему богатые не работают за деньги в следующей передаче.

До встречи на канале ОТВ! //Заставка с кривыми… и линиями трендов, лица победителей крупным планом, эмоции участников в процессе игры, и снова заставка с цифрами и логотипом//





Margin лотерея



Лотерейный билет с квадратом 10 х 10, каждая клетка которого имеет определенную ценность. Задача участника лотереи набрать максимальное количество баллов.

Каждый отмечает на билете только два числа или две клетки; выигрывает тот, чья клетка будет единственной заполненной в одном экземпляре – получает все баллы или делит баллы с теми, кто также зашел на это поле.

Пример Лотерейного билета MARGIN-LOTO 
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Так или иначе, при последовательной расстановке или последовательных ходах участников, победитель определяется исходя из количества баллов, которые получил, с учетом разделения баллов в клетках с другими участниками. Таким образом, в MARGIN-LOTO выигрыш зависит от действий участников, а не от воли случая.

РАЗНОВИДНОСТИ ИГРЫ MARGIN: 1. Учебная – в аудитории на 10–30 человек
2. Телевизионная – на 30–50 человек
3. SMS – в которой могут принять участие зрители ТВ канала
4. On-line – игра на отдельном портале в сети интернет
5. Вариант интеллектуальной игры для казино
6. Соревнование между школами бизнеса
7. Турнир между трейдерами и управляющими активами
8. Соревнование между программами-роботами
9. Демонстрация действия рынка Форекс
10. Тренировочная, как компьютерный тренажер
11. Лотерея – задача набрать максимум баллов
12. Выпуск и ротация настоящих ценных бумаг
13. Ликвидация финансовой безграмотности

ЛОГОТИП И СИМВОЛ MARGIN 
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Четыре квадрата разного цвета символизируют четыре стихии, зеленый – жизнь, красный – чувства, желтый – энергию и синий – интеллект.
Квадрат – символ устойчивости, стабильности, а поворот на 45 градусов символизирует движение, устойчивое движение.
Размер стороны квадратов относится друг к другу в пропорции золотого сечения, что символизирует эволюцию и развитие.
А тот момент, что центром вращения является точка, в которой все квадраты пересекаются друг с другом, символизирует истину.





Развитие мышления
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Цель данной книги – научить простому, но очень эффективному методу мышления, который станет вашим надежным инструментом в принятии решений.

Приведенные в книге упражнения помогут освоить приемы матричного метода мышления и добиться высоких достижений.

MatrixThink.com

Ваш путь на биржу 
[image: ]


Экспресс-курс по работе на бирже 

Цель данного курса – дать конкретную краткую информацию о том, как работать на бирже. Данные занятия не откроют вам несуществующих секретов получения «сверхприбылей» на фондовом рынке, но дадут всю необходимую информацию, необходимую для начала самостоятельной работы.

Необходима предварительная регистрация по адресу 

marketing@riconn.ru www.ricom.ru

ПРОГРАММА КУРСА: Первичный рынок ценных бумаг, вторичный рынок ценных бумаг. Дивиденды. Биржи, профессиональные участники рынка. Способы инвестирования на рынке ценных бумаг.
Интернет-трейдинг. Возможности программы РТ-Клиент. Графики, котировки, новости, инструменты, способы оповещения. Торговый советник.
Виды операций с ценными бумагами: покупка с полным покрытием, короткая продажа, маржинальная торговля.
Издержки операций на рынке ценных бумаг: открытие счета, комиссии, сборы. Тарифы.
Принятие инвестиционных решений на рынке ценных бумаг: фундаментальный анализ, технический анализ. Аналитика ИК «Риком-Траст». Интернет-ресурсы. Рекомендуемая литература.
Работа на срочном рынке.




...


«Оценить гениальность и полную силу игры MARGIN вряд ли возможно, сыграв в нее однажды. Однозначно могу утверждать, на сегодняшний день, это, пожалуй, единственный проверенный мной способ тренировать собственную интуицию и способность понимать действия других, а также моделировать в реальном времени возможные сценарии поведения инвесторов и «зевак» на финансовых рынках»
Автор бестселлера «Книга о возражениях…» 
Кузнецов А.Е.






...


«Счастье у каждого человека приходит тогда, когда наши действия приводят к ожидаемым результатам. Эта игра позволяет каждому без потерь оценить реальные и потенциальные способности управления активами. Участие в игре позволит научиться применять знания и изменить нашу жизнь в желаемом направлении. Игра позволяет сэкономить самое большое богатство – время, которое мы ежедневно обмениваем на все желаемое и необходимое для жизни. Мне очень понравился замысел и сама игра.
Президент ЗАО "Русский Аудиторский Дом" 
Крюкова О. В.






...


Игра вызывает сильные эмоции, настоящие переживания и животный азарт, вы не сможете сдержать свои чувства, когда своим интеллектом удвоите свой капитал. Хочется отметить, что победители в игре не всегда искренне делятся своей выигрышной стратегий. И шутка ли? Поделиться тем, что на рынке ценных бумаг или рынке валют поможет выиграть целое состояние…
Ищите простаков где-то в другой аудитории, но не на игре Марджин!
Управляющий партнер юридического бюро 
Ильвовский Д. М.
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O6nmraum

[10XOAHOCTB 20-30%, Cnv OB/MraUMM NOKYNAET OAHa KOMMaHHS, eCliv Xe Ha
PLIHOK 06nMraumi Npuwno N KOMNaHWHA, TO AOXOAHOCTS MO 3TOM onepaumn
coctasyT 30/N [%]

Bknag «MMM>»
o6ewjaet 300%, HO ECAIM YNCIIO AKTMBOB, BAIOXEHHBIX B MMM, npesbicuT gsa
WM TPM, TO BKNIAH! KAXAOMO MIPOKa YMeHbLAlTCs 8 10 pas.

Mankiii Gustec

[I0XOAHOCT NPONOPUMOHANLHA AKTMBAM, BNOXEHHLIM B 6aHK,
ecnu N aKTBoB BNoXmMny 8 GakK, a B Manslit 6u3tec npuwno M, To
oxogHocTs = N/M

Ka3uHo «Espona/Aaus»
ECAN MIFPOK YTapbiBaeT MOHETY — YTPaUBAETCA, ECN KYGHK — NOAHNMAETCA B
geBATh pas. ECK He YTaasiBaeT, TO NONHOCTLIO TEpAET CBOV aKTHE.

KoHcanmmmur

MonyualoT J0X0A OT NEPEXO/a NTPOKOB C PLIHKA Ha PLIHOK, MPH YCHIOBHM, HTO
3a 3TOT NepeXOA BIMMAETCH OnnaTa. U oT KonebaHnii COCTaBa MrPOKOB Ha
ceKTopax puiHKa (CyMMbl M3MeHeHMi KonuuecTBa Ko Ha paiHKaX).

Hens/mxnmocts

[lox0p OPMMPYETCR OT PasHMLLI NOKYTIKM 1M NPOAaXHM. [lononHUTenbHoE
YCHOBUE, UTO BCKEHWS B CErMEHT PhiHKA <HEAIBMKHHOCTL» AOTKHbI
HaXOAUTLCH Tam MUHMMYN 3 XOAa.

«WWW.dOE.COm» - KOMNaHWA B CHEPE HHTEPHET-TEXHOROT WA,
10XOfIHOCTS 33BUCHT OT YHCAA KOMNaHWTi, EC/IM UMCNO KOMNaHWF Ha 3TOM
DhiHKe MeHbLue TPEX, TO JOXOAHOCTL 300%, ECIM KOMNaHMi Gonblue, TO
J0XORHOCTb Hynesas - 0%, MHBECTODbI OCTAIOTCA NPH CBOMX ASHbIaX.

MyHMUMNAnNGHbIE 33KYNKN
[loxop nonyyaeT TOT MIPOK, Yeil aKTMB B cermenTe Guaneca okasancs Gonblue
APYrUX. OCTaflbHbIE OCTAIOTCA NPY CBOMX ACHLIAX.

KpMMHANbHEIR PSIHOK

[I0X0AHOCTS 6M3HECa ONPEAENAETCH BENMUMHON BNOXEHHLIX ACHET.
KoMnarns, KoTOpan CaMan BONLLan B AGHHOM CErMeHTe — NonyuaeT
RONOBMHY OT GM3HECA, BOWEAWMX Ha STOT CerMeHT KOMMaHWii. ECi pasmepsi
CaMoii BOILLION KOMMaHNM BLILLE CYMMbI OCTaNbHBIX, TO 3Ta KOMNaHHs
ONyYaET BCe aKTMBLI B CBOE PACTIOPRXEHHE.

10.

KOppYMNWPOBaHHBIH PbIHOK
[IOXOAHOCTL phiHka 100%, HO KOHTPaKT AOCTAETCA TOMY MFPOKY, KOTOPLIA
npeanoxuT Gonblumii «otkar». [[loxoa = 100% - OTkar]
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HasBaHue pbiHka
V1 onvcaHve ero (yHKUNOHVPOBaHHS

@opwyna paciera
[OXOAHOCTY phiHKa

CnoT-pbIHOK - AOXOAHOCTb 6YMarn Ha pblHKe
LeHHbIX GyMar MPONopUMOHasbHa Cripocy Ha
3Ty ueHHylo Gymary B Gyaywem u obpatHo

MPONOPUMOHAsbHA CTIPOCY HA HEE B HACTOSLEM.

Nws

2.

3.

DbloYepCbl — KOHTPaKThl, 06S3aTENbCTBO KYNUTb
LieHHble 6yMaru, npeackasbiaiolime Gyaywmii
KYPC; ¥ MOKa3bIBAIOT U3MEHEHWe IOXOAHOCTH
UeHHbIX Bymar.
Mpoaaxa Gbloyepca, OXnAaHNE Magerns Kypea,
CHUXEHMe 0XOAHOCTH.

Mokynka @blouepca, OXMAGHYE POCTa AOXOAa.

ONUMOHBI ~ KOHTPAKTbI, AalOLLME MPaBO Ha
npoBeseHme onepaLwil Mo (UKCMPoBaHHON
uere.

OnNUMOH Ha MOKYNKY, OKHAAHME NPOAONKEHNS
POCTa Kypca aKuMit 1 JOXOAHOCTH.
OnNuWOH Ha NPoaaxy, OXUAAHNE NPOAOIKEHNA

nafeHns Kypca akLuii U CHUKeHUe OXOAHOCTH.

Npoaaxa Obiouepca

Dy
Mokynia Obiokepca
F.=D\,+D,

OnuvoH Ha moKymnky

0, =D\ XD,

Onuwon Ha npogaxy
04 =1+ xD
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