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Веселые розыгрыши и приколы





Беседа с духами




Верный способ разыграть своих друзей на Новый год – это устроить спиритический сеанс, то есть вызвать духа. Для данного розыгрыша нужно найти сообщника и с его помощью заставить гадающих поверить в то, что они и впрямь вызвали духа.

Духов следует вызывать с помощью блюдца, которое кладут на круг из бумаги с написанными буквами. На блюдце надо сделать черточку.

Все участники сеанса должны положить руки (если собралось много народа, то только одну руку) на блюдце и, задавая вопросы, водить им по кругу с буквами. Там, где остановится отметка на блюдце, будет находиться нужная буква. Эти буквы потом складывают в слова, которые и являются ответами на вопросы.

После того как выбран дух, с которым разыгрываемые захотят общаться, можно приступать к «гаданию». Все присутствующие должны взяться за руки, после чего разыгрывающий произносит: «Я призываю сюда духа (полное имя призываемого)! Приди! Приди! Приди!» Когда эти слова сказаны, ведущий спрашивает вслух: «Дух, ты здесь?» После этого первого вопроса он начинает незаметно двигать блюдце.

Здесь открывается большая свобода действий. Все зависит от того, насколько доверчивы друзья. Если известно, что они не поверят в реальность внезапно появившегося духа, лучше сделать так, чтобы они слышали только его голос.

«Духа» можно разместить где-нибудь в темном углу комнаты, например за диваном или шкафом, но так, чтобы между стеной и мебелью оставалось небольшое пространство. При этом «дух» должен говорить мало и невнятно и желательно в пустое металлическое ведро или банку, чтобы его голос нельзя было узнать.

Можно, конечно, завернуть сообщника в простыню и «материализовать» его посреди комнаты. Но сначала придется хорошенько потренироваться и стать мастером спецэффектов. Если такой вариант все-таки слишком сложен, ведущий может на время сделать «духом» себя и предсказывать вместо него.







Где моя одежда?




Этот розыгрыш лучше всего срабатывает в самом начале новогоднего застолья. Нужно заранее подговорить одну девушку, чтобы она пришла на вечеринку с большим пакетом, в котором лежит мужская одежда. Гости, пока еще трезвые, чинно сидят за столом и беседуют. При этом ассистент девушки должен заранее позвонить и сказать, что опоздает на вечеринку на 20 минут. На самом деле он приходит намного раньше остальных гостей и прячется где-нибудь в подъезде. Затем «опоздавший» звонит в дверь, заходит, укутанный в одеяло и обращается к девушке: «Я у тебя с утра одежду оставил... Ты случайно не взяла с собой?»

Девушка, пожимая плечами, начинает доставать из пакета брюки, рубашку, носки, трусы.

Чтобы все прошло гладко, главное – не рассмеяться главным участникам розыгрыша.







Телепат




Этот розыгрыш в общем-то очень прост и рассчитан на особо наивных людей. Если на примете есть подходящая кандидатура, можно разыграть ее следующим образом. Человеку предлагается задумать число, например от 1 до 10. После это ведущий усиленно делает вид, что пытается угадать число, а когда жертва его называет, то «телепат» с гордым видом небрежно бросает: «Посмотри-ка в ящике стола». Там будет лежать бумажка с той цифрой, которая была названа.

Секрет прост: следует заранее рассовать по разным местам бумажки с написанными на них цифрами. Главное – не забыть потом, где какая лежит.







Осторожно, кипяток!




Этот розыгрыш лучше всего устроить в самом конце новогодней вечеринки, когда гости собираются пить чай или кофе.

Для розыгрыша требуется два чайника. Хозяин заранее выбирает жертву. Желательно, чтобы у последней было здоровое сердце и нормальное чувство юмора. Когда гости собираются пить чай, один чайник кипятится, а во второй наливается холодная вода. Разыгрываемый должен сидеть так, чтобы не смог сразу сбежать (диван, кресло), и желательно поближе ко входу. Хозяин входит в комнату с двумя чайниками в руках (оба чайника лучше держать через полотенце) и со словами «Осторожно, кипяток!» очень быстро ставит чайник с холодной водой на колени жертве.







Приятного аппетита




Этот розыгрыш лучше всего проводить до того, как начнется новогоднее застолье, иначе его участники могут просто лопнуть от переедания. Здесь потребуется не одна, а две жертвы.

Ведущий с важным видом объявляет конкурс, победитель которого получает приз. Значение этого приза нужно раздуть до мировых масштабов, чтобы заинтересовать публику, но при этом конкретно не говорить, что же получит тот, кто выиграет. Можно применять выражения типа «Это будет что-то особенное», «Замечательный и оригинальный приз», «Это просто необходимо каждому» и т. д. Чем больший ажиотаж создастся вокруг этого приза, тем интереснее и смешнее получится розыгрыш. Суть этого конкурса состоит в том, что две наивные жертвы соревнуются друг с другом в поедании шашлыка. Им выдается по две порции (можно и больше), и засекается время, за которое они эти шашлыки съедят. Кто справится быстрее, тот и выиграл. В качестве приза победитель получает... дополнительный шампур с мясом.







Новогодний орех




Для розыгрыша понадобится грецкий орех. Его раскалывают ножом на две половинки и аккуратно вынимают ядро. Остается скорлупа.

На маленькой бумажке красивым почерком пишут что-то типа «Пусть в следующем году тебе достанется целый орех!» или «Обидно, да? А кому сейчас легко?» Бумажка вкладывается в скорлупу, которая аккуратно заклеивается подходящим клеем так, чтобы на вид получился целый орех.

Этот орех следует предложить кому-нибудь из гостей: кто-нибудь да согласится, хотя бы из вежливости. Жертва раскалывает орех и вместо ядра находит там прикольную записку.







Новогодний орех-2




На красивом фоне распечатывают прикольные новогодние предсказания. Листочки с предсказаниями складывают гармошкой, а затем сгибают, подгоняя под размер грецкого ореха, и перевязывают.

Грецкие орехи аккуратно разделяют на половинки, вынимают ядра. Скорлупу каждого ореха складывают отдельно. В пустые скорлупки вкладывают сложенные предсказания, добавляют конфетти и т. п. Затем орехи склеивают ПВА и кладут в корзиночку с дождиком. После этого предлагают гостям погадать. Просят их задуматься над самым главным вопросом своей жизни и сосредоточиться на нем. После этой процедуры каждый достает себе орех с ответом. Предсказания могут быть следующими. «Наступив на грабли, вы придете в такую ярость, что сломаете их, но в процессе получите ими еще раз 5 по голове».

«У вас сплошные шуры-муры, гулянки, «бабки» и «лямуры»». «Скорее ногу в стремя, вас ждет победа впереди! Удача вас целует в темя, и много счастья на пути». «Вам светит квартира столичная: полный интим, условия отличные. Начальник – душка, долларов – подушка, рублей – мешок, и экстаз до кишок». «Впереди вас ждет успех, повезет вам больше всех». «Веселый год, счастливый век для вас настал сейчас: финансовый тайфун, здоровье, в постели – пламенный экстаз». «Вам повезет, враги перед вами дрожат. Большой лимузин, в нем удача сидит и ключ от квартиры, где деньги лежат». «Любовь вас будет обнимать, судьба – хранить, успех – любить, а баксы – окружать».

«Вам выпадает здоровье отличное, в карьере – прыжок и зарплата приличная! Любовь и веселье, смех от души, пьянки, гулянки, разврат, кутежи».

«Вам надо трудиться на благо семьи и будет у вас просто море любви».







С Новым годом!




Бывает, что собираются гости, все сели за стол, и вроде бы веселье должно начаться, но его нет и в помине. Надо срочно что-то делать. Для развлечения гостей все средства хороши, даже если придется пойти на кое-какие жертвы.

Можно как следует потрясти бутылку шампанского, но так, чтобы этого никто не видел, и сразу ее открыть. Фонтан, который при этом обязательно появится, забрызгает все вокруг, но практика показывает, что это очень веселит окружающих и непременно разряжает обстановку, создав легкую и непринужденную атмосферу. Главное, чтобы гости не догадались, что все было подстроено.







Вот это губки!




Этот розыгрыш лучше всего проводить в большой компании. После того как гости достаточно примут на грудь, ведущий предлагает трем парням поучаствовать в конкурсе: угадать, какую из девушек они поцеловали. Как правило, добровольцев оказывается больше чем достаточно. Однако другие три парня, еще до того как ведущий предложит гостям поиграть, должны спрятаться в прилегающей к залу комнате. Сделать это надо так, чтобы никто не заметил, куда они вышли.

Затем берется простыня, в ней прорезаются три отверстия для губ. Простыню вешают, закрывая дверной проем между залом, где находятся все гости, и комнатой, где спрятались парни. Девушки красят губы одинаковой помадой, заходят за простыню и там как будто вставляют губы в прорези. На самом же деле девушки удаляются в смежную комнату, а в прорези вставляют губы парни, которые заранее спрятались в комнате и накрасили свои губы той же помадой.

После этого трое добровольцев – любителей халявных поцелуев – по очереди подходят к этой простыне и целуют «девушек» в губы. Потом ведущий спрашивает у каждого, какая из трех девушек ему больше понравилась, и те начинают описывать, что у этой такие прекрасные и нежные губы, а другая так здорово целуется, а третья такая скромная и т. п.

Выслушав каждого участника, ведущий снимает простыню... Там стоят спрятанные парни с накрашенными губами и смеются...







Хакер




Для того чтобы устроить этот розыгрыш, необходимо написать программу на любом из языков программирования. Суть ее должна заключаться в следующем: эмуляция взлома банковской системы с целью получения денег. Насколько эффектно будет выглядеть программа, зависит только от фантазии «хакера».

В самый разгар новогодней вечеринки хозяин должен похвалиться друзьям, что может взломать банковскую систему и украсть деньги.

Затем ему следует пригласить их к компьютеру и запустить свою программу.

Когда на экране появится сумма и уведомление о переводе ее на счет «хакера», последнему следует нажать кнопку, открывающую CD-ROM. Смысл розыгрыша заключается в том, что туда заранее кладется несколько купюр.







Вот так подарочек!




На Новый год другу можно приготовить шуточный подарок. Впрочем, подарок может быть самым настоящим, но его вручение можно превратить в комедию. Например, другу нравятся разные сувениры в виде маленьких фигурок-талисманов, и в подарок ему выбрано что-то в этом роде. Или в качестве подарка приготовлена красивая зажигалка, в общем, что-нибудь небольшого размера.

Этот подарок нужно поместить в небольшую коробочку, затем эту коробочку – в другую, чуть побольше, потом – в следующую и т. д.

В результате друг получает в подарок огромную коробку, перевязанную красивой ленточкой, а внутри находится великое множество других коробочек, количество которых зависит от возможностей дарящего.

Придется другу потрудиться, чтобы добраться до своего новогоднего подарка.







Кто первым встанет, тот...




Этот розыгрыш лучше всего проводить на корпоративной новогодней вечеринке, где, помимо веселого молодежного коллектива, присутствуют руководящий состав фирмы. Как правило, на подобных мероприятиях произносятся тосты, после которых все присутствующие из уважения к тостующему или к тому, в честь кого произносится речь, пьют стоя. Во время очередного длинного тоста директор передает всем своим подчиненным по кругу записку: «Кто первым встанет, тот – уволен!» или «Кто первым встанет, тот не получит зарплату за этот месяц!»







Съемки скрытой камерой




Для этого розыгрыша надо будет выбрать какого-нибудь человека. Подходящему кандидату говорится, что сейчас он будет участвовать в игре, суть которой заключается в следующем. Ведущий называет предмет, абсолютно любой, а участник должен его изобразить так, чтобы все поняли, что это такое. А между тем все остальные заранее предупреждены и прекрасно знают, какой предмет загадан, но усиленно делают вид, что они не в курсе. Разыгрываемый вовсю старается, изображая, скажем, жирафа, а его тем временем снимают видеокамерой, заранее спрятанной в укромном месте. Последующий просмотр такого видеофильма обычно проходит на ура. Собственно говоря, это далеко не единственный розыгрыш, который можно провернуть с помощью камеры. На новогодней вечеринке обязательно случаются какие-то веселые неожиданности, и если под рукой есть такое чудо техники, то главное – поймать момент. Если нет камеры, то ее может заменить фотоаппарат – уж он-то наверняка бывает на праздниках. Можно изобразить журналиста, собирающего эксклюзивный материал, и охотиться за гостями, подлавливая их и фотографируя. Главное – эффект неожиданности.

Например, кто-то из гостей втихую заглатывает на кухне пирожные одно за другим, думая, что его никто не видит. Или кто-то садится, а в это время другой убирает из-под него стул.

Или кто-то открыл шампанское и праздничным фонтаном поздравил всех сидящих за столом. Сюжетов великое множество, надо только поймать момент.







Дымящиеся пальцы




От спичечного коробка отрывается, сторона о которую зажигают спички, после этого она переворачивается серой вниз и сжигается на любой огнеупорной поверхности. Когда она вся сгорит, по веществу, которое образуется после горения, проводят пальцами. Если после этого пальцы потереть друг о друга, они начнут дымиться.







Пуговицы




В самый разгар новогодней вечеринки хозяин спорит с кем-нибудь из гостей на то, что за минуту срежет все пуговицы с его рубашки и за минуту пришьет их (главное, не сказать в этот момент, что пришьет их на место!). При этом спорить нужно на то, что обязательно заинтересует гостя.

Разумеется, гость, будучи уверенным, что выиграет, соглашается. После этого хозяин, заранее приготовивший ножницы и иголку со вдетой в нее длинной ниткой и завязанным на ее конце узелком, засекает время, отрезает все пуговицы и пришивает их. на одно место и на одну нитку.







Падающий потолок




Этот розыгрыш лучше всего подходит для утра 1 января, когда утомившиеся гости и хозяева разбредаются по комнатам и ложатся спать. Жертву следует выбрать заранее – это должен быть человек, который выпил достаточно, чтобы крепко спать, но не столько, чтобы его невозможно было разбудить.

Когда разыгрываемый сладко заснет, два человека должны встать по краям его кровати и натянуть белую простыню, держа ее за углы.

После этого следует громко закричать: «Просыпайся! Потолок падает! Спасайся!» Как правило, спящий, открыв глаза, начинает метаться по постели и прикрывать голову руками.







Крокодил




Все желающие поучаствовать в этой игре становятся в круг и крепко берут друг друга за руки. Ведущий говорит, что скажет каждому на ухо название какого-нибудь животного, а потом станет называть по одному вслух. Тот, чье животное будет названо, должен резко присесть, в то время как стоящие рядом с ним обязаны помешать ему в этом.

Розыгрыш заключается в том, что всем игрокам говорится на ухо одно и то же слово – «крокодил». И когда ведущий его называет, все резко садятся и, не удерживая равновесия, падают. Желательно, чтобы поблизости не было острых предметов, о которые можно было бы пораниться.







Крокодил-2




Все, кроме ведущего, встают в колонну и стоят, смотря друг другу в спину. Ведущий говорит, что он скажет каждому на ухо название какого-нибудь животного, а потом будет в произвольном порядке называть их, после чего участник, чье животное будет названо, должен прыгнуть на спину впереди стоящего.

Суть розыгрыша заключается в том, что всем называется одно и то же животное – крокодил.







Новогоднее поздравление по телефону




В самый разгар новогодней вечеринки один из присутствующих, заранее выбрав жертву (парня), удаляется в другую комнату и звонит с мобильного, скрывая номер своего телефона.

Изменив голос, он говорит: «С Новым годом, Кузя! С новым счастьем!» Парень, выслушав пожелания, отвечает, что тот ошибся номером, но через пару минут ему звонят опять с теми же пожеланиями!

Жертва объясняет звонившему, что он набирает неправильный номер, на что тот называет парню именно его номер.

Проходит 5–7 минут, жертва успокаивается, расслабляется, но тут опять слышит звонок.

Парень уже раздраженно отвечает, объясняя звонящему, что никакого Кузи здесь нет, что он Коля (Вася, Петя и т. п.), на что назойливый звонящий возмущенно спрашивает: «Куда вы дели моего друга Кузю? Вы не подпускаете его к телефону? Вы убили его?» Парень в ответ тоже возмущается.

Связь обрывается. Проходит еще какое-то время, и несчастная жертва снова слышит звонок. Ответив, он с ужасом слышит голос, требующий срочно позвать Кузю, а не то.

Связь снова обрывается, но уже на 10–15 минут, после чего жертве снова звонят и другим голосом с акцентом, соответствующем имени, говорят: «Это Кузя. Мне никто не звонил? Не поздравлял с Новым годом?»







Найди свою девушку




Для участия в конкурсе приглашаются пары. Парней и девушек ставят на 3–4 метра друг от друга, а между ними помещают ряд бутылок с пивом и вином. После этого всем парням завязывают глаза и несколько раз раскручивают вокруг своей оси. Затем им дается задание пройти через строй бутылок, не опрокинув их, и найти своих партнерш.

Розыгрыш в том, что, пока парней будут раскручивать, бутылки убирают, а девушки меняются местами, зрителей же просят молчать.







Прищепки




Для этого розыгрыша нужно 20 прищепок. Ведущий выбирает из гостей двух парней и двух девушек и предлагает им простое соревнование: собрать прищепки, развешанные на одежде партнера. Двум парням завязывают глаза и предлагают на ощупь отыскать развешанные на каждой девушке 5 прищепок. Естественно, толпа хором считает собранные прищепки. После последней снятой прищепки все дружно аплодируют, и ведущий предлагает парам поменяться ролями.

Аргументируя тем, что женщины – народ более привычный к прищепкам, он предлагает увеличить их количество до 10 на каждую персону.

Прищепки развешиваются, девушкам завязывают глаза, подводят к партнерам, после чего ведущий незаметно снимает с каждого парня по три прищепки. Так же, как и в первой части конкурса, гости хором считают снятые прищепки.

Когда девушки снимут с партнеров по 7 прищепок, они начинают судорожно искать оставшиеся – те три, которые ведущий незаметно снял. Через несколько минут ведущий объявляет, что ни одна из девушек с заданием не справилась, и развязывает жертвам глаза.







Стриптиз




В этой игре может принять участие только один человек. Его накрывают покрывалом, после чего остальные участники загадывают один из предметов его одежды. Спрятанный под одеялом должен угадать, что было задумано. При каждом неправильном ответе он должен снимать ту вещь, которую назвал.

Розыгрыш заключается в том, что все заранее договариваются, что загадано будет покрывало, которым накрывается разыгрываемый. Этим шуточным розыгрышем можно встречать всех новичков.







Слепой




Этот розыгрыш следует проводить под конец новогодней вечеринки, когда один из гостей уже сладко похрапывает, положив голову на стол, плечо соседа или упав лицом в салат.

В этот момент выключают все источники света, занавешивают окна, а затем создают обычный шум, присущий любой вечеринке: болтают, танцуют, открывают бутылки, гремят стаканами. После этого кто-нибудь будит спящего, предлагает ему выпить еще по одной и после небольшой паузы говорит: «Ну и что ты на меня смотришь? Бери рюмку!»

После короткой паузы жертва, как правило, заявляет о наступившей у него слепоте...







Вареные яйца




Ведущий выносит пять яиц и предлагает любому из гостей выбрать себе одно яйцо, чтобы разбить его о свою голову. При этом ведущий предупреждает, что одно из яиц сырое, а остальные – вареные. Тот, кому попадется сырое, получит утешительный приз.

Розыгрыш в том, что все яйца на самом деле вареные. Гости выбирают яйца по очереди. Если кто-то, когда останется последнее яйцо, согласится его разбить о свою голову, он получит приз за то, что осознанно шел на риск.







Конфетти




В самый разгар новогодней вечеринки следует временно заблокировать дверь в комнату, где находятся гости так, чтобы они не смогли выйти. Заранее нужно заполнить трубку подходящего размера большим количеством конфетти.

Один конец трубки необходимо подставить под дверь или к щели в косяке, а другой – к фену. После этого фен надо включить.







Конфетти-2




В комнате, где собрались гости, ставят на шкаф небольшую коробку с крышкой, у которой нет дна. На коробке делают надпись, которая может вызвать у гостей любопытство. Например, «Осторожно, злой хомячок!» или «Фото обнаженной Снегурочки».

В коробку следует насыпать большое количество конфетти.

Выпив изрядное количество спиртного, кто-нибудь из гостей обязательно полюбопытствует, что находится в коробочке со столь подозрительной надписью, и возьмет ее в руки.







Конфетти-3




Этот розыгрыш прекрасно подходит для новогодней вечеринки, проходящей в каком-либо общественном заведении со сценой. На сцену выходит ведущий и начинает оглашать условия следующего конкурса или игры.

В это время на сцену как ни в чем не бывало выходит уборщица в синем халате и резиновых перчатках с ведром и шваброй. Она начинает мыть сцену. На вопрос ведущего: «Что вы делаете? У нас же праздник!» – она отвечает ворчанием или обычными для лиц ее профессии фразами: «Намусорили, мой тут за вами целыми днями... Вы веселитесь тут, а я работаю... Подвиньтесь, дайте вымою там, где вы натоптали» и т. п. Ведущий пожимает плечами и неуверенно продолжает свой монолог.

Уборщица же в это время демонстративно двигает ведро, опускает в него тряпку, отжимает, надевает на швабру и продолжает мыть сцену.

Она передвигает ведро по всей сцене и на какой-то миг скрывается от зрителей за кулисами, где вместо ведра с водой берет точно такое же ведро, но наполовину наполненное конфетти.

Что-то бормоча себе под нос, она с недовольным видом двигает ведро все ближе и ближе к краю сцены. Ведущий продолжает что-то говорить. Вдруг уборщица резко хватает ведро и с размаху «выливает грязную воду» прямо в зал.

Зрители визжат, пытаются отклониться, вскакивают со своих мест. А когда понимают, что это не вода, а конфетти, начинают смеяться.







Проверка на меткость




Для этого розыгрыша нужно выбрать жертву – человека, у которого есть опыт стрельбы, то есть того, кто хоть раз попадал в цель, например в армии, на охоте, в тире и т. д. В разгар новогодней вечеринки несколько присутствующих по предварительной договоренности заводят разговор о стрельбе, рассказывая по очереди истории о том кто и когда куда попал с одного выстрела и т. п. Жертву втягивают в разговор, предлагая поделиться своим опытом попадания в цель. Он что-нибудь рассказывает, а потом один из собеседников спрашивает: «А ты уверен, что стреляешь метко?» Тот начинает доказывать, что он, мол, в тире., в армии., на охоте. и т. д. Выслушав жертву, собеседник говорит, что он знает отличный способ проверить, правду ли говорит стрелок. Последний, распаленный спором, как правило, соглашается. После этого его сажают на стул, надевают ему на голову какую-нибудь ненужную куртку так, чтобы глаза жертвы могли видеть окружающий мир через рукав. Рукав вытягивают вверх и предлагают жертве найти на потолке, например, лампу, а как найдет, сказать: «Огонь!» При этом жертва должна искать нужный предмет глазами, говоря: «Правее, левее, выше, ниже.» Рукав же «наводит» ведущий. Пока жертва и ведущий ищут таким интересным способом цель, кто-нибудь из гостей приносит стакан холодной воды. Когда жертва произносит: «Огонь!», ведущий выливает в рукав воду из стакана.







Подъем!




Этот розыгрыш следует проводить, когда кто-нибудь из гостей или хозяев устанет и ляжет спать. Когда жертва крепко заснет, ее надо аккуратно вместе с матрасом или диванными подушками снять с кровати и перенести на пол, после чего хором закричать: «Подъем!» Очень интересно наблюдать, как «подопытный» пытается резко вскочить на ноги с матраса.







Волшебная веревочка




Ведущий берет тонкую веревку длиной примерно 50 см. Отрезает от нее кусочек длиной 10 см и, сложив его пополам, прячет в кулаке левой руки. После этого самое время пойти к публике.

При выходе на всеобщее обозрение надо держать длинную веревку правой рукой за середину так, чтобы ее концы свисали вниз. Длинная веревка вкладывается в левую руку и прижимается большим пальцем. При этом надо, чтобы зрители пребывали в неведении относительно того, что в кулаке ведущего есть кусочек веревки. Поэтому они должны видеть только внешнюю сторону кисти левой руки выступающего. Кстати, короткий кусок веревки нужно придерживать большим пальцем левой руки. Теперь из спрятанного куска веревки правой рукой вытягивается петля.

Наивные зрители будут думать, что это все та же длинная веревка. Петля разрезается ножницами, зрителям показываются ее концы.

Затем указательным пальцем правой руки эти обрезки заталкиваются в левый кулак.

Произносится волшебное заклинание, что-нибудь типа «Абракадабра», а потом, держа веревку обеими руками, фокусник разводит их как можно шире – насколько позволит длина его рук и веревки. В общем, зрителям будет казаться, что веревка целая.







Замерзший двигатель




После новогодней вечеринки, когда все гости разойдутся, один из присутствующих должен сказать хозяину, что остается у него ночевать. Ничего не подозревающий хозяин, проводив дорогого друга в соседнюю комнату, ложится спать. Гость дожидается, пока тот уснет, потом будит его и говорит, что ему срочно нужно уехать.

Заспанный хозяин провожает гостя и снова засыпает. После этого гость звонит ему с улицы и, не давая жертве опомниться, кричит: «Срочно вынеси мне 2 ведра горячей воды! Двигатель замерз и не заводится! Его нужно растопить, а то я не смогу уехать, а мне срочно надо туда-то и туда-то...» И так без остановки в течение нескольких минут. Как правило, это срабатывает, и заспанный хозяин, еще не пришедший в себя после новогоднего гулянья, не разобравшись что к чему, наливает 2 ведра горячей воды и выходит с ними на улицу.

Только постояв некоторое время на морозе и не увидев ни гостя, ни его автомобиля, он осознает, что его разыграли.







Остановившиеся часы




В разгар новогоднего праздника один из присутствующих, выбрав жертву, говорит, что может остановить ее часы на расстоянии. Разыгрываемый, разумеется, не верит ему.

Тогда «фокусник» предлагает жертве проверить это на деле. Он убеждает подопытного выйти на лестничную площадку и снять часы. Кроме того, ему обязательно следует убедить жертву, что фокус с остановкой часов работает только в том случае, если у владельца часов связаны руки.

После этого, повертев в руке часы, «фокусник» предлагает жертве прижать их ухом к стене для того, чтобы услышать, когда они остановятся (руки-то у жертвы связаны), а сам удаляется в квартиру.

Через несколько минут он приглашает остальных гостей выйти вместе с ним на лестничную площадку, не забыв прихватить с собой видеокамеру или фотоаппарат.







Три снежка




Этот розыгрыш следует проводить на улице, когда компания, встретив Новый год, отправляется гулять. Заранее выбирают жертву, которой предлагают сыграть в игру под названием «Три снежка».

Жертва ложится на живот на снег, а кто-нибудь из присутствующих лепит три снежка. Один он кладет жертве между лопатками, приговаривая при этом: «Первый готов!» Второй снежок кладет на область поясницы, опять же говоря, что второй готов, а затем, резко оттянув ворот куртки, кладет третий снежок жертве за шиворот.







Телепатия




Чтобы убедить доверчивых гостей в своих телепатических способностях, надо начать угадывать их мысли.

Один из самых простых способов состоит в том, чтобы выложить на столе двенадцать спичек в ряд. Первые девять нужно пронумеровать, надписав на них цифры, или просто положить рядом с каждой спичкой бумажку с номером.

После этого зрителям предлагается загадать одну из выложенных спичек, и ведущим выбирается любое число, например семнадцать.

И пока зрители думают, он должен просчитать, на какую спичку приходится это число. То есть продолжить счет после девятой спички, а когда спички кончатся, начать с первой. Таким образом число семнадцать придется на пятую спичку.

Теперь ведущий может попросить зрителей так же пересчитать спички, начиная от той, которой соответствует задуманное ими число, до семнадцати. При этом он даже может отвернуться. Потом ведущий громко заявляет, что число семнадцать приходится на пятую спичку.







Шаловливые ручонки




Этот розыгрыш устраивают за праздничным столом, накрытым скатертью, свисающей по краям стола. Когда одна из присутствующих на вечеринке девушек выйдет в туалет или на кухню, двое парней должны залезть под стол.

После того как девушка вернется за стол, один из парней начинает сначала щекотать, а затем гладить ее ноги снизу вверх. Девушка пугается или ругает хулигана, обнаружив его под столом. Парень выбирается из-под стола и просит у дамы извинения за глупую шутку. Затем следует выждать минут пять, после чего второй находящийся под столом парень должен повторить действия своего предшественника в отношении той же девушки. Как правило, после этого девушка весь вечер, прежде чем садиться за стол, заглядывает под него.







Экзамен в театральный




В самый разгар новогодней вечеринки гости, выбрав жертву, заводят разговор об артистических способностях. При этом они всячески подогревают интерес жертвы к этому разговору. Как только подопытный увлечется беседой, один из гостей заявляет, что точно знает, что великими актерами становятся только те, у кого хорошо развита мимика.

Потом он неожиданно предлагает жертве «сдать экзамен в театральный» и заодно проверить, сможет ли тот стать великим артистом.

Затем он берет две спички и прижимает их ко лбу испытуемого, после чего тот должен сбросить их без помощи рук, то есть только при помощи мимики лица.

На самом деле, ничего сложного в этом нет: обычно спичка падает сама через несколько секунд. Но смысл розыгрыша заключается в том, что ко лбу жертвы прижимают не две, а всего лишь одну спичку. Когда она падает, испытуемый старается сбросить несуществующую спичку. В это время все гости подбадривают жертву, говоря ей комплименты и, удивляясь его развитой мимике.







Волшебные шарики




Для того чтобы продемонстрировать изумленным зрителям это чудо, ведущему понадобится ассистент. А кроме него – не слишком большие пластмассовые шарики. Ассистент становится лицом к зрителям, держа в руках тарелку с шариками. Ведущий встает рядом с ним и гладит его по голове.

В это время у ассистента изо рта появляется шарик. Ведущий берет этот шарик и кладет его на тарелку. Потом встает по другую сторону от своего помощника и снова гладит его по голове. Появляется еще один шарик. Это повторяется до тех пор, пока не появится определенное количество шариков. При этом ассистент должен старательно делать вид, что каждое появление шарика ему дается с огромным трудом.

Ну а секрет этого розыгрыша в следующем. Один шарик ассистент кладет себе в рот, а остальные шарики ведущий прячет в свои карманы. Когда они предстают перед зрителями, у ассистента во рту уже есть шарик, а ведущий незаметно вытаскивает еще один из своего кармана и зажимает его в правой руке. Потом гладит ассистента по голове левой рукой, а когда из его рта появляется шарик, то сразу же поднимает правую руку, как будто для того, чтобы взять его. Шарик, который появился изо рта ассистента, вталкивается рукой фокусника обратно, а зрителям демонстрируется шарик, который был зажат в руке.

Потом он кладется на тарелку, а ведущий, встав с другой стороны, зажимает второй шарик в левой руке. Гладить ассистента по голове в этом случае он будет правой рукой, а левую – поднимать ко рту для принятия шарика. По такому принципу и появляются все остальные шарики.







Урок русского языка




Заранее выбирают жертву, которая должна быть изрядно подвыпившей, и предлагают ей сыграть в игру «Урок русского языка».

Подопытному предлагают проспрягать глагол, напоминая ему при этом правила спряжения: я пою, ты поешь, он поет, мы поем, вы поете, они поют. Потом ему предлагают проспрягать слово «дубина». Жертва бодро начинает: «Я – дубина!» «Достаточно! – говорит ему ведущий, – никто в этом и не сомневался, поскольку существительные склоняются, а спрягаются только глаголы».







Волшебное кольцо




Для этого розыгрыша понадобится самый обыкновенный стеклянный бокал и носовой платок. Кроме того, потребуется два одинаковых кольца. Причем одно кольцо должно быть у зрителя, а другое – у ведущего. Лучше всего использовать обручальные кольца, так как тогда зрители не догадаются о подмене. А подмена заключается в том, что кольцо зрителя подменяется кольцом ведущего. Но обо всем по порядку.

К середине платка привязывается на шелковой нитке длиной примерно 10 см кольцо ведущего. Потом у зрителя берут его колечко.

Держа платок за углы, ведущий старательно его встряхивает, при этом повернув к себе ту сторону платка, в которой находится привязанное кольцо. Затем он заворачивает занятое кольцо (а на самом деле то, которое подвешено на веревке) в платок и предлагает кому-нибудь из зрителей взять кольцо через платок, при этом держит его как можно крепче. Место, где проводится розыгрыш, должно быть немного затемнено.

Обладатель кольца крепко держит его и при этом пребывает в полной уверенности, что это именно его вещь.

Складки платка свисают вниз. Ведущий ставит бокал на стол и просит хозяина кольца держать руку над бокалом, вокруг которого он располагает складки платка. Потом ведущий отпускает кольцо, и оно падает в стакан, живописно звякнув.

Ведущий берет шляпу в ту же руку, в которой находится настоящее кольцо. Кончики его пальцев находятся внутри шляпы, а кольцо зажато ими. Таким образом, он может спокойно показать, что шляпа пуста. После этого он кладет шляпу под стол, и отпущенное кольцо оказывается в ней. Теперь все совсем просто. Ведущий берется за крайний угол платка, говорит: «Абра-кадабра», отбрасывает платок и достает шляпу с кольцом, которое благополучно возвращается владельцу.







Новогодний сюрприз




На Новый год можно разыграть друга, преподнеся ему прикольный подарок. Для этого нужна проволока, резинка для волос и монета. Проволоку сворачивают дугой в виде лука, надевают на нее резинку как тетиву и, положив на нее монету, закручивают резинку до упора. Потом заворачивают это сооружение в подарочную бумагу и, придерживая его двумя пальцами (чтобы резинка не раскрутилась), подходят к другу, которому приготовлен столь необычный презент.

Поздравив приятеля с Новым годом, нужно сказать, что для него есть необычный подарок – засушенный скорпион, которого в качестве сувенира был привезен для него из путешествия.

Затем следует вручить другу подарок. Когда жертва начнет его разворачивать, резинка, которой закреплена монета, будет с бешеной скоростью разматываться. Разумеется, у приятеля создастся впечатление, что засушенный скорпион вдруг ожил.







Запах монеты




Нужно определить монету, которую до этого несколько секунд держали в руках.

Для этого розыгрыша один из зрителей выбирается в ассистенты. Потребуется несколько металлических монет любого достоинства и блюдце.

Ведущий предлагает своему помощнику выбрать одну из монет и объясняет ему, что после того, как он сам выйдет в соседнюю комнату, тот должен взять эту монету и в течение 30 секунд тереть ее в ладонях, чтобы «разбудить» запах.

После того как эта монета вместе с остальными будет снова положена на блюдце, ведущий быстро входит в комнату. Взяв блюдце в руки, он тщательно обнюхивает все монеты и, конечно же, находит нужную.

Секрет этого розыгрыша очень прост. Пока монету трут в ладонях, она нагревается. Так что в блюдце лежат холодные монеты и одна теплая. Когда фокусник нюхает монеты, то незаметно касается их кончиком носа и находит ее.







Носки со стельками




Минут за 10 до того, как гости соберутся домой, стельки ботинок одного из них следует густо смазать клеем в области пяток.

Когда жертва вернется домой и снимет ботинки, на его носках останутся две прикольно болтающиеся стельки.







Карточное чудо




Берется любая карта и помещается сверху колоды. Потом колода переворачивается в руках картинкой вверх. Выбранная карта при этом будет находиться в низу колоды.

Нужно держать карты так, чтобы большой палец находился над колодой, а остальные пальцы – снизу. Под колодой пальцы должны выступать примерно на 3 см, а большой палец должен придерживать карты на расстоянии 1,5 см от их края.

Теперь ведущий просит кого-нибудь из зрителей щелкнуть по картам указательным пальцем по направлению вниз, из-за чего все карты вылетят из руки, за исключением самой нижней, которую ведущий будет придерживать пальцем. Можно даже смочить нижние пальцы, чтобы карта к ним лучше пристала. В общем, она останется и будет обращена картинкой вниз. Тогда-то с умным видом он сможет ее назвать.







Электродрель




Продемонстрировав гостям электродрель, которую ему будто бы подарили на Новый год, хозяин несколько раз включает ее, затем он незаметно подходит к одному из присутствующих, сидящему к нему спиной, и еще раз демонстрирует работу электродрели.

После этого он снова запускает ее и в это время пальцем ударяет жертву в спину.







Электричество




Для этого розыгрыша нужна очень доверчивая жертва, желательно девушка. Жертве сообщают, что с помощью коробка спичек можно получить электричество. После этого из коробка вынимают три спички и втыкают их в закрытый коробок между самой коробочкой и сдвигающейся частью параллельно друг другу так, чтобы головки спичек были на одинаковом расстоянии. При этом приготовления надо делать как можно тщательнее и медленнее (на нервы действует). Затем берут коробок одной рукой так, чтобы спички торчали в сторону жертвы, а другой рукой трут коробок. После этого просят жертву очень медленно соединить головки двух соседних спичек (наклонить их друг к другу). Разумеется, ничего не произойдет. Тогда нужно попросить жертву нагнуть третью спичку к двум остальным, чтобы все три головки соединились, конечно, тоже очень медленно.

Как только все три головки соединятся, надо неожиданно и громко крикнуть: «Ба-бах!!!»







Новогоднее гадание на суженого




На новогодних вечеринках, особенно на молодежных, где много незамужних девушек, последние с удовольствием соглашаются гадать.

Разумеется, новогодних и рождественских гаданий существует много, поэтому, как правило, девушки наперебой предлагают подругам известные им методы. Когда все способы будут исчерпаны, можно предложить жертвам «самое правдивое гадание на суженого». Но для этого необходимо предварительно уединиться в ванной комнате, взять небольшой кусочек мыла, намочить его ребро и написать им на внутренней стороне предплечья любое мужское имя так, чтобы рука осталась сухой. Затем уже можно предложить подругам поучаствовать в гадании. При этом их следует предупредить, что смеяться и громко разговаривать нельзя, дабы не спугнуть удачу. После этого девушке, для которой будет проводиться гадание, следует предложить сжечь до основания от 5 до 20 спичек.

Полностью сгоревшие спички выкладывают на предплечье, на котором мылом написано мужское имя. Затем следует сказать гадающей девушке, что она должна сосредоточиться на своем будущем и растереть сгоревшие спички на предплечье гадалки. С каждым движением жертвы на руке будет проявляться написанное мылом имя.







Великий математик




На листе бумаги пишут цифры от 1 до 9. Затем предлагают кому-нибудь из гостей загадать три цифры, но так, чтобы они шли по порядку. После того как он это сделает, пусть сложит их и назовет полученную сумму. Например, если он выбрал 3, 4, 5, то сумма в таком случае будет равна 12. Когда сумма будет названа, ведущий моментально скажет задуманные цифры.

Чтобы проделать этот фокус, необходимы некоторые математические способности. Вычислять синусы и косинусы в уме, конечно, не придется, а вот навыки устного счета пригодятся.

Когда будет названа сумма, нужно быстро разделить ее на 3 (то есть на количество загаданных цифр). В данном случае получится четыре.

Теперь следует назвать, кроме получившейся цифры, еще две стоящие до и после нее. То есть 3 и 5.







Волшебный платочек




Для этого розыгрыша понадобится тонкий газовый платок. Платком накрывают свеча и сверху подносят горящую спичку. Когда свеча загорится, ведущий двигает платок в разные стороны.

Свеча продолжает гореть, а платок не загорается. Ведущий тушит свечу и демонстрирует изумленным гостям абсолютно целый платок.

Весь секрет этого розыгрыша заключается в особом устройстве свечи. В трубку из плотной белой бумаги вставляют обыкновенную круглую газовую зажигалку. Когда зажигалку включают, газ свободно проходит сквозь тонкий платок. Для того чтобы не загорелся сам платок, достаточно постоянно двигать его то в одну, то в другую сторону.







Тест на трезвость




Возвращаясь домой после новогодней вечеринки или отправившись в самый ее разгар гулять, компания по предварительной договоренности заводит спор, кто сейчас самый трезвый. Жертве розыгрыша, которая тоже участвует в разговоре, предлагают сделать относительно ровную «Ласточку».

Когда он старательно выполнит то, что требуется, ему объявляют, что он «в хлам». В ответ на его недоуменные восклицания ему объясняют, что трезвый человек не станет делать «Ласточку» на улице.







Монетка и платок




Этот розыгрыш следует устраивать в большой компании вместе с помощником – человеком, который посвящен в суть прикола.

В правую руку берут носовой платок, придерживая его за середину так, чтобы он свисал колокольчиком. Левой рукой берут монетку и показывают ее всем присутствующим. После этого аккуратно просовывают под платок и захватывают ее через платок двумя пальцами правой руки.

Затем предлагают всем по очереди убедиться, что монетка под платком. Не разрешается щупать монетку сверху через платок.

Необходимо осторожно, просунув руку под платок, дотрагиваться до самой монетки.

Последним, разумеется, производит проверку помощник. Он щупает монетку, незаметно забирает ее и говорит, как и все, что действительно монетка на месте. Наступает вторая фаза розыгрыша.

Фокусник осторожно делает круговые движения платком и произносит какое-нибудь заклинание, после чего предлагает опять всем по очереди убедиться, что монетка исчезла. Во время этого процесса можно даже «нечаянно» уронить платок и, подобрав, встряхнуть для пущей убедительности.

Когда доходит очередь проверки до помощника, он вставляет монетку между пальцами фокусника и говорит, как и все, что ее нет.

Фокусник опять крутит платок, произносит заклинание и показывает всем присутствующим, что монетка появилась.







Свет мой, зеркальце, скажи...




Для этого розыгрыша нужен помощник, посвященный в суть прикола.

В самый разгар новогодней вечеринки один из гостей заявляет о своих недавно открывшихся телепатических способностях.

После этого он берет стакан с водой, накрытый маленьким зеркальцем, и предлагает всем по очереди дотронуться до зеркальца указательным пальцем. Он отворачивается или выходит из комнаты, после чего один из гостей касается пальцем зеркальца. Затем телепат внимательно рассматривает зеркальце и для пущей убедительности просит некоторых присутствующих показать свои указательные пальцы. Таким образом он несколько минут подогревает интерес публики, а затем говорит, что ему недостаточно информации, и он просит каждого обмакнуть указательный палец в стакан с водой.

Доверчивые гости выполняют это, а телепат, рассматривая свисающие с их пальцев капли, указывает на того, кто дотронулся до зеркальца.

Секрет розыгрыша прост: помощник погружает свой палец в стакан с водой сразу после того человека, который дотронулся до зеркальца.







Войти и выйти




В разгар новогодней вечеринки гости по предварительной договоренности заводят разговор о том, что за 1 минуту невозможно 20 раз выйти из комнаты и войти в нее. Втянув в спор жертву, ей предлагают попробовать сделать это.

Затем создают комиссию, берут секундомер, и после команды «Старт!» жертва начинает метаться между комнатами, то открывая, то закрывая дверь. Когда он выполняет задание и взмыленный радостно обращается к присутствующими со словами: «Ну что, я справился с заданием?», гости со скучающим видом отворачиваются, а кто-нибудь из них как бы между прочим равнодушно заявляет: «А мы и не сомневались...»







Анекдот




На любой вечеринке рано или поздно присутствующие начинают рассказывать анекдоты. Именно в этот момент хорошо срабатывает данный розыгрыш. Для этого нужно начать анекдот: «Разделил бог людей на дураков и умных, посадил их в разные мешки и сбросил с неба.

И вот в мешке для умных идет такой разговор.» После этих слов нужно с невинным видом повернуться к соседу по столу и спросить: «Слышал этот анекдот?» Услышав отрицательный ответ, следует с пониманием кивнуть головой и со вздохом сказать: «Значит, ты в другом мешке сидел.»







Лабиринт




В комнате натягивается длинная веревка таким образом, чтобы человек, проходя, где-то перешагивал через нее, а где-то приседал. После этого одному из гостей предлагается пройти этот лабиринт и запомнить безопасную дорогу.

Затем его просят пройти этот лабиринт с завязанными глазами. Секрет в том, что пока один из гостей завязывает жертве глаза, другие люди быстро убирают веревку.







Прикольный тест




Для этого розыгрыша потребуются листы бумаги и ручки (карандаши). Ведущий предлагает всем желающим пройти тест, результаты которого покажут, что ждет их в наступающем году.

Тем, кто согласится, он раздает листки бумаги и ручки и просит их написать в столбик буквы «л», «ж», «д», «р», а напротив них любое существительное и дать его характеристику, используя имена прилагательные. Например:

– «л» – лампа (яркая, горячая);

– «ж» – журнал (толстый, глянцевый);

– «д» – диван (мягкий, удобный);

– «р» – рука (загребущая, тяжелая).

После этого ведущий просит тишины и оглашает результаты теста. При этом буква «л» означает то, что ждет тестируемого в следующем году в любви, «ж» – в жизни, «д» – дома, «р» – на работе. На приведенном выше примере это будет выглядеть следующим образом: в любви тестируемый будет как яркая и горячая лампа, в жизни – как толстый и глянцевый журнал, дома – как мягкий и удобный диван, а на работе – как тяжелая и загребущая рука.








Держи коня!




Для этого розыгрыша требуется человек, несколько перебравший на новогодней вечеринке и сладко вздремнувший где-нибудь на удобном диване.

К забывшемуся сном агнцу подбираются два человека. В руках одного из них обязательно должен быть ремень. Второй одним резким толчком или криком «Вставай! Кругом враги!» будит его, а первый, не давая ему опомниться, дает ему в руки «поводья» (ремень) и голосом красного комиссара приказывает: «Держи коня!» Опыт показывает, что приблизительно 90 % из числа жертв розыгрыша цепляются за «поводья» мертвой хваткой секунды на три.







Пикантное видео




Перед приходом гостей хозяин заранее снимает туалет на видео, встав на стул и подняв камеру повыше. Также он предварительно выбирает жертву из числа приглашенных, остальных же гостей посвящает в суть розыгрыша.

Как только жертва отправится в туалет, он включает запись. Жертва, увидев на экране изображение туалета, где только что побывала, и покатывающуюся со смеху компанию, думает, что все видели и смеются именно над ней.







Пантомима




В самый разгар новогодней вечеринки хозяин предлагает всем желающим принять участие в конкурсе пантомимы. Разумеется, найдется хоть один желающий. Хозяин отводит его в сторону и говорит, что ему нужно изобразить, как он садится в машину, пытается завести ее, а она не заводится. После этого жертва удаляется в другую комнату, чтобы подготовиться, а ведущий объявляет гостям, что конкурсант будет сейчас показывать, что он утром делает в отхожем месте и как он это делает.

Не подозревая ни о чем, герой пантомимы показывает, как он садится в машину, вставляет ключ зажигания, пытаясь завести железного коня, а он не заводится... Гости же покатываются со смеху, подозревая совсем другие действия.







Танки наступают!




Ведущий заявляет, что хочет рассказать прикольный анекдот. «Однако, – говорит он, – мне нужны два помощника». Одному он вручает 3 спичечных коробка, в каждый из которых вставлена спичка (пушка у танка). Его задача – передвигать коробки по столу. Второй помощник при этом должен изображать голосом шум танковых моторов и выстрелы. Когда помощники приступят к свои обязанностям, ведущий начинает рассказывать анекдот: «Прибегает Петька к Чапаеву и кричит: «Василий Иванович! Танки наступают!» А Чапаев ему отвечает: ««Да брось ты, Петька! Это один дурак спичечные коробки по столу передвигает, а другой вообще с ума сошел!»»







Чай с лимоном




Этот розыгрыш лучше всего проводить во время чаепития. Прихлебывая чай, заявляют, что могут выпить 20 чашек чая с лимоном за 20 минут. Как правило, среди гостей находится азартный человек, готовый поспорить с хвастуном. Последнему лучше спорить на что-то стоящее. После этого он просит у хозяина лимон и чашку и кладет в нее целиком лимон. Оставшегося в чашке места для чая будет столько, что любому человеку несложно будет выпить нужное количество напитка и выиграть спор.







Чуть парня не задавили!




В самый разгар новогоднего веселья ведущий предлагает присутствующим дамам поиграть в интересную игру: пройти по ковровой дорожке шириной полметра, не наступая на нее ногами. Иначе говоря, девушке нужно, поставив ноги на ширину плеч, как можно быстрее дойти до ее конца.

При этом ведущий засекает время и обещает участнице, прибывшей к финишу за самое короткое время, приз. Глаза девушек должны быть завязаны до самого конца конкурса, то есть до тех пор, пока все участницы не пройдут столь нелегкий путь и пока ведущий не даст им команду снять повязки с глаз.

После этого дамы по очереди бегут к финишу, ведущий комментирует все это, гости ликуют. Когда последняя кон-курсантка приблизится к концу дорожки, на ее середину на спину ложится парень с перекошенным лицом. Как только девушка доберется до финиша, ведущий и гости резко замолкают. Конкурсантки слышат только ахи, охи и тяжелые вздохи.

Почуяв неладное, девушки срывают с глаз повязки, видят лежащего с перекошенным лицом парня и слышат возмущенный голос ведущего: «Девчонки! Вы же чуть парня не задавили!»







Как залезть на стену




Когда гости достаточно захмелеют, нужно объявить о своих экстрасенсорных способностях. После того как шутки и вопросы окружающих на эту тему будут исчерпаны, следует сказать: «Я могу заставить любого человека забраться на стену! Кто хочет попробовать?» Разумеется, хоть один желающий да найдется. Выбрав жертву, экстрасенс объясняет ей, а заодно и всем присутствующим, что пол и стена – это всего лишь две плоскости, и только сознание человека определяет, что он должен ходить по полу, а не по стене.

Экстрасенс говорит жертве, что сейчас трансформирует его ауру, гиперформирует чакры, проникнет в тайны его подсознания и прочую чепуху.

После этого он предлагает жертве встать у стены и плавно скользить по ней ладонями, локтями, коленями и кончиками пальцев ног, пытаясь взобраться и повторяя за экстрасенсом «мантру для преодоления гравитации»:

– Я сильный!

– Я сильный!

– Я ловкий!

– Я ловкий!

– Я все преодолею!

– Я все преодолею!

– Я уверен в себе!

– Я уверен в себе!

– Мне не страшны преграды!

– Мне не страшны преграды!

– Мой интеллект пронзит завесу косного мышления!

– Мой интеллект пронзит завесу косного мышления!

– Мой мозг так натренирован, что я преодолею любые нагрузки!

– Мой мозг так натренирован, что я преодолею любые нагрузки!

– Меня никто не сможет обмануть!

– Меня никто не сможет обмануть!

– Но на стенку я все-таки полез...







Прикол с мукой




Ведущий предлагает конкурс и приглашает двух участников, которые, сидя друг напротив друга с завязанными глазами, должны со всей силы дуть на лежащий между ними воздушный шарик. Побеждает тот, кто сможет сдуть шарик со стола.

Секрет в том, что после того как участникам завяжут глаза, между ними ставят плоскую тарелку с мукой.







Женское белье




Объектом данного розыгрыша обязательно должен быть мужчина, причем невнимательный и несколько неряшливый, имеющий привычку надевать в зимнее время под брюки трико или кальсоны, а также снимать и надевать это «сооружение» одновременно.

Заснувшей жертве между «слоями» его брюк надевают женские трусики. Эффект, когда, вернувшись домой после вечеринки, он все это обнаружит, будет потрясающий.







Оригинальное вручение новогоднего подарка




Вручить новогодний подарок можно весьма оригинальным способом. Однако для этого человек должен крепко спать.

К пальцу его ноги привязывают суровую нить длиной 3–4 метра, а второй конец нити привязывают к сапогу или ботинку, в который кладут подарок. Затем сапог ставят в непосредственной близости от лица спящего. Проснувшись, жертва пытается забросить сапог куда подальше, но по понятным причинам не может этого сделать.







Сливной бачок




Перед приходом гостей хозяин наливает в сливной бачок унитаза огромное количество моющего средства. Первого гостя, зашедшего в туалет по нужде, ждет сюрприз в виде большого количества пены, вываливающейся из унитаза.







Занято!




Хозяину, в квартире которого намечается новогодняя вечеринка, необходимо заранее сделать манекен: набить брюки и свитер ненужными вещами, надеть кукле на ноги ботинки, а на руки – перчатки. Вместо головы на манекен нужно водрузить шапку, шляпу или любой другой головной убор, но так, чтобы он прикрывал «лицо» куклы и при этом все-таки был похож на голову. Когда все приготовления будут закончены, куклу следует спрятать в укромном месте, а в самый разгар вечеринки, когда гости дойдут до кондиции, незаметно пронести ее в туалет и посадить на стульчак.

Когда в туалет зайдет жаждущий облегчения гость, он увидит, что вакантное место занято, извинится и ретируется.

Затем подойдет следующий и следующий и с тем же результатом.

На призывы к совести и милосердию манекен отвечает полным равнодушием. Теперь перед дверью скапливается уже значительное количество приплясывающего от нетерпения народа, обсуждаются варианты штурма унитаза и очередность отправления естественных потребностей.

И вот наступает момент, когда возмущение перетекает в гнев, а терпению страждущих приходит конец. И тут на сцену выходит хозяин квартиры, заходит в туалет и молча выносит куклу на руках...







Ой, а что у вас с глазами?




На новогоднюю вечеринку можно прийти в прикольной маске. Для ее изготовления теннисный шарик разрезают пополам, рисуют на половинках выпученные глаза и делают небольшие отверстия на месте зрачков. После этого резинкой связывают «глаза», надевают маску, а поверх надевают темные очки.

В таком виде и приходят на вечеринку. При этом в темных очках нужно сидеть до тех пор, пока кто-нибудь из любопытных друзей не спросит, почему человек не снимает очки.

В этот момент следует сказать: «У меня воспалились глаза!», а затем небрежно скинуть очки.







Подарок – в холодильнике




Чтобы разыграть на Новый год любимого человека или друга, нужно в разгар вечеринки, которая должна проходить в гостях, написать ему записку: «Я приготовил(а) тебе новогодний подарок и спрятал(а) его в холодильник, поскольку он может растаять!»

Разумеется, жертва тут же начнет гадать, что же это такое может быть. Вскоре любопытство возьмет верх, и он отправится на кухню и начнет рыться в чужом холодильнике, разыскивая то, что принадлежит ему по праву. В этот-то момент нужно под каким-нибудь предлогом попросить хозяйку или хозяина квартиры, а также нескольких гостей сходить на кухню.

Картина, которую они там увидят, будет довольно эффектной: сидящая на полу жертва выгружает из холодильника продукты, развязывая каждый мешочек, открывая различные упаковки и с неподдельным интересом рассматривая их содержимое.







Признание в любви




Одному из парней от лица другого парня (желательно, чтобы они были хорошими друзьями) пишут записку с признанием в любви, желательно подделав почерк отправителя.

Например: «Вася! Я не могу больше скрывать свои чувства. В Новый год я хочу признаться тебе в том, что не могу без тебя жить! Я люблю тебя! Я хочу тебя! Дай мне хоть какой-нибудь знак, чтобы я понял, что и ты меня любишь. Петя».

Записку кладут возле тарелки или под бокал адресата и внимательно смотрят за его реакцией. Прочитав пикантное признание, Вася начинает бросать грозные взгляды на Петю или, напротив, старается не смотреть в его сторону, игнорируя его обращения, шутки и т. п. Петя недоумевает и весь вечер спрашивает у Васи, что произошло. Гости от души потешаются над жертвами.







Вас снимает скрытая камера!




На видном месте надо положить цветную фотографию эротического содержания, а на ее обратной стороне сделать надпись: «Улыбнитесь! Вас снимает скрытая камера!»

Реакция гостей, взявших картинку в руки и внимательно рассматривающих ее со всех сторон, бывает просто непредсказуемой.







Дымовые кольца




Розыгрыш устраивают в курилке. Перед тем как выйти курить, на ладони едва заметно мелом рисуют круг. Стоя в курилке, пускают дымовые кольца и, поймав рукой одно из них, прижимают к одежде – своей или гостя. Одежда, разумеется, должна быть темной.







Подайте, Христа ради...




Для этого розыгрыша нужна большая коробка. На одной из ее граней большими яркими красивыми буквами пишут: «Подайте, Христа ради, участнику войны 1812 года» или «Подайте, Христа ради, одинокому страннику без рода и племени...» Сверху коробки делают прорезь. Такую коробку нужно взять на новогоднюю вечеринку, которая проходит в каком-либо общественном заведении – кафе, баре, ресторане и т. п. Когда гости изрядно захмелеют, нужно пойти в туалет, взяв коробку надписью к себе.

Подойдя к двери, необходимо пытаться в нее войти вместе с коробкой, которая из-за своих габаритов, разумеется, туда не помещается. В этот момент выбирают жертву и просят ее подержать коробку, пока ее счастливый обладатель посетит туалет.

Главное, чтобы в это время у дверей туалета была хотя бы небольшая очередь. Жертве нужно передать коробку так, чтобы надпись на ней была видна окружающим, но не самой жертве.

В туалете следует задержаться. Как правило, в это время люди, стоящие в очереди, покатываются со смеху или кидают в прорезь деньги, приводя жертву розыгрыша в недоумение.







Поздравления Президента




Заранее на магнитофон или в компьютер записывают бой курантов и прошлогоднее новогоднее поздравление Президента и ставят на таймер на 22 часа. Динамик прячут в комнате, где будет застолье.

Ровно в 22 часа гости неожиданно слышат новогоднее поздравление Президента.

Как правило, многих людей это приводит в замешательство: первая мысль, которая мелькает у них, – это то, что часы показывают неправильное время, и Новый год они проворонили.







Дверца холодильника




У всех современных холодильников можно перевесить дверь так, чтобы она открывалась в другую сторону. Лучше всего этот розыгрыш срабатывает в гостях. Разумеется, хозяева прекрасно знают, как открывается их холодильник.

Когда все гости будут сидеть за столом, нужно незаметно проскользнуть на кухню и оперативно перевесить дверцу холодильника, а потом посмотреть на реакцию хозяйки, которая будет открывать холодильник.







Место для курения




Этот розыгрыш лучше всего годится для новогодней корпоративной вечеринки, которая проходит в общественном заведении – кафе или ресторане. Для розыгрыша надо заранее изготовить табличку с надписью «Место для курения» и в самом начале вечеринки повесить ее на дверь женского туалета, прикрыв ею букву «Ж».

Также эту табличку можно повесить на дверь, ведущую в кухню или любое административное помещение данного заведения.







Брошь




Женскую брошь крепят на мужской пиджак так, чтобы его обладатель не сразу заметил столь гламурное украшение своего гардероба.







Полотенце




Этот розыгрыш прекрасно подходит для утра 1 января, когда утомившиеся после ночного веселья гости спят. Нужно снять с одного из спящих одеяло, накрыть человека полотенцем, а затем открыть окно. Через пару минут можно наблюдать прикольную картину, как несчастная жертва пытается сложиться до такой степени, чтобы уместиться под полотенцем.







А в Дании носороги не водятся!




Предлагают загадать человеку число от 2 до 10, умножить его на 9, сложить цифры, составляющие полученное двузначное число, отнять 4 (здесь всегда получается 5).

Затем предлагают выбрать в алфавите букву, соответствующую полученному числу (получается «д») и вспомнить страну на эту букву (прикол начинается здесь, поскольку приблизительно 95 % загадывают Данию) и, наконец, животное на 3-ю букву из названия страны (большинство загадывают носорога). После этого, сделав умное лицо и выдержав паузу, надо сказать: «А в Дании носороги не водятся».







ДУНЯ




В самый разгар новогодней вечеринки следует повернуться к соседу и спросить: «А ты знаешь, как расшифровывается аббревиатура «ДУНЯ? После ответа «Нет. А как?» нужно сказать: «Дураков у нас нет!» Как правило, услышав расшифровку, собеседник произносит: «А «Я»?»







Пятачок




На новогоднюю вечеринку берут с собой пятачок, который заранее расплющивают молотком. Для розыгрыша выбирают полного человека и кладут пятачок ему на стул.

Когда жертва встанет, нужно возмущенно сказать: «А ты мой пятачок раздавил!»







Космонавт




Жертве предлагают поиграть в космонавта. Ей завязывают глаза и ставят на доску, которую два человека держат на весу приблизительно на 10 см выше поверхности пола. Жертва кладет руки на голову третьему человеку, стоящему перед ним. По команде «Поехали!» двое раскачивают доску, а третий плавно приседает, чтобы у жертвы создалось впечатление подъема.

После этого третий отскакивает, произносится команда «Прыгай!» и отважный «космонавт» прыгает с высоты... 10 см.







Артериальное давление




Для розыгрыша понадобится лишь шарик для настольного тенниса. Этот шарик необходимо положить в подмышечную впадину и поместить руку поближе к туловищу. Затем нужно пожаловаться на головную боль и попросить кого-нибудь из гостей измерить артериальное давление. С шариком под мышкой пульс не прощупывается совсем, а тонометр показывает абсолютную чепуху.







Карандаш




Если среди гостей присутствует азартный человек, готовый поспорить на что-либо значительное, можно легко выиграть у него спор, сказав: «Спорим, ты не перешагнешь через карандаш, который я положу на пол?» После этого карандаш следует положить к стене.







Комната страха




Ведущий предлагает гостям посетить комнату страха. Он зажигает свечу и, выбрав добровольца, отправляется с ним в ванную комнату, не зажигая там свет. Там ведущий просит добровольца затушить свечу криком. Разумеется, остальные гости об этом не знают и слышат душераздирающий крик. После этого ведущий выходит из ванной и замогильным голосом приглашает следующего гостя посетить комнату страха.







Шахтер




Сжигают полностью 10–15 спичек и растирают их ладонями. После этого выбирают жертву, которой предлагают показать шахтерский фокус, не объясняя его сути. Когда разыгрываемый соглашается, ему говорят, что глаза нужно закрыть. Пока помощник будто бы готовится к фокусу, человек закрывает жертве глаза испачканными сажей ладонями.

Затем жертве сообщают, что фокус, к сожалению, не получился, и отпускают ее на все четыре стороны. «Шахтер» возвращается за праздничный стол, радуя гостей своим видом и недоумевая по поводу их смеха.







Жена шахтера




Через некоторое время после предыдущего можно устроить следующий розыгрыш. На этот раз жертвой должна быть девушка, желательно жена или подруга «шахтера». Ей предлагают самое правдивое новогоднее гадание на судьбу, суженого и т. п.

Для этого берут металлическую кружку, наливают в нее воду, зажигают свечу, выключают свет. Девушку просят провести три раза по краям кружки, а затем по своему лбу, щекам, шее. Затем ее нужно уговорить провести рукой по стенкам кружки и ее дну и снова несколько раз прикоснуться ко лбу, щекам, подбородку, носу, векам.

Далее необходимо сказать, что результат гадания будет известен после включения света. Включив свет, надо внимательно посмотреть на девушку и серьезным тоном заявить: «Ты будешь женой (подругой) шахтера!» Гости смеются, а девушка недоумевает.

Секрет розыгрыша в том, что пока идет подготовка к гаданию нужно незаметно поводить пламенем свечи по дну кружки, желательно подольше, чтобы оно закоптилось. Когда девушка проведет рукой по дну кружки, а потом прикоснется к своему лицу, то испачкает его сажей.







Группа шахтеров




В розыгрыше участвуют ведущий (он же гипнотизер) и любое количество добровольцев. Ведущий становится в центре комнаты и приглашает любое количество желающих поучаствовать в сеансе гипноза. Добровольцы становятся в ряд или садятся на поставленные в ряд стулья. Лицом к ним становится ведущий. После этого гасится свет (можно выключить свет совсем, но лучше, если свет будет освещать только гипнотизера). Затем ведущий раздает каждому по обыкновенной тарелке и начинает сеанс гипноза.

При этом он просит добровольцев совершать любые простые действия (закрыть глаза, пожать плечами и т. п.), но обязательно должен время от времени просить потереть дно тарелки, а затем почесать нос или подбородок, потереть лоб или щеку.

Секрет заключается в том, что каждая тарелка снизу сильно прокопчена спичками или пламенем свечи. Этот секрет знает только ведущий. Поэтому, когда сеанс закончится, лица у всех загипнотизированных будут сильно перепачканы сажей.

Когда все поймут, что же на самом деле произошло, наступает бурное веселье.







Горячий пар




Для этого розыгрыша нужна доверчивая девушка. Ей нужно позвонить по городскому телефону и серьезным голосом сказать: «Вам звонят с телефонной станции. Через 10 минут в целях очистки телефонных проводов по ним будет подан горячий пар под давлением. Поэтому вам следует завернуть или накрыть телефонный аппарат, а также все провода полиэтиленом».







Отключение воды




Жертве нужно позвонить по городскому телефону и серьезным тоном заявить, что звонят из ЖЭКа с предупреждением об отключении холодной воды на 24 часа в связи с серьезной аварией.

«Представитель ЖЭКа» должен посоветовать жертве запастись как можно большим количеством воды. Минут через 20 следует позвонить еще раз и сказать: «Воду набрали? Хорошо. Сейчас слона мыться приведем!»







Хлопушка




Привязывают хлопушку к перилам и входной двери жертвы, звонят в дверь, а затем прячутся.







Монтер




Жертве надо позвонить по городскому телефону и серьезным голосом сказать: «Вам звонят с телефонной станции. Убедительно просим вас не отвечать на звонки в течение 20 минут. На линии работает монтер, и его может ударить током». Через 10 минут жертве снова звонят и, если она подходит к телефону, издают душераздирающий крик.







Хулиганы




Жертве звонят по городскому номеру и начинают вешать на уши лапшу: «Здравствуйте, вам звонят с телефонной станции. У нас тестирование аппаратуры и нам нужно, чтобы вы измерили длину телефонного шнура. Сложите его вдвое. Еще вдвое. Еще вдвое.» Когда на том конце провода ответят, что шнур больше не складывается, говорят: «Это не страшно. Теперь повесьте его себе на уши вместо лапши...» – и бросают трубку.

Дают возможность жертве прийти в себя, а затем уже другой «террорист» звонит и говорит: «Добрый день! Это с телефонной станции вас беспокоят! Вам сейчас хулиганы звонили?» «Да», – радостно сдает обидчиков жертва. «Глупости всякие говорили? Шнур заставляли складывать? Предлагали повесить его на уши?» – «Да! – отвечает жертва, – именно так все и было!» На что «террорист» отвечает: «Так вот. Это хулиганы. Они будут наказаны. Их слушать не надо, поэтому можете снять шнур с ушей, а то на них вся лапша не уместится!»







Говорящий олень




Жертве звонят по городскому телефону: «Здравствуйте. Вам нужен говорящий олень из упряжки Санта-Клауса? Только трубку не вешайте. Знаете, как тяжело набирать телефонный номер рогами.»







Прикольный тест




Ведущий предлагает кому-либо из присутствующих проверить глазомер. На листе бумаги он ставит пять точек, образующих прямоугольник с точкой внутри (как сложенный почтовый конверт).

Лист кладут на стол, напротив ставят зеркало и предлагают тестируемому, глядя на отражение листа в зеркале, соединить все точки между собой, по возможности не разрывая линии.

Чтобы жертва не подсматривала, кто-либо из гостей закрывает листом бумаги сам рисунок так, чтобы видно было только его отражение.

В процессе тестирования жертва добросовестно старается делать линии ровнее и при этом сопровождает свою работу разнообразными комментариями типа: «Не попал... Опять не попал... Чего смеетесь, попробовали бы сами... Ой, не то получилось... Надо же, как трудно, даже вспотел. Руки дрожат.» и т. д.

Задача ведущего – записать все фразы жертвы под заголовком: «Как я провел первую брачную ночь» или «Как я ем чайной ложкой щи» или «Как я бреюсь утром с похмелья» и т. п.

После этого зрителям и тестируемому зачитывается заголовок, а также все комментарии жертвы.







Прикольный видеоролик




Две бутылки из-под шампанского наполняют водой. Конкурсантов ставят на стулья, пере которыми устанавливают стаканы. Каждому участнику вручают бутылку, которую он должен зажать между коленями. Его задача – помогая себе только одной рукой (поддерживая бутылку за дно и направляя), наполнить водой стакан. Сделать это довольно трудно, поскольку, для того чтобы дотянуться до дна бутылки, необходимо прогибаться назад, тогда как смотреть нужно вперед и вниз – на фужер.

«Фишка» заключается в правилах видеосъемки этого конкурса: снимать следует, перемещая изображение снизу вверх, плавно и медленно, тогда зрители увидят на экране стаканы, в которые льются сверху неуверенные струи, а затем ноги...







Живая скульптура




Все гости выходят из комнаты. Остается только ведущий и двое добровольцев. Ведущий составляет из добровольцев скульптуру, а затем вызывает в комнату одного из гостей, предложив ему перестроить скульптуру по своему усмотрению.

Вдоволь наприкалывавшись, гость останавливается на одном из вариантов, после чего ведущий отпускает одного из добровольцев и просит гостя занять его место в скульптуре. Далее он вызывает в комнату следующего гостя, с которым повторяется то же самое, и т. д.







А у меня в штанах...




Гости садятся в круг, и каждый говорит своему соседу (по часовой стрелке) название любого кинофильма. Тот должен запомнить это название, а своему соседу сказать другое. Когда все гости скажут друг другу названия кинофильмов, ведущий говорит, что им по очереди нужно произнести такую фразу: «А у меня в штанах...», а дальше название того фильма, который ему сказали. Довольно забавно, если это «Крепкий орешек», «Трансформеры», «Человек-паук», «Груз-200», «Восставшие из ада» и т. п.







А у меня в штанах-2...




Организатор розыгрыша заранее берет листы бумаги, режет их на небольшие кусочки и пишет на каждом прикольную фразу. После этого он сворачивает записки и кладет их в коробку.

Каждый гость должен вытянуть из коробки любую записку.

Затем участники по очереди произносят фразу «А у меня в штанах.», а далее читают текст записки. Примеры прикольных фраз:

– требуется санитарная обработка;

– сухо и комфортно;

– есть еще порох в пороховницах и ягоды в ягодицах;

– тепло и уютно;

– могла бы быть ваша реклама;

– совесть не ночевала;

– только за валюту;

– требуется уход;

– закончился срок годности;

– смотреть можно, руками не трогать;

– что посмеешь, то и пожмешь;

– рекламная пауза;

– нужен ремонт;

– любо-дорого, но очень дорого.







Прыжки в высоту




Жертве говорят, что люди с закрытыми глазами прыгают намного выше, чем с открытыми. Чтобы проверить этот феномен, жертве завязывают глаза и предлагают прыгнуть в высоту и достать головой до потолка. Разыгрываемый не верит, но все же соглашается попробовать. Один человек завязывает ему глаза, а другой после этого берет кусок фанеры или сиденье от стула и располагается неподалеку.

Жертва прыгает и, разумеется, не достает головой до потолка. Тогда ему предлагают попытаться еще раз. Он снова прыгает, по в этот момент помощник держит над его головой лист фанеры. Разыгрываемый думает, что он действительно достал головой до потолка.







Шоколад




Ведущий предлагает двум добровольцам принять участие в конкурсе: с завязанными глазами и без помощи рук собрать с оголенных животиков двух симпатичных девушек кусочки шоколада. Кто быстрее съест весь шоколад, тот получает приз.

Для этого ведущий выбирает среди гостей двух девушек, предлагает им лечь на ковер и, оголив у них животы, кладет на них кусочки шоколада. Увидев столь возбуждающее зрелище, сразу же находятся добровольцы. Их отправляют в другую комнату, где им завязывают глаза. В это время вместо девушек на ковер ложатся парни, на животах которых раскладывают кусочки шоколада.







Шоколад-2




Ведущий ищет добровольца для участия в конкурсе. Когда таковой находится, на диван или кровать ложится красивая девушка, которую накрывают пледом. На этот плед кладут кусочки шоколада.

Конкурсант должен с завязанными глазами без помощи рук, только ртом, найти шоколад и съесть его, а после того, как это будет выполнено, также с завязанными глазами поцеловать девушку в губы.

Жертве завязывают глаза и раскручивают его несколько раз.

В это время на место девушки ложится парень. Конкурсант находит «девушку», съедает шоколад, пытается ее поцеловать и. слышит мужской голос: «А вот целовать меня не надо!» Ничего не понимающая жертва снимает повязку с глаз...







Что вам нравится в соседе слева?




Гости садятся в круг и ведущий говорит, что сейчас каждый должен сказать, что ему нравится в его соседе слева. Когда все расскажут эти интимные подробности, ведущий должен радостно объявить, что сейчас каждый должен поцеловать своего соседа слева именно в то место, которое ему наиболее приглянулось.







Бюстгальтер




Ведущий делит всех присутствующих на две команды и вызывает к себе по одному участнику от каждой команды.

Их задача состоит в следующем: по просьбе ведущего они должны приносить ему нужно предметы. Ведущий ведет счет и определяет победителя. Среди предметов, которые будет называть ведущий, могут быть часы, ботинок, ложка, вилка, тарелка. Самое главное, чтобы у гостей появился азарт и возникло желание победить.

Последним предметом, который просит принести ведущий, должен быть бюстгальтер.







А у нас в психушке...




Жертве предлагают поднять коробок спичек, зажав его между двумя спичками на вытянутых руках. Потом задача усложняется: держа коробок между спичами на вытянутых руках, надо топать ногой.

Когда жертва топает, ведущий говорит: «А у нас в психушке так мотоцикл заводят».







Самый мохнатый




К участию в конкурсе приглашается любое число мужчин. Ведущий объявляет, что участники должны продемонстрировать, как они дома читают вслух газету для всей семьи, и победит тот, кто лучше и громче всех это сделает. Участники садятся на стулья, закатывают до колена одну штанину (чтобы была видна голая нога), закидывают ногу на ногу (голая нога сверху), и им дают в руки по газете.

По команде ведущего конкурсанты начинают читать вслух газеты, стараясь перекричать соперников. По команде «Стоп!» чтение прекращается, и ведущий объявляет победителя.

Прикол состоит в следующем: ведущий объявляет, что на самом деле этот конкурс был не на чтение, а на самые волосатые ноги, и приз достается самому мохнатому.







Поцелуйчики




Ведущий вызывает несколько пар. Затем, завязав глаза двум участникам, он задает им вопросы, показывая на одного из них: «Скажите, куда будем целовать? Сюда?» и показывает, например, на щеку (уши, губы, глаза, руки, колени и т. д.).

Ведущий задает вопросы до тех пор, пока участник с завязанными глазами не скажет «да». Тогда он спрашивает: «А сколько раз? Столько?» и показывает на пальцах – сколько раз, каждый раз меняя комбинацию, пока играющий не ответит утвердительно.

Потом, развязав глаза участнику, его заставляют сделать то, на что он согласился, например поцеловать локоть мужчины семь раз.







Мокрые штаны




В розыгрыше участвуют мужчины. Они выходят, встают лицом к гостям. Ведущий дает каждому по 1,5-литровой пластиковой бутылке, которую каждый из них засовывает себе в штаны. Но не целиком – главное, чтобы бутылка держалась.

Бутылки заранее подготовлены, дно у них проколото, но чтобы жертвы этого не заметили.

Затем ведущий дает каждому из игроков по кружке с водой и ложку, которой надо перечерпать воду из кружки себе в бутылку.

Кто быстрее всех перельет воду в свою бутылку, тот и победит.

Подвыпившие игроки не сразу замечают подвоха. Сначала им кажется, что они проливают мимо горлышка бутылки.

Но когда кто-нибудь выливает в бутылку последнюю ложку воды и достает емкость, то, глядя на пустую бутылку, понимает, что целый стакан воды вылил себе в штаны.







Обнималки




Для участия в розыгрыше нужны супружеские пары. Мужчины становятся в 3–4 метрах от своих жен. Ведущий открывает несколько бутылок водки или вина и ставит их на пути каждого мужчины. После этого мужчинам завязывают глаза, поворачивают их несколько раз, ставят лицами к женам и просят каждого дойти до своей жены и обнять ее.

Когда у конкурсантов уже завязаны глаза, ведущий быстро убирает бутылки и меняет местами жен игроков.







Спиртометр




После того как гости захмелеют, им предлагается проверить, кто самый пьяный. Для этого им выдают фломастеры или маркеры, а сзади них укрепляют нарисованную на ватмане шкалу, где указаны по нарастающей градусы – 20, 30, 40 и выше. Задача участников – нагнувшись, протягивая руку к «спиртомеру» между ногами, отметить фломастером градусы на шкале. Каждому хочется быть более трезвым, поэтому градусы на шкале располагают от большего числа к меньшему, чтобы конкурсанты тянули руки выше.







Модельеры




Для участия в розыгрыше приглашается несколько пар мужчин и женщин. Каждому мужчине дают по рулону туалетной бумаги, из которого он за определенное время должен изготовить платье для своей партнерши. При этом не допускается соединять детали наряда скрепками и булавками, хотя можно завязывать узелки и бантики. Ведущий оценивает каждый наряд и называет победителя, после чего предлагает всем участникам конкурса потанцевать. Во время танца медленно и плавно разваливаются наряды моделей, на которые было затрачено столько труда.







А чего вы тут все расселись?




Ведущий предлагает гостям поиграть в одну очень смешную игру. Все должны встать в круг, присесть на корточки и положить руки на пол.

Затем ведущий просит всех повторить за ним фразу: «Я – (имя человека), и я не знаю, как играть в эту игру». Когда все скажут эти слова, ведущий поднимается, смотрит на всех снизу вверх и говорит: «А чего вы тут все расселись?»







Воздушный шарик




Ведущий объявляет простой конкурс. На стул он кладет воздушный шарик и предлагает добровольцу как можно громче его «лопнуть», сев на него. После этого ведущий незаметно убирает шарик...







Новогодний сюрприз




Гости становятся или садятся в круг. Под музыку они начинают передавать достаточно большую коробку. Как только ведущий останавливает музыку, гость, у которого оказалась коробка, приоткрывает ее и не глядя достает первый попавшийся предмет. По условиям игры этот предмет он должен надеть на себя и носить определенное время. Например, полчаса или час.

Как только музыка возобновляется, гости снова начинают передавать коробку по кругу до следующей остановки. В коробку можно положить самые разные предметы одежды: от смешных галстуков и париков до огромных специально сшитых трусов.







Боксеры




Ведущий вызывает двух мужчин, которые ради любимых женщин готовы на все. Дамы сердца присутствуют тут же, чтобы оказывать благотворное психологическое влияние на своих рыцарей.

Кавалерам надевают боксерские перчатки, остальные гости образуют символический боксерский ринг. При этом ведущий должен как можно сильнее нагнетать обстановку, подсказывать какие мышцы лучше размять, попросить даже провести коротенькие бои с воображаемым противником, в общем, все, как на настоящем боксерском ринге.

Затем боксеры выходят в центр, приветствуют друг друга.

Ведущий напоминает правила: ниже пояса не бить, синяки не оставлять и т. п.

После этого он вручает рыцарям по одинаковой конфете, желательно карамели, и просит, не снимая боксерских перчаток, развернуть как можно скорее эту конфету и вручить своей даме сердца.

Выигрывает тот, кто раньше соперника справится с заданием.







Меткий стрелок




Для этого розыгрыша потребуются денежные купюры (бутафорские). Причем с одной стороны изображена купюра, а с другой – пишут прикольное задание (спеть песенку, выпить 100 г водки без закуски и т. п.). Эти «деньги» сворачивают и кладут в прозрачные одноразовые стаканчики. Гостям дают пневматический пистолет, из которого они должны стрелять по стаканчикам, предупреждая, что после меткого выстрела стрелок получает купюру, находящуюся в этом стакане. На самом деле, стрелок, попавший в определенную купюру, должен выполнить задание, написанное на ее оборотной стороне.







Кукла




Этот розыгрыш следует проводить прямо за новогодним столом. Ведущий берет куклу и предлагает гостям игру: целовать куклу всем по очереди, объявляя, куда участник ее целует. При этом одни и те же места для поцелуев называть нельзя. Если людей не очень много, придется пустить куклу по второму кругу. При исчерпании ручек и ножек, гости, думая, что игра только в этом и заключается, будут называть и целовать куколку в весьма экзотические места, только чтобы игра на них не остановилась. Ведущий должен все старательно запоминать. После окончания круга (первого или второго) он объявляет, что хватит тренироваться на кукле. И теперь каждый должен поцеловать соседа в том порядке, в каком передавалась кукла и в то место, которое он объявлял.







Рыбаки




Ведущий показывает гостям ведерко со льдом, в котором находится бутылка шампанского с крючком на пробке. Играющие должны удочкой поймать бутылку за крючок. Но вместо ожидаемого шампанского кто-нибудь вытягивает горлышко от бутылки и подцепленную на него большую еловую шишку.







Нюхачи




Ведущий заранее привязывает на веревочки и прячет в мешок любые предметы. После этого он предлагает гостям по запаху определить, что за предмет перед ним. Если он угадает, то берет этот предмет себе в подарок. При этом глаза участника должны быть завязаны, а руками он не имеет права прикасаться к предмету.

Первому добровольцу ведущий дает понюхать что-нибудь попроще, например апельсин или яблоко, после чего остальные гости, вдохновленные примером, встают в очередь.

Очень прикольно бывает, когда несчастный «нюхач» тычется носом, например, в подвешенную банку пива.







Аукцион




В аукционе используются настоящие деньги, при этом начальная цена всех лотов достаточно низкая. Участник, предложивший наибольшую цену за предмет, выкупает его. Ведущий показывает гостям лоты, завернутые в бумагу, чтобы было непонятно, что внутри. Чтобы заинтересовать публику, он в шуточной форме сообщает назначение данного предмета.

Перед вручением новому владельцу предмет разворачивают, чтобы удовлетворить любопытство гостей. Примеры заявок и лотов:

– без нее не обходится ни одно застолье (соль);

– липкое, но вкусное (чупа-чупс);

– нечто маленькое, которое может быстро стать большим (воздушный шарик);

– предмет, необходимый как для делового человека, так и для домохозяйки, отправляющейся за покупками (блокнот);

– предмет для тех, кто хочет оставить свой след (мел);

– холодное, зеленое, длинное (бутылка шампанского);

– неотъемлемый атрибут цивилизованной жизни (рулон туалетной бумаги);

– недолгая радость (шоколадка);

– тренажер для тех, кто хочет научиться делать хорошую мину при плохой игре (лимон);

– подарок из Африки (кокос).







Новогодние пожелания




Гостям предлагается написать прикольные новогодние пожелания друг другу на небольших листках бумаги, затем свернуть их и положить в заранее приготовленную коробку. После этого содержимое коробки перемешивается, и каждый гость вынимает одну из бумажек, разворачивает ее и зачитывает вслух пожелание, которое ему досталось.

Примеры пожеланий:

– не ешь много мяса. Голодный гость;

– надень шапку – уши простудишь;

– не забудь вручить новогодний подарок;

– радуйся жизни не только в Новый год;

– вспоминай лишь хорошее, например сегодняшний день;

– и на следующий год будет Новый год;

– трижды обойди вокруг стола по часовой стрелке и загадай желание. Оно обязательно сбудется;

– не беспокойся – пока ты жив, никто не отнимет у тебя новогодних праздников.

– Новый год не роскошь, а средство передвижения во времени! Желаю, чтобы после новогоднего застолья тебе не отказало твое главное средство передвижения – ноги;

– скунс вашему дому! С Новым годом;

– сегодня 31 декабря, и я поздравляю тебя с наступающим Новым годом! Извини сегодня прийти не смогу. Приду завтра. Похмелье;

– подарки кончились... Дед Мороз.







Джентльмен




Жертву (мужчину) приводят в заранее подготовленную комнату, где он видит двух девушек, сидящих по краям импровизированной скамьи, собранной из стульев или табуреток, полностью накрытых одеялом. Ведущий говорит парню, что он должен выбрать из этих двух девушек одну, которая нравится ему больше всего, и сесть на скамью так, чтобы показать, что его избранница ему нравится, но, как истинный джентльмен, не обидеть при этом вторую девушку.

Ведущий предупреждает, что надо воспользоваться языком телодвижений, вспомнить этикет и т. п. На размышление парню дается 20 секунд. В большинстве случаев, чтобы не обидеть дам, жертва садится между ними. Прикол заключается в том, что девушки сидят на стульях, а между ними стула нет. Туго натянутое одеяло создает иллюзию присутствия стула посредине. В итоге парень плюхается на пол.

Заранее под одеялом между стульями можно разместить тазик с холодной водой.







Камасутра




Заранее чертят квадрат размером примерно 2,5 x 2,5 м и делят на 16 клеток, обозначаемых цифрами. Двое участников заходят на него, и ведущий называет каждому из них часть тела и номер клетки.

Играющий должен переместить названную часть тела в этот квадрат. Проигрывает тот, кому не удается принять очередную позу.








Алкогольные розыгрыши и приколы





Переполненный бокал




Игра проводится за столом. Все гости начинают передавать по кругу бокал, в который каждый наливает понемногу любого алкогольного напитка. Тот, у кого бокал будет переполнен и его содержимое польется через край, должен сказать тост и выпить получившийся коктейль.







Отменный коньяк




В самый разгар вечеринки хозяин ставит на стол бутылку с хорошим коньяком и предлагает всем присутствующим попробовать этот божественный напиток. При этом гости заранее выбирают жертву и договариваются между собой, что после того как выпьют по рюмке этого коньяка, начнут дружно высказывать свои восторги и делиться впечатлениями по поводу вкуса и аромата напитка.

На самом деле в бутылку из-под коньяка следует налить несладкий чай.

Итак, хозяин разливает коньяк по рюмкам, произносит тост, все выпивают и начинают наперебой выражать свое восхищение. Жертва в недоумении.







Четыре туза




Для этого розыгрыша требуется колода карт (желательно 54 штуки) и большое количество разнообразных алкогольных и безалкогольных напитков. Играющие выбирают судью, который раздает каждому по одной карте до тех пор, пока кому-нибудь не выпадет туз.

Этот человек заказывает состав коктейля (например, водка, шампанское, пиво, белое вино, коньяк, спрайт, апельсиновый сок и т. д.).

Судья сразу же подготавливает эти ингредиенты, а затем снова раздает карты. Тот, кому выпал второй туз, заказывает объем коктейля (от 100 до 300 г). Судья запоминает и снова раздает карты.

Тот, кому выпадает третий туз, смешивает ингредиенты коктейля, причем в той пропорции, в которой захочет, и пробует полученный напиток, после чего судья раздает оставшиеся карты. Тот, кому выпадает четвертый туз, выпивает коктейль.







Третий лишний




На табурет ставятся рюмки с выпивкой на одну меньше, чем игроков. Пока звучит музыка, все бегают по кругу. Музыка останавливается – игроки хватают рюмки и выпивают.

Кто не успел, тот выбывает, унося одну рюмку. Продолжается игра до тех пор, пока не останется один игрок. Он и получает приз.







Налить и выпить




К участию в конкурсе приглашаются мужчины. Перед каждым конкурсантом располагается женщина с подносом, на котором стоит бутылка с минеральной водой и три стакана.

Участникам необходимо с завязанными глазами наполнить стаканы водой так, чтобы количество жидкости в них было приблизительно одинаковым. Когда процедура будет закончена, участники должны выпить все три стакана с водой. Побеждает тот, кто быстрее остальных нальет и выпьет.

Суть прикола в следующем: первый стакан, который участники наполнят водой, нужно заменить на стакан с водкой.







Налить, выпить, закусить




Участники игры разбиваются на команды. На каждый столик (по числу команд) ставят бутылку любого спиртного напитка, рюмку и тарелку с закуской. Первый участник бежит до столика, берет бутылку, наливает в рюмку содержимое и убегает. Второй подбегает и выпивает, третий подбегает и закусывает, четвертый опять наливает и т. д.

Победит та команда, которая первой опустошит бутылку.







Просто выпить




На стол ставят бутылку со спиртным (водка, вино, коньяк и т. д.). На нее сверху кладут колоду карт. Задача играющих – сдуть с колоды несколько карт. Тот, кто сдул всю колоду, должен выпить 1/3 содержимого бутылки.







Выпить и запить




Для участия в конкурсе приглашается два человека. Перед каждым из них ставят три бокала: два с водкой, один с минеральной водой.

Конкурсантам завязывают глаза, после чего бокалы, стоящие перед ними переставляют местами. Задача участников – выпить из одного бокала и запить его содержимым другого.

Побеждает тот, кто сделает это быстрее.







Выпить и закусить




Мужчины располагаются возле стойки, на которой стоят рюмки с водкой. Они должны без помощи рук выпить содержимое рюмки. Как только конкурсант это сделает, он поднимает руку.

По этой команде его напарница, стоящая у противоположной стойки, тоже без помощи рук несет мужчине соленый огурец. Кто выпьет и закусит раньше всех, тот и выиграл.







Успеть выпить!




Ведущий вызывает желающих поучаствовать в конкурсе. На стол ставят большие рюмки (или бокалы) на одну меньше, чем число участников. В рюмки наливают водку (коньяк, вино).

По команде ведущего участники начинают ходить вокруг стола. Как только ведущий подаст условный сигнал, участникам необходимо схватить какую-нибудь из рюмок и тут же выпить ее содержимое.

Тот, кому рюмки не хватило, выбывает из игры. После этого ведущий убирает со стола одну рюмку, а остальные снова наполняет водкой, и игра продолжается так же, как описано выше. Главное, чтобы рюмок всегда было на одну меньше количества играющих.

Игра заканчивается тогда, когда какой-либо из двух оставшихся участников выпьет последнюю рюмку.







Крутить и выпить




Количество одновременно участвующих зависит от количества реквизита. Для игры потребуются обручи и кружки с пивом (можно бутылки или банки). Следует крутить обруч на поясе и одновременно с этим пить пиво.

Выигравшего можно определять по нескольким параметрам: кто быстрее выпьет, кто не обольется, кто вообще сможет выпить.







Имидж – ничто, жажда – все...




Для участия в конкурсе приглашаются девушки, желательно, чтобы на них было как можно больше макияжа.

Им завязывают за спиной руки, ставят перед ними на пол тарелку с вином или пивом и предлагают испить сию чашу до дна...







Сто раз по 100 г




Перед началом игры в тазик, большую миску или какую-либо другую емкость наливают пиво. Игроки со стограммовыми рюмками садятся вокруг этой емкости и, зачерпывая пиво своими рюмками, пьют каждую минуту. И так сто раз по 100 г. Выигрывает тот, кто «доживает» до конца, то есть выпьет 100 стограммовых рюмок пива. Правда, очень часто в этой игре нет победителей. В туалет участники ходить могут, но вот только сбиваться с графика питья не имеют права, то есть ровно через минуту они должны выпить еще одну рюмку пива.







Кружка пива




Участники конкурса зажимают бутылки с пивом между ногами наклонно горлышком вверх. Руки отводят назад. Задача игроков – быстрее соперников налить пиво в стоящую на полу кружку.

Ведущий поздравляет победителя и предлагает выпить заполненную им же кружку.







Суперкоктейль




Каждому участнику подносят 4 граненых стакана: 1-й с водой, 2-й – с молоком, 3-й – пивом, 4-й – шампанским. Побеждает тот, кто выпьет весь суперкоктейль первым.







Любители пива




Участвовать в конкурсе могут как мужчины, так и женщины. Главное – они должны любить пиво. Конкурсантом предлагается со связанными за спиной руками выпить из горлышка бутылку пива, не проронив ни капли.







Наливай!




В конкурсе участвует несколько пар (мужчины и женщины). Каждому мужчине выдается бутылка шампанского, женщине – бокал. Эти предметы партнеры зажимают между ногами.

Мужчина пытается налить даме шампанское, а та ему помогает. Все происходит без помощи рук. Когда партнер нальет полный бокал, он должен выпить его без помощи рук. Женщина может помочь мужчине, поднимая ноги или опуская их.







Доение




В игре участвует несколько пар. Девушки становятся на четвереньки и под животом держат резиновую перчатку, наполненную вином. В пальчиках перчаток проделаны маленькие дырочки.

Парням необходимо за установленное время выдоить вино в стакан. Выигрывает тот, у кого получилось больше жидкости. Победитель выпивает вино.







Дед Мороз пьет шампанское




Компания усаживается за стол, у всех должны быть бокалы с шампанским. Ведущий говорит: «Дед Мороз пьет шампанское (все участники делают один глоток), вытирает бороду (все вытирают воображаемые бороды), постукивает бокалом по столу, топает ногой по полу!» Все соответственно выполняют эти действия. Далее ведущий повторяет все два раза (три, четыре и т. д.): «Дед Мороз пьет шампанское, пьет шампанское, – все участники делают по два глотка, – вытирает бороду, вытирает бороду (все вытирают бороду дважды), постукивает бокалом по столу, постукивает бокалом по столу, топает ногой по полу, топает ногой по полу!» Кто сбивается, путает порядок или пропускает действие, выбывает из игры. Выигрывает тот, кто ни разу не ошибется.







Веселая электричка




Для этой игры нужна бутылка водки. Ведущий объявляет: «Следующая станция «Новогодняя». Все выпивают по рюмке. Потом он объявляет следующую станцию. Все выпивают еще по рюмке.

Постепенно участники «сходят» с электрички, а выигрывает тот, кто дальше «уедет».







Дед Мороз пришел




Игра довольно суровая, но весьма увлекательная. Участники забираются под стол, на котором стоит достаточное количество спиртного и рюмок, а также легкой закуски.

Ведущий объявляет: «Дед Мороз пришел!» Играющие вылезают из-под стола, кладут на стол по денежной купюре или монете (номинал обговаривается заранее) и выпивают по рюмке.

Ведущий объявляет: «Дед Мороз ушел!» Участники залезают обратно под стол. Далее все повторяется: вылезли, положили деньги, выпили, залезли под стол. Тот, кто последним смог вылезти из-под стола, забирает все деньги.







Домино




Участники строят из домино домик. При этом каждый играющий кладет по два «кирпичика». У кого домик рушится, тот выпивает штрафную.









Злые розыгрыши и приколы





Мотыль




Этот розыгрыш лучше всего работает в компании, где присутствуют курящие. Как правило, на всем протяжении новогодней вечеринки гости выходят курить в заранее отведенное для этого место, оставляя там свои сигареты, зажигалки, спички.

В самый разгар вечеринки хозяин незаметно выходит в курилку и, собрав все зажигалки и коробки со спичками, кладет на видное место спичечный коробок, наполненный мотылем.

Когда в очередной раз подвыпившие гости выходят курить, кто-то обязательно берет коробок с красными червячками и пытается достать из него спичку.

Для этого розыгрыша потребуется блюдце, клубничное варенье, овсяное печенье и хозяйственное мыло.







Десерт




Печенье разламывают на маленькие кусочки, а мыло нарезают более крупными кусками. После этого печенье и мыло перемешивают, кладут в блюдце и заливают вареньем.

В самый разгар новогоднего веселья радушная хозяйка спрашивает, хочет ли кто-нибудь из гостей попробовать ее фирменный десерт.

Разумеется, среди присутствующих обязательно находится либо любитель сладкого, либо тот, кто из вежливости не может отказаться от угощения гостеприимной хозяйки.

Хозяйка с улыбкой преподносит гостю блюдце с десертом и чайную ложку. Любитель сладкого начинает есть лакомство... Мыло не чувствуется примерно 5–7 секунд, зато потом...







Выдавленный глаз




Жертве предлагают сыграть в интересную игру: определить с завязанными глазами часть тела девушки, к которой он прикоснулся указательным пальцем. Как правило, желающих поучаствовать в такой игре находится много. Однако ведущий выбирает одного. Заранее ведущий разрезает небольшой зрелый помидор пополам. Завязав жертве глаза и поставив напротив него симпатичную девушку, он берет руку жертвы в свою, просит вытянуть указательный палец и, держа перед ним половинку помидора разрезанной стороной, говорит подопытному: «Дотронься теперь пальцем до этой части тела девушки и скажи, что это!»

При этом ведущий с силой направляет палец жертвы в самую серединку помидора и, как только кончик пальца прикоснется к нему, с силой нажает его в мякоть. В этот момент девушка издает истерический крик, а ведущий испуганно говорит: «Скорее вызывайте скорую помощь, он ей глаз выдавил!»







Глаз фараона




Этот розыгрыш напоминает предыдущий. Действующие лица: «фараон» (парень), «поводырь» (парень) и «слепая» (девушка).

При этом в суть розыгрыша должны быть посвящены только «фараон» и «поводырь».

«Фараону» почти ничего делать не надо: он просто ложится на диван, изображая мумию. Рядом с его головой, на уровне глаз ставят пиалу со сметаной. После этого девушке завязывают глаза. «Поводырь» замогильным голосом говорит: «Мы входим в гробницу фараона. Ты чувствуешь запах тысячелетий?» Затем он подводит «слепую» к «фараону» и начинает вещать дальше: «Мы подходим к гробу фараона... Вот лежит его мумия. Вот его нога, а это его колено, сейчас твоя рука прикоснулась к бедру, а сейчас – к груди.» При этом поводырь проводит руку «слепой» по названным частям тела все выше и выше к голове: «Это голова фараона, вот его уши, лоб, губы, нос, а это. («поводырь» издает дикий крик и опускает пальцы девушки в сметану) его глаз!»







Гордость хозяина




Этот розыгрыш проводят в самом начале новогоднего застолья, когда гости еще не насытились и с аппетитом поедают все угощения, которые хозяйка подала к столу. Однако к шутке следует подготовиться заранее. Для этого прикола необходим презерватив. Его вынимают из упаковки, растягивают, тщательно моют теплой водой с мылом, чтобы удалить слой талька или смазки, затем вливают в него чайную ложку овсяного отвара и завязывают сверху, чтобы его содержимое не разлилось. После этого презерватив кладут в карман и отправляются в гости.

В самом начале веселья необходимо дождаться, когда сосед или соседка по столу выйдет на пару минут, достать «домашнюю заготовку», развязать ее и замаскировать в тарелке так, чтобы овсяной отвар внутри презерватива сохранился.

Когда сосед вернется, нужно невзначай заметить: «Салат – просто класс! Коронное блюдо хозяина! Его гордость! Он готовит его только раз в году – на Новый год!»

Как правило, после этих слов жертва начинает заинтересованно поглощать салат, а, обнаружив презерватив, удивленно и растерянно спрашивает: «Ой, а это что?» К этому тоже нужно подготовиться заранее, сдержать смех и невозмутимо ответить: «Как что? Я же сказал – гордость хозяина! Не хочешь – не ешь!»







Свежачок




Этот розыгрыш отлично срабатывает на улице, когда подвыпившая компания, встретив Новый год, выходит на прогулку.

Один из гостей, заранее взяв с собой открытую банку с кабачковой икрой и немного туалетной бумаги, незаметно уходит на несколько метров вперед, выкладывает кабачковую икру на чистый снег и бросает рядом кусочки туалетной бумаги.

Дойдя до заветной кучки, все брезгливо морщатся и обходят ее стороной, тогда как инициатор розыгрыша подбегает к кучке и с криком: «Ребята! Свежачок!» погружает в кучку палец и с аппетитом начинает его облизывать, предлагая друзьям разделить с ним трапезу.







А салатик был вкусный!




Для этого розыгрыша обязательно нужна грелка, длинная, достаточно широкая и гибкая трубка и, разумеется, группа поддержки – веселая компания не очень трезвых приятелей.

Отправляясь в новогоднюю ночь гулять на центральную площадь города или еще в какое-либо людное место, необходимо заранее подготовить все необходимое. Нужно взять салат и обильно заправить его майонезом или жидкой сметаной, а затем перемешать с водой. Эту смесь выливают в грелку, к которой присоединяют шланг.

Грелку привязывают к животу добровольца, а конец трубки под одеждой выводят к шее и маскируют, например шарфом.

Добравшись до людного места, двое участников розыгрыша подхватывают добровольца под руки, а тот изображает из себя сильно перебравшего человека: качается, поет, икает, бессмысленно озирается по сторонам. Затем он начинает изображать рвотные позывы и на виду у всего честного народа его начинает рвать: для этого он хватается обеими руками за живот, нажимает на грелку и заранее приготовленная салатная смесь начинает выходить через трубку.

Но это еще только часть розыгрыша. Друзья начинают громко призывать пьяного товарища к порядку: «Ну хватит! Вокруг же люди!», после чего подставляют ладони под «полупереваренную пищу» и начинают с жадностью поглощать ее, приговаривая: «А салатик был вкусный! Надо съесть! Жаль, если добро пропадет!» Можно еще обратиться к окружающим людям со словами: «Граждане! Попробуйте! Ешьте, не стесняйтесь!»







Дегустация




Ведущий предлагает желающему поучаствовать в конкурсе дегустаторов. Согласившийся выходит за дверь, а ведущий намазывает различные соусы на ломтики хлеба.

После этого жертве завязывают глаза и предлагают, высунув язык, облизнуть соус и определить его название. При этом ломтики хлеба нужно смазать майонезом, горчичным, лимонным соусом, а также кетчупом. Кетчупом должно быть намазано несколько ломтиков хлеба.

Дегустатор приступает к своей нелегкой работе. При этом присутствующие хвалят его за верные ответы и ругают за неправильные, а также всячески подбадривают. Когда жертва попробует все предложенные соусы, перед ним садится кто-нибудь из гостей, вытянув оголенную ногу, обильно намазанную кетчупом.

Дегустатору развязывают глаза, и у него складывается впечатление, что все это время он облизывал чью-то ногу.







Кирпич




Гостю, пришедшему на новогоднюю вечеринку с довольно объемной сумкой, перед уходом домой кладут в багаж кирпич или увесистый булыжник, тщательно маскируя его вещами.







С добрым утром!




Другу или члену семьи перед пробуждением утром 1 января ставят возле кровати широкий тазик, полный снега.







Маникюр и макияж




Жертвой этого розыгрыша обязательно должен быть мужчина, который раньше всех заснет после новогодней вечеринки. При этом сон его должен быть крепким.

Жертве красят ногти на руках и ногах ярким лаком, желательно красным. Кроме того, ему делают макияж: накладывают тени и румяна.







Червяк




Для этого нужна любая силиконовая рыболовная приманка, желательно имитирующая червяка. Приманку закапывают в салат или гарнир, а добравшись до нее, восклицают: «О! Что я нашел!», после чего с аппетитом облизывают.







Отрубленный палец




Для этого розыгрыша понадобится баночка из-под монпансье, вата, синий фломастер или маркер и красная гуашь. В дне баночки, ближе к ее краю, проделывают отверстие такого диаметра, чтобы туда можно было просунуть средний палец. Баночку наполняют ватой. Палец красят синим фломастером, вату пачкают красной краской, после чего палец просовывают в отверстие и сгибают во второй фаланге. Получается, что лежит от в центре баночки на «окровавленной» вате.

После этого следует остальными пальцами обхватить баночку, как пиалу, накрыть ее крышкой и поднести к жертве со словами: «Смотри, что я нашел!» Затем нужно открыть крышку и продемонстрировать жертве «отрубленный» палец.







Мерзость в сапоге




В сапог самой эмоциональной девушки, присутствующей на новогодней вечеринке, следует положить «лизун». Надевая обувь перед уходом домой или перед тем, как компания отправится погулять, девушка нащупывает ногой у себя в сапоге нечто склизкое и мерзкое и, разумеется, визжит от отвращения и испуга.







«М» и «Ж»




Этот розыгрыш устраивают на новогодней вечеринке, проходящей в каком-либо общественном заведении – кафе, ресторане, баре и т. п. Главное, чтобы в заведении было два туалета – мужской и женский. На дверь в мужской туалет наклеивается лист формата А4 с крупной надписью «муЖской», с максимально крупной буквой «Ж» посредине, а на женский – «мадаМский» (буква М большая).

Издалека видны только эти крупные буквы: «М» на двери женского туалета, а «Ж» – мужского.

Человек, ориентируясь на видимые издалека буквы, идет «не к своей» двери, и только в последний момент (в лучшем случае!) прочитывает все слово, а если не прочитывает, то заходит в туалет, предназначенный для лиц противоположного пола.







Топор в спине




Для этого розыгрыша нужна старая куртка или рубашка, топор, небольшая дощечка и красная краска. На куртке со стороны спины заранее делают разрез. К изнанке куртки прикрепляют дощечку и втыкают в нее через разрез топор. Место разреза обильно пачкают краской. После этого все сооружение надевают на себя (разумеется, в подъезде) и пронзительно звонят в дверь квартиры, где организуется вечеринка. Когда хозяин откроет дверь, нужно, пошатываясь, с перекошенным лицом войти в квартиру, цепляясь за косяки, стены и периодически падая на колени, а затем лечь на бок и издать душераздирающий крик.







Шуточные игры и конкурсы





Конкурс Дедов Морозов




Для участия в конкурсе приглашаются мужчины, которые и будут Дедами Морозами.

Им предлагается раскрасить вырезанные из картона елочные игрушки в разные цвета (абстракционизм только приветствуется, на каждой игрушке должна быть прищепка или петелька для удобного закрепления на любом предмете).

Затем все Деды Морозы со своими игрушками выходят на середину комнаты. Им завязывают глаза и каждого крутят несколько раз вокруг своей оси. Задача каждого Деда Мороза – пойти в том направлении, где, по его мнению, находится елка и повесить на нее игрушку. При этом сворачивать с выбранного пути нельзя. Если Дед Мороз выбрал неправильный путь, он должен повесить игрушку на то, во что «уткнется». Побеждает тот, кто повесит игрушку именно на елку и тот, кто найдет самое оригинальное место для игрушки (например, нос кого-нибудь из гостей).







Конкурс Дедов Морозов-2




Каждый из участников игры (мужчин) должен так переодеть выбранную им Снегурочку, как, по его мнению, должна выглядеть современная Снегурочка. Использовать можно все, что уже надето на партнерше, плюс любые дополнительные предметы, вещи, елочные украшения, косметику, бижутерию и т. д. Побеждает тот участник, который создаст наиболее яркий и необычный образ Снегурочки.







Конкурс Дедов Морозов-3




Перед каждым участником на стол кладут вырезанную из бумаги снежинку достаточно большого размера. Задача каждого Деда Мороза – сдуть свою снежинку так, чтобы она упала с противоположного края стола. Конкурс проводится до тех пор, пока все участники не сдуют свои снежинки.

После того как упадет последняя снежинка, ведущий объявляет: «Победил не тот, кто первым сдул свою снежинку, а тот, кто сделал это последним, поскольку он настоящий Дед Мороз – у него такое морозное дыхание, что его снежинка «примерзла» к столу».







Конкурс Снегурочек




Каждая Снегурочка выбирает себе Деда Мороза и наряжает его всеми возможными способами с использованием любых подручных средств: от елочных игрушек до косметики.







Конкурс Снегурочек-2




Снегурочки по очереди говорят названия фильмов, где действие происходит зимой или под Новый год. Не сумевшая назвать фильм выбывает из игры.







Конкурс Снегурочек-3




Для участия в конкурсе приглашаются женщины. Каждая из Снегурочек из продуктов с новогоднего стола должна приготовить блюдо, которое, по ее мнению, может носить название «Блюдо года».

Это может быть бутерброд, новогодняя композиция из всех имеющихся салатов и т. д. Оформлять блюдо желательно в новогоднем стиле.

После этого напротив каждой Снегурочки садится мужчина (Дед Мороз). Всем завязывают глаза. Побеждает Снегурочка, первая скормившая свое блюдо партнеру.







Конкурс Снегурочек-4




Всем Снегурочкам завязывают глаза. Напротив каждой становится мужчина (Дед Мороз), в одежде которого спрятана маленькая елочная игрушка.

Побеждает Снегурочка, первая обнаружившая игрушку у своего Деда Мороза.







Сосновая иголка




Все присутствующие располагаются в линию, можно по окружности, так, чтобы чередовались парень, девушка, парень, девушка и т. п. Затем берется длинная сосновая иголка. Первый в линии человек должен взять иголку губами и передать следующему, который тоже должен принять ее губами. И так по очереди от одного человека к другому.

Когда иголка обойдет всех участников, ее обрезают примерно на 3 мм и снова пускают по кругу. Это можно повторить еще несколько раз.







Перейти через сугроб




Дается ситуация: парень с девушкой идут по улице и на их пути попадается огромный сугроб, который невозможно обойти.

Как они будут преодолевать это препятствие? Все гости должны поделиться на пары, каждая из которых придумывает свой выход из положения, показывая его в виде пантомимы.







Луноход




Это взрослый вариант детской игры. Проводится она в самый разгар новогодней вечеринки. Один человек садится на диван и объявляет себя лунной базой. Остальные будут изображать луноходы. Для этого надо встать на четвереньки и ползать по комнате, говоря: «Я – луноход-1» или «Я – луноход-2» и т. д. Можно переговариваться на космическую тему, вроде: «Я – луноход-3, следую на лунную базу для заправки горючим» и т. п. Основное правило игры – нельзя смеяться. Кто его нарушит, должен ползти на лунную базу (то есть к дивану) для получения задания от человека, который там сидит. Задания могут быть такими:

– снять два слоя обшивки со своего лунохода (или с любого другого);

– залить 200 мл горючего;

– заменить 2 детали обшивки лунохода-2 на новые;

– произвести стыковку с луноходом-3;

– исследовать особенности окружающей местности и т. п.







В роддоме




Для этой игры приглашаются пары, в каждой из которых должны быть парень и девушка. Девушки будут изображать жен, находящихся в роддоме и недавно родивших. А парни – их мужей, жаждущих узнать о своем ребенке как можно больше. Поэтому парни начинают по очереди задавать вопросы, а их напарницы должны как можно подробнее ответить на них, но не вслух, а используя жесты, поскольку окна роддома звуконепроницаемы. Побеждает та девушка, которая даст наиболее интересный ответ.







Новогодние ассоциации




Эту игру можно провести и за новогодним столом. Один человек говорит своему соседу какое-нибудь слово, имеющее какое-либо отношение к Новому году. Тот должен сразу же, не раздумывая, сказать следующему человеку слово, которое является его ассоциацией на первое. Тот придумывает свое слово и говорит его на ухо своему соседу. И так по цепочке до последнего человека, который называет свое слово вслух. Оно сравнивается с самым первым словом. Иногда это бывает очень интересно.







Раздевание манекена




Друзья втайне от приятеля, пригласившего их справить Новый год у себя дома, должны изготовить из картона его силуэт в полный рост. На место лица приклеивается фотография хозяина. Затем на этот простой манекен надевается костюм Деда Мороза.

Во время праздника гостям задаются вопросы о хозяине. Если кто-то неправильно отвечает, то с манекена снимается какая-нибудь деталь одежды. На самых интимных местах можно прикрепить под одеждой бумажки в виде фиговых листочков, а на обратной стороне написать новогодние пожелания.







Чудовище




Эту игру можно провести прямо за новогодним столом. Гостям раздаются листки бумаги и ручки. Каждый должен, не показывая другим, нарисовать голову какого-нибудь животного или человека. Затем верхняя часть рисунка аккуратно загибается так, чтобы видна была только шея. После чего листочки передают по часовой стрелке. На полученном листке каждый снова рисует, но уже туловище (с руками, если это человек).

Затем листки так же загибают, и снова происходит обмен.

В третий раз все рисуют нижние конечности, загибают и передают соседу. В заключительной части все участники, не глядя, подписывают свои рисунки. Опять производится обмен и только теперь рисунки можно развернуть и посмотреть, что за чудовище на них получилось.







Угадай колени




В игре участвуют как парни, так и девушки. Все участники садятся на выстроенные по кругу стулья. Выбирается водящий, которому завязывают глаза. Когда включается музыка, водящий начинает ходить по кругу. Когда музыка умолкает, он останавливается и садится на колени к ближайшему сидящему на стуле человеку. Затем водящий должен угадать, к кому на колени он попал. Если угадает, этот человек становится водящим.







Бантики




В этой игре участвуют одновременно три человека. Это могут быть как девушки, так и парни. Одного участника ставят посередине комнаты, а двум другим завязывают глаза. Одному из этих двоих дают в руки ленточки. Он должен подойти к стоящему посередине человеку и завязать на нем бантики, где только сможет. После чего другой человек с завязанными глазами должен подойти к обвязанному ленточками человеку и, на ощупь найдя все бантики, развязать их. Затем игроки могут поменяться ролями.







Найди предмет




В этой игре участвуют все пришедшие на новогодний праздник. Каждый из гостей должен спрятать в своей одежде какой-нибудь небольшой предмет. Обо всех спрятанных предметах сообщается одному человеку, который составляет список и вывешивает его на видное место.

Задачей всех гостей будет в течение вечера найти как можно больше спрятанных вещей. Побеждает нашедший наибольшее количество.







Костюмы Деда Мороза и Снегурочки




В этом конкурсе участвуют парень и девушка. Парню выдается пакет с костюмом Снегурочки, а девушке – с костюмом Деда Мороза. С завязанными глазами они должны будут в течение нескольких минут на ощупь достать из пакета костюм и надеть его на своего напарника.







Угадай свое имя




Для этой увлекательной игры в самом начале вечера всем гостям прикрепляют на спину надписи с именами, имеющими отношение к Новому году или зиме. Например, «Снеговичок», «Дед Мороз», «Снегурочка», «Елочка», «Сугроб» и т. д.

Все могут прочитать эти надписи на спинах других гостей, но не на своей. Поэтому задачей каждого является в течение новогоднего вечера, задавая вопросы другим, узнать, кто он.

Вопросы нужно задавать односложные, на которые можно ответить только «да» или «нет». Тот из гостей, кто первым угадает свое имя, считается победителем и получает приз.







Чепуха




Игра называется так потому, что в результате действительно получается чепуха. Состоит она из «мудрых» мыслей игроков. Только есть одно условие – участников в этой игре должно быть не слишком много, по крайней мере не больше четырех, а лучше вообще два. Итак, берется длинная узкая бумажка, например половинка тетрадного листа, разорванного по длине. Один участник пишет в начале бумажки фразу, любую, какая придет ему в голову.

Потом заворачивает край бумажки, чтобы его фразу не было видно, и передает другому игроку. Тот тоже записывает свою мысль и загибает бумагу. Потом читают то, что получилось. Слово «чепуха» обычно подходит к получившемуся как нельзя лучше.







Танцевальный марафон




Гостям предлагается танцевать под оживленную музыку и при этом перебрасываться какой-нибудь игрушкой или воздушным шариком. Музыка периодически будет останавливаться, и у кого в руках в этом момент окажется игрушка, должен будет сказать новогоднее пожелание.







Остров сказок




Хозяева вечера заготавливают предметы, которые могли бы принадлежать герою какой-нибудь сказки. Например, сапожки (Кот в сапогах), полосатый колпачок (Буратино), бутылка (джинн), рыжее перо (Петушок-Золотой гребешок) и т. п. Все эти предметы складываются в мешок, и ведущий достает их по одному.

Гости должны угадывать, кому принадлежит та или иная вещь. Тот, кто угадает, должен сказать новогоднее пожелание, но только голосом угаданного им сказочного персонажа.

Наиболее артистичные награждаются подарком. Остальным участникам даются небольшие памятные призы.







Мешок с подарками




Эту игру проводит Дед Мороз. Он говорит: «Я собрался на новогодний праздник и везу с собой в мешке плюшевого мишку, погремушку...»

Следующий участник конкурса должен повторить его слова и добавить еще один предмет. После чего эстафету принимает другой человек, и так по кругу, пока кто-нибудь не сможет перечислить все накопившиеся в мешке предметы.

Подарок получает человек, который последним справился с заданием.







Длинная рука




Для этого конкурса используются спиночесы или просто детские лопатки. Ими игроки должны будут подогнать елочный шарик к назначенному месту. Кто скорее это сделает, тот и выиграл.







Программа новостей




Участникам раздаются карточки, на которых написано по пять слов. За 30 секунд они должны придумать одно предложение о произошедшем в мире событии так, чтобы в нем содержалась исчерпывающая информация по этому событию, а кроме того, были бы использованы все заданные слова. Эти слова можно обращать в любые части речи:

1) Китай, африканец, купальник, биология, шашки;

2) Бразилия, снегопад, ракета, декларация, акула;

3) Узбекистан, водопад, каток, эпидемия, медведь;

4) Антарктида, засуха, страус, ракета, забастовка.







Замедленная съемка




Участники конкурса должны замедленными движениями изобразить следующие действия:

– рубка дров;

– взятие яйца из куриного гнезда;

– ранение и перевязывание пальца;

– покос травы и собирание ее в стог.







Объяснение в любви




Четыре парня должны объясниться в любви четырем девушкам, но при этом их манера речи и движения должны соответствовать поведению:

– 4-летнего ребенка;

– 12-летнего подростка;

– 18-летнего юноши;

– 70-летнего старика.







С праздником, господин начальник!




Необходимо придумать текст поздравительной открытки, отправленной на адрес начальника по поводу празднования:

Дня неформалов;

Дня защиты прав безработных;

Дня независимости от денег;

Дня солидарности анонимных алкоголиков.







Конкурс объявлений




Участникам требуется составить текст объявления, состоящий из нескольких лаконичных предложений:

– о сдаче в аренду автомата Калашникова;

– о покупке города;

– об обмене стран проживания;

– о потере носка и т. п.

Побеждает тот, чье объявление будет самым интересным и оригинальным.







Новогодний хоровод




Гости делятся на команды, после чего им предлагается в сценке изобразить хоровод вокруг елки, организованный:

– в психиатрической больнице;

– в милиции;

– в детском саду;

– в армии.

Изобразить надо так, чтобы можно было угадать персонажей. Приз дается за артистичность и остроумие.







Интервью




Для этого конкурса вызываются пары. Они должны будут изобразить сцену интервью. Для этого в каждой паре один человек будет играть роль журналиста, а другой – интервьюируемого:

– человека, который изобрел вечный тормоз;

– победителя конкурса «Лучший козлодой»;

– ударника боевого труда;

– специалиста игры на бутылках.







Очередь




Не надо сообщать название игры заранее, чтобы не дать играющим догадаться о смысле розыгрыша до того, как будут сделаны необходимые приготовления. Ведущий должен поставить всех гостей в круг. При этом гостям заранее завязывают глаза. Подглядывать нельзя.

После этого все вытягивают вперед одну руку, и ведущий потихоньку отстукивает по руке какой-нибудь номер в зависимости от числа участников.

Затем он объявляет, что надо построиться по порядку номеров, то есть человек, которого ударили один раз, должен быть первым, потом должен стоять человек, которого ударили два раза и т. д. При этом нельзя ничего говорить, хотя кричать, стучать, хлопать друг друга, обниматься можно, лишь бы не говорить и не снимать повязку с глаз. Можно кому-то дать два одинаковых номера, а какой-то пропустить. Тогда могут получиться две очереди с разрывом, или получится одна, если люди догадаются, в чем дело. Желательно все снимать на видео, тогда не только ведущий, но и все участники игры смогут увидеть, как они строятся в очередь, мычат и пытаются как-то общаться.







Недотроги




Участников должно быть как можно больше. Парни с завязанными глазами и связанными за спиной руками заходят по очереди в комнату с девушками. Им нужно угадать всех девушек, которые присутствуют. Руки завязаны сзади, вот и приходится действовать только головой в прямом смысле этого слова. Все просто падают со смеха, когда парень обнюхивает всю девушку, прикасается к ней щекой, лбом или еще что-то вытворяет с ней. В конце игры подводится итог: сколько правильных и не правильных ответов. Исходя из этого присуждается первое место и последнее.







Ловкие губки




Участники игры разбиваются на пары (парень и девушка). Между ногами парни зажимают пластмассовые 2-литровые бутылки, плотно закрытые пробками. Затем девушки, не прибегая к помощи рук, должны отвинтить крышку бутылки ртом. Побеждает та пара, в которой девушка отворачивает пробку быстрее всех.







Принцесса на горошине




В конкурсе участвуют только женщины. Участницы становятся лицом к зрителям. Позади каждой стоит стул. Ведущий незаметно кладет на каждый стул небольшой предмет. По команде все участницы садятся и пытаются определить, что за предмет под ними. Смотреть и использовать руки запрещается. Побеждает та, которая определит первой.







Принцесса на горошине-2




В игре участвуют только девушки. Нужно поставить в ряд табуретки по количеству предполагаемых участниц и на каждую табуретку положить определенное количество пуговиц на ножке (желательно покрупнее). Например, на первую табуретку – 3 пуговицы, на вторую – 2, на третью – 4.

Сверху табуретки следует накрыть непрозрачными полиэтиленовыми пакетами. Девушки садятся на табуретки и пытаются определить, сколько под ними пуговиц. Победит та, которая отгадает быстрее всех.







Морковка




Для игры требуются пустые пивные бутылки емкостью 0,5 л по числу играющих. Участникам привязывают на пояс свежую морковь таким образом, чтобы она свисала спереди на уровне колен.

По команде игроки наперегонки должны попасть морковкой в горлышко бутылки таким образом, чтобы потом поднять бутылку на веревке, за которую привязан корнеплод.







Беременные мужчины




Для участия в игре приглашают несколько мужчин. Им предлагается испытать себя в роли женщин в «интересном положении».

Ведущий скотчем прикрепляет большие воздушные шары на уровне живота конкурсантов. Перед каждым игроком на полу рассыпают спички.

Задача участников – в течение отведенного времени собрать с пола как можно больше спичек, не забывая про свой «живот».







Разбить яйца соперника




В этом конкурсе принимают участие только мужчины. Каждому участнику спереди на пояс подвешивают полиэтиленовый пакет с двумя яйцами так, чтобы он свисал между ногами, после чего игроки разбиваются на пары (произвольно или по жребию, но так, чтобы соперники в парах были приблизительно одного роста). Игроки встают друг перед другом, расставляют ноги и слегка приседают. После этого они ударяются мешочками с яйцами: у кого яйца разбиваются, тот выбывает. Так проводится полуфинал, а затем финал. Победитель тот, у кого хотя бы одно яйцо остается целым.







Художники




Ведущий вызывает несколько пар игроков. Игроки каждой пары усаживаются за стол друг против друга. Одному завязывают глаза, кладут перед ним лист бумаги и дают карандаш в руку.

Все остальные присутствующие задают каждой паре задание нарисовать предмет, относящийся к Новому году: елку, Деда Мороза, Снегурочку, снежинку и т. п. Игрок в каждой паре, у которого не завязаны глаза, внимательно следит за тем, что рисует его напарник и говорит ему, куда вести карандашом, в какую сторону. Тот слушает и рисует то, что ему говорят. Побеждает пара, которая быстрее и лучше выполнит задание.







Снегурочки




Мужчины выходят из комнаты. Возле елки остаются женщины и ведущий. Каждая девушка выбирает себе елочную игрушку и запоминает ее. Затем по одному заходят мужчины.

Вошедший мужчина выбирает на елке любую игрушку и, если угадал девушку, которая загадала ее, пьет с ней на брудершафт. После того как все мужчины по разу выбрали, они снова выходят за дверь. Игрушки, естественно, меняются.

Выигрывает тот, кто несколько раз угадает одну и ту же девушку. Он становится Дедом Морозом, а она – Снегурочкой.







Поцелуй за деньги




Участники игры разбиваются на пары: мужчина и женщина. Девушкам завязывают глаза. Каждый мужчина дает своей партнерше в руку денежную купюру. Девушка должна на ощупь определить ее номинал. Если она угадывает, то целует парня один раз, если нет – 10 раз.







Реставраторы




Игра проводится прямо за новогодним столом. Ведущий раздает гостям одинаковые незаконченные рисунки, желательно сложные. Например, недорисованный экскаватор или подъемный кран.

Конкурсанты должны реставрировать рисунок: угадать задумку художника и дорисовать ее.







Реставраторы-2




Игроки должны превратить заранее нарисованный ведущим простой круг или овал в новогодний рисунок. Побеждает конкурсант, у которого будет самый интересный рисунок.







«Трогательная» игра




Мужчины с завязанными глазами должны по коленкам определить, кто из присутствующих дам находится перед ними.







Крышки и половники




В конкурсе принимает участие несколько пар. Женщинам к поясу впереди прикрепляют крышки от кастрюль, мужчинам – половники.

Задача участников – не касаясь руками, стучать половниками по крышкам.







Мемуары




Игрокам нужно написать мемуары от лица:

– пожелтевшей новогодней елки;

– бороды Деда Мороза;

– посоха Деда Мороза;

– пустого мешка из-под подарков;

– костюма Снегурочки.

Мемуары должны быть небольшими.

Побеждает тот, кто сочинит и напишет самые интересные мемуары и лучше всех их представит на суд читателей.







Спрятанная булавка




Берутся булавки по числу играющих. Всем, кроме ведущего, завязывают глаза. Ведущий прицепляет эти булавки на участников (произвольно: можно все на одного, можно на разных). Затем играющие пытаются найти булавки друг на друге. Причем, если человек знает, что на нем есть булавка он обязан молчать (на себе булавки искать нельзя). Поскольку часто булавки прячутся за отвороты рукавов, с обратной стороны одежды, на носки со стороны подошв, процесс их поиска довольно веселый.







Новогодняя азбука




В эту игру веселее всего играть в большой компании. Ведущий говорит: «Я знаю, что вы все – люди образованные. А вот знаете ли вы азбуку? Давайте проверим!» Потом с буквы «а» он начинает фразу-поздравление с Новым годом. Произнеся фразу, он предлагает следующему участнику продолжить ее, начав предложение на букву «б», и т. д.

Например:

Ведущий: «Айболит поздравляет вас всех с Новым годом!»

1– й игрок: «Будьте осмотрительны, много не пейте!»

2– й игрок: «Выпьем за Новый год!»

3– й игрок: «Гости дорогие! Я предлагаю тост за уходящий год!»

4– й игрок: «Давайте праздновать дальше».

5– й игрок: «Еда на столе, угощайтесь».

6– й игрок: «Елочка у нас нарядная!»

Приз получает тот, кто придумал самую смешную фразу. Как правило, самые смешные фразы получаются, когда играющие доходят до букв «ж», «п», «х», «щ».







Контакт




Цель этой игры – отгадать слово, задуманное ведущим. Он загадывает слово и сообщает игрокам его первую букву. Любой из участников придумывает слово, начинающееся с этой буквы, и описывает его, не называя. Например, ведущий загадал слово на букву «а». Игроку пришло в голову слово «автомобиль», и он спрашивает ведущего: «А это не транспортное средство, передвигающееся на четырех колесах?» Если кто-то из участников догадался, что этот игрок имел ввиду, он кричит: «Контакт!»

Далее идет счет до десяти. Если ведущий за это время не назвал подходящее под определение слово, он обязан назвать вторую букву загаданного слова. После этого игроки должны придумать слово, содержащее уже обе буквы. Игра продолжается до тех пор, пока кто-нибудь из участников не угадает слово, задуманное ведущим.







Имена




Играющие усаживаются вокруг стола. Каждый участник выбирает себе имя из двух слогов, с ударением на первый (например, Катя, Даша, Саша, Рыбка, Киска и т. д.). Ведущий задает темп, все его поддерживают хлопками ладоней по столу, коленям и т. п. Первоначальный темп – один хлопок в секунду. Ведущий говорит два раза свое имя, потом два раза имя любого другого человека («Маша, Маша – Саша, Саша») – одно имя на один хлопок. Затем участник, имя которого названо, должен тоже сказать два раза свое имя, два раза чье-то еще. Темп постепенно увеличивается. Пауз быть не должно, на каждый хлопок должно произноситься имя. Если кто-то собьется, то ему присваивается какое-нибудь прикольное прозвище, например Тормоз, Дятел, Пупсик, и после этого его уже нельзя называть бывшим именем. Если участник ошибется в третий раз, он выбывает из игры. Веселее всего становится тогда, когда темп наращивается до невероятно быстрого, а у всех участников новые прикольные имена.







Имена-2




Участники садятся вокруг ведущего. Последний берет «дубинку» (скрученную в трубочку газету). Далее между играющими распределяются новогодние имена (например, Снегурочка, Дед Мороз, Санта-Клаус, Елочка, Снежинка и т. п.). Цель ведущего и игроков – запомнить у кого какое имя. Игра начинается с того, что один из игроков выкрикивает любое имя, ведущий должен быстро сообразить, кто его носит, повернуться и ударить «дубинкой» по коленям игрока с этим именем.

Названный игрок сразу же должен выкрикнуть другое имя, и ведущий переключается на второго и т. д. Участник, который замешкается, становится ведущим. Чтобы было интереснее, во время игры имена меняются несколько раз, и участники начинают путаться, выкрикивая имена из прошлой игры.







Бантики




Для участия в игре приглашаются двое парней и девушка. Последняя встает посреди комнаты. Мужчинам завязывают глаза. Одному из них дают в руки несколько ленточек.

Он должен с закрытыми глазами подойти к девушке и завязать на ней бантики в любом месте. Задача второго мужчины – подойти к девушке, найти и развязать все бантики.







Сиамские близнецы




Пары играющих становятся друг к другу боком и обнимаются одной рукой за плечи. Получается так, что у того, кто справа, свободна только правая рука, а у того, кто слева, – только левая. Вместе они и есть «сиамские близнецы».

Ведущий дает участникам различные задания. Например, расстегнуть пуговицы на рубашке какого-либо гостя или завязать ему шнурки.







Мятая бумага




Для игры приглашаются пары: девушки и парни. Ставится несколько стульев, на которые садятся мужчины. Им на колени кладут листы бумаги формата А4, после чего девушки садятся сверху. Задача каждой участницы – в течение 1 минуты как можно больше смять лист бумаги.







Шарф




Для игры приглашаются пары: девушки и парни. Девушкам завязывают длинный шарф вокруг талии несколькими узлами на спине.

Парни с завязанными глазами должны за определенное время его развязать, расположившись со стороны лица своих партнерш.







Коленки




Стулья (по числу играющих) ставят в круг, и участники садятся на них. Каждый кладет руку на колено своего соседа, то есть участник кладет свою левую руку на правое колено соседа слева и правую руку на левое колено соседа справа.

Ведущий, передвигаясь с начала цепочки переплетенных колен и рук, показывает по очереди пальцем на руки. Рука, на которую он покажет, должна шлепнуть по коленке, на которой лежит.

Особенно весело становится, когда темп наращивается. Все играющие путаются, ударяют не по той коленке.







Бестолковый словарь




Задача участников за короткое время составить свой юмористический словарь, где знакомые слова будут иметь совершенно новый, неожиданный и веселый смысл. Например:

– утконос – санитарка в больнице;

– ухажер – любитель ухи;

– шахтерка – терка, с помощью которой шаху готовят салат;

– папазол – злой отец.







Эх, яблочко




Девушка ложится спиной на стулья, скамейку (ноги вместе, руки вдоль туловища). Ведущий кладет яблоко девушке на ноги как можно ближе к ступням. Задача парня – носом, не дотрагиваясь руками ни до девушки, ни до яблока, прокатить яблоко через все ее тело и, добравшись до рта девушки, взять яблоко в зубы и дать откусить его девушке. На этом игра заканчивается. Во время игры девушка и парень не имеют права помогать друг другу. Если яблоко падает, играющему дают другое (чистое), и он начинает сначала.







Перчатки




Парням на головы натягивают тонкие резиновые перчатки так, чтобы нос был закрыт, но открыт рот. Они должны вдыхать воздух через рот и выдыхать через нос. Перчатки должны придерживаться сбоку руками. Игра продолжается до тех пор, пока не лопнет первая перчатка.







Обезьянки




Для участия в конкурсе приглашают двух девушек. Каждой дают в руки банан. По сигналу ведущего девушки очищают бананы и съедают их. Выигрывает та, которая быстрее соперницы справится с заданием.







Обезьянки-2




Играющие встают на колени вокруг стула (лучше табуретки) и убирают руки за спину. На стул кладут неочищенные бананы по числу участников. По команде ведущего «обезьянки» должны на скорость только ртом очистить и съесть каждая свой банан.







Обезьянки-3




Играющие садятся на корточки и прыгают до конца комнаты, где на стульях или на столе лежат бананы. Добравшись до них, они должны их съесть, состроить смешную рожицу и прыгать обратно.







В лесу родилась елочка...




Компания играет в «дурака». Кто проигрывает, садится под елку и исполняет песню «В лесу родилась елочка».







Ответы на вопросы




Правила этой прикольной игры очень простые. Играть в нее интересно в компании. Лучше всего, если среди играющих будет одинаковое число мужчин и женщин. На карточки одинакового размера из плотной бумаги пишут приведенные ниже вопросы и ответы на них. При этом вопросов и ответов должно быть одинаковое количество. Карточки делят на две колоды (в одной вопросы, в другой ответы), тасуют и кладут в центр стола.

Далее первый игрок берет карточку с вопросом и читает ее соседу, который, в свою очередь, берет карточку с ответом и читает его. Затем вопрос задает уже сам отвечавший своему соседу и т. д.





Вопросы:




1. Увлекаетесь ли вы красивыми мужчинами (женщинами)?

2. Как вы отнеслись бы к тому, если бы вам изменил муж (жена) прямо на Новый год?

3. Скажите, вы всегда так нагло себя ведете с Дедом Морозом?

4. Уважаете ли вы лиц противоположного пола?

5. Доброжелательно ли вы относитесь к людям?

6. Скажите, ваше сердце свободно?

7. Скажите, вы влюблены в меня?

8. Часто ли вас мучает совесть за содеянное в прошлом году?

9. Часто ли вы делаете дорогие подарки любимому (любимой) на Новый год?

10. Часто ли вы ошибаетесь?

11. Скажите, вы ревнивы?

12. Хотите ли вы иметь сексуальные связи со Снегурочкой?

13. Вы любите своего мужа (жену)?

14. Часто ли вы ездите в общественном транспорте без билета?

15. Хочется ли вам сейчас чего-нибудь сладенького?

16. Скажите, вы на все готовы ради любви?

17. Часто ли вам случалось падать во сне с кровати?

18. Любите ли вы читать чужие sms-ки?

19. Часто ли вы попадаете в неловкое положение?

20. С удовольствием ли вы поцеловали бы Деда Мороза?

21. Часто ли вы бываете в состоянии алкогольного опьянения?

22. Вы часто говорите неправду?

23. Свое свободное время вы проводите в веселой компании?

24. Часто ли вы хамите окружающим?

25. Вы любите готовить изысканные блюда?

26. Могли бы вы сделать подлость любимому человеку?

27. Хотели бы вы сегодня выпить шампанского?

28. Скажите, у вас было много любовных связей на стороне?

29. Любите ли вы помечтать о счастливом будущем?

30. Любите ли вы новогодние сюрпризы?

31. Часто ли вы воруете на соседних дачах апельсины?

32. Когда вы пьете коньяк, у вас кружится голова?

33. Часто ли вы прогуливаете работу?

34. Способны ли вы покупать любовь за деньги?

35. Любите ли вы прикалываться?

36. Хотите ли вы в подарок мое фото?

37. Часто ли вас обуревает страсть?

38. Любите ли вы есть кальмаров?

39. Поддаетесь ли вы соблазну любовных похождений?

40. Часто ли вы берете деньги в долг?

41. Пробовали ли вы соблазнить чужого мужчину (женщину)?

42. Ходите ли вы на нудисткий пляж?

43. Хотите ли вы добиться благосклонности женатого мужчины (замужней женщины)?

44. Скажите, вы все время так много едите?

45. Хотите ли вы со мной познакомиться?

46. Вас не гложет совесть?

47. Сможете ли вы уснуть в чужой постели?

48. Скажите, вы интересный собеседник?

49. Откровенны ли вы со своим супругом (супругой)?

50. Скажите, вы темпераментны?

51. Любите ли вы по средам есть воблу?

52. Делаете ли вы утром зарядку?

53. Любите ли вы смотреть мне в глаза?

54. Вы часто купаетесь в проруби?

55. Как вы относитесь к стриптизу?

56. Бывает ли, что вы спите на своем рабочем месте?

57. Скажите, вы трусливы?

58. Храпите ли вы во сне?

59. Имеете ли вы привычку обещать ему (ей) больше, чем это в ваших возможностях?

60. Любите ли вы есть тухлые яйца?

61. Часто ли вы занимаетесь любовью в общественных местах?

62. Повышаете ли вы свою производительность труда?

63. Вам не приходилось заблудиться в чужом городе?

64. Любите ли вы коньяк?

65. Нравится ли вам знакомиться на вечеринке?

66. Часто ли вы проявляете свою нетерпеливость?

67. Что бы вы сказали, если бы я вас сейчас поцеловал (поцеловала)?

68. Любите ли вы после обеда поспать?

69. Любите ли вы спортивную одежду?

70. У вас много секретов?

71. Имеете ли вы склонность к ожирению?

72. Вы боитесь бродячих собак?

73. Скажите, я вам нравлюсь?

74. Считаете ли вы, что любимому человеку нужно говорить только правду?

75. Что бы вы сказали, если бы мы с вами остались наедине?

76. Умеете ли вы сдерживать свои эмоции?

77. Любите ли вы ходить в гости по понедельникам?

78. Считаете ли вы, что вам нужно похудеть?

79. Часто ли вы уходите с работы на час раньше?

80. Пошли бы вы со мной ночью на кладбище?

81. Нравятся ли вам мои губы?

82. Вы часто пьете самогон?

83. Любите ли вы вмешиваться в чужие дела?

84. Умеете ли вы рисовать и писать стихи?

85. Много ли времени вы уделяете гулянкам с друзьями?

86. Скрываете ли вы свой возраст?







Ответы:




1. Без этого моя жизнь была бы скучной.

2. Я на глупые вопросы не отвечаю.

3. Только сегодня.

4. Только в состоянии алкогольного опьянения.

5. Только когда меня заставляют.

6. Затрудняюсь сказать правду, так как не хочу испортить свою репутацию.

7. Только весной.

8. Часто, когда я бываю вдалеке от дома.

9. Только в день зарплаты.

10. Иногда вынужден (вынуждена) это делать.

11. Только не здесь.

12. Прошу не ставить меня в неловкое положение.

13. Это спросите у более трезвого.

14. А почему бы и нет? С большим удовольствием!

15. Мой румянец – ответ на этот вопрос.

16. Только тогда, когда отдохну.

17. Молодость давно уже прошла, но ночью я иногда это делаю случайно.

18. Без свидетелей это дело, конечно, пойдет.

19. Такую возможность нельзя упускать.

20. Это я вам скажу наедине.

21. Только тогда, когда хочется выпить.

22. Когда трезвый.

23. Я не распоряжаюсь своим временем.

24. Только тогда, когда бывают семейные скандалы.

25. Если меня об этом сильно попросят.

26. Могу, особенно в темноте, в хлеву.

27. Мне это редко позволяет мое финансовое положение.

28. Нет, один раз попробовал(а) – не вышло.

29. О да! Это мне особенно здорово удается!

30. Черт побери! Как вы угадали.

31. В принципе нет, но иногда я не могу совладать с желанием сделать это.

32. Только по праздникам.

33. Когда я пьян(а), а пьян(а) я всегда.

34. Только вдали от своего(своей) возлюбленного(ой).

35. А вы разве сами не видите?

36. Даже одна мысль об этом приводит меня в экстаз.

37. Только после обеда.

38. Меня тошнит от этого.

39. Только если никто не видит.

40. Это так естественно.

41. Да, когда меня захватывает страсть.

42. Но что-то ведь надо делать бесплатно!

43. Если нет другого выхода.

44. Всегда, когда здорово выпью!

45. Мне уже пришлось это сделать, к сожалению.

46. Не могли бы вы задать более скромный вопрос?

47. Все зависит от того, с кем и где.

48. Когда не ругаюсь матом.

49. Неужели я похож(а) на такого(ую)?

50. О! Еще как!

51. Если только под пиво.

52. И утром, и днем, и вечером, и ночью.

53. Обожаю это делать.

54. По воскресеньям в январе это для меня необходимость.

55. Без пары рюмок я этого не могу сказать.

56. Только по утрам с похмелья.

57. В жизни случается и не такое.

58. Моя скромность не позволяет мне отвечать на этот вопрос.

59. Все зависит от обстановки.

60. Безумно! С большим удовольствием.

61. Да, только в рамках приличия.

62. Конечно, без этого нельзя обойтись.

63. Это моя слабость, но мне это нисколько не мешает жить.

64. Просто терпеть не могу.

65. Никогда не откажусь от такой возможности.

66. Только после утреннего душа.

67. Почему бы и нет.

68. Еще бы, кто ж этого не любит.

69. Очень люблю.

70. Не скажу.

71. Я с детства такой (такая). И с этим ничего уже не поделаешь.

72. Только летом в засуху.

73. Ничто человеческое мне не чуждо.

74. Нет, я слишком хорошо воспитан.

75. Я умираю от желания повторить и это, и то, и много раз.

76. Вы даже не можете себе представить, что при этом происходит.

77. Если наливают, то почему бы и нет?

78. Меня гораздо больше интересуют другие проблемы.

79. И не то чтобы да, и не то чтобы нет.

80. Не будем наивны, и не надо задавать таких вопросов, на которые трудно искренне ответить.

81. Сегодня мне не хочется говорить об этом.

82. В принципе да, хотя это бывает очень трудно и неприятно.

83. Только, когда напьюсь.

84. К сожалению, нет.

85. Ну уж это, извините, роскошь!

86. При дневном свете не особенно, но в темноте – с удовольствием.









Чупа-чупс




Несколько лимонов заранее нарезают ломтиками. Задача игроков – положив в рот пять ломтиков лимона, сказать чупа-чупс, не жуя их, затем быстро еще ломтик, снова сказать чупа-чупс, еще ломтик и т. д. Кто из игроков положит в рот больше ломтиков лимона за 1 минуту, тот и выигрывает.







Овощ, дерево, цветок




Участники встают в круг, вытянув руки вперед. Ведущий располагается в середине круга и старается хлопнуть кого-нибудь по руке, но это не так-то просто, потому что каждый играющий имеет право убрать руку. Хлопнув какого-нибудь невнимательного игрока по руке, ведущий называет одно из слов: «овощ», «дерево», «цветок» и считает до трех.

Раньше чем он закончит счет, игрок должен назвать овощ, дерево или цветок. При этом нельзя повторять слова, названные другими участниками. Если игрок не ответит, он занимает место ведущего.







Сказка




Все участники игры, кроме одного, должны выйти из комнаты. Тот, кто остался, выбирает любые несколько предложений из известной всем сказки и, вызвав одного из игроков, без слов изображает выбранный сюжет. Следующий участник передает уже то, что понял (тоже без слов) другому участнику и т. д. Главное, чтобы каждый последующий игрок видел объяснение только предыдущего игрока. В конце игры участники в обратном порядке рассказывают то, что поняли и показали, после чего самый первый игрок оглашает ту часть сказки, которую он изобразил.

Вы можете сами выбрать интересные предложения из любимых сказок или воспользоваться теми, что приведены ниже.

Сюжеты для игры:

1. Снесла курочка яичко. Яичко не простое, а золотое.

2. У короля было три сына. Старший умный был детина, средний был не так, не сяк. Младший вовсе был дурак.

3. Злая, злая, нехорошая змея Молодого укусила воробья. Захотел он улететь, да не мог. И заплакал, и упал на песок. Больно воробышку, больно.

4. Не послушался Иванушка и напился из козьего копытца. Напился и стал козленочком... Зовет Аленушка братца, а вместо Иванушки бежит за ней беленький козленочек.

5. Волшебница взмахнула своей палочкой и золушкины лохмотья превратились в роскошный, затканный золотом и серебром наряд. Ее стоптанные башмаки превратились в хрустальные туфельки, словно предназначенные именно для бальных танцев. Золушка была ослепительно красива в своем наряде.

6. Жили-были муж с женой, и была у них дочка. Заболела жена и умерла. Погоревал-погоревал мужик да и женился на другой. Невзлюбила злая баба девочку, била ее, ругала, только и думала, как бы совсем извести, погубить. Вот раз уехал отец куда-то, а мачеха и говорит девочке: «Пойди к моей сестре, твоей тетке, попроси у нее иголку да нитку – тебе рубашку сшить». А тетка эта была Баба-яга – костяная нога.

7. Было у мельника три сына, и оставил он им, умирая, всего только мельницу, осла и кота. Братья поделили между собой отцовское добро без нотариуса и судьи, которые бы живо проглотили все их небогатое наследство. Старшему досталась мельница. Среднему – осел. Ну, а уж младшему пришлось взять себе кота.

8. Иван-царевич утром проснулся, лягушка опять по полу скачет, а рубашка уж лежит на столе, завернута в полотенце. Обрадовался Иван-царевич, взял рубашку, понес к отцу.

9. Раз ночью, когда она лежала в своей колыбельке, через разбитое оконное стекло пролезла большущая жаба, мокрая, безобразная! Она вспрыгнула прямо на стол, где спала под розовым лепестком Дюймовочка. «Вот и жена моему сынку!» – сказала жаба, взяла ореховую скорлупу с девочкой и выпрыгнула через окно в сад. Там протекала большая, широкая река; у самого берега было топко и вязко; здесь-то, в тине, и жила жаба с сыном. У! Какой он был тоже гадкий, противный! Точь-в-точь мамаша.

10. И действительно, перемена была ужасающая: глаза стали крошечными, как у свиньи, огромный нос висел ниже подбородка, шея как будто совсем исчезла, так что голова прямо торчала на плечах, и только с трудом он мог поворачивать ее направо или налево. Ростом он был не выше, чем тогда, когда ему было двенадцать лет.

11. Али-Баба схватил курицу и мигом обглодал ее. Потом принялся за плов, а, покончив с ним, запустил руки в халву, но уже не мог съесть ни кусочка – до того он был сыт. Отдохнув немного, он осмотрелся и увидал вход в другую комнату. Али-Баба вошел туда – и зажмурил глаза. Комната вся сверкала и блестела – так много было в ней золота и драгоценностей.







Сказка-2




Эта игра рассчитана на большую компанию. Игроки выходят за дверь. Ведущий вызывает первого из них и зачитывает ему в присутствии зрителей заранее написанную сказку «Приключения Деда Мороза» (10–15 предложений). Текст читается один раз внятно и не слишком быстро. Задача игрока – пересказать услышанный текст следующему игроку, который до этого находился за дверью. Второй игрок пересказывает третьему то, что сумел запомнить и т. д. В итоге последний игрок пересказывает зрителям те крохи первоначального текста, которые до него дошли.







«Да» и «нет» не говорить




Участники стоят или сидят по кругу. Ведущий, обращаясь к ним по очереди, задает самые разнообразные вопросы. Играющие должны давать на них ответы, не употребляя слова «да» и «нет».

Нарушивший это правило, выбывает из игры. Чтобы усложнить игру и сделать ее интереснее, ведущий может прибавлять к своим вопросам слова «да» и «нет». Например: «Вы сегодня собираетесь праздновать Новый год, да?» или «Вас зовут Наташа, да?»







Новогодняя картина




С помощью двух пар резиновых сапог (желательно, разных размеров) и гуаши надо «нарисовать» на разложенных обоях картину на тему Нового года.







Новогодняя картина-2




Участникам связывают за спиной руки. Каждому выдаются кисточки, баночки с тушью или маркеры. Задача игроков – связанными за спиной руками нарисовать символ уходящего года.







Новогодняя картина-3




Маркер закрепляют на высоте 1,5 метров. В руки художника дают «холст» и просят его нарисовать новогоднюю елку, работая не маркером, а бумагой.







Самый сексуальный




Мужчины садятся на стулья, женщины – к ним на колени. Самым сексуальным окажется тот мужчина, у которого на коленях уместится большее количество женщин.







Будьте так добры...




Играющие могут сидеть или стоять. Они выбирают ведущего, который дает им по очереди различные команды, исполнять которые можно только в том случае, если он к ним добавляет слова «будьте так добры». Без этой фразы команда недействительна и выполнять ее не следует. Тот, кто ошибается, выбывает из игры. Победителем является участник, который ни разу не сделает ошибки.







Веселая змейка




Гости становятся друг за другом, обхватив впереди стоящего обеими руками за талию. Первый – «голова», последний – «хвост».

Включается музыка, и «змейка» двигается вперед. При этом «голова» начинает «выделываться» – размахивать руками, делать резкие выпады, прыгать, ползти по-пластунски и т. д. Все остальные должны повторять за ней. Когда «голове» надоест, она поворачивается к следующему игроку, кланяется ему и переходит в «хвост», после чего все начинается с новой «головой» и новыми приколами.







Полслова




Играющие становятся в круг, а ведущий – в его центре. Он бросает мяч любому участнику и громко произносит часть какого-либо слова (имя существительное). Игрок, которому брошен мяч, должен поймать его и немедленно закончить слово. Участник, не поймавший мяч и не закончивший слово, выбывает из игры.







Ламбада




Под быструю музыку участники ходят вокруг стульев. Останавливается музыка, и играющие снимают с себя по одному предмету одежды (можно снимать украшение) и так пять раз.

Прикол в том, что вещи они оставляют на разных стульях. После этого идет финальный забег. Когда останавливается музыка, каждый участник надевает то, что лежит на стуле, около которого он остановился. После этого все играющие по очереди танцуют ламбаду.

Приз достается тому, кто прикольнее всех одет.







Свеча и воронка




Зажигают свечу. Участнику в руки дают воронку, он должен как можно быстрее задуть свечу через воронку с расстояния 50 см.

Это можно сделать, поставив воронку так, чтобы пламя оказалось на продолжении стороны, образующей угол воронки.







Копилка




Ведущий показывает гостям копилку и говорит: «Каждый, кто щедр или желает избавиться от прошлогодних долгов, должен бросить в копилку любую имеющуюся монету, а копилку с содержимым получит любой, абсолютно точно назвавший собранную сумму».

Если никто точную сумму не назовет, содержимое копилки достается первому, кто бросил монетку.







Огурец




Играющие становятся в круг, в середине которого располагается водящий. При этом круг должен быть довольно плотным, а руки играющих располагаться за спиной. Задача водящего – определить, в чьих руках огурец сейчас находится. А задача игроков – передавать огурец друг другу, причем, когда водящий не смотрит, откусывать по кусочку. Жевать нужно тоже очень осторожно, дабы не возбудить лишних подозрений водящего. Если операция прошла удачно и огурец незаметно от водящего был съеден, значит, эта самая жертва собственной невнимательности выполняет задание играющих.







Мороженое




Гости разбиваются на пары (мужчина и женщина). Перед каждой парой в нескольких метрах находится тарелка с мороженым.

Женщина должна ложкой зачерпнуть мороженое и, взяв ложку за черенок губами, аккуратно вернуться к своему партнеру и покормить его, не выпуская ложки изо рта. Пара, которая первая съест мороженное, побеждает.







Мороженое-2




Пары ложатся на спину головой друг к другу. Им дается по стаканчику мороженого, и один из них пытается накормить мороженым другого, не меняя позы. Выигрывает пара, первая съевшая мороженое.








Новости




В этой игре всем участникам нужно придумать и записать свои новогодние новости (разумеется, прикольные), которые будут состоять всего из одной строчки. При этом необходимо соблюдать следующее условие: в сообщение должны входить все те слова, которые предложены ниже, однако к ним разрешается добавлять и другие. Цель игроков – достичь того, чтобы в новости обязательно содержался какой-либо смысл. Участникам можно менять в словах окончания и переделывать их в другие части речи. Примеры:

– Алжир, Снегурочка, чупа-чупс, зонт, собака Баскервилей;

– Антарктида, Дед Мороз, соковыжималка, нефть, гадание;

– Ямайка, ковбой, елка, рюмка, снег, апельсин;

– Москва, жара, конкурс, снежинка, банан;

– Гондурас, куб, снегопад, распорядок, Снегурочка;

– Лувр, домохозяйка, снеговик, трактор, водка;

– Канары, лавина, гололед, шампанское, медведь;

– Нью-Йорк, сенокос, Новый год, сугроб, самогон;

– Марокко, кабачок, стилист, метель, лаванда;

– Китай, перегар, риск, морж, карусель.

Победа присуждается игроку, придумавшему самое оригинальное сообщение.







Банковские вклады




Ведущий вызывает пары (в каждой паре мужчина и женщина) и говорит: «Сейчас вы постараетесь как можно быстрее открыть целую сеть банков, вкладывая в каждый только одну купюру. Получите начальные взносы! (Выдает парам бутафорские купюры). Банками для ваших вкладов могут служить карманы, лацканы и т. п. Постарайтесь как можно быстрее оформить свои вклады, открыть как можно больше банков. Приготовились, начали!»

По истечении 1 минуты ведущий подводит итоги: «Сколько купюр осталось у вас? А у вас? Великолепно! Все деньги вложены в дело! Молодцы! А теперь я попрошу женщин поменяться местами и как можно быстрее снять со счетов всю сумму. Открывайте банки, снимайте деньги!

Внимание, начали!» Звучит музыка, женщины обыскивают чужих партнеров...







Быстрый ответ




Ведущий показывает игрокам лист бумаги, на котором столбиком написано 10 слов:

– город;

– дерево;

– заболевание;

– зверь;

– овощ;

– птица;

– река;

– страна;

– цветок;

– ягода.

После этого он называет одну из букв алфавита, а участники должны по очереди быстро дать ответ на каждое заданное слово в виде нового слова, начинающегося с буквы, названной ведущим.

Например, организатор игры назвал букву «к». Ответы могут быть следующими:

– город – Керчь;

– дерево – каштан;

– заболевание – кариес;

– зверь – куница;

– овощ – кабачок;

– птица – кулик;

– река – Кия;

– страна – Канада;

– цветок – кактус;

– ягода – калина.







Огнетушители




Играющим привязывают на ремни веревки, к концам которых прикреплена смоченная водой вата. Перед каждым конкурсантом ставят по зажженной свече. Задача играющих – как можно быстрее без помощи рук потушить свечу.







Цвета




Гости становятся в круг. Ведущий говорит: «Коснитесь синего!» Играющие как можно быстрее стараются коснуться вещи этого цвета, которая есть на остальных участниках конкурса.

Тот, кто не успел, выбывает из игры. Ведущий снова повторяет команду, но уже с новым цветом. Побеждает тот игрок, который остался в круге последним.







Дискотека




Для участия в конкурсе приглашаются пары (мужчины и женщины). Ведущий кладет на пол листы бумаги форматом А3.

Каждая пара должна танцевать на своем листке, пока играет музыка. Пара, в которой один из участников оступился, выбывает из игры.

Когда музыка заканчивается и остается несколько пар, начинается самое интересное – ведущий складывает листы пополам, и игра продолжается. Пара, которая сможет продержаться дольше всех, побеждает.







Забавный доклад




На научных конференциях и собраниях представляются всевозможные доклады, раскрывающие самую суть проблемы, содержащие гипотезы и доказательства. Участникам нужно составить доклад на одну из следующих тем:

– «Маленькая снежинка лучше огромного сугроба»;

– «Снеговик снеговику рознь»;

– «Новый год лучше встретить в пустыне»;

– «Праздник – хорошо, а будни – еще лучше».

Задача игроков – сделать доклад как можно более убедительным и интересным.

Победа присуждается участнику, красочно представившему самый интересный доклад.







Сердечки




Для участия в конкурсе приглашаются пары. Женщины садятся на стулья с завязанными глазами. Мужчины встают на четвереньки перед партнершами. Задача женщин – пришить пять сердечек на ягодицы своих партнеров, пока звучит музыка.







Инструкции




Иногда люди попадают в такие ситуации, когда помочь может только инструкция, в которой подробно рассказывается, как нужно действовать в той или иной ситуации. Участникам конкурса необходимо придумать и написать инструкции о том, как:

– завить на бигуди бороду Деда Мороза;

– в тайне ото всех съесть верх праздничного торта;

– весело встретить Новый год вдвоем с тещей;

– нарядить елку туалетной бумагой;

– побрить дикобраза;

– распить со Снегурочкой ящик водки;

– сделать самогон из табуретки;

– принести снеговика в квартиру и положить в холодильник;

– отобрать у Деда Мороза мешок с подарками;

– оседлать оленей Санта-Клауса.

Побеждает автор самой интересной и веселой инструкции.







Алекс – Юстасу




Игроки должны придумать и записать расшифровку следующих небольших слов, представив их аббревиатурой:

– АЗОН, СВЕТ, ВОДА;

– АГА, НУ, АТО;

– ЕЩЕ, СРАЗУ, ЕСЛИ.

При этом расшифровка должна иметь новогоднюю тематику.







«Фонаризмы»




Нередко люди в разговоре используют различные крылатые выражения. Это афоризмы, прочно вошедшие в наш язык из песен, стихотворений, прозы. Но, кроме этого, есть авторы, которые афоризмы превращают в «фонаризмы» путем замены некоторых слов в выражениях, в результате фраза приобретает совершенно другой смысл. Например: «Рожденный ползать легко и незаметно продвигается».

Игроки должны придумать и записать на листе бумаги продолжения к следующим первым словам афоризмов:

– И волки сыты...

– Нет худа без...

– Лес рубят...

Побеждает автор самых оригинальных строк.







Псевдонаучный бред




Чтобы играть в эту игру, нужно взять любое крылатое высказывание и заменить в нем все слова на научные (или же почти научные) определения этих слов. В результате и получится псевдонаучный бред. Примеры

1. Условием выживания биологической особи является ее перемещение по криволинейной замкнутой траектории. (Хочешь жить – умей вертеться.)

2. Некоторые аспекты поведения человека, напоминающие таковые у определенных домашних животных в условиях нахождения последних на стеблях злаковых растений, высушенных естественным образом.

(Собака на сене.)

3. Пернатые сельскохозяйственные вредители, ранее пораженные огнестрельным оружием, способны без труда декодировать зрительные образы отдельных видов отходов мукомольного производства.

(Стреляного воробья на мякине не проведешь.)

4. Результатом самоотождествления с определенным видом мицелия является акт целенаправленного движения в изготовленную путем ручного плетения емкость. (Назвался груздем – полезай в кузов.)

5. Торговля мелким домашним животным, расфасованным в непрозрачную тару, изготовленную из прочной материи.

(Продать кота в мешке.)

6. Стоимость доставки крупного рогатого скота значительно превышает стоимость груза.

(За морем телушка – полушка, да рубль перевоз.)

7. Правильно сориентироваться в пространстве по звуку удается не каждому.

(Слышал звон, да не знает, где он.)

8. Положительные эмоции, испытываемые в процессе пассивного перемещения, являются желательной предпосылкой эмоционального комфорта, сопровождающего реализацию активной двигательной функции. (Любишь кататься – люби и санки возить.)

9. Некоторые последствия остеохондроза успешно компенсируются в процессе ритуального погребения пациента. (Горбатого могила исправит.)

10. S = 1/V.

(Тише едешь – дальше будешь.)

11. S = k*V(dr).

(Чем дальше в лес, тем больше дров.)

12. Определенная численность коллектива наставников молодежи имеет характерные негативные стороны, аналогичные некоторому физическому недостатку воспитанников.

(У семи нянек дитя без глазу.)

13. Во избежание негативных последствий биологическим особям не следует осуществлять моментальные выбросы выделений желез наружной секреции с вектором скорости, противоположным вектору воздушных потоков.

(Не плюй против ветра.)

14. Острое желание счастья близкому человеку сравнимо с антигуманными проявлениями человеческой психики, что лишний раз подтверждается теоретической возможностью эмоционального контакта с представителями artiodaktylos.

(Любовь зла, полюбишь и козла.)

15. Для придания определенному телу веса, потерянного в результате действия закона Архимеда, необходимы ненулевые энергетические затраты.

(Без труда не вытащишь рыбку из пруда.)

16. Предпочтительнее быть изгнанным из полости матки вместе с последом, обладая не особенностью доставлять наслаждение взору, а чувством и состоянием полного,

высшего удовлетворения.

(Не родись красивым, а родись счастливым.)

17. Любая птица одного из видов подотряда ржанкообразных сообщает, что ее ареал обитания обладает положительными свойствами.

(Всяк кулик свое болото хвалит.)

18. Несоответствие истинного восприятия и восприятия посредством приборов с выборочным поглощением электромагнитного спектра.

(Смотреть на мир через розовые очки.)

19. Объективным показателем IQ является способность оценить преимущество кругового движения по горизонтали перед прямолинейным движением по вертикали. (Умный в гору не пойдет, умный гору обойдет.)

20. К вопросу о прикрывании наготы изделиями, изготовленными из продуктов процесса прядения, собранных на ареале обитания homo sapiens.

(С миру по нитке – голому рубашка.)

21. Производительный труд не является хищным животным и не может переместиться в обычную для этого животного среду обитания.

(Работа не волк, в лес не убежит.)

22. Лицо, употребившее внутрь этиловый спирт в количестве, большем определенного индивидуального предела, склонно к инверсному представлению о степени глубины определенных видов как больших, так и малых водоемов.

(Пьяному море по колено, а лужа – по уши.)

23. Малая пропускная способность, однако. (Склероз, однако.)

24. Нельзя сделать русскую национальную еду несъедобной при помощи продукта переработки суспензии жира в воде.

(Кашу маслом не испортишь.)

25. Традиционный дом не может приобрести один из цветов при осмотре четырех компонентов одного из его помещений, но этот цвет появляется при наличии в доме определенных плавательных средств с ударом на третью их составляющую.

(Не красна изба углами, а красна пирогами.)

26. Период проживания человеческой особи можно оценить в ныне устаревшую денежную единицу СССР, а домашняя птица, размерами чуть больше курицы, определяет все события в этот период.

(Судьба – индейка, а жизнь – копейка.)

27. Несмотря на то что кривизна водной поверхности над тем местом, где наиболее высоко давление среды на дне водоема, сравнительно мала, не исключено наличие в этом месте существ, лишь очень отдаленно напоминающих человека.

(В тихом омуте черти водятся.)

28. У крайне отрицательного состояния человека наблюдается один из признаков базедовой болезни.

(У страха глаза велики.)

30. Антитеза лжи может заменять иглу при необходимости проверки работы одного из органов чувств. (Правда глаза колет.)

31. Несмотря на то что 4,26 г – довольно небольшой вес, иногда может не хватить денег для его приобретения. (Мал золотник, да дорог.)







Новогодние загадки




Ведущий описывает и говорит предмет (объект) сколько букв в его названии (имени). Гости угадывают это слово. Кто быстрее сказал ответ, тому очко. Набравшему наибольшее количество очков – приз. Задания

1. Имя и фамилия мужчины преклонного возраста, одетого всегда в один и тот же наряд (8 букв).

(Дед Мороз.)

2. Красавица с русою косою, всегда участвующая в зимних праздниках. Появляется всегда в сопровождении пожилого спонсора (10 букв).

(Снегурочка.)

3. Дерево, отсутствие листьев у которого с лихвой компенсируется украшениями (4 буквы).

(Елка.)

4. Емкость для размещения долгожданной радости людей, доживших до зимы.

Всегда являлась символом, находящимся под деревом без листьев (5 букв).

(Мешок.)

5. Жидкость, которая употребляется вовнутрь по праздникам (10 букв).

(Шампанское.)

6. Молочный продукт, поддерживающий температуру зимы, но употребляемый в основном летом (9 букв). (Мороженое.)

7. Сказка. Дело было зимой. Главные героини – две девушки. Одной из них помогает герой, именем которого названа сказка. Он спонсирует ее и выгодно выдает замуж (7 букв).

(«Морозко».)







У всех у нас есть...




Игроки становятся в круг. Ведущий говорит: «У всех у нас есть руки». После этого каждый участник берет своего соседа справа за левую руку. Затем играющие с криками «У всех у нас есть руки» двигаются по кругу, пока не сделают полный оборот.

Далее ведущий говорит: «У всех у нас есть уши», – и игра повторяется, только теперь участники держат своего правого соседа за ухо. Затем ведущий перечисляет различные части тела, и игроки передвигаются по кругу, держась за названную часть своего соседа справа и крича: «У всех у нас есть.»

Перечисляемые части тела зависят от фантазии ведущего и степени раскованности игроков.







Шарик




Участники конкурса танцуют в парах. К ноге женщины привязан воздушный шарик.

Задача мужчины – уберечь шарик своей партнерши и лопнуть чужие шарики. При этом пары должны продолжать танцевать.

Последняя пара, сохранившая шарик, объявляется победившей.







Коробок соперника




К поясу конкурсантов привязывается нитка, на которую крепится спичечный коробок.

Все участники танцуют под быструю музыку, одновременно стараясь наступить на коробки соперникам и защитить свой коробок.

Тот, у кого обрывается нитка с коробком, выбывает из игры. Конкурсанты, сохранившие свои коробки к окончанию танца, объявляются победителями.







Мы делили апельсин...




Играющие становятся в круг и танцуют. Во время танца они передают друг другу апельсин. Когда музыка прерывается, тот, у кого остался в руках апельсин, выбывает из круга.

Затем музыка играет вновь, танец продолжается. Последний оставшийся в кругу участник считается выигравшим и получает приз.







«Банкоматы»




Для игры необходимы две-три стеклянные банки и монеты. Желающие принять участие в конкурсе делятся на две-три команды. Каждая команда получает стеклянную банку и одинаковое число монет (не менее трех на каждого участника).

Ведущий отмечает линию старта, на расстоянии нескольких метров от которой ставятся банки. Задача участников – зажать монету между бедрами, пройти до своей банки и без помощи рук опустить монету в банку.

Команда, которая забросила в банку больше всех монет, выигрывает.







Что делать, если...




Ведущий приглашает для участия в конкурсе несколько добровольцев. Им предлагается найти оригинальный выход из нестандартных ситуаций. По их ответам зрители выбирают победителя, который получает главный приз. Примеры нестандартных ситуаций

1. Что делать, если вы случайно сели на новогодний торт?

2. Что делать, если вы несли подруге на Новый год подарок и потеряли его?

3. Что делать, если у вашей тещи день рождения 31 декабря?

4. Что делать, если вы вспомнили, что у вас нет елки, только за 10 минут до прихода гостей?

5. Что делать, если несколько гостей подарили вам на Новый год елки?

6. Что делать, если 1 января вы проснулись в незнакомом месте?

7. Что делать, если к вам на Новый год пришел Дед Мороз и подарил вам Снегурочку?

8. Что делать, если вам на Новый год подарили живого питона?

9. Что делать, если питон случайно съел того, кто вам его подарил?

10. Что делать на следующий день после Нового года, если выпить уже нечего?







Царевны Несмеяны и клоуны




Гости делятся на две команды: царевны Несмеяны и клоуны. Первые садятся на стулья и принимают как можно более унылый вид.

Задача клоунов – по очереди или всем вместе рассмешить команду соперников. Каждая улыбнувшаяся «царевна» присоединяется к команде клоунов.







Шуточные загадки




В качестве развлечения можно провести веселую викторину. Самый активный участник, ответивший на наибольшее число вопросов, получает приз. Примеры загадок

1. Что можно видеть с закрытыми глазами?

(Сон.)

2. У кого усы длиннее ног? (У таракана.)

3. Сын моего отца, а мне не брат. Кто это? (Я сам.)

4. Какие часы показывают время, верное только два раза в сутки?

(Которые остановились.)

5. У трех трактористов был брат Андрей, а у Андрея братьев не было. Как это могло случиться?

(Три тракториста были сестрами Андрея.)

6. Шесть ног, две головы, а хвост один. Что это такое? (Всадник.)

7. На какой вопрос никогда нельзя дать утвердительный правдивый ответ?

(Ты спишь?)

8. Какой болезнью никто никогда не заболевал на земле?

(Морской.)

9. С какой птицы надо ощипать перья, чтобы получить сразу утро, день, вечер и ночь?

(Сутки.)

10. Какая птица больше всего похожа на утку? (Селезень.)

11. Может ли страус назвать себя птицей? (Нет. Он не говорит.)

12. Как разделить пять яблок между пятью людьми так, чтобы одно яблоко осталось в корзине?

(Надо одному отдать яблоко вместе с корзиной.)

13. Когда черной кошке легче всего пробраться в дом? (Когда дверь открыта.)

14. Когда мы смотрим на цифру «2», а говорим «десять»? (Десять минут.)

15. Что находится между горой и долиной? (Буква «и».)

16. Что может в одно и то же время стоять и ходить, висеть и стоять, ходить и лежать?

(Часы.)

17. Под каким деревом спит заяц в лесу во время дождя? (Под мокрым.)

18. Что сделается с белым шелковым платком, если его опустить на пять минут на дно моря?

(Будет мокрым.)

19. В зубах доска, в глазах тоска. (Мужик провалился в деревенский туалет.)

20. Висит груша – нельзя скушать. Почему? (Боксеры могут нокаутировать.)

21. Что нельзя съесть на завтрак? (Обед и ужин.)

22. Кто под проливным дождем не намочит волосы? (Лысый.)

23. Что такое: твердое в мягкое вставляется и шарики рядом болтаются?

(Серьги.)

24. Что такое синее золото? (Любимая жена напилась.)

25. Что объединяет горелый хлеб, утопленника и беременную женщину?

(Не успели вытащить...)

26. В пустыне лежит мертвый мужчина. За плечами мешок, на поясе фляга с водой. На многие километры вокруг нет ни единой живой души. От чего умер человек и что в его мешке?

(Человек умер от удара об землю, а в мешке – парашют, который не раскрылся.)

27. Едут в купе Буратино, Мальвина, честный таможенник и милиционер. Играют в карты, в банке куча денег, поезд въезжает в тоннель.

После выезда из тоннеля деньги исчезли. Кто украл деньги?

(Милиционер, так как первых троих в природе не существует.)

28. Что такое: глаза боятся – руки делают. (Секс по телефону.)

29. Слово из трех букв, которого боится любой мужчина? (Еще!)

30. Что такое: голова есть, головы нет, голова есть, головы нет?

(Хромой за забором.)

31. Что это такое: летит и блестит? (Комар с золотым зубом.)

32. Стоп-бревно в случае экстренного торможения. (Столб.)

33. Серьги для простаков. (Лапша.)

34. Какое слово из трех букв теперь чаще всего пишут на стенах туалетов в школах и вузах?

(WWW.)

35. У какой социальной группы критические дни два раза в году?

(Студенты.)

36. Когда ослу исполнится семь лет, что будет дальше? (Пойдет восьмой.)

37. Кругом вода, а посредине закон. Что это такое? (Прокурор купается.)

38. Почему шляпу носят? (Потому что она сама не ходит.)

39. По чему, когда захочешь спать, идешь на кровать? (По полу.)

40. Что надо сделать, чтобы четыре парня остались в одном сапоге?

(Снять с каждого по сапогу.)

41. Зеленая. Нажмешь кнопку – красная. Что это такое? (Лягушка в миксере.)

42. Падают с ветки золотые монетки. Что это такое? (Обычное явление в стране дураков.)

43. С когтями, а не птица, летит и матерится. (Электромонтер.)

44. Маленький, серенький на слона похож. (Слоненок.)

45. Шел охотник мимо башни с часами. Достал ружье и выстрелил. Куда он попал?

(В милицию.)

46. Куда идет собака, переходя дорогу? (На другую сторону дороги.)

47. Из какой посуды нельзя ничего съесть? (Из пустой.)

48. Белый, а не сахар. Холодный, а не лед.

(Труп.)

49. Что принадлежит вам, однако другие им пользуются чаще, чем вы?

(Имя.)

50. Какое слово всегда звучит неверно? (Слово «неверно».)

51. У человека – одно, у вороны – два, у медведя – ни одного. Что это?

(Буква «о».)

52. Какое колесо не крутится при правом развороте? (Запасное.)

53. Зеленый, лысый и скачет. Кто это? (Солдат на дискотеке.)

54. Чем отличается молодой холостяк от старого? (Молодой холостяк прибирается в своем доме, чтобы пригласить женщину, а старый приглашает в дом женщину, чтобы она прибралась.)

55. Маленькая, сморщенная, есть в каждой женщине. (Изюминка.)

56. Сколько горошин может войти в один стакан? (Нисколько, так как горошины не ходят.)

57. В каком месяце болтливая девочка говорит меньше всего?

(В феврале, он самый короткий.)

58. Почему слоны не летают? (По воздуху.)

59. Что у Адама спереди, а у Евы сзади? (Буква «а».)

60. Две спины, одна голова, шесть ног. Что это такое? (Человек на стуле.)

61. Разноцветное коромысло над рекою повисло. (Признак начинающегося сумасшествия.)

62. Чем отличается трактор от помидора?

(Помидор красный, а в тракторе дверь открывается наружу.)

63. Ворона летит, а собака на хвосте сидит. Может ли это быть? (Собака сидит на собственном хвосте.)

64. Какая женщина сначала трется около тебя, а потом требует деньги?

(Кондуктор в трамвае.)

65. Около 40 млн человек занимаются этим по ночам. Что это такое?

(Интернет.)

66. Что надо сделать, чтобы четыре парня остались в одном сапоге?

(Снять с каждого по сапогу.)

67. Что нужно делать, когда видишь зеленого человечка? (Обратиться к психиатру.)

68. Когда человек бывает в комнате без головы? (Когда высовывает ее из окна на улицу.)

69. Чем оканчиваются день и ночь? (Мягким знаком.)







Почтальон счастья




Каждый гость вытягивает фамилию лица противоположного пола, которому он должен сделать маленький подарок с объяснением в любви. Подарок должен быть вручен адресату через «почтальона счастья», в роли которого выступает ведущий.

Никто не знает, от кого он получил подарок. Но его задача – угадать отправителя на основании подарка и поздравления. Самые проницательные в конце новогоднего вечера получат призы.







Колечко




Участники игры становятся в ряд, желательно, чтобы мужчины и женщины чередовались. Каждый играющий берет в рот спичку. Первому на спичку надевают колечко. Задача участников – передать кольцо по цепочке (со спички на спичку), не прибегая к помощи рук.








Новогодние анекдоты, афоризмы, приколы




Маленький мальчик выбегает навстречу Деду Морозу: «Дедушка Мороз, Дедушка Мороз, а ты мне подарок принес?»

«Принес! Принес! – отвечает Дед Мороз. – Неси штопор!»



Здравствуй, Дедушка Мороз,

Тут такое дело...

Хорошо, мешок принес,

Надо спрятать тело...

Новый год, зима, вечер, холодно.





На заснеженной дороге стоит инспектор ГИБДД и тормозит машины. Навстречу несется джип. Он его тормозит и подходит ближе, но когда видит в нем двух амбалов – теряется. Водитель: «Чего надо?» Инспектор: «Покалядовать можно?»

Новый Год, звонок в дверь. На пороге Дед Мороз. Ему открывают дверь, после чего раздается выстрел. Дед Мороз падает, из-за угла появляется киллер с пистолетом: «Деда Мороза заказывали?»

Утром 1 января из детской раздается крик: «Мама, ты же обещала, что Дед Мороз мне настольный футбол подарит! А под елкой ничего нет!

«Да не кричи ты так! – отвечает мама. – Я из-за тебя гол пропустила».

Молодость – это когда ты уже не веришь, что на Новый год к тебе придет Дед Мороз, но еще надеешься, что к тебе придет Снегурочка.

Один приятель спрашивает у другого: «Как провел Новый год?» Тот, пожав плечами, отвечает: «Не знаю, мне еще не рассказывали.»

Почему 364-й день подряд работать не хочется? Потому что завтра Новый год!

Снегурочке 90-60-90 требуется Дед Мороз. С хорошим подарком.

31 декабря вечером подходит сын к маме и говорит: «Давай, когда будет 23.30 закричим: «Новый год! Новый год!»

«Это еще зачем?» – спрашивает мама.

Мальчик отвечает: «А пусть наши соседи думают, что к нам Новый год раньше пришел».

Подвыпивший Дед Мороз приходит по очередному вызову: «Чтобы ты хотел, милый мальчик, в подарок?» Ребенок, ни слова не говоря, бьет Деда Мороза в нос. «Мальчик, за что?» – возмущается Дед Мороз. «За прошлый год!» – со злостью отвечает ребенок.

31 декабря. Звонит ребенок: «Але, скорая? Приезжайте скорее. Мой папа с ума сошел. Надел красный халат, валенки и всем говорит, что он Дед Мороз»

Теща зятю: «Ну и что вы с Машей решили по поводу Нового года?»

Зять: «Мы решили – пусть наступает!»

За новогодним столом один приятель спрашивает другого: «Почему ты закрываешь глаза каждый раз, когда пьешь?»

Тот отвечает: «Я обещал жене, что в новом году больше не буду заглядывать в рюмку.»

Мужчину спрашивают: «Почему ты носишь обувь на два размера меньше?»

Тот отвечает: «Нарочно. Жена у меня некрасивая. К тому же злая. Готовит плохо! Сын – двоечник! Теща – ведьма!

Единственная радость у меня в жизни – это прийти вечером домой и снять ботинки».

Утро 1 января. На столе записка: «С Новым годом!

P.S. Рассол в холодильнике. Холодильник на кухне».

Телефонный опрос, проведенный утром 1 января, дал следующие результаты: 2 % опрошенных ответили «да»; 3 % – «алло»; 95 % затруднились ответить.

Самый короткий день в году – 1 января. Просыпаешься, а за окном уже темнеет.

А сейчас послушайте новогоднее обращение президента к народу! Президент: «Вот и все, ребята!»

Дед Мороз: «Дорогие детки! Я примчался к вам из далекой Лапландии, загнал по пути трех оленей, тулуп и шапку. Я так люблю детей, что мне даже за это статью хотели пришить!»

Три возраста мужчины:

– когда он верит в Деда Мороза;

– когда он не верит в Деда Мороза;

– когда он сам становится Дедом Морозом.

Народная примета: 1 января в продуктовый магазин ходят только дети... с записками.

Новогодняя просьба: «Дедушка Мороз, пришли мне сладенького! Ну или хотя бы полусладенького.»

Звонок в дверь. В комнату вваливается пьяный Дед Мороз и три Снегурочки весьма плотного телосложения. Хозяин с удивлением: «О! Какое теперь у Деда Мороза внушительное сопровождение!»

Снегурочки: «А ты попробуй один потаскай на горбу этого алкаша после десятого адреса!»

Медики утверждают: 5 рюмок водки снижают риск плохо встретить Новый год в два раза.

1 января. Утро. Парень просыпается и думает: «Надо бы позвонить маме, сказать, где я!» Звонит: «Алло, мама, где я?»

Молодой хозяйке на заметку: помните, что скромная бутылка водки не только украсит ваш новогодний стол, но и скроет ваши кулинарные промахи.
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