






Приколы и розыгрыши для весьма нетрезвой компании 







Как развеселить нетрезвую компанию 



Любое мероприятие требует подготовки, а тем более развлекательное. Если написать сценарий для вас – непосильный труд, ограничьтесь развернутым планом. Придется поднапрячься и на отдельных листах написать поздравления. Если вечеринка посвящена праздничному событию или дню рождения, эти поздравления исполняются присутствующими без подготовки и должны быть не слишком витиеватыми. Зато можно блеснуть собственным красноречием, предварительно выучив речь наизусть. 
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Обязательным условием успешной вечеринки являются реквизит и призы для игр и конкурсов. Перед приходом гостей освежите память на предмет анекдотов, тостов, шуток и загадок. Замечательно, если вы найдете время и оформите помещение шарами и плакатами с мудрыми мыслями – такие мелочи действуют на повышение настроения безотказно. 

В качестве призов всегда хорошо идут вещи с «изюминкой»: глиняные фигурки смешных гномов (можно подобрать по характеру), кружки с надписями в тему, ароматные и плавающие свечки, брелки для ключей, китайские недорогие мелочи, подходящие и для мужчин, и для дам. Подарки могут быть символическими, например, самодельные медали с надписями типа: «Гиганту большого спорта», «Покорительнице высоких», «Любителю сладенького», «Стойкому и оловянному», воздушные шары с пожеланиями, дружеские шаржи и т. п. 





Розыгрыши 



Розыгрыши, как и игры, всегда обеспечивают хорошее настроение всей честной компании. Главное, чтобы они были добрыми и не задевали «жертву». В нетрезвой компании розыгрыши проходят «на ура», и даже самые робкие и обидчивые веселятся от души. 

РОЗЫГРЫШ С КОРОБКОЙ 

Поставьте небольшую коробку на высокое (выше человеческого роста) место, например, на шкаф. В коробке должен быть открывающийся верх и не должно быть дна. Снаружи нужно наклеить яркую, издалека заметную надпись – например, СЕКС, ПРЕЗЕРВАТИВЫ – и заполнить коробку конфетти. Жертва входит в комнату, видит коробку с вызывающим названием и что делает? Конечно же, снимает ее со шкафа. А коробка-то без дна. 

РОЗЫГРЫШ С ВЕРЕВКОЙ 
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Возьмите длинную веревку и найдите небольшой отдельно стоящий дом. Проходящего мимо человека попросите под любым предлогом подержать конец веревки. С другим концом веревки отправляйтесь вокруг дома и, обойдя почти полностью, попросите другого человека подержать уже этот конец веревки. Веревку попросите сильно натянуть и уйти. Что получается? Эти люди друг друга не видят, им мешает угол (вы видите их обоих), и веревку они бросить не могут – ведь их попросили подержать. РОЗЫГРЫШ С СУХИМ ЛЬДОМ РОЗЫГРЫШ СО СНЕЖКОМ РОЗЫГРЫШ С ДРЕЛЬЮ 
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Возьмите тазик горячей воды, вылейте туда бутылку шампуня и бросьте сухой лед. Пены будет очень, очень, очень много – может заполнить и комнату вашего соседа. 

Скатайте огромный снежок и с помощью помощников на простыне затащите в комнату (кабинет) «объекта» незадолго до его прихода. Вытащить снежок целиком он не сможет, а снежок-то тает. 

Ищете объект для прикола, берете электродрель и пару раз запускаете ее на глазах у объекта, дабы привлечь его внимание… Потом заходите за спину, пускаете электродрель и тычете пальцем в спину объекта… Лучше выбрать человека с крепкими нервами. РОЗЫГРЫШ С КАСТРЮЛЕЙ РОЗЫГРЫШ С КАБАЧКОВОЙ ИКРОЙ С ПЛЕНКОЙ С НИТКОЙ С ХЛОПУШКОЙ Привяжите хлопушку к перилам и дверной ручке соседей и позвоните в дверь. 

В кастрюльку наливаете воду, закрываете сверху листом бумаги, переворачивается вверх дном, ставится на ровный пол или даже лучше стол. Бумага вытаскивается. Вода не вытекает. Жертва видит бесхозную (мешающую) кастрюлю и поднимает с понятным результатом. В качестве варианта вместо кастрюли берете стеклянную банку литра на 3–5 и ставите там, где это помешает потенциальной жертве, которая видит воду и начинает ломать голову, как обойтись с наименьшими жертвами. При этом наиболее сложно убрать с пола. 

Вываливаете на пол банку кабачковой икры, налепив на нее клочки туалетной бумаги, незаметно для окружающих. Когда разыгрываемые брезгливо смотрят на эту кучку, вы, расталкивая, с воплем «Свежатина!» вытаскиваете ложку и, разбросав бумажки, начинает кушать. 

На какой-нибудь вечеринке, где присутствуют только «свои», выкручиваете лампочку в туалете, а под стульчак натягиваем пищевую пленку (если хорошо натянуть, то лампочку можно не выкручивать, все равно не видно). 

В кровать жертвы под простыню зигзагообразным методом укладываете нитку. 

Другой конец протягиваете за дверь так, чтобы при натяжении нитка не поднималась и ее не было видно. Когда вечером жертва ложится в кровать, нитка потихоньку вытаскивается (ощущение шевелящегося насекомого). 
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Результат можно наблюдать в дверной глазок. Как правило, соседи в течение часа или двух после этого затаившись стоят за дверью и через каждые пять минут выбегают во двор в надежде поймать шутников. РОЗЫГРЫШ СО СПИЧКАМИ 
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В бесснежное время года в тесной компании (лучше, если эту шутку знает как можно меньше народу) выбираете жертву. Поставьте ее посередине чего-либо (комнаты, кухни, сарая, лесной поляны, озера – где, собственно, все и собрались). Попросите вытянуть вперед руки и в каждую руку между большим и указательным пальцем дайте по спичке головкой вниз. А потом еще по одной спичке положите под носок ботинка или туфельки таким образом, чтобы больше половины спички торчало вперед. И спросите: СО СПИЧКАМИ И САЖЕЙ С СОЛОНКОЙ С КОВРОВОЙ ДОРОЖКОЙ «ЕГИПЕТСКИЙ КОЗЕЛ» С КИРПИЧОМ 
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– Какой сейчас месяц? 

– … – бодро ответит жертва. 

– А почему ты на лыжах? 

Желательно проводить в каком-нибудь людном месте (например, в школе, техникуме или институте). Сжигаете 10–15 спичек (желательно полностью). Один из прикалывающихся растирает их ладонями. Соответственно ладони у него все черные, и жертве желательно их не показывать. Далее эту самую жертву нужно выбрать. Подходите к ней и предлагаете показать фокус, например, протыкание спичкой колена жертвы. Вы говорите, что для исполнения этого фокуса жертве необходимо закрыть глаза, а чтобы он не подсматривал, глаза вы ему закроете руками. Далее ваш помощник пытается проткнуть колено спичкой; естественно, ничего не получается, спичка ломается. Вы как бы в расстроенных чувствах сообщаете жертве, что ничего не получилось. Но лицо у жертвы остается довольно черным. Естественно, повод для закрывания глаз можно найти и свой. 

Берете простую солонку. Высыпаете соль и насыпаете мелкого сахара. Если еще приготовить несоленой картошки, допустим, сказать, что забыли посолить, и предложить, чтобы жертва сама посолила… 

Такой тест на трезвость – дамам завязываете глаза и ставите перед ними такую задачу: пройти по ковровой дорожке шириной с полметра, но не наступая на нее. В общем, ноги на ширину плеч – и вперед с интервалом в 5 секунд. Наступание на дорожку – дисквалификация. После прохода последней на дорожку на спину ложится парень и делает перекошенное лицо (блаженную физиономию). Ведущий, поначалу громко и весело комментирующий «подиум», замолкает; повисает неловкая пауза… дамы, почуяв неладное, срывают повязки и… Фраза ведущего: «Девчонки… Вы ж чуть парня не задавили…» 

Существует очень много розыгрышей, представленных в виде игр. Вот, например, «Египетский козел». Объясняются правила игры: одного человека (водящего) отправляете куда-нибудь подальше, оставшиеся выбирают «египетского козла». После этого зовете водящего, который задает вопрос: «Кто египетский козел?» Все громко кричат: «Я!» Задача водящего – отгадать, кто же все-таки «египетский козел». Для этого даются три попытки. После того как водящий уходит, объясняете всем настоящие правила игры: когда водящий пытается угадать «козла» первый раз, человек, на которого он показал, говорит, что тот ошибся. Вторая попытка заканчивается тем же результатом. Зато на третьей попытке любой человек, на которого покажет водящий, должен сказать: «Да, действительно, ты угадал, я и есть тот самый египетский козел». После этого человек, которого «угадали», становится ведущим. Самое главное – предупредите всех, что во второй раз, когда бывший водящий будет уже стоять в кругу, на вопрос «Кто египетский козел?» все должны молчать. Прикол заключается в том, что бывший водящий, не зная настоящих правил игры, во всю глотку заорет: «Я!» 

Уходящему гостю аккуратно в сумку кладется кирпич (или 2 в зависимости от силы объекта). Далее, что было дома, он сам расскажет, если чувство юмора присутствует… КЕНГУРУ 
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Есть такая обычная игра: вы как ведущий загадываете слово (например, название животного), кто-то его должен изобразить (без слов), а все должны угадать, что было загадано. Так вот, когда вам надоест играть в эту игру, сыграйте в игру «наоборот». Получается классный прикол. Выбираете человек, который с приколом этим не знаком, отводите, скажем, на кухню, где загадываете показать «кенгуру». Затем возвращаетесь в комнату, где сидит вся остальная компания, под предлогом дачи последних разъяснений и тихонько сообщаете всем, что загадано было «кенгуру». Итак, разыгрываемый возвращается из кухни и начинает изображать «кенгуру». А все делают вид, что не понимают его, и называют всяких «кузнечиков», «лягушек», «зайчиков», короче, только не «загаданное» слово. Так можно протомить разыгрываемого минут двадцать: попросить его попрыгать, продемонстрировать повадки и главное – все время не угадывать. Пока тот не озвереет от вашей «тупости». НАСТЕННО-ПОЛОВОЙ РАЗГОВОРНЫЙ ХОЛОДИЛЬНИКО-ОТКРЫВАТЕЛЬНЫЙ 
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Говорите человеку (серьезно и проникновенно, желательно наличие зрителей, да побольше): «Я крутой экстрасенс и могу сделать так, что ты сможешь забраться на стену». Уговариваете его, что пол и стена – 2 плоскости и только его сознание определяет, что он должен ходить по полу, а не по стене. А так как вы – экстрасенс, то сейчас трансформируете его ауру, гиперформируя чакру… Начинается часть 2: жертва должна стоять у стены и плавно скользить по ней ладонями, локтями, коленями и носками ботинок (чтобы почувствовать, когда трансфер ауры произойдет), пытаясь взобраться, и повторяет за вами «моральную накачку для преодоления гравитации». 

– Я сильный! 

– Я сильный! 

– Я ловкий! 

– Я ловкий! 

– Мне все нипочем! 

– Мне все нипочем! 

– Я уверен в себе! 

– Я уверен в себе! 

– Мне не страшны преграды! 

– Мне не страшны преграды! 

– Мой интеллект пронзит завесу косного мышления! 

– Мой интеллект пронзит завесу косного мышления! 

– Мой мозг так натренирован, что я преодолею любые нагрузки! 

– Мой мозг так натренирован, что я преодолею любые нагрузки! 

– Меня никто не сможет обмануть! (Тут народ уже начинает повизгивать) 

– Меня никто не сможет обмануть! 

– Но на стенку я все-таки полез… 

Загадывающий: «Я говорю раз, два, три. Ты повторяешь „три“ и ровно минуту молчишь». После этого, как правило, следует вопрос типа: «А ты смешить, щекотать не будешь?» Честно говорите: «Нет». 

Загадывающий: «Раз, два, три…» 

Игрок: «Три». 

Загадывающий: «Ну вот, ты и проиграл, не надо было повторять!» 

Игрок: «Да ты сам сказал (или что-то в этом роде)». 

В результате, если игрок не совсем тормоз, минута молчания прервана. О чем игроку тут же и сообщаете. 

У холодильников предусмотрена возможность перенавески двери для открытия как справа, так и слева. Оставив ручку на прежнем месте, нужно перевести крепление двери так, что, если тянуть за ручку, дверца не открывается. Ну а с другой стороны открывается легко… С АВТООТВЕТЧИКОМ 
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На автоответчик записывается сообщение: «Здравствуйте! С вами говорит автоответчик… (подставляете свое имя). Сейчас я не могу подойти к телефону, оставьте свое сообщение после сигнала (подается высокий звук, например от часов). (Подождать 10 секунд.) Помедленнее – я записываю». ПЕРИСКОП 
[image: ]



На этот прикол особенно клюют лица тщеславные и претенциозные. Короче, жертве задается провокационный вопрос: «А у тебя вообще хорошая меткость или так себе?» Особенно хорошо, если жертва, брызгая слюной, начинает доказывать, что, мол, я в армии… или в тире… и т. д. Тогда вы говорите, что есть хорошенький способ проверки. Жертву сажаете на стул, надеваете на голову какое-нибудь ненужное пальто или куртку так, чтобы глаза жертвы могли видеть окружающий мир через рукав. Рукав вы вытягиваете вверх и предлагаете жертве найти на потолке, например, лампу. Только жертва должна искать глазами, говоря вам: правее, левее, выше, ниже, а рукавом производите действия вы сами (при этом заранее нужно приготовить стакан с водой). Когда жертва находит искомое, она должна произнести слово «огонь», после чего вы вливаете в рукав стакан воды. Лучше производить этот опыт на более или менее знакомых людях. С КРУЖКОЙ С МУКОЙ 
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Можете погадать на любимого какой-нибудь девушке. Выключаете свет, берете кружку, наливаете в нее воду, зажигаете свечу, сажаете девушку перед собой и смотрящими. Потом просите ее под свой шепот провести три раза по верху кружки ладонью, а потом по дну и провести по лбу. Потом по щекам, потом по ушам, по шее и т. д., пока фантазия не иссякнет. Далее включаете свет, и все увидят, что у нее всё в саже: и лицо, и шея, и т. д. А дело в том, что, пока все готовится, надо незаметно поводить пламенем свечи по дну кружки (желательно железной), да подольше, чтобы копоть набралась. Кстати, в процессе гадания можно свечкой тоже поводить по дну. 

Двух участников сажаете друг против друга и предлагаете им дуть с завязанными глазами на воздушный шарик, находящийся между ними. Как только глаза завязали – заменяете шарик тарелкой с мукой. ЗАГАДКА ВОЗДУХОПЛАВАТЕЛЬНЫЙ 
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Предлагаете одному из гостей загадать какое-то слово (совершенно любой тематики) и сказать его своему помощнику на ухо. После этого помощник начинает хаотически перечислять любые слова, но когда доходит до загаданного слова, вы говорите – стоп! Суть проста: изначально договариваетесь с помощником, что тот называет заветное слово сразу после чего-то на 4-х ногах! Это может быть любое животное, либо предмет мебели, либо еще что-нибудь, главное – чтобы это было на 4-х ногах! 

Натягиваете рыболовную леску из одного из окон (лучше подъездных) с уровня по крайней мере 4-го этажа или выше. Другой конец лески прикрепляете где-нибудь во дворе (чем дальше от подъезда, тем лучше). Из медной проволоки заготавливаются крючки, к которым затем прикрепляются разные предметы, например найденный на помойке чайник, палка, ржавое ведро и т. д. Дождавшись, пока кто-нибудь выйдет из подъезда, с криком: «Лови!» пускаете предмет по леске, предварительно надев на нее соответствующий крючок. Снизу – полное впечатление, что «это» падает вам на голову. Реакция «потерпевшего» – либо, закрыв голову руками, попытаться убежать, либо действительно поймать «это» (зависит от уровня интеллекта). Первая жертва, не услышав звука падения «этого» на землю (асфальт, дорожку), долго всматривается в небо, пытаясь найти объяснение феноменальному явлению и подвергая сомнению свое мировосприятие. Второй случай еще забавнее: пытаясь определить траекторию падения, жертва с изумлением обнаруживает, что падающий предмет вместо того, чтобы грохнуться на землю, в какой-то момент стремительно улетает вдаль двора. С МАШИНОЙ ПРЫЖОК ДО ПОТОЛКА Я – ОЛЕНЬ 
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Делается, как правило, с надоевшей машиной под окном. Когда хозяин машины уйдет «попить чайку», под двигатель его авто выливаете воду (варианты: масло моторное, тормозная жидкость). По возвращении хозяина ему сообщаете, что у него из машины «что-то» капало. Очень интересно наблюдать, как хозяин пытается найти, откуда убежала вода. 

Для этого необходим 1 помощник и помещение с не очень высоким потолком. Далее вы говорите «жертве», что она с завязанными глазами прыгнет выше, чем с открытыми… Естественно, вы предлагаете ей это попробовать… Завязываете «жертве» глаза и ставите лицом к себе (руки «жертвы» опущены). В это время сзади подходит помощник с фанерной доской или с деревянной сидушкой от стула в руках. Затем вы просите «жертву» подпрыгнуть. Она прыгает, но потолка не достает. Помощник поднимает доску над головой «жертвы» и держит. Высота поднятия должна быть такой, чтобы «жертва» заведомо до нее могла допрыгнуть. Вы просите совершить еще один прыжок. «Жертва» прыгает… О, чудо! Она «достает головой потолок». В это время все смотрят на «жертву». А «жертва»… 

Этот прикол делается очень просто, необходима, правда (как и во всех приколах), некоторая артистичность. Один человек изображает оленя, то есть пальцы веером и руки поближе к голове. С дикими возгласами: «Я – олень! Я – олень» он пробегает мимо какого-то скопления людей (опыт подсказывает, что лучше всего прикол «проходит» на остановках троллейбуса, автобуса и т. д.). Секунд через 30, вооружившись импровизированными ружьями, там же пробегают несколько «охотников», попутно обращаясь к людям: «Вы тут оленя не видели?» Гарантировано – все, кто это видел, еще долго не забудут эту «охоту». БЕГУН С НОЖОМ ПАРИК ГОРИТ! СО СПЯЩИМИ Одного спящего положите под стол. А столик лучше чтобы был такой невысокий. На утро, проснувшись, жертва подумает, что в гробу проснулся. 

Спорите с человеком, допустим, на бутылочку пива, что он не пробежит дистанцию за 1 минуту (или другое время, смотря какая дистанция). Но обязательно должны присутствовать свидетели, а то будут проблемы с получением пива. Время засекается, и человек пробегает расстояние значительно быстрее, допустим, за 30 секунд. Он с довольным видом идет требовать пивко, а вы ему заявляете: «Ведь мы на минуту спорили, а ты раньше прибежал – давай пиво!» 

Положите магнит на стол под скатерть. Нож выбранной жертвы положите на скатерть – лезвием на магнит. Последующие события скажут сами за себя… 

Есть небольшая шутка в кругу друзей. Поджигаете спичку, подносите к другому человеку сзади к волосам, и тот слышит, как будто его шевелюра начинает гореть… Он отпрыгивает, руками пытается потушить сзади волосы и, громко ругаясь, успокаивается… Все вокруг смеются и заверяют, что все в порядке. Дело в том, что, перед тем как спичку поджечь, ее нужно слегка губами увлажнить посередине, не задев серы и еще 1 см от начала, чтобы разгорелась. Огонь подходит к увлажненному месту, и начинаются громкие хаотические щелчки – звук, один в один как горящие волосы. Спичка при этом подносится к человеку сзади к волосам, но пламя от волос нужно закрыть кистью руки, как от ветра, чтобы действительно не спалить волосы. 
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С ДВУМЯ СТАКАНАМИ Попросите кого-то из своих друзей положить обе ладони на стол. «А теперь тебя ждет испытание!» – скажите ему и поставьте другу на каждую руку по стакану с коктейлем. Тут и начнется испытание! А то как же бедняге попробовать коктейль, не перевернув стаканы?! 


[image: ]

С ПОМИДОРОМ ЗАМОРОЖЕННЫЕ КЛЮЧИ Можно разыграть того, кто постоянно разбрасывает ключи. Положите их в металлическую кружку или небольшой ковшик и залейте водой так, чтобы брелок болтался снаружи, и заморозьте в морозилке. С утра, проснувшись, перед выходом на работу человек не сможет быстро их разморозить. 

Выбираете жертву, которой предлагаете определить на ощупь с закрытыми глазами любую часть тела. Заранее должен быть приготовлен разрезанный пополам помидор. Берете одну половинку (плоской стороной к лицу жертвы), направляете указательный палец прямо в серединку помидора и кричите: «Тыкай!» Как только жертва вонзит палец в помидор, ваш помощник, который стоит недалеко от вас, начинает дико орать: «А-а-а! Ты мне глаз выдавил!» 


[image: ]



Придется с кружкой бежать на работу. Более суровый розыгрыш – ключи, вмороженные в кастрюлю. Быстро можно так научить класть ключи на место. НА СТОЛБЕ ПЕРВАЯ БРАЧНАЯ НОЧЬ КОМНАТА УЖАСОВ 
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Подопытному предлагаете залезть на дерево или лучше гладкий столб диаметром не менее 15–20 см. Причем надо обхватить дерево левой ногой, а правой накрыть левую и носок ее пропустить позади ствола (что-то вроде позы лотоса). После начала подъема необходимо взять его за плечи и резко опустить на землю. Встать на ноги он не успевает. Сев на землю, ноги его оказываются под ним. И без посторонней помощи не обойтись. Получается, что первая нога зажата под коленом второй. Сиди, кричи… 

Вы как инициатор конкурса предлагаете кому-либо из присутствующих проверить координацию (степень опьянения, глазомер и т. д.). На листе бумаги ставите пять точек, образующих квадрат с точкой внутри (примерно, как сложенный почтовый конверт). Лист кладете на стол, напротив ставите зеркало и подопытному предлагаете, глядя на отражение листа в зеркале, соединить все точки между собой, по возможности не разорвав линию (это не так просто, как кажется). Чтобы жертва эксперимента не подсматривала, кто-либо из зрителей закрывает листом бумаги сам рисунок так, чтобы было видно только отражение. В процессе рисования жертва честно старается провести линии поровнее и издает самые разнообразные звуки, свидетельствующие о трудности задания, типа: «Не попал», «Опять не попал», «Трудно, вспотел даже» и т. п. Ваша задача записать все фразы, слова, предложения и звуки, которые издает испытуемый, и по окончании зачитать всё вслух под заголовком «Как испытуемый провел первую брачную ночь». 

В темную комнату (например, туалет, ванная) заходите вместе с «жертвой». Ей доверительно, чтобы не слышали за дверью, предлагаете криком задуть свечу, приготовленную заранее. Остальные, слушая все эти вопли, начинают строить всевозможные догадки. После завершения опыта «замогильным» голосом приглашаете следующего в «комнату ужасов». РУКАМИ НЕ ТРОГАТЬ С ВЫСОТЫ 
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На стол кладете лист бумаги (лучше побольше), в самый центр приклеиваете канцелярским клеем рюмку с водкой. Для пущего эффекта можно разместить (уже без клея) на том же листе бумаги кучку канцелярских кнопок без коробочки, ручки, карандаши и другие вещи. Теперь самое главное – возле приклеенной рюмки красным фломастером как можно более устрашающим почерком с кучей восклицательных знаков напишите: «Внимание! Рюмку руками не трогать!» Далее устраиваетесь рядом и наблюдаете. Каждый, кто входит в комнату, сначала внимательно читает воззвание, затем ненадолго задумывается и… приподнимает рюмку. А поскольку та намертво приклеена, поднимается и бумага, с которой сыплется и опрокидывается все, что вы туда поставили и разложили. 

Для розыгрыша понадобится прочная доска и три помощника. Женщинам предлагаете совершить испытательный полет. Самой смелой завязывают глаза и ставят на доску, которую двое держат на весу почти у самого пола. Она кладет руки на голову третьему, стоящему перед ней. По команде «Поехали!» двое раскачивают доску и пыхтят, а третий плавно приседает, создавая впечатление подъема. Потом третий отскакивает, произносится команда «Прыгай!» – и зрители становятся свидетелями отважного прыжка с высоты 10 см. ЧАЙ С ЛИМОНОМ ФИРМЕННЫЙ КОКТЕЛЬ ЭКЗАМЕН В ТЕАТРАЛЬНОМ Объявите начало шуточного экзамена в театральный, объяснив, что в артисты берут только тех, у кого хорошо развита мимика. «Поступающему» показываете две спички и объявляете, что они будут «приклеены» на лоб (проще говоря, сильно прижаты). Задача жертвы – сбросить их без помощи рук, только мимикой лица. Если вы сами попробуете, то заметите, что спички падают через 3–4 секунды и ничего сложного в этом нет. 

Вы пьете чай и заявляете, что чая с лимоном можете выпить стаканов 20, так его любите. А с 2 лимонами – так вообще стаканов 40. Сделать это обещаете минут за 30. Как правило, удается найти азартного человека, не верящего вам. Поспорьте лучше на что-то стоящее. После того как спор заключен, попросите у хозяев лимон (еще лучше, если удалось поспорить на два лимона) и стакан. Уложите в стакан целый лимон. Оставшегося в стакане места для чая будет столько, что вам несложно будет выпить нужное количество чая и выиграть спор. 

Для розыгрыша понадобится колода карт (желательно 54 штуки) и как можно больше видов спиртного. 

Вы – ведущий раздаете присутствующим карты до тех пор, пока кому-то не выпадет первый туз. Это «посетитель бара» – он должен «заказать» коктейль, перечислив его ингредиенты. Например, шампанское, пиво, вишневое варенье, кола, лимон, соль, орешки. Здесь фантазии нет предела (вы все это записываете). Карты раскладываете по второму кругу, и получивший второй туз определяет норму выпитого коктейля – от 50 граммов до 0,5 литра. Обладатель третьего туза смешивает «волшебный напиток», ну а счастливчик, которому выпал четвертый туз, выпивает его под одобрительные возгласы присутствующих. 
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Смысл розыгрыша заключается в том, что в действительности вы приклеиваете только одну спичку, а вторую незаметно убираете (естественно, в комнате не должно быть зеркал или других отражающих поверхностей). После того как первая и единственная спичка упадет, вы увидите довольно забавные гримасы. ДОХЛАЯ ПТИЦА ВОСПИТАТЕЛЬНЫЙ РОЗЫГРЫШ Надо сразу сказать, что этот прикол протяженный по времени, делается постепенно и имеет один положительный эффект: развивает в «жертве» прикола аккуратность. Значит так, выбираете человека, который находится постоянно рядом с вами (жена, муж, брат, сестра, тесть, теща, отец, мать и т. д.). Обязательным условием является рассеянность этого человека. То есть он является превосходным кандидатом для розыгрыша, если постоянно забывает в самых неожиданных местах свои мелкие вещи – очки, заколки, перчатки, расчески и т. д. Естественно, что очень часто он их разыскивает и всех окружающих донимает вопросами типа «Вы не видели мои очки (кошелек, ключи,…)?» Вот тут-то вы, как добрый самаритянин, и советуете ему заглянуть в какое-нибудь самое неподходящее для розысков место. Например, советуете заглянуть в морозилку. Естественно, «жертва» понимает, что над ней прикалываются, и не внимает вашим советам. Но после десятка таких прецедентов эта фраза уже врезается ей в память, и когда все места обысканы, а потерянная вещь так и не найдена, то начинает заглядывать и в холодильник. И вот только после этого можно считать, что фундамент для прикола подготовлен, и можно начинать свой прикол. Как только вы обнаруживаете забытую в неподходящем месте вещь «жертвы», вы берете и кладете эту вещь туда, где вы советовали ее искать. Рано или поздно «жертва» начинает розыски и, о чудо, находит ее именно там, где вы и положили. Естественно, не понимая, как эта вещь там оказалась, «жертва» в конце концов начинает все розыски именно с этого места. Теперь представьте реакцию окружающих, наблюдающих, как «жертва» в поисках потерянной расчески роется в холодильнике… Как вариант, эту вещь могут обнаружить другие люди и, абсолютно недоумевая, как она могла там очутиться, вернуть ее «жертве». Положительный эффект от этого прикола состоит в том, что рано или поздно «жертва» начинает следить за своими вещами и не оставляет их в случайных местах. 

Идете с компанией и вдруг, показывая пальцем вверх, говорите: «Эй, смотрите, вон дохлая птица летит!» Обязательно все посмотрят наверх… 




Телефонные приколы 



1 

Существует очень хороший способ, чтобы связаться по телефону с любым самым недоступным человеком, мужчиной. Звоните, скажем, в приемную министра. Секретарь спрашивает, кто звонит. Говорите грозным голосом: 

– Передайте ему, что муж звонит! 

На удивленный вопрос: 

– Чей? 

– Он знает, чей! 

2 

На том конце провода вам говорят: 

– Алло. 

Вы: 

– Здравствуйте, проверка связи. Постучите, пожалуйста, по трубке. 

Стучат. 

Вы: 

– А теперь по голове. 

3 

Если вам по телефону позвонили и молчат, можете ответить так: 

– Если вы любите тишину, звоните на кладбище. 

4 

Звоните в два часа ночи кому-нибудь и говорите сонным голосом: 

– Да, я вас слушаю! 

5 

Звоните часа в 2 ночи и говорите таким милым и вежливым голосом: 

– Здравствуйте! Бюро добрых услуг желает вам спокойной ночи. 

Для достижения эффекта можно повторить пару раз. 

6 

В большой компании выбираете произвольный (или конкретный) телефонный номер. Кто-то по нему звонит и просит к телефону, к примеру, Петю Иванова. Там, естественно, отвечают, что Пети Иванова здесь нет и никогда не было. Чуть позже звонит следующий и опять срочно просит Петю Иванова к телефону. Потом третий, четвертый… сколько народу хватит. В общем, последний звонок по этому номеру: 

– Здравствуйте, это Петя Иванов. Мне тут никто не звонил? 

7 

Звоните по любому номеру и вежливо говорите: 

– Здравствуйте, это уголок Дурова? Вам нужна говорящая лошадь? Только не бросайте трубку, знаете, как трудно набирать копытом! 


[image: ]

8 9 10 Если вам позвонили и вы услышали вопрос из трубки: «Куда я попал?», то можно ответить: «А куда вы целились?» 

Звоните кому-нибудь и просите, чтобы не отвечали на телефонные звонки в течение 10 минут, т. к. на линии работает телефонист и его может ударить током. Через несколько минут перезваниваете по этому же номеру и, если поднимают трубку, издаете душераздирающий вопль… 

Позвоните кому-нибудь и скажите, что это из ЖЭКа и что через час отключат воду, поэтому советуете запастись водой и наполнить все емкости. Через час перезвоните и спросите: 

– Воду набрали? Подогревайте, сейчас слониху мыться приведем. 





На работе не скучай! 



На работе нужно уметь не только работать, но и отдыхать, и шутить, и прикалываться над своими коллегами. Особенно в канун каких-либо праздников. Сделайте вашу работу более интересной. К тому же незатейливые розыгрыши помогут сделать ваш коллектив более сплоченным. 

ПОЦЕЛУЙЧИК НА ПАМЯТЬ 

Трубку телефона (ту часть, к которой прикладывают ухо) тщательно протираете салфеткой и намазываете проявляющейся помадой – можно постараться и нарисовать силуэт губ. Помада очень стойкая, и «следы поцелуев» наверняка сохранятся до прихода жертвы домой. 

ФИСКАЛЬНЫЙ 
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Посылаете факс (на солидном бланке и т. д.) на работу такого содержания: «Уважаемый… по итогам 2005 финансового года за Вами числится задолженность по уплате налогов в федеральный бюджет в размере 22 456,45 руб. К сожалению, Вы не задекларировали свой побочный доход в установленный законом срок до первого апреля две тысячи… года, что влечет за собой штрафные санкции. Просьба произвести расчеты с налоговыми органами РФ в кратчайшие сроки». И указываете телефон, например, местной психиатрической больницы. МЫШИНЫЙ ПОЧТОВО-ДЕНЕЖНЫЙ РОЗЫГРЫШ ПО ТЕЛЕФОНУ КОМПЬЮТЕРНЫЙ РОЗЫГРЫШ 
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В Виндовсе в Панели Управления выбрать Мышь и поставить максимальную скорость двойного нажатия, при этом у 80 % двойное нажатие не будет получаться, а так как об изменении параметров «жертва» не знала, она подумает, что левая кнопка мыши сломалась. Там же выставьте максимальную скорость передвижения мыши. Весьма забавно, а главное, скорее всего, возвращать прежнее значение придется с клавиатуры, а это не так просто. 

Коллеге или товарищу, слабо разбирающемуся в компьютерах, рассказываете об электронной почте. Внезапно вспоминаете, что вам как раз должны были прислать по почте 10 долларов… и достаете бумажку в 10$ из дисковода 3.5’ или CD-ROMa (не забыв ее туда предварительно положить)… 

Допустим, в вашем коллективе появилась новая молоденькая секретарша. Зрители, посвященные в розыгрыш, наблюдают за ее поведением. Кто-либо из соседней комнаты звонит секретарю и как можно более серьезным голосом сообщает о том, что звонят с телефонной станции и сейчас в целях очистки проводов по телефонному каналу будет подан горячий пар под давлением. Поэтому нужно очень быстро закутать все телефонные трубки в офисе полиэтиленом или бумагой (или положить их на пол). Все сидят и смотрят. Самое главное – произнести это серьезно и быстро. Ну и секретарша должна быть достаточно доверчивой. 

Выбираете жертву по следующим признакам: достаточно длинный и прочный «хвост» у «мыши» (для устранения нежелательных последствий); стул на колесиках должен легко кататься; возможна большая рассеянность жертвы; желателен «подстольный» вариант расположения системного блока; подготовка во время отсутствия жертвы длится около минуты: если есть такая же мышь, как у жертвы, но не рабочая, то лучше использовать ее («штатная» мышь прячется, например, за монитор), а если нет, то сойдет и «штатная». В случае «штатной» мыши фиксируется хвост мыши около системного блока (чтобы не вырвать случайно – чревато выходом из строя либо мыши, либо COM-порта); задвигается стул под стол; при помощи куска веревки привязывается хвост мыши к стулу таким образом, чтобы мышь лежала на своем обычном месте, а хвост был почти «внатяг», но при выдвигании стула мышь не сваливалась со стола и не вырывался разъем из компьютера. Когда жертва приходит на рабочее место и видит задвинутый стул, первым делом выдвигает его. Мышь убегает от жертвы… Первая реакция – непонимание и иногда ступор. Вторая – резко потянуть мышь на себя – стул подъезжает и ударяет жертву под коленки. Дальше либо плюхание на стул с обалдевшим видом, либо отпихивание стула коленями и «перетягивание каната» (бедная мышь!) и только затем плюхание. КОМПЬЮТЕРНЫЙ РОЗЫГРЫШ-2 С ПЕТАРДАМИ Этот розыгрыш нужно проводить в предпраздничные дни на работе. Обычно в такие дни люди, начиная с обеда, собираются по своим кабинетам, чтобы отметить наступление праздника. И вот, когда все уже дойдут до определенной кондиции, вы с пустой сухой бутылкой из-под шампанского и пачкой петард в кармане начинаете свой обход по кабинетам. Заходя в каждый из них, спрашиваете у присутствующих разрешения поздравить их с наступающим праздником (или разрешения устроить им предпраздничный сюрприз). Все, естественно, такое разрешение дают. И тут вы быстро ставите бутылку на пол, бросаете в нее зажженную петарду, с криком «Ложись!» выбегаете из кабинета и держите дверь с обратной стороны. Люди в панике прячутся куда попало, так как думают, что бутылка сейчас разлетится на тысячу осколков. 

Розыгрыш довольно старый, но начинающего юзера им вполне можно разыграть, а иногда на него может «купиться» и бывалый компьютерщик. Идея такова: ждете, когда разыгрываемый отойдет по какому-либо поводу от компьютера, затем открываете на рабочем столе какое-нибудь приложение, например «Лазерный проигрыватель» или папку, но не на весь экран, а где-нибудь в центре (лучше, чтобы окно не попадало на иконки на рабочем столе). Жмете клавишу Print Screen на клавиатуре и закрываете приложение. Потом открываете графический редактор Paint и выбираете из меню «Вставить». Скриншот с экрана загрузится в редактор. Сохраняете его куда-нибудь в C: \WINDOWS\ под каким-либо именем и выбираете «Заполнить рабочий стол Windows». Закрываете Paint, теперь в качестве обоев у разыгрываемого стоит изображение его же рабочего стола с раскрытым окном посередине. Увидев это, жертва пытается закрыть окно (естественно, неудачно) и в конечном итоге перезагружает машину. И каково же будет ее удивление, когда ненавистное окно появится на экране снова. 
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Но, к счастью, бутылка из-под шампанского это всегда (испытано неоднократно) выдерживает; в момент взрыва из нее со смешным свистом резко вырывается толстая струйка дыма, клубясь, как будто из нее вылезает джин. Вот тут вы заглядываете в кабинет и говорите, чтобы все загадывали по три желания, а джин их исполнит. Можно было бы, конечно, бросить зажженную петарду в тарелку с оливье или просто на пол, но в таком случае смеяться будете только вы, так что вариант с бутылкой из-под шампанского является самым оптимальным. Его можно варьировать. Например, если надеть на бутылку рваный воздушный шарик, то джин будет вылетать с громким звуком; а если надеть целый (и неиспользованный) презерватив (это можно только в своей и лучше преимущественно в женской компании), то сможете наглядно пояснить потом, что они только что наблюдали настоящую мгновенную эрекцию. Короче, вариантов множество и, если в вашем здании много кабинетов, можно перепробовать их все. ПУТАНИЦА В КЛАВИАТУРЕ РОЗЫГРЫШИ И ПРИКОЛЫ ДЛЯ ЛЮБОЙ КОМПАНИИ ВЕРЕВОЧКА Каждый из присутствующих приготавливает небольшой приз. Например, конфету, календарь, пупсика, денежную купюру и т. д. Все «подарки» крепите с помощью ниток к веревке или леске, которую натягиваете примерно на уровне груди. 

Сотрудник(ца) вашего любимого офиса набивает текст двумя пальцами по три часа на страницу? Необходимо срочно помочь. 

Не секрет, что кнопки на клавиатуре можно легко снять, если подковырнуть их чем-нибудь острым. 

Так вперед! Перепутайте как можно больше кнопок на агрегате нерадивого сотрудника. Простимулируйте его к скорейшему обучению десятипальцевому методу слепой печати. 

Хотите устроить незабываемый вечер в кругу друзей? Нет ничего проще. Самое главное – создать хорошее настроение всей компании. А что для этого нужно? Не так уж много – пошутить или разыграть своих друзей. Веселье и смех будут вам наградой. 
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Потом по очереди участникам завязываете глаза и вручаете ножницы. Под одобрительные крики присутствующих они должны подойти к веревке и срезать «сувенир». То, что оказалось в руках, и есть выигранный приз. ГАРМОШКА С ЗЕРКАЛОМ 
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Пускаете по кругу листок бумаги, предлагая сочинить стихотворение. Можно дать первую строчку, например: «Наш (Ф. И. О.) – молодец». 

Следующий пишет строчку в рифму и загибает листок так, чтобы текста не было видно; затем придумывает строчку для соседа справа и передает ему свое сочинение. После того как все присутствующие блеснут своими поэтическими талантами, разворачиваете «гармошку» и выразительно зачитываете получившееся. 

Это шутка, больше походящая на фокус. Объявляете, что можете определить, кто дотронулся до маленького зеркала, лежащего на стакане с водой. Естественно, что при этом должны отвернуться и не подсматривать. Кто-то слегка прикасается ТОЛСТОЩЕКИЙ ГУБОШЛЕП МИШЕНЬ Для этого развлечения понадобится большой лист ватмана (прикрепить к стене), размеченный следующим образом: мишень из пяти кругов; первый с буквами Л, П, С, Р – основной. 

к нему. Вы подходите, снимаете зеркало и заставляете всех макнуть указательный палец в воду. Потом подходите к каждому и с помощью зеркала осматриваете свисающую с пальца каплю. Осмотрев все капли, безошибочно указываете на дотронувшегося до зеркала. Секрет вот в чем. Среди участников у вас должен быть помощник, который макал свой палец в стакан с водой сразу после дотронувшегося до зеркала. А все остальное – просто отвлечение внимания. 

Необходим кулек сосательных конфет (типа «Барбарисок»). Из компании выбираете двух человек. Они начинают по очереди брать из кулька (в руках у ведущего) по конфете, класть ее в рот (глотать не разрешается) и после каждой конфеты громко и внятно произносить, глядя сопернику в глаза: «Толстощекий губошлеп». Кто больше запихает в рот конфет и при этом скажет «волшебную фразу», тот и победит. 
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Вы (Ведущий) предлагаете игроку заполнить «мишень». В каждом секторе второго круга расставляете в произвольном порядке цифры от 1 до 4. В третьем круге надо написать названия животных, например, пчела, бегемот, удав, лев. В следующем круге – черты характера: назойливость, щедрость, лень, нежность. В последнем круге записываете крылатые фразы, афоризмы, поговорки, «приколы». Теперь «расшифровываете» все надписи. Первый круг расскажет о том, что у игрока по жизни стоит на первом, втором, третьем и четвертом месте: П – постель, С – семья, Р – работа, Л – любовь. ПОРТРЕТ ХМЕЛЬНАЯ ЧАША Проведите этот конкурс прямо за столом. Сидящие по кругу передают бокал. Каждый наливает в бокал немного горячительного напитка. Тот, у кого бокал наполнится до краев так, что дальше лить уже некуда, должен сказать тост и выпить бокал до дна. 

Третий и четвертый круги надо читать вместе с основным. Например, ленивый бегемот в постели, нежный удав в семье, назойливая пчела на работе, щедрый лев в любви. 

Последний круг тоже относится к основному и характеризует игрока праздника одной фразой: «Постель – семь раз отмерь» и т. д. 

Вам понадобятся два листа ватмана, цветные карандаши или фломастеры, шарф или плотная повязка. 

Присутствующие делятся на две команды, каждая становится напротив своего листа. Одного человека водружают на стул, чтобы всем хорошо было видно. 

Первым участникам команд завязываете глаза и предлагаете подойти к месту и нарисовать какую-нибудь часть портрета именинника. Затем эстафета переходит к следующим участникам. Когда портреты закончены, натурщик оценивает сходство и говорит, кто победитель. 

На портретах можно сделать шуточные надписи на память. 
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Победителей нет, главное – настроение. ПРЕПЯТСТВИЯ СЕРДЕЧКИ 
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Все будет происходить тем смешнее, чем изощреннее выбрать препятствия. Участвуют 2–3 человека. Их ставите на одинаковом удалении от дороги с препятствиями и даете время хорошенько запомнить их, чтобы преодолеть с минимальными потерями. Это могут быть такие препятствия: 

1) перед каждым из игроков начертите на полу мелом прямую линию, поставьте его на начало и заставьте шагать строго по ней; 

2) между стульями натяните веревочку так низко, как может согнуться взрослый человек после коллективного принятия «на грудь»; 

3) поставьте кегли или стулья друг за другом на некотором расстоянии так, чтобы игроки могли их огибать при уверенной ходьбе то с одной, то с другой стороны; 

4) протяните между стульями веревочку, но на этот раз как можно выше, насколько возможно перешагнуть (перепрыгнуть) через нее взрослому человеку. 

Все дело в том, что конкурс заключает в себе хитрость. У вас должны быть помощники среди гостей, причем столько, сколько игроков. Сначала они сидят на своих местах, не обращая на себя внимания. Как только игрокам завязывают глаза, помощники должны быть на своих местах. Когда даете команду к действию, помощники должны идти впереди и просто-напросто убирать все препятствия с дороги игрока. 

Из бумаги вырезаете сердечки (столько, сколько пар играет в эту игру). Каждое сердечко отдельно разрезаете на две части зигзагом или волнообразно. Далее, например, правые части забирают девушки, а левые – юноши. И затем смотрят, у кого половинки совпали. Те, у кого оказались половинки одного сердечка, должны признаться в любви друг другу, а те, кто сделали это лучше всех, становятся победителями. ТАНЦЫ ФАНТЫ АЛКОГОЛЬНОЕ ДОМИНО БОКСЕРСКИЙ МАТЧ 
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Берете простой альбомный лист бумаги, кладете его на пол, приглашаете молодую пару и говорите, чтобы она станцевали на нем, пока будет играть песня, при этом ни разу не должна заступить за него. Если участники конкурса заступят, то они проиграли, или если они заступят, то снимают с себя какую-нибудь вещь, но ни в коем случае никаких монет и т. д. Выигрывает пара, которая станцевала. 

На вечеринке всем раздаете по два (три) бумажных листочка, все пишут на них свои желания. Например: «Изобразить зверски убитого трупа!», или «Поцеловать своего соседа справа в коленку!», или «Станцевать стриптиз!» Далее эти бумажки сворачивают и засовывают в бутылочку, садятся в круг и играют в бутылочку; на кого покажет горлышко, тот достает одну бумажку, читает желание, написанное на ней, и выполняет его! Желания у всех в меру своей испорченности! 

Правила: берете набор домино и строите домики (из расчета парности, т. е. 2 надо положить вертикально, затем 2 горизонтально). Каждый из участников кладет по одной штуке. На ком домик рушится, тот выпивает штрафную (пиво, водка, ликер и т. д.)… Можно заменить картами, но тогда через 30 минут все будут лежать. 

Перед началом конкурса вызываете двух настоящих мужчин, которые ради дамы сердца готовы на все. Дамы сердца присутствуют тут же, чтобы оказывать благотворное психологическое влияние на своих рыцарей. Кавалерам одеваете боксерские перчатки, остальные гости образуют символический боксерский ринг. Ваша задача – как можно сильнее нагнетать обстановку, подсказывать, какие мышцы лучше размять, попросить даже провести коротенькие бои с воображаемым противником, в общем, все, как на настоящем ринге. После того как физическая и моральная подготовка завершены, рыцари выходят в центр ринга, приветствуют друг друга. Вы теперь уже судья, напоминаете правила, типа: ниже пояса не бить, синяки не оставлять, бой до первой крови и т. п. После этого вручаете бойцам по одинаковой конфете, желательно карамели (их труднее разворачивать, особенно когда они слипшиеся), и просите для своей дамы сердца развернуть как можно скорее эту конфету, не снимая боксерских перчаток. Выигрывает тот, кто раньше соперника справится с заданием. БУМАЖНОЕ ПЛАТЬЕ 
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Вызываете две (или более) пары. После вводной беседы о моде и модельерах каждому «портному» выдаете рулон туалетной бумаги, из которого ему требуется изготовить платье для своей «модели». (Платье должно быть только из бумаги. Допускаются разрывы, узелки, но запрещаются скрепки, булавки и иные инородные предметы.) На некоторое время пары удаляются, после чего модель возвращается в новом «наряде». Оценив внешний вид платья, жюри предлагает парам потанцевать. ДОРИСОВАТЬ РИСУНОК ДВОЕБОРЬЕ 
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В данном случае можно провести этот прикол, не выходя из-за праздничного стола. Вы должны подготовить заранее для всех играющих абсолютно одинаковые рисунки (если есть принтер, то сделать это не составит труда). Но эти рисунки должны быть не дорисованы. Например, пол колеса от машины или часть кабины. Задача присутствующих – дорисовать. Получаются очень прикольные рисунки, а самое интересное – какие художественные таланты открываются! Кто угадает, что было задумано, тот победил! 

Участвует сколько угодно человек, главное, чтобы «топлива» хватило. Одного из участников выгоняете из комнаты. На стол ставятся три емкости (рюмки, а лучше стаканы): две из них до краев наполняются водкой, а одна – водой. Затем выгнанного приглашаете обратно. Его задача – не приглядываясь и не принюхиваясь, взять один стакан, выпить его и тут же запить вторым. ИГРА-ШУТКА КУКЛА КОВБОЙСКАЯ ДУЭЛЬ КРУТОЙ УОКЕР 
[image: ]



В компании объявляете, что сейчас все будут играть в одну очень смешную игру. Все должны встать в кружок, присесть и положить руки на пол. Затем просите всех повторить фразу: «Я – (имя человека), и я не знаю, как играть в эту игру». Когда все скажут эти слова, поднимаетесь (отряхиваетесь), смотрите на всех снизу вверх и говорите: «Тогда чего вы тут расселись?» 

Этот прикол устроить лучше всего прямо за столом… Вы как устроитель игры берете куклу – предпочтительней обычного голенького пупсика – и под каким-либо предлогом (например, это наш именинник, он только что родился, так давайте его поцелуем) предлагаете его поцеловать всем по очереди, объявляя при этом, куда он это делает. Например: «Я целую его в глазик, что 

бы он хорошо видел». Повторяться, естественно, нельзя! Если народа не очень много, то придется пустить куклу на второй круг… При исчерпании ручек и ножек, гости, думая, что игра только в этом и заключается, будут называть и целовать кукленка в весьма экзотические места, но только чтобы игра на них не остановилась. Вы игру должны всю старательно запоминать… После окончания круга (первого или второго) объявляете, что хватит тренироваться на кукле. И теперь каждый должен поцеловать соседа в том порядке, как передавалась кукла, в то место, которое он объявлял… Если кукла ходила два круга, то, соответственно, два круга проходит и «поцелуй соседа». Отказ от целования или чтобы тебя поцеловали – штраф… Штраф зависит от вашего желания. 

Двух игроков ставите у стола – желательно напротив друг дуга. На стол ставите две емкости и наполняете водкой. По сигналу водка выпивается, а емкости ставятся обратно на стол. Первый – выигрывает. 

Несколько человек пьют пиво; кто первый бежит в туалет, возвращаясь, покупает присутствующим еще по кружке пива, следующий бегущий туда же тоже возвращается с полными кружками для всех и т. д. ЛИСТКИ МАДОННА 
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В игре принимают участие два юноши и две девушки. Ставите два стула, на которые садятся юноши. Далее берете два листа формата А4 и кладете на колени молодым людям. После чего девушка садится на лежащий на коленях юноши лист бумаги. Задание состоит в том, чтобы в течение 1 минуты как можно больше помять лист. 

Для участия приглашаете 4–5 пар. Женщинам предлагаете взять на себя роль Мадонны, а мужчины выступают в роли младенца. Нужно составить художественную композицию «Мадонна с младенцем» по картине великого живописца. Побеждает самая артистичная пара. НЕДОТРОГИ НЕ ПРОЛЕЙ КАПЛЮ 
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Юноши заходят по очереди в комнату с девушками. У них должны быть завязаны глаза, а руки находятся за спиной. Юноше нужно угадать всех девушек, которые присутствуют. Руки завязаны сзади – вот и приходится действовать только головой в прямом смысле этого слова. Все просто падают со смеха, когда юноша просто всю девушку обнюхивает, облизывает или еще что вытворяет с ней. В конце игры подсчитывается итог: сколько правильных и неправильных ответов. Исходя из этого присуждаете первое место и последнее. Ну и как обычно – награды, наказания по желанию. 

Все гости сидят за столом и по кругу передают стакан. Каждый наливает в стакан немного какого-либо напитка. Последний, у кого стакан переполнится, и напиток перельется через край, должен сказать тост и выпить. НОЖКА ПОДРУГИ ПАРОВОЗИК 
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Хорошая компания, празднество с друзьями (только проводить этот прикол с родителями, бабушками-дедушками или, наоборот, детьми – не надо), день рождения и т. д. В комнате на стулья садятся дамы (практика показывает, что достаточно 4–5). Показываете мужчине, что среди них сидит его жена (подруга, знакомая), и уводите его в другую комнату завязать плотно глаза. В этот момент все женщины пересаживаются и среди них (для колорита) подсаживаются 1–2 мужчины. Все оголяют одну ногу (чуть выше колен), после чего впускаете мужчину с повязкой. Он на корточках, поочередно у всех трогая руками обнаженную ногу, должен узнать свою жену. Ничего сильно страшного нет, а приколов – море. Вариантов много: и мужик долго «лазит» по ногам, и бывает не узнает «благоверную», а то укажет на другого мужика, мол, вот моя жена (а у того для скрытия волосатости одет чулок). 

Пишите бумажки с названиями частей тела, сворачиваете так, чтобы их нельзя было прочитать, и складываете в какой-нибудь мешок. Затем первые два человека берут по бумажке и прижимаются теми частями тела, которые указаны в бумажках. Затем второй человек вытягивает вторую бумажку, где написано, к какому месту должен прикоснуться третий человек. Далее свою бумажку (точнее, две, но по очереди) вытаскивает третий. И таким образом по цепочке, пока не закончатся все участники игры; затем все начинается по второму кругу… не расцепляясь. Первый хватается за последнего, второй за первого… пока не закончатся бумажки. ПОДВЕШЕННОЕ ЯБЛОКО ПОДНИМИ МЯЧ ДО ПОДБОРОДКА ПОКОРМИ МЕНЯ САМЫЙ СИЛЬНЫЙ СОСУНКИ 
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Яблоко привязываете за хвостик ниткой и подвешиваете на люстру (например). Необходимо съесть яблоко, но ни в коем случае нельзя помогать руками. Наиболее интересный вариант этой забавы командный, когда в поедании каждого яблока принимают участие одновременно и парень, и девушка. 

Партнеры (мужчина и женщина) становятся друг против друга, держа между животами маленький резиновый мяч. Задача – вращательными движениями докатить мяч до подбородка того, кто из партнеров меньше ростом. 

Гостей делите на пары. В каждой паре – мужчина и женщина. Задача каждой пары – совместными усилиями без помощи рук развернуть и съесть конфету, которую вы даете. Пара, сделавшая это первой, побеждает. 

Музыка – медленная минут на 9 – 10. Пары – мужчина держит девушку на руках. Какая пара продержится дольше всех, та победила. При проявлении усталости игроки или догадываются, или им подсказывают положить партнершу через плечо, посадить на плечи и т. д. 

Реквизит: стаканы (рюмки или бутылочки) и соломинки или детские соски соответственно. Кто быстрее высосет жидкость из стакана соломинкой (из бутылочки – соской), тот победил. Состав жидкости устанавливается в зависимости от состояния игроков. Сложнее всего через соломинку тянуть густой томатный сок, а из бутылочки – жидкую манную кашку (или порошковое плохо размешанное молоко). СОЧИНЕНИЕ СТРИПТИЗ 
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Каждому из участников выдаете чистый лист бумаги. Игрок в самой верхней части листа пишет вопрос (например: «Какие у твоей подружки глаза?»). Затем лист загибается так, чтобы текст вопроса не был виден, а на самом загибе пишется краткий вопрос (в данном случае – «какие?»). Лист передается следующему игроку. Тот отвечает на верхний вопрос, пишет тут же свой (например: «Ядовитые. Кого приносят аисты?»), загибает лист, подписывает краткий вопрос и отдает лист дальше. И так до тех пор, пока не кончится бумага. После этого листки разворачивают. При этом тексты вопросов и ответы на них окажутся с одной стороны листа, а краткие вопросы на другой. Читайте, веселитесь. 

В тайне от виновника (или виновницы) праздника изготовьте из картона силуэт человеческой фигуры в полный рост. На место лица приклейте фотографию именинника (именинницы). Наденьте на этот манекен все возможные предметы одежды: от трусов до шапки. Они могут быть как настоящие, так и из бумаги. Бумажные просто приколите к манекену. Затем ведущий задает гостям вопросы о юбиляре: когда родился, любимое блюдо и т. д. Если гость ошибается, он должен снять любой предмет одежды с манекена. Самые интимные части можно закрыть фиговыми листочками из зеленой бумаги. И, если вы уверены, что именинник не обидится, на этих листочках можно написать шуточные пожелания. ТОЧКИ СОПРИКОСНОВЕНИЯ ШАШКИ 
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Заранее надо подготовить два одинаковых набора бумажек, на которых написаны части тела: голова, спина, рука, грудь, попа, нога и т. д. – в меру фантазии и степени раскованности компании. Затем каждый набор кладется в отдельную коробку (шапку). Как вариант можно упаковать каждую бумажку в коробочку из-под «киндер сюрприза». Желательно, чтобы коробочки как-то отличались. Это необходимо для того, чтобы в дальнейшем наборы бумажек не перемешались. Потом все присутствующие делятся на пары М – Ж. Затем выбирают пару, которая начнет игру. Каждому выдается персональный набор бумажек. Для начала каждый вытягивает произвольно из своего набора (а они, как вы помните, одинаковые) по одной бумажке. Например, М – рука, Ж – спина. Этими частями тела они должны соприкоснуться. Далее участники вытягивают еще по одной бумажке: М – голова Ж – грудь. Теперь они должны, сохраняя прежние контакты, соприкоснуться новыми частями тела. И так далее. В ходе игры позу постоянно можно и даже нужно менять. После того как пара вытаскивает по третьей или четвертой бумажке, обычно на ногах уже устоять нельзя. Тут-то в ход пускаются подсобные средства – стулья, диван, пол. Разрешается использовать любую мебель. Игра продолжается до тех пор, пока пара уже не сможет удерживать в контакте одновременно все те части тела, которые были обозначены на их бумажках. Потом вызывается следующая пара, бумажки помещаются в свои коробки… и все начинается заново. Лучшей признается та пара, которая сумела одновременно удержать наибольшее число контактов. 

Используется настоящая доска для шашек, а вместо шашек – рюмки. С одной стороны в рюмки наливается водка, а с другой – коньяк. Далее все так же, как в обычных шашках. Как правило, люди стараются играть в поддавки. ЭСТАФЕТА 4 ПО 200 ЛЬДЫШКА СОСАЛКИ 
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Приглашаете 3–4 мужчин для участия в эстафете 4 по 200. Каждому участнику преподносите 4 граненых стаканчика: 1-й с водой, 2-й с молоком, 3-й с пивом, 4-й с водкой (можно заменить вином). Побеждает выпивший поочередно все это первым. 

Участвуют несколько пар. Каждой паре даете по кусочку льда одинакового размера, предварительно заморозив в морозилке. Побеждает та пара, которая растопит лед первой. На лед можно дышать, можно лизать, сосать, класть под любые части тела, в общем, делать с ним все что угодно, лишь бы растаял, кроме применения технических устройств и приборов. 

Выбираете несколько пар. Паре вставляете в рот конфетку, то есть они прикусывают ее с двух сторон. Под музыку они танцуют с конфетой во рту, ну а те, кто разъединятся, – в пролете. ПОШЛА ПО КРУГУ 
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Все присутствующие встают в круг и под музыку передают коробку друг другу. Когда музыка останавливается, тот, у кого осталась коробка в руках, должен снять с себя часть гардероба и положить в коробку. ШОКОЛАДКИ На достаточно раздетую девушку наклеиваете два кусочка шоколада. Участнику мужского пола завязывают глаза, после чего подводят к девушке и требуют найти шоколад губами. Далее участники игры меняются местами. Затем шоколад ищет следующая пара. И так до полного удовлетворения… зрителей. 




Тесты на выявление самых-самых в компании 



Уникальные тесты на выявление самых-самых в вашей компании. Эти тесты не требуют специальной подготовки: достаточно просто понаблюдать за друзьями в неформальной обстановке. Итак, простая ситуация. Вы дружеской компанией сидите в баре, что-то пьете и о чем-то беседуете… 

ПЕРВЫЙ ТЕСТ 

определит самого жадного в вашей компании 

Обычно все курящие выкладывают свои сигареты на стол. Если среди вас есть некурящий – тест, скорее всего, закончен. Он и есть самый жадный в вашей тусе. Если он говорит, что не курит, потому что бережет здоровье, не верьте ему! Он просто экономит на сигаретах, а стоит ему чуть выпить, он тут же начинает стрелять их у вас. 

Если же курят все, тест продолжается. Все выложили пачки сигарет на стол? Если кто-то закуривает, доставая сигареты из кармана, то, возможно, у нас победитель! Жадность не позволяет этому человеку делиться, а потому, вытащив сигарету, он тут же прячет пачку обратно в карман. 
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Следующий кандидат на победу в конкурсе – это тот, кто курит чужие сигареты. Отмазок может быть много: забыл, не купил, кончились, лень из кармана доставать. Есть такой? Можете встать и поаплодировать ему с криками «Жадина-говядина! Соленый огурец!» Пусть не в рифму, но это специально. Стишком в рифму жадину не пронять; пусть знает, что он настолько презираем за свое скупердяйство, что его друзья даже стишок в рифму не стали сочинять. ВТОРОЙ ТЕСТ выявит самого молчаливого ТРЕТИЙ ТЕСТ определит самого болтливого Если вы уже определили молчуна, то просто зафиксируйте, кого молчун постоянно слушает? Это и есть болтун. Весь вечер у него не закрывается рот, и прерывается он только, чтобы выпить да закусить. И даже с набитым ртом он продолжает что-то говорить. Такой оратор любит перебивать других, а его самого не перебьешь – он же никого не слушает, кроме себя. Он обязательно скажет несколько тостов, цитируя какого-нибудь Омара Хайяма, и в итоге все окажутся в странном положении: вроде бы и пили, а за что, непонятно. 

Но однозначный победитель – это тот, кто не просто курит чужие сигареты, а еще и выбирает, какие сигареты курить! Такому даже стишков читать не надо. Подарите ему пачку «Примы» и с позором отправьте в изгнание на остров победителей этих тестов. 

Итак, когда самый жадный в вашей компании выявлен, можно начинать второй тест. 

Молчуна определить непросто. Для этого надо ответить на три вопроса. Кто сидит, внимательно всех слушая? Кто молчит как партизан, вместо того чтобы развлекать друзей свежими новостями и байками? Кто лукаво улыбается в ладошку, услышав анекдот? Это он – самый молчаливый в вашей компании. 

В принципе, вреда от молчунов немного – должен же хоть кто-то вас слушать. С другой стороны, молчун – немалая угроза. Представьте: сидят трое молчунов и, попивая пивко, веселятся. Страшная картина! 

После выполнения второго теста можно переходить к третьему. 
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Хотя бы два таких болтуна превратят приятный вечер в чистилище. Всё, туши свет, настроение испорчено, вещают на параллельных станциях, и выход только один – заткнуть их. Чем заткнуть, дело ваше. ЧЕТВЕРТЫЙ ТЕСТ определит самого хитрого ПЯТЫЙ ТЕСТ определит самого бесполезного 
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Страшен хитрый друг, ибо хитрость его и уловки направлены в основном против ближних своих. В данном случае – против вас. Выявить хитреца сложно, но можно. 

Обычно общая сумма счета делится на всех. Вы попили пивка и решили продолжить банкет с водочкой. К водочке, как полагается, закуска и запивка, допустим, томатный сок. Внимательно наблюдайте за друзьями. Кто там запивает 50 грамм водки стаканом сока? Кто норовит на одну вилку насадить и огурец, и селедку с луком, а потом тянется за бутербродом? 

Это хитрец. За ним нужен глаз да глаз, иначе легко может сложиться ситуация, при которой водки еще вагон, а денег и закуски с соком уже нет. 

Еще хитрецы любят недопивать водку и растягивать несчастные двадцать грамм на три-четыре раза. «Я пропущу», – грустно сообщает хитрец. Если же «пропустить» не дают, хитрец может ловко выплеснуть водку на пол или еще куда. Хитрец всегда найдет куда. 

Делается это для того, чтобы хитрец мог почувствовать свое превосходство над менее трезвыми друзьями. Мысленно хитрец глумится над ними, после чего, пользуясь пьяной добротой, просит денег в долг. Так что, обнаружив в компании хитреца, гоните его поганой метлой в шашлычную. 

Сидит, курит чужие сигареты, попивает минералочку, не участвует в беседе и не платит по счету? Поздравляю! Вы определили самого бесполезного члена вашей компании. 





Эротический марафон 



Для игр нужны минимум две пары участников. Лучше – три. Конечно, пар может быть и больше… Естественно, каждая пара должна быть разнополой. Соревнующиеся пары должны пройти через 10 испытаний. И на каждом этапе будет определяться победитель. Победителем считается та пара, которая быстрее выполнила задание. А задания в эротическом десятиборье такие. 

1 

Партнерши на пару минут покидают зал эротических состязаний. В это время гости, не участвующие в играх, рассовывают по карманам и другим потайным местам партнеров по 10 десятирублевых купюр. То есть каждый партнер как бы «утаил» от подруги 100 рублей. Партнерши, вернувшись в зал, по сигналу должны обыскать своих спутников и обнаружить все 10 бумажек. При этом партнер не должен ни подсказывать, ни намекать, где он «прячет» деньги. Побеждает та пара, в которой партнерша решительнее и быстрее произведет обнаружение «заначек». 

2 

На этом этапе зал покидают партнеры. А в это время партнершам пишут на каком-либо закрытом одеждой участке тела одно слово, например, «зайка». Эту процедуру лучше доверить подругам партнерш. Надпись лучше сделать фломастером, чтобы потом можно было быстро стереть. Вернувшимся в зал партнерам сообщают, что на теле их подруг есть «татуировка», состоящая из одного слова. Эту надпись нужно обнаружить. Конечно, партнерши не должны подсказывать, где у них эта «татуировка». Тот из партнеров, кто первым обнаружит ее на теле спутницы и произнесет вслух, принесет победу своей паре. Партнер может помогать партнерше, но только не руками, а путем «совершения колебательных движений отдельными участками тела». 

3 
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Для этого задания каждой паре потребуется веревка или лента длиной в 2 метра. Эту веревку партнерша должна протянуть под одеждой партнера так, чтобы в итоге один конец веревки выглядывал из правового рукава, а другой – из левой штанины. Еще одно условие – веревку следует пропускать с той стороны тела партнера, которую называют «передней». 4 5 6 7 8 9 10 А на этом этапе на стул или табурет садится партнер. Ему на колени садится подруга. Все, что от нее требуется, – это, не слезая с колен партнера, повернуться на 360 градусов. В отличие от предыдущего задания, где помощь была нежелательна, здесь она просто необходима. Фактически не партнерша должна развернуться, а партнер ее развернуть. Если, конечно, ему хватит сил. 

Этот этап практически не отличается от предыдущего. Но на этот раз веревку под одеждой подруги протягивает партнер. А пропустить эту веревку нужно из правого рукава в левый. 

На этом этапе партнерша должна помочь своему другу выпить рюмку водки (стакан сока). Правда, пить придется не совсем традиционно. Партнерша должна сидеть на стуле, а рюмка (стакан) должна быть крепко зажата между ее колен. Обоим партнерам нельзя касаться рюмки (стакана) руками. 

На этом этапе на стуле сидит партнер. Он сжимает коленями банан с надорванной кожурой, неочищенный. Партнерша должна его съесть без помощи рук. 

При выполнении пятого и шестого заданий есть опасность испачкать одежду. Чтобы этого не произошло, можно воспользоваться салфетками, предварительно положив их под рюмку и под банан. 

Для выполнения следующего задания каждой паре потребуется два банта или шейных платка из легкого материала. Эти платки до начала соревнования нужно повязать на шею. Потом партнеры должны встать друг к другу лицом, скрепить руки, а затем по команде развязать платок на шее спутника зубами. При этом неважно, будут ли партнеры распутывать узлы на платках одновременно или по очереди. Главное, чтобы в итоге оба платка были развязаны и сняты. 

А для этого задания потребуется по два ремня или кушака. И если на предыдущем этапе стояла задача – снять, то на этом нужно надеть, повязать, в общем – закрепить. Партнеры встают друг к другу спиной, в руках у каждого – ремень. По сигналу они должны, по прежнему стоя спиной к друг другу, закрепить ремень на чужом поясе. Тактику подвязывания ремня каждая пара выбирает самостоятельно. Главное, чтобы ремни не сваливались с пояса спутника. 

На этом этапе партнерша должна сесть на табурет, а партнер должен положить свою голову ей на колени. Его задача – после сигнала совершить оборот головы на 360 градусов. Естественно, во время этого разворота голова партнера ни на секунду не должна отрываться от колен подруги. Подругам же, по соображениям техники безопасности, рекомендуется не помогать своим спутникам в этом нелегком деле. 





Вопрос – ответ 



Для начала ниже перечисленные вопросы и ответы нанесите на карточки одинакового размера. Желательно использовать плотную бумагу или тонкий картон. Должны получиться две одинаковые колоды: в одной – вопросы, в другой – ответы. А дальше все просто. Тщательно перемешайте каждую колоду и положите в центр стола. Первый игрок берет карточку с вопросом и читает ее соседу. Тот берет карточку с ответом и читает ответ вслух. Затем вопрос задает уже сам отвечавший своему следующему соседу, и так дальше по кругу. 
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Вопросы: Могли бы вы подложить свинью любимому человеку? 

Увлекаетесь ли вы экстравагантными мужчинами (женщинами)? 

Как вы отнеслись бы к тому, если бы вам изменил муж (жена)? 

Скажите, вы всегда такой нахальный? 

Уважаете ли вы мужчин (женщин)? 

Доброжелательны ли вы? 

Скажите, ваше сердце свободно? 

Скажите, вы любите меня? 

Мучают ли вашу совесть мелкие мошенничества? 

Любите ли вы делать подарки? 

Совершаете ли вы ошибки в своей жизни? 

Скажите, вы ревнивы? 

Хотите ли вы иметь любовника (любовницу)? 

Вы любите своего мужа (жену)? 

Часто ли вы ездите в общественном транспорте без билета? 

Хочется ли вам чего-нибудь? 

Скажите, вы на все готовы? 

Часто ли вам случалось падать с кровати? 

Любите ли вы читать чужие письма? 

Часто ли вы попадаете в интересное положение? 

С удовольствием ли вы целуете своего мужа (жену)? 

Бываете ли вы в состоянии алкогольного опьянения? 

Вы часто лжете? 

Свое свободное время вы проводите в веселой компании? 

Бываете ли вы в своих действиях навязчивы, грубы? 

Вы любите готовить вкусные обеды? 
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Хотели бы вы сегодня напиться? Скажите, вы часто так много едите? 

Скажите, вы много грешили? 

Любите ли вы помечтать при луне? 

Любите ли вы подарки? 

Часто ли вы лазите к соседу в малину на даче? 

Когда пьете, у вас кружится голова? 

Часто ли вы ленитесь? 

Способны ли вы покупать любовь за деньги? 

Любите ли вы посмеяться над другими? 

Хотите ли вы мое фото? 

Часто ли вы подвержены страстям? 

Любите ли вы есть мясо? 

Поддаетесь ли вы соблазну любовных похождений? 

Часто ли вы берете деньги в долг? 

Пробовали ли вы соблазнить чужого мужчину (женщину)? 

Любите ли вы купаться голым? 

Хотите ли вы добиться благосклонности женатого мужчины (замужней женщины)? 
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Любите ли вы по понедельникам соленые огурцы? Вы часто моетесь в ванной? 

Хотите ли вы со мной познакомиться? 

У вас чистая совесть? 

Приходилось ли вам спать в чужой постели? 

Скажите, вы интересный собеседник? 

Откровенны ли вы со своим супругом (супругой)? 

Скажите, вы темпераментны? 

Занимаетесь ли вы спортом? 

Любите ли вы смотреть мне в глаза? 
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Бывает ли, что вы спите на своем рабочем месте? Ответы: Нет, я очень стеснительный человек. 

Как вы относитесь к стриптизу? 

Скажите, вы трусливы? 

Храпите ли вы во сне? 

Имеете ли вы привычку обещать ему (ей) больше, чем это в ваших возможностях? 

Любите ли вы хорошо покушать? 

Охотно ли вы целуетесь в общественных местах? 

Повышаете ли вы свою производительность труда? 

Вам не приходилось заблудиться в чужом доме? 

Любите ли вы водку? 

Нравится ли вам знакомиться на улице? 

Часто ли вы проявляете свой темперамент? 

Что бы вы сказали, если бы я вас тут же поцеловал(а)? 

Любите ли вы после обеда поспать? 

Любите ли вы модно одеваться? 

У вас много тайн? 

Имеете ли вы склонность грешить? 

Вы боитесь милиционера? 

Скажите, я вам нравлюсь? 

Считаете ли вы, что любимому человеку нужно говорить только правду? 

Что бы вы сказали, если бы мы с вами остались наедине? 

Умеете ли вы владеть собой? 

Любите ли вы ходить в гости? 

Прибавляете ли вы в весе? 

Часто ли вы отпрашиваетесь с работы? 

Пошли бы вы со мной ночью через лес? 

Нравятся ли вам мои глаза? 

Вы часто пьете пиво? 

Любите ли вы вмешиваться в чужие дела? 

Часто ли вас тянет в сторону искусства? 

Много ли времени вы уделяете любовным похождениям? 

Скрываете ли вы свой возраст? 

Я не представляю свою жизнь без этого. 

Я на политические вопросы не отвечаю. 

Люблю, но за чужой счет. 

Только в день получки. 

Затрудняюсь ответить правду, так как не хочу испортить свою репутацию. 

Только когда почувствую некоторую слабость. 

Вдалеке от дома можно попробовать. 

Сам(а) не знаю, но другие говорят, что да. 

Это мое хобби. 

Только не здесь. 

Прошу не ставить меня в неловкое положение. 

Это спросите у более трезвого. 
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А почему бы и нет? С большим удовольствием! Когда я пьян(а), а пьян(а) я всегда. 

Мое покраснение – самый яркий ответ на этот вопрос. 

Только тогда, когда отдохну. 

Молодость давно уже прошла. 

Без свидетелей это дело, конечно, пойдет. 

Такую возможность нельзя упускать. 

Это я вам скажу в кровати. 

Только тогда, когда хочется лечь в постель. 

Это уже можно попробовать. 

Если это можно устроить сейчас, то да. 

Только тогда, когда бывают неприятности на работе. 

Если меня об этом сильно попросят. 

Могу часами, особенно в темноте. 

Мне это редко позволяет мое финансовое положение. 

Нет, один раз попробовал(а) – не вышло. 

О, да! Это мне особенно здорово удается! 

Черт побери! Как вы угадали. 

В принципе, конечно, нет, но как исключение – да. 

Только по праздникам. 
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Только вдали от своего (своей) возлюбленного(ой). Это часто случается со мной в гостях. 

Это я скажу вечером, когда назначу свидание. 

Даже одна мысль об этом приводит меня в экстаз. 

Только ночью. 

Только за приличную оплату. 

Только если никто не видит. 

Это так естественно. 

Всегда, когда прикажет совесть. 

Но что-то ведь надо делать! 

Если нет другого выхода. 

Всегда, когда здорово выпью! 

Ну с кем не бывает!? 

Не могли бы вы задать более скромный вопрос? 

Все зависит от того, сколько и достаточно ли у меня мелочи. 

Если это не бьет по карману. 

Неужели я похож(а) на такого(ую)? 

К этому у меня склонность с детства. 

Спрошу у жены (мужа). 

Это лучшие минуты в моей жизни. 

Хоть всю ночь. 

По субботам это у меня – необходимость. 

Без пары рюмок я этого не могу сказать. 

Только по утрам с похмелья. 

Это давно уже мое самое большое желание. 

Моя скромность не позволяет мне отвечать на этот вопрос. 

Все зависит от обстановки. 

Безумно! С большим удовольствием. 

Да, только в рамках приличия. 

Конечно, без этого нельзя обойтись. 

Это главная цель моей жизни. 

Просто терпеть не могу. 

Никогда не откажусь от такой возможности. 

В наше время это – не грех. 

Почему бы и нет, если можно и нет страха. 
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Еще бы, я способен на все. При дневном свете не особенно, но в темноте – с удовольствием. 

Только в компании. 

Не всегда, но часто. 

Да, если есть необходимость. 

Случается всякое – ведь я тоже человек. 

Нет, я слишком хорошо воспитан(а). 

Только тогда, когда проснусь в чужой постели. 

Вы даже не можете себе представить. 

Если потом не будет крупных неприятностей. 

Меня гораздо больше интересуют другие проблемы. 

И не то, чтобы да, и не то, чтобы нет. 

Не будем наивны, и не надо задавать таких вопросов, на которые трудно искренне ответить. 

Сегодня мне не хочется говорить об этом. 

В принципе, да, хотя это будет очень трудно. 

Только в отчаянии. 

К сожалению, нет. 

Ну уж это, извините, роскошь! 





Когда компания разогрелась… 



На любой вечеринке случаются моменты, когда инициативу в свои руки приходится брать хозяину или тамаде, так как гости желают хлеба и зрелищ. Самое время поиграть. Выбирайте то, что подходит вашим гостям, и не забывайте, что все эти игры всего лишь шутка и не стоит к этому относится слишком серьезно… 

КОНКУРС ЯЙЦО 
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Принимают участие нарядные мужчинки. Им выдаете столовую ложку с сырым яйцом. Нужно проскакать на одной ноге какое-то небольшое расстояние, не уронив (представьте брючины и туфли) яйцо. Проверено – это не легко. Яйцо на самом деле вареное. ПРИЩЕПКИ ГЛАВНОЕ, ЧТОБЫ КОСТЮМЧИК СИДЕЛ С ПАКЕТОМ 
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Вызываете 3–5 мужчин. Просите этих мужчин, чтобы они себе в партнеры выбрали женщин. Этим женщинам завязываете глаза шарфом, платком или лентой. Затем объявляете, что на каждом мужчине прикрепили до 15 прищепок за самые разные места. Побеждает та, которая, оглаживая мужчину по всем «меридианам» и «параллелям», снимет все прищепки первая! 

Для игры потребуется большая коробка или непрозрачный мешок, в который складываются различные предметы одежды: трусы 56 размера, чепчики, лифчики 10 размера, очки с носом и т. п. смешные вещи. 

Выбранный ведущий предлагает присутствующим обновить свой гардероб, вытащив какую-нибудь вещь из коробки, с условием не снимать ее ближайшие полчаса. 

По сигналу ведущего гости под музыку передают коробку. Как только музыка прекратилась, игрок, держащий коробку, открывает ее и, не глядя, достает первую попавшуюся вещь и надевает на себя. 

На пояс при помощи веревки привязываете участникам пустой пакет из-под сока (он болтается между ног впереди) на расстоянии около 30 см от пола. Задача: при помощи пакета на полусогнутых ногах, совершая специфические движения, передвинуть спичечный коробок на определенное расстояние. ЛОЖКИ РАССМЕШИ СОСЕДА 
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В игре участвуют пары, Мужчины, желательно, должны быть в просторных брюках. Женщинам выдаются чайные ложечки, они их продевают в штанины мужчин снизу. Цель игры – быстрее всех достать ложку из-за верхнего края брюк. Рубашки, футболки и прочая одежда, надетая выше пояса, должна быть заправлена в брюки. 

Произвольно выбираете ведущего. Его задача – совершить с соседом справа такое действие, чтобы кто-нибудь из присутствующих рассмеялся. Например, ведущий берет своего соседа за нос. Все остальные по кругу должны сделать то же самое. Когда круг замкнулся, ведущий снова берет соседа, но теперь уже за ухо, коленку и т. д. Из круга выбывают те, кто засмеялся. Победитель – участник, оставшийся последним. ЧЬИ ГУБЫ Предложите гостям принять участие в забавном конкурсе. Повесьте простыню на дверной проем и сделайте в ней три прорези для губ. Выберите трех представительниц слабого пола и проведите их за ширму. Мужчинам объясните, что, угадав женщин по поцелую губ, они получат приз. 

Для розыгрыша понадобится простыня и трое добровольцев – мужчин. Улучив момент, спрячьте троицу в комнате, смежной с помещением, где проходит вечеринка. 
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В это время спрятанные в комнате добровольцы красят губы той же помадой и занимают места женщин у прорезей. ВЕСЕЛЫЕ СТАРТЫ ВОЗДУШНЫЕ БОМБАРДИРОВЩИЦЫ В центре игровой площадки в кружок выставляются 6 стульев спинками внутрь. 

Мужчины по очереди подходят к ширме и целуют «аппетитные» губки. Ведущий может подогреть интерес, попросив участников описать достоинства каждого поцелуя и т. п. 

Когда страсти накалятся, эффектным движением сорвите простыню и объявите, что «голубые» мечты многих присутствующих наконец-то сбылись. 

Для участников освобождается площадка. Эта игра скорее подойдет для мужчин, хотя некоторые кисейные барышни в «кондиционном» состоянии бывают куда «мужественнее» своих спутников. Итак, выбираете трех участников. На талию каждому из них привязывается веревочка, а сзади остается хвостик длиной примерно 60 см. На конце его привязан резиновый мячик так, что он при покачивании легко двигается и толкает воздушный шарик, который у каждого свой. Как только ведущий объявляет старт, участники, всеми способами заставляя мячик двигаться, должны загнать свой шарик в корзинку (коробку), при этом руки они должны поставить на пояс; особенно хорошо получается, как показал опыт, у тех, чья нижняя часть тела особенно подвижна. Так что у наблюдающих за подобной «оказией» есть возможность увидеть эффектный танец живота. 

Победителю вручаете приз. Поощрительные и порицательные призы: за артистичность, за технику исполнения, приз зрительских симпатий и антипатий. 
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На них садятся 6 смелых мужчин – «пилотов», на коленях у каждого лежит по большому воздушному шарику. Шесть коварных «воздушных бомбардировщиц» по команде разбегаются и со всего маху садятся на шарик своего партнера. Чей шарик лопнет сразу, а партнер – «пилот» останется цел и невредим, тому приз – новый шарик. РАЗДЕВАЛКИ-ОДЕВАЛКИ РАЗДЕВАНИЕ БУТЫЛОЧКА 
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Вызываете добровольцев – 2 парня и 1 девушка. И так 2 или 3 команды. Задача – по вашей команде одеть на девушку как можно быстрее и больше вещей, снятых с парней. Степень их наготы определяется степенью скромности молодых людей! 

Формируете две команды: в одной мужчины, в другой женщины. По сигналу игроки каждой команды начинают снимать с себя одежду (какую они захотят) и выкладывать в линию. У каждой команды своя линия. Команда, сделавшая самую длинную линию из одежды, побеждает. 

Игроки садятся в круг а посередине ставится бутылочка. Раскручиваете ее. На кого выпадет горлышко бутылочки, тот целует того, на которого горлышко выпало вторым. ДОБРАЯ САМАРИТЯНОЧКА ТАНЕЦ С ШАРИКОМ ШАРИКОЛОПАЛЬЩИКИ 
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Для игры требуется: мужчина (не менее 1 экземпляра); женщина (не менее 1 экземпляра); шарфик (не менее 2 экземпляров). 

Участникам завязываете глаза шарфиком и разводите по разным концам комнаты. Женщина – добрая самаритяночка – получает в руки рюмку водки и бутерброд с закуской, например, с баклажанной икрой (ее легче смазывать с лица в случае неудачи), которые она должна пронести, не расплескав, до мужчины и дать ему выпить, а потом закусить. 

Каждой паре даете по шарику. Они располагают шарик между собой и, удерживая телом, танцуют друг с другом. При этом руками трогать шарик запрещено. Тот, кто выдержит испытание до конца, – победитель. Кто выронит шарик или тот лопнет от «сильного напряжения» партнеров друг к другу, автоматически исключается из игры. Любители активных телодвижений могут продолжать танцевать «чисто для удовольствия». 

Очень весело и забавно будет использовать для этого конкурса множество музыкальных отрывков самых разных стилей, а главное – темпов. Лучше начать с медленного танца, но самое смешное впереди – рок-н-рол. 

На сцену вызываете несколько пар (разнополых). Каждой паре выдаете шарики, количество которых одинаково у всех. Основная задача: лопнуть все шарики. Для этого девушка встает спиной к парню, слегка нагибается, а парень этаким резким движением должен лопнуть шар о «пятую точку» девушки. ТУРНИР ГЛАДИАТОРОВ 
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В этой, пожалуй, самой несерьезной игре могут участвовать сколько угодно людей, но если их будет слишком много, да еще и на ногах они будут плохо держаться, то праздник рискует превратиться в массовое валяние на полу. Поэтому достаточно будет двух «гладиаторов», более или менее крепко стоящих на земле. Участникам игры на талию повязываете нитку и оставляете сзади «хвостик» до пола, на конце которого привязан пустой спичечный коробок. Задача каждого из них – наступая на коробок противника, без помощи рук оторвать его от нитки. Победитель играет со следующим игроком. Так можно играть до потери ориентации во времени и в пространстве. РАЗДЕВАНИЕ СДЕЛАЙ КРУГ ВОЛШЕБНАЯ ПАЛОЧКА 
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В эту игру лучше играть с подругой. Но кому как хочется. Игроков – поровну парни и девушки. Начинающий целует девушку и снимает одну вещь, девушка целует парня и тоже снимает одну вещь. И так по нарастающей: поцеловал – снимай вещь. Тот, кто откажется раздеваться дальше, выходит из игры. Продолжают до победного конца, т. е. когда уже снимать будет нечего. 

Все играющие садятся на стулья в круг: мужчина – женщина – мужчина – женщина… Ведущий заготавливает лист с вопросами заранее, примерно 30 вопросов, можно больше (на всякий случай). Вопросы должны начинаться со слов: «Кто?»; «У кого?» Примеры: «Кто сегодня получил комплимент?»; «Кто сегодня целовался?»; «Кто сегодня утром чистил зубы?» После каждого вопроса все игроки, для которых ответ на вопрос положительный, сдвигаются вправо на одно место, а если там уже сидят, то садятся на колени. Таким образом получается по несколько человек, сидящих друг на друге. Кто первый сделал круг и вернулся на свое место – победил! 

В разгар праздника, когда принято определенное количество спиртного и съестного, хочется поразмяться и потанцевать. Но просто так танцевать неинтересно. И в этот момент на помощь приходит «волшебная палочка». Все желающие становятся в круг, желательно чередуясь мужчина – женщина. Вы в лице «массовика-затейника» достаете дежурную «волшебную палочку» (для большего эффекта пустую бутылку) и предлагаете поиграть. Включается веселая танцевальная музыка. Зажимаете палочку коленками и, совершая танцевальные движения в ритм музыке, передаете ее следующему участнику, стоя лицом к лицу, без помощи рук. Получаемый передает следующему и так далее. Через круг-два задание можно усложнить, а именно – процесс передачи палочки: при передаче берущий подходит спиной к передающему. Эффект при этом совсем другой. Также можно и импровизировать: спина к спине, спина к лицу и как получится, лишь бы это происходило без помощи рук, только одними ногами и под музыку. Партнера по передаче можно выбирать самому, то есть необязательно придерживаться последовательности по кругу. При этом палочка не должна быть слишком длинной (максимум 25–30 см), иначе будет неинтересно. Те, у кого палочка выпала, отдают свою вещь-фант для дальнейшего розыгрыша. В ПОЛОЖЕНИИ 
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Приглашаете поиграть несколько мужчин. Им предлагаете испытать себя в роли женщины в «интересном положении». Скотчем прикрепляете большие надувные шары на уровне живота. Перед каждым игроком рассыпаете полкоробка спичек. Задача игроков: в течение отведенного времени собрать с пола как можно больше спичек, не забывая про свой «живот». Не дай Бог, лопнет! КАРТОЧНАЯ КИС-КИС-МЯУ Сначала выбирате ведущего. Один человек садится на стул спиной к остальным игрокам, потом ведущий за его спиной показывает на игроков по очереди и говорит: «Кис… Кис…» и т. д. Игрок, сидящий спиной, должен в какой-то момент сказать: «Мяу». То есть готов что-то сделать, но перед этим выбирает цвет. Затем он делает то, что выбрал, с тем, на кого указывал ведущий в этот момент. После этого ведущий садится на стул, игрок со стула уходит к другим игрокам, а поцелованный (укушенный и т. д.) игрок становится ведущим. 

Требуется одна игральная карта. Легко заменяется календариком или любой картонкой подходящего размера. Перед началом игры всем предлагаете научиться удерживать карту в вертикальном положении губами за счет втягивания воздуха. Подробнее: сделайте губы «трубочкой», как при поцелуе. Приложите карту к губам, как бы целуя ее центр. Теперь, втягивая воздух, отпускаете руки, стараясь удерживать карту, чтобы она не упала. После 3–5 минут упражнений практически любому удается удерживать карту по крайней мере пару секунд. Итак, садятся в круг в порядке «мужчина – женщина». И таким образом, поочередно удерживая карту с обеих сторон, передают по кругу. Особое оживление вызывает случайное падение карты. Играть можно на скорость, на время, на вылет. Последний вариант показался наиболее предпочтительным. Часто подобные игры имеют проблемы с началом игры: не всегда удается преодолеть стеснительность. Однако в данном случае все начинается с безобидного хвастовства умением держать карту, плавно перетекающего в соревнование по удерживанию. 
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Цвета: КРУГОВОРОТ СПИЧЕК КУДА ВЛОЖИТЬ ДЕНЬГИ? ЛИШНИЙ ВЫБЫВАЕТ 
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бордовый – настоящий поцелуй, 

красный – поцелуй в губки, 

розовый – поцелуй в щечку, 

голубой – поцелуй в шейку, 

синий – поцелуй в пупок, 

фиолетовый – поцеловать ручку, 

лиловый – облизать щечку, 

сиреневый – укусить за ухо, 

черный – закрыться вдвоем в ванной комнате без света на 2–3 минуты, 

белый – станцевать, 

желтый – пожать руку. 

Все зависит от вашей фантазии и нескромности. 

Становится компания из расчета мужчина – женщина – мужчина – женщина в кружок, берут спичку, обрезают кончик с серой… Первый человек берет спичку губами и передает по кругу от человека к человеку, пока не пройдет круг. После этого спичка обрезается (примерно 3 мм) и процесс повторяется… И так до тех пор, пока не останется кусочек размером 1 мм. 

Выбираете ведущего. Ведущий вызывает две пары (в каждой паре мужчина и женщина): «Сейчас вы постараетесь как можно быстрее открыть целую сеть банков, вкладывая в каждый только одну купюру. Получите начальные взносы! (Выдает парам деньги-фантики.) Банками для ваших вкладов могут служить карманы, лацканы и все укромные места. Постарайтесь как можно быстрее оформить свои вклады, открыть как можно больше банков. Приготовились, начали!» Ведущий помогает парам выполнять задание, по истечении 1 минуты ведущий подводит итоги. Ведущий: «Сколько купюр осталось у вас? А у вас? Великолепно! Все деньги вложены в дело! Молодцы! А теперь я попрошу женщин поменяться местами и как можно быстрее снять со счетов всю сумму. Открывайте банки, снимайте деньги! Внимание, начали!» (Звучит музыка, женщины отыскивают деньги у чужих партнеров.) 

Игра построена по принципу детской игры «Лишний выбыл». Из гостей вызываете 5–6 желающих поучаствовать в конкурсе. На стол ставите большие рюмки (или бокалы) на одну меньше, чем количество участников. В рюмки наливаете водку, коньяк, вино (все, что пожелаете). По команде ведущего (например, хлопок в ладоши) участники начинают ходить вокруг стола. Как только ведущий подает условный сигнал (тот же хлопок), участникам необходимо схватить какую-нибудь из рюмок и тут же выпить ее содержимое. Тот, кому рюмки не хватило, выбывает. После этого одна рюмка убирается со стола, остальные наполняются, и игра продолжается так же, как описано выше. Главное, чтобы рюмок всегда было на одну меньше количества играющих. Игра заканчивается тогда, когда кто-либо из двух оставшихся участников выпьет последнюю рюмку. При отсутствии закуски и достаточно вместительных рюмках финал выглядит неописуемо, так как хождением вокруг стола это назвать обычно трудно. КРЫШКИ-ПОЛОВНИКИ 
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Участвуют несколько пар. Дамам к поясу впереди прикрепляете крышки от кастрюль, мужчинам – половник. Необходимо, не касаясь руками, стучать половниками по крышкам и издавать характерные звуки. Какая пара больше «отстучит» за минуту, та и выиграла. 


МОКРЫЕ ШТАНИШКИ 

В игре участвуют от 3 до 5 человек. Лучше, если это будут мужчины. Они выходят, встают лицом к аудитории. Вы даете каждому по пластиковой бутылке (1,5-, 2-литровые), которую каждый из них засовывает себе в штаны. Но не целиком, главное, чтобы бутылка держалась. Бутылки заранее должны быть подготовлены: дно у них проколото в мелкую, главное – в незаметную дырку. Далее ведущий дает каждому из них по кружке с водой и ложку, которой надо перечерпать воду из кружки себе в бутылку. Эта операция идет на скорость. Подвыпившие мужики не сразу замечают подвоха. Сначала кажется, что они проливают мимо горлышка. Но когда кто-нибудь самый бойкий дочерпывает последнюю ложку и ведущий просит достать емкости, то, глядя на пустую бутылку, понимает, что целый стакан вылил себе в штаны. 

НАЛИВАЙ 
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В игре участвуют несколько пар. Пара – это мужчина и женщина (хотя, кому как нравится). Все должно происходить поочередно (но если много бутылок и есть желание – можно сразу и всем). Мужчине выдаете бутылку, даме – емкость (стакан, бокал, рюмка и т. д.). Соответствующие предметы (бутылка, стакан, бокал и т. д.) игроки зажимают между ног, и мужчина пытается налить даме выпивку, а та ему помогает (как может). Во время наливания-проливания запрещено использовать руки. Ну и совет: не используйте напитки, которые образуют «трудновыводимые пятна» при проливании на одежду. ОДЕВАЛЬЩИКИ НА БРУДЕРШАФТ НОС 
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Игрокам-мужчинам выдаете толстые зимние рукавицы. Их задача – как можно быстрее застегнуть большее количество пуговиц на рубашке или халате, который надевается поверх одежды их партнерши. 

Играют парами: мужчина + женщина. Одна из играющих пар (выбранная вами) встает и выпивает «на брудершафт» и, не закусывая, целуется, например 10 секунд, а остальные просто пьют. Следующая пара проделывает то же, но целуется уже не 10 секунд, а больше (например, 15). И так далее. И так длится до тех пор, пока кто-нибудь (скорее всего, это будет девушка) не откажется или будет не в состоянии пить или целоваться вместо закуски. В этом случае он или она, если не пьет – снимает с себя 2 вещи, а если пьет, но только с закуской, снимает 1 вещь. Можно и отказаться пить, но тогда нужно раздеться до нижнего белья обоим участникам. Игру можно прекратить в случае всеобщего согласия. 

Берете спичечный коробок, спички в коробочке откладываете в сторону. Для конкурса нужна внешняя коробочка. Она одевается на нос (покрепче). Задача – при помощи мимики лица снять коробочку. Наилучший результат получается при плотно надетом на нос коробке. ОДЕНЬ ДАМУ ОПУСТИТЬ ЯЙЦО Пары встают спиной друг к другу, несколько наклоняясь вперед. Между спинами (чуть пониже) зажато яйцо. Задание – аккуратно опустить его на пол. Выигрывает пара, у которой яйцо осталось целым. 

Каждая дама держит в правой руке скрученную в клубок ленту. Мужчина губами берет кончик ленты и, не прикасаясь руками, обматывает лентой даму. Выигрывает тот, у кого наряд получится удачнее, или тот, кто быстрее справится с заданием. 
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Яйцо можно заменить резиновым мячиком. При этом конкурс выигрывает та пара, мяч у которой, коснувшись пола, не укатился в сторону. ПОЦЕЛУЙ ЗА ДЕНЬГИ ПРИКОСНОВЕНИЕ 
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Говорят, что деньги не пахнут. Так вот в этой игре это можно проверить. 

Для игры нужны: интимная обстановка, мужчина и женщина, деньги (купюрами 10, 50, 100, 500 рублей соответственно). 

Цель игры: нужно с закрытыми глазами проверить (можно нюхать, трогать, лизать, кусать и т. д.), какую купюру ему дали. Если участник угадывает – отделывается одним поцелуем. Не угадывает – номинал купюры делится на 10 и целует столько раз… Тем самым не угадать 500 рублей – это самое высшее «наказание». 

Выбираете ведущего. Он садится (встает, ложится), и ему завязывают глаза. Кто-то из оставшихся, по желанию, тихонько подходит к нему (ней) и начинает плавно прикасаться по спине (голове, животу, груди, рукам, ногам и т. д.) Ведущий должен угадать, кто это из присутствующих. Если он угадал, то тот, кто прикасался, становится ведущим. Если не угадал, то ему начисляется одно штрафное очко. И так до тех пор, пока не угадает. За каждое штрафное очко можно, например, заставить выпить бокал пива или получить щелбан или человек снимает столько элементов одежды, сколько набрал штрафных очков. ПОЦЕЛУЙЧИКИ ПОЦЕЛУЙЧИКИ-2 ПРИЩЕПКИ ПРИНЦЕССА НА ГОРОШИНЕ 
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Вызываете в игру двух мужчин и двух женщин. Как лучше распределить пары игроков – по принадлежности к одному полу или по противоположному, решать вам. Затем, завязав глаза двум участникам, задаете им вопросы, показывая на того, на кого вам хочется: «Скажите, куда будем целовать? Сюда?» И показываете, например, на щечку (можно уши, губы, глаза, руки и т. д.). Задаете вопросы до тех пор, пока участник с завязанными глазами не скажет: «Да». Тогда спрашиваете: «А сколько раз? Столько?» И показываете на пальцах – сколько раз, каждый раз меняя комбинацию, пока играющий не скажет: «Да». Ну а потом, развязав глаза участнику, его и заставляют сделать то, на что он согласился: например, поцеловать коленку мужчины восемь раз. 

Одному игроку завязываются глаза, затем кто-то из остальных игроков подходит и целует его; он же пытается угадать, кто его поцеловал. В случае успеха целовавший садится на его место, а он встает. Примечания: 1. Целовать нужно хорошо, а то сидящий никогда не угадает. 2. Если сидит парень, то парни тоже должны его целовать (девушки, естественно, тоже целуют девушек). 

Разбиваете гостей по парам. В каждой паре – мужчина и женщина. Задача партнера – переместить прищепки (заранее закрепленные ведущим) с задней части партнерши на грудь (зубами, с завязанными глазами). Побеждает пара, выполнившая это первой. 

В игре участвуют только женщины. Нужно поставить в ряд табуретки (или стулья без мягкой обивки) по количеству предполагаемых участниц (лучше всего 3–4). На каждую табуретку кладете определенное количество круглых карамелек (бывают такие конфетки, по форме – маленькие колобки), можно пуговицы на ножке (желательно покрупнее). Например, на первую табуретку – 3 конфеты, на вторую – 2, на третью – 4. Сверху табуретки накрываются непрозрачными полиэтиленовыми пакетами. Приготовления закончены. Вызываются желающие. Их рассаживают на табуретки. Включается музыка. И так, танцуя, сидя на табуретке, участницы должны определить сколько под ними конфет. Победит та, кто быстрее и правильнее это сделает. САМАЯ ЧУВСТВЕННАЯ С ЛИМОННЫМИ ДОЛЬКАМИ С МОНЕТКОЙ СНАЙПЕР 
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В конкурсе участвуют только женщины. Участницы становятся лицом к зрителям. Позади каждой ставите стул. Незаметно кладете на каждый стул небольшой предмет. По команде все участницы садятся и пытаются определить: что за предмет под ними. Смотреть и использовать руки запрещается. Побеждает определившая первой. 

Девушка ложится горизонтально, по ее телу раскладываются салфетки с лимонными дольками, причем одна обязательно в рот (проглатывать нельзя). Парню завязываете глаза, и он должен найти все дольки и съесть. Возможно запивание водкой/водой. Более мягкий вариант – вместо лимона – конфеты. Выигрывает быстрейшая пара. 

Суть игры заключается в следующем. Девушка или парень ложатся на пол (на ковер) или, если позволяют размеры, на диван (софу, кровать). Ему (ей) на живот кладется монетка. На игрока сверху ложится игрок противоположного пола (конечно, кому как нравится), и они должны перевернуться так, чтобы монета оказалась на животе второго игрока не упав. И так дальше. Если монетка упала, то виновная в ее падении пара должна поцеловаться. 

Игра заключается в следующем. Для участия в ней приглашаете 3–4 мужчин. Для проведения игры требуются пустые пивные бутылки 0,5 л в количестве по числу играющих. Участникам привязываете на пояс свежую морковку таким образом, чтобы она свисала спереди на уровне колен. По вашей команде мужчины наперегонки должны попасть морковкой в горлышко бутылки таким образом, чтобы потом поднять бутылку на веревке, за которую привязана морковка. СНАЙПЕР-2 С ОГУРЦОМ 
[image: ]



Игрокам на талии укрепляете ремни, к которым на веревке подвешено яблоко. Перед игроками ставите досочку с гвоздями. Необходимо как можно быстрее «наколоть» яблоко на гвоздь. 

В нее можно играть с любым количеством игроков, которые, кстати, могут быть любого возраста и пола. А суть ее такова. Все желающие становятся в круг, в центре которого – ведущий, предварительно вами выбранный. Причем круг должен быть довольно плотным – плечом к плечу, а руки находятся сзади. Берется обычный свежий огурец, желательно побольше. Задача ведущего – определить, в чьих руках этот огурец сейчас находится. А задача игроков – передавать огурец друг другу, причем, когда ведущий не смотрит, откусывать по кусочку. Жевать нужно тоже очень осторожно, дабы не возбудить лишних подозрений ведущего. Ежели операция прошла удачно и огурец счастливо, а главное – незаметно от ведущего, был съеден, значит, эта самая жертва собственной невнимательности выполняет желание всего уже наевшегося коллектива! СО СТУЛЬЯМИ С РЕЗИНКАМИ СТОЛБ 
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Это – обычная детская игра. Ставите стулья в круг, а игроков выбираете на одного больше, чем стульев. Игроки под музыку движутся в одном направлении вокруг стульев, и когда музыка обрывается – они садятся на ближайший стул. Кому стула не хватило – тот выбывает из игры, унося один стул. Игра продолжается до тех пор, пока из оставшихся двух игроков самый шустрый не усядется на последний стул. Превращение этой игры во «взрослую» заключается в том, что на стулья садятся мужчины, а девушки, танцуя вокруг стульев, при прекращении музыки плюхаются им на колени. Кому коленей не досталось – выбывает вместе со своим мужем или другом и стулом, на котором он сидел (это ему небольшое наказание за то, что партнерша не была достаточно проворна). Самые прикольные моменты в игре, когда две девушки, отталкивая друг друга, пытаются разместиться на коленях у одного мужчины, а также надо видеть ожидающие глаза мужчин – которая из девушек будет его. Можно попробовать играть в эту игру наоборот – на стульях девушки, на коленях парни. 

С помощью цветных резинок для волос можно провести такой конкурс. Участвуют в нем мужчины – 2 или 3. Каждый получает резинки определенного цвета. Задача участников за несколько музыкальных минут «окольцевать» как можно большее количество присутствующих женщин. «Кольца» – резиночки надевают дамам на ноги, над ступней. А потом подсчитываете количество «окольцованных» каждым участником. Самый проворный получает приз. 

Приглашаете 4–5 пар (мужчина – женщина). Включаете музыку. Даете задание: молодой человек играет роль столба, а девушка должна танцевать вокруг него, но с тем условием, чтобы в конце танца на «столбе» осталось как можно меньше одежды. Желательно подзадорить играющих хорошим призом. Наиболее удачно этот конкурс проводится в подвыпившей компании. У КОГО НА КОЛЕНЯХ? ХОХОЛКИ ШПАРГАЛКИ ЯИЧНИЦА Набираете 2 команды, желательно смешанные, т. е. из девушек и молодых людей. Командам нужно посостязаться в следующем конкурсе: берете 2 яйца и говорите, что они сырые. Мужчины должны яйцо пропустить через одну штанину и вытащить через другую, ну а девушки – с одного рукава через другой. Желательно конкурс проводить под веселую музыку. 

В просторной комнате по кругу расставляете стулья. На них садятся играющие – мужчины и женщины. Выбираете водящего. Ему завязываете глаза. Включаете музыку, и водящий идет по кругу. Как только музыка прерывается, водящий останавливается и садится на колени к тому, возле кого он остановился. Тот, к кому он сел, должен затаить дыхание и не выдать себя. Остальные спрашивают: «У кого?» Если водящий угадает, у кого он сидит на коленях, то тот становится водящим. 

Перед игрой напоминаете женщинам-участницам, что мужчины, как и птицы, наиболее привлекательны в брачный период. Пусть каждая участница выберет себе на время игры мужчину и создаст из него самого «нахохлившегося». Для этого дамам раздаются разноцветные резинки для волос. Их задача – из волос мужчин с помощью резинок оформить как можно больше «хохолков». Спутнице самого «нахохлившегося» вручаете приз. 

Вызываете двух участников. Им выдаете по рулону туалетной бумаги. Задача участников – распихать это все по карманам, за шиворот, в брюки, в носки, в трусы и т. д. (все зависит от фантазии и умения) по маленьким кусочкам (как бы шпаргалки, ведущий должен следить за этим). Кто первый, тот и победитель. 
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Участники команд могут помогать друг другу. Самое смешное то, что, естественно, яйца вареные и победителям достаются эти яйца. ВЕСЕЛЫЕ СТАРТЫ ВЕСЕЛЫЙ ФУТБОЛ МЕДВЕДЬ ПРИШЕЛ 
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Для участников освобождается площадка. Эта игра скорее подойдет для мужчин, хотя некоторые кисейные барышни в «кондиционном» состоянии бывают куда «мужественнее» своих спутников. Итак, выбираете трех участников. На талию каждому из них привязывается веревочка, а сзади остается хвостик длиной примерно 60 см. На конце его привязан резиновый мячик так, что он при покачивании легко двигается и толкает воздушный шарик, который у каждого свой. Как только ведущий объявляет старт, участники, всеми способами заставляя мячик двигаться, должны загнать свой шарик в корзинку (коробку), при этом руки они должны поставить на пояс. Особенно хорошо получается, как показал опыт, у тех, чья нижняя часть тела особенно подвижна. Так что у наблюдающих за подобной «оказией» есть возможность увидеть эффектный танец живота. 

Победителю вручаете приз. Поощрительные и порицательные призы: за артистичность, за технику исполнения, приз зрительских симпатий и антипатий. 

Все так же, как в «Веселых стартах», вот только дается один воздушный шар, который каждый из участников должен загнать в свою коробку. 

Это игра на деньги. Выбираете сначала ведущего. Все сидят вокруг стола со стопками. Каждый наливает водку в стопку и кладет под нее денежную купюру. Выпивают. Ведущий говорит: «Медведь пришел!». Все лезут под стол. Ведущий говорит: «Медведь ушел!». Тут все вылезают. Снова наливают, кладут купюру и выпивают. Ведущий говорит: «Медведь пришел!». Все лезут под стол. Ведущий говорит: «Медведь ушел!». И так повторяется до тех пор, пока не вылезает только один. Он-то и забирает все деньги. ОТГАДАЛКИ Игра для компаний, в которых присутствующие еще плохо знакомы друг с другом. Вот правила игры. Число играющих должно быть не менее 8 – 10 человек (иначе не особо интересно), причем увлекательность процесса возрастает пропорционально количеству участников. Число парней должно соответствовать числу девушек. Выбираете ведущего. Ведущий предлагает всем парням выйти из комнаты и затем предлагает каждой девушке выбрать себе одного парня. Итак, все парни должны быть распределены между девушками. Затем девушки садятся в ряд, и в комнату запускается первый парень. Он должен угадать, какая девушка его загадала. Определившись с выбором (девушки ни коим образом не должны как-либо реагировать на его пытливые взгляды), парень целует девушку, которая, по его мнению, загадала его. Если он не прав (а это скорее всего – на первых порах), девушка дает ему сочную пощечину, и он возвращается к своим «коллегам». Затем заходит следующий претендент. Если же парню удается угадать, девушка нежно целует его, и парень остается в комнате. Теперь, когда пара соединилась, девушка продолжает сидеть в ряду со всеми остальными девушками, и если кто-либо из последующих соискателей поцелует ее, парень, ранее угадавший ее, должен вскочить и пинками выгнать нахала за дверь. Проигрывает тот, кто последним найдет свою девушку. 
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