

Глава 1. Добро пожаловать в мир Джоша Салли!



Через сто лет население нашей планеты утроилось. В конечном счете, утопающее в собственных ядовитых отходах, страдающее от голода и бедности население все же превысило уровень в 20 миллиардов.

Земля умирает, покрытая серой плесенью человеческой цивилизации. Даже луна была в паутине городских огней на ее темной стороне. Перенаселение, чрезмерная застройка, терроризм с использованием ядерного оружия, приемы воздействия на окружающую среду в военных целях, радиационные утечки из электростанций и токсичных свалок, ядовитые отходы, загрязнение воздуха, исчезновение лесов, загрязнение океанов и истощение их рыбных запасов, глобальное потепление, разрушение озонового слоя, потеря биологического разнообразия из-за вымирания видов… все это в комбинации привело к тому, что однажды зеленая и прекрасная планета превратилась в жуткую выгребную яму.

Джош живет в трущобах города, растущего словно лиана кудзо на всей восточной территории США.

Его жилище находится в однообразном, перенаселенном как крысиная нора доме в Шарлотте, штат Северная Каролина, и такую картину можно увидеть везде. Это такое же переполненное, серое, замусоренное высокотехническое убожество. Серые стены, серое небо… Серые люди.

Они идут шаркающей походкой друг за другом в плотной толпе, плечом к плечу, немытые в виду недостатка воды и выглядевшие болезненно благодаря дрянной пище из дешевых углеводов и синтетических белков. Это выглядит как нечто среднее между железнодорожными станциями Ти-Эйч-Икс-1138 и Калькутта.

Джошу жилось немного хуже большинства, из-за его участия в небольшой глупой войне, которую люди едва помнят. Он парализован ниже пояса и его бесполезные ноги, искривленные и иссохшие, свисают впереди инвалидной коляски. Джош все еще носит свою армейскую куртку и, из-за его неопрятных бороды и волос на голове и угрюмых глаз, он почти полностью игнорируется толпой, которая швыряет его как прибой. Еще один недовольный ветеран — часть отброшенного человеческого хлама.

Каждый день Джош пробивается к работе в переполненном метро. И каждую ночь он возвращается домой в крошечное помещение квартиры в обширном правительственном объекте жилищного строительства. Комната напоминает клетку в федеральной тюрьме, и, фактически, таковой и является. Коммунальные удобства такие же как в Боинге-747, что значит они эффективны, рационально расположены и выглядят столетними.

Здесь есть только один флуоресцентный светильник, бросающий стерильный свет на грязные стены. Светильник постоянно мерцает.

Одна из стен (все два с небольшим метра) представляет собой телевизионный экран. Он дает нам более широкое видение мира, и ничего хорошего не сообщающий. Передача прерывается рассказом о пожаре в Бостонском метро, в результате которого более ста человек погибло от удушья. Весьма обычное сейчас. Затем следует сюжет о смерти последнего льва в Кении, живущего на свободе. Это позволяет сделать вывод о состоянии окружающей среды повсюду, и это страшно.

Рыбные запасы океанов истощены и они пусты, отравленные ядовитыми отходами. Все китовые и, как минимум, половина видов рыб вымерли. На суше более половины существующих в начале столетия видов теперь исчезло навсегда, причем остальные находятся под угрозой вымирания.

Человеческая раса, используя свои технические изобретения, училась беречь себя от вымирания, но фактически полностью потеряла всякий контакт с природным миром, который она задушила, сокрушила и уничтожила. Более не осталось национальных парков, только жилищные проекты и белковые фермы. Парк Йосемити застраивается кооперативными квартирами высокой комфортабельности. Собственность океанского побережья используется под марикультуру спирулину — единственный источник пищи, способный накормить сейчас всех. Вы можете приготовить что-то изумительное из белкового концентрата водоросли, если знаете какие специи нужны.

Джош Салли отчаявшийся парень в безнадежном мире, парень, которого размолола и выплюнула большая машина.

Джош получает вызов от компьютера муниципального административного комплекса. Автоматизированный голос вежливо сообщил ему, что Томас Салли погиб при аварии в транзитной системе Бостона, и Джон необходимо быть завтра в 12 часов дня, чтобы затребовать тело. Его брат умер от удушья дымом при пожаре в метро, который Салли видел в новостях.

КАМЕРА НА САЛЛИ в муниципальном крематории Бостона. Он сидит возле большой картонной коробки, немногим более двух метров в длину, покоящейся на роликах в ожидании поступления в печь. В коробке находится тело его брата.

Мы видим, что они однояйцовые близнецы. Никого из семьи больше нет. Джош наблюдает как служащий накрывает тело его брата верхом картонной коробки, затем проворно связывает ее двумя пластиковыми полосами, как будто он готовится отправить куда-нибудь. Затем коробка закатывается в печь и зажигаются горелки.

Когда он катит себя через переполненные холлы муниципального комплекса, Салли слышит как кто-то зовет его по имени и видит двух парней в костюмах, прокладывающих путь через толпу, чтобы догнать его. Он сразу же насторожился, удивляясь, из какого они агентства по сбору платежей. Его брат, должно быть, умер с какими-то долгами.

Они сказали ему что они из АРР — Альянса по разработке ресурсов. Это международный консорциум крупных корпораций чья цель заключается в поиске и использовании ресурсов как внутри солнечной системы, так и, в течении последних двадцати пяти лет, среди ближних звездных систем. Представьте себе индийскую кампанию Dutch West, финансируемую корпорациями Microsoft, Matsushita и дюжиной или около того дружественных им мегакорпораций. Все называли их Консорциумом.

У АРР есть официальная хартия полученная от МТА — Межпланетной Торговой Администрации — международного органа по регулированию торговых отношений, функционирующего почти так же как ЕС сегодня. Хартия позволяет им добывать ресурсы планет, лун, астероидов… Всего, что обнаружат… В рамках международного договора о космических ресурсах, запрещения на использование оружия массового поражения и ограничения военного присутствия в космосе.

Эти два парня спросили Джоша, знает ли он что-нибудь о том чем занимался его брат последний год. Он сказал, что они не были так близки. Он знал, что брат заключил некую сделку на работу в космосе, но ничего не говорил об этом, потому что подписал соглашение о неразглашении информации. Они проявили интерес к Джошу из-за его генов. Том Салли подписался на участие в так называемой программе «Аватар». В программе «Аватар» вы подписываете контракт, по которому работаете на Пандоре, планете звездной системы Альфа Центавра, десять лет.

Джош, как и все, слышал о Пандоре или, более точно, Альфе Центавра Б-4. Открытая двадцать пять лет назад первой межзвездной экспедицией, Пандора была самым интересным открытием за все время существования человеческой расы. Службы новостей любили показывать клипы о диком пейзаже Пандоры, ее причудливой флоре и фауне. Для культуры, потерявшей всю связь с природой, Пандора была загадочной, первобытной и ужасной.

Что же Том собирался делать на Пандоре? Парни в костюмах пригласили Джоша на обед и он даже смог заказать настоящий стейк. Они объяснили, в чем дело.

На Пандоре, конечно же, существовала примитивная раса гуманоидов — это знал каждый, кто смотрел новости. На своем языке они назывались На`ви. Люди обычно звали их по-научному пандорцами и местными по разговорному. Люди не могли жить на Пандоре без дыхательного устройства, из-за ядовитой атмосферы — смертельной концентрации аммиака, метана и хлора. Консорциум пытается ликвидировать культурный разрыв с коренным населением, но испытывает трудности в общении и переговорах. Недавно Консорциум запустил программу под названием «Аватар». Они взяли ДНК На`ви и выбранного человека-добровольца. На Земле, в генетических лабораториях компании, они создали зародыш в пробирке, который является генетической смесью чужого и человеческого доноров.

Рекомбинантный эмбрион растет в пробирке в течение полета к Пандоре, длящегося три года по корабельному времени и пять лет по земному (из-за релятивистского эффекта — замедления времени при приближении к световой скорости). За это время он достигает размеров почти взрослой особи, поскольку местные быстро взрослеют. Когда он «рождается» (вернее, отфильтровывается) в как бы в позднем подростковом возрасте, то выглядит как На`ви и может нормально жить на Пандоре, но имеющий достаточно человеческой физиологии, чтобы использоваться в качестве аватара или сменного тела.

Затем человек-доброволец становится оператором. Благодаря технологии псионической связи человек-оператор может управлять телом аватара удаленно в дебрях Пандоры. Оператор чувствует все, что чувствует аватар и имеет полный двигательный контроль над телом. Оператор, по существу, живет как аватар, совершенно не чувствуя собственное тело во время связи. Каждый аватар генетически связан с соответствующим человеком-оператором.

АРР добился некоторых успехов в обучении местных английскому и основным навыкам, используя для общения с ними аватаров, не таких чужеродных для них.

Таким образом, Том собирался стать одним из операторов? Агенты сказали, что так и есть. Его эмбрион растет в инкубаторе уже несколько месяцев, что имеет большое значение, поскольку из сотни эмбрионов от добровольцев жизнеспособным остается только один. Каждый такой эмбрион обходится в 20 миллионов долларов.

Итак, они предлагают Джошу такой же контракт, что и брату. Поскольку Джош генетически идентичен, он может пройти путь своего брата и стать оператором. Следующая экспедиция отправляется в течение трех недель и, хотя он и не сможет хоть как-то подготовиться, все же это лучше, чем пустая трата на хорошего аватара.

Агенты ухмыляются как шакалы. Платят много, к тому же это его шанс участвовать в незабываемом приключении. Джош говорит им, что он уже попадался на удочку с приключением, а не работой, и это стоило ему здоровых ног. К тому же десять лет слишком много, чтобы на это подписаться. Он предлагает им убраться.

Один из агентов близко наклоняется к нему и говорит, что у его аватара будут ноги. Длинные сильные ноги и он снова сможет бегать.

КРУПНЫЙ ПЛАН на Джоша, обдумывающего сказанное.

И мы видим по его глазам… Что он пойдет на это.
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Космос. Система Альфа Центавра, 2103 год.

МЗК «Прометей» летит задом наперед через пустоту, извергая огонь наподобие космической паяльной лампы. Его гибридные термоядерно-антивещественные двигатели выбрасывают раскаленную плазму в миллион раз более яркую, чем сварочная дуга, с растянувшимся выхлопом на 20 миль[1] перед ним, снижая его скорость, поскольку корабль уже находится вблизи Альфа Центавры.

Межзвездный корабль «Прометей» заканчивает месячное торможение с максимальной скорости в 9/10 скорости света, все еще тормозя с пятикратной перегрузкой.

Он большой, скотина… Вполовину мили[2] длиной. Большую часть занимают двигатель и топливо, но сейчас топливные баки почти пусты.

Альфа Центавра — ближайшая к Земле звездная система, находящаяся на расстоянии от нее в 4,5 световых лет. Световой год — расстояние, проходимое светом за год и, поскольку, скорость света составляет 186 тысяч миль в секунду (300 тысяч километров в секунду), этот путь очень долог. Чтобы понять как это далеко можно воспользоваться следующей идеей: представьте Землю песчинкой на моей дороге в Малибу. По такой шкале солнце — это мускусная дыня на расстоянии 50 футов[3] от нее, а Альфа Центавра находится в Нью-Йорке.

Я заостряю на этом внимание из-за того, что необходимо понимать энергии какого разряда требуются, чтобы оказаться там через сколько-нибудь приемлемый отрезок времени. Вам необходимо перемещаться действительно быстро. Почти так же быстро как позволяют абсолютные ограничения физических законов. И для достижения такой скорости (затем постепенного ее сброса) вам требуется больше энергии, чем используемая человечеством за год. Говоря практически, по сути — это… Деньги. Много денег.

Чтобы вернуть на Землю что-то с Пандоры требуется около одного миллиона долларов в расчете на один фунт массы. Поэтому цель игры заключается не в том, чтобы отправиться туда и добывать уголь. Если вы хотите получить вещи, не существующие во всей Солнечной системе или невероятно редкие, то вы тогда захотите обогащать и обрабатывать сырьевые материалы и, таким образом, отправлять обратно законченный продукт. Минимальная масса — максимальная выгода. Итак, вы хотите построить промышленную инфраструктуру на Пандоре… Хотите покорить ее, хотите цивилизовать планету. И вам требуются работники, чтобы это сделать. Единственно, вы не можете использовать людей, поскольку:

а) их доставка очень дорога;

б) без дыхательной маски они умрут за 30 секунд.

Таким образом, колонизация в классическом смысле не работает. Но подождите, здесь есть коренное население. Они примитивны, но имеют руки и интеллект, и, может быть, их можно научить делать то, что нам необходимо. Мы можем обучить их и дать им классные технологии, чтобы улучшить их жизнь, так что они могут стать здоровыми и умными, у всех будут телевизоры, и в ответ они будут настолько благодарны, что не только станут работать на наших заводах, но даже построят их для нас. Захватывающе.

Это основные принципы межзвездного империализма к 2100 году нашей эры.
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Впереди «Прометея» мы видим тройную систему Альфа Центавры… Три звезды, вращающиеся друг относительно друга. В середине, близко друг к другу, находятся Альфа Центавра А и Б — две желтые звезды главной последовательности (главная последовательность — область на диаграмме Герцшпрунга-Рассела, содержащая звезды, источником энергии которых является термоядерная реакция синтеза гелия из водорода) от них (просто расстояние броска камнем по межзвездным стандартам… Пара световых месяцев) находится третья звезда Проксима Центавра — мелкий красный карлик.

Стоя на Пандоре (что вскоре произойдет) вы можете увидеть два световых диска на горизонте при заходе, но никогда не увидите третий, поскольку Проксима находится слишком далеко и выглядит как звезда.

Внутри «Прометея» все спят, кроме четырех человек летного экипажа, выглядевших очень изможденными. Остальные сто, или около того, пассажиров медицинским путем погружены в спячку. С помощью определенных наркотиков людей можно погрузить в спячку, как это происходит с медведями и другими млекопитающими, дремлющих годами при низкой температуре и минимальной мозговой активности.

Мы видим Джоша в его гиберкапсуле[4] с бескровной кожей сине-белого цвета. Для борьбы с постоянными резкими ускорением и замедлением он погружен в жидкость, наподобие зародыша в матке. Холодная матка, в которой спят без сновидений между мирами.

Его голова помещена в шлемоподобное устройство… Интерфейс псионической связи, который улавливает и передает его умственную энергию и, в тоже время, наполняет его мозг ответным сигналом. Обычно это называется просто — связь.

Он находится на связи поскольку все время путешествия проводит, связанный со своим аватаром, что находится рядом в своем собственном контейнере. Как два близнеца в чреве они общаются на глубоком уровне подсознательной близости, в результате чего в мозге аватара запечатлевается образец коры головного мозга Джоша. Биологический эквивалент инициализации жесткого диска в компьютере.

Тело аватара Джоша плавает в своем собственном пластиковом чреве, свернувшись в положении эмбриона. Аватар больше человека. Его рост во взрослом состоянии равен примерно восьми футам[5]. Его кожа синего цвета… Двух оттенков синего с полосатым узором, как у змеи или ящерицы (однако кожа гладкая, не чешуйчатая). Переливчатый голубовато-синий, почти цвета яйца малиновки, контрастирует с глубоким ультрамарином, граничащим с пурпурным. Более темный цвет преобладает на спине и спускается вниз по задним частям ног.

Тело, что странно, почти человеческое по большому счету. Талия узкая и вытянутая, плечи очень широкие, что дает V-образную форму верхней части туловища. Длинная шея (может быть в два раза длиннее, чем у среднего человека или немного длиннее, чем у некоторых моделей женского журнала о моде Vogue) и, как видно, может поворачиваться почти на 180 градусов как у совы. Тело в целом более стройное и пропорциональное, чем у среднего человека, напоминающее представителей народов Масаи и Ватутси[6]. Резко выраженная мускулатура, несмотря на тонкое телосложение, не дает повода думать об его изможденности.

Аватары находятся в своем маткоподобном окружении с нормальным уровнем метаболизма и быстро растут. Их мышцы подвергаются постоянной электростимуляции и поэтому развиваются нормально.

Руки изящны, имеют три длинных пальца и один противопоставленный им большой палец. Пальцы изгибаются плавно, сгибаясь без суставов. Звучит неприятно, но в действительность они очень красивы.

Изысканные лица… С высокими скулами, не хуже чем у любого фараона, и большими мудрыми глазами, возможно вдвое большими, чем наши. Когда открыты они господствуют на лице, как у кошек или лемуров. Рот также большой, но по существу человеческий со слабой раздвоенностью верхней губы, как у кошки, и окраской похожей на темно-пурпурную губную помаду. Зубы белые с выраженными клыками, верхними и нижними. Эти ребята явно плотоядны или, по крайней мере, всеядны.

Я упоминал о хвосте? У них есть хвост. Длинный и немного цепкий, но скорее напоминающий хвост пантеры, чем обезьяны. Сложный идеально симметричный узор переливающихся точек и линий проходит по всему телу, почти следуя линиям нервной или кровеносной систем. Это биолюминесцентные хроматофоры, светящиеся как светлячки в темноте. Чужаки могут ими общаться и, фактически, обычно они смещают и изменяют цвет указывая настроение и чувство без всякого сознательного контроля.

На теле совершенно нет волос, кроме растущей из затылка косы, похожей на небольшой черный хвост, и свисающей почти до талии. Это не волосы, но в действительности внешняя часть нервной системы, о чем будет еще сказано далее.

НА ПОЛЕТНОЙ ПАЛУБЕ изможденные пилоты начали останов термоядерно-антивещественных двигателей.

СНАРУЖИ световая дуга резко гаснет. Отсек двигателей целиком светится вишнево-красным от лучистого тепла, а выхлопные дюзы практически белым. Начав остывать, корабль стал скрипеть и потрескивать.

«Прометей» дрейфует напротив звезд, приближаясь к Пандоре, неожиданно похожей на Землю.

ВНУТРИ в невесомости пассажиры начали возникать из своих гиберкапсул. Они выглядят как дерьмо ручной работы… Как при сильнейшем похмелье из-за наркотиков, вызывающих «спячку».

Джош садится словно пьяный и оглядывается. Его волосы коротко пострижены и он чисто выбрит.

Им объявляют, что делать и куда следовать, и что скоро они выйдут на орбиту вокруг Пандоры. Джош вытаскивает себя из капсулы, маневрируя почти также хорошо как и другие пассажиры при нулевой гравитации, несмотря на свои инертные ноги.

Проворно двигаясь, Джош плывет сверху к резервуару, содержащему его второе я — тело аватара. Он изумлен его ростом за истекшие три года на корабле.

Джош смотрится карликом на фоне вытянувшегося в полный рост аватара, похожего на кошку. И когда тот поворачивается в амниотической жидкости[7], Джош видит лицо своего аватара… Похожего на себя. Несмотря на чуждые пропорции, чертами он, безусловно, напоминает его.

Техник говорит ему, что у него есть время, чтобы немного позавтракать, но потом необходимо возвратиться, чтобы «увидеть свое рождение».





Глава 4. Рождение



Техники в пластиковых костюмах и дыхательном оборудовании входят в яркую стерильную камеру через воздушный шлюз. Джош, одетый аналогично, следует за ними внутрь. Они задраивают дверь. Один из них говорит ему, что воздух здесь соответствует пандорскому… Ядовитая мешанина из аммония, метана, углекислого газа, кислорода и азота. И даже немного синильной кислоты. В центре камеры находится цистерна служащая жильем аватару Джоша. Джош нервничает и не знает, что делать, но ему говорят, что оператору всегда лучше присутствовать при рождении.

Используя гибкий воротник, похожий на искусственный сфинктер, чтобы удержать амниотическую жидкость при нулевой гравитации, они извлекают тело из цистерны в родильную комнату. Оно выглядит в точности как гигантский младенец, рождаемый маткой из стекла и резины.

Аватар слабо брыкается и все хватаются за слизистое новорожденное тело. Техники просят помочь Джоша держать его. Он выглядит как ошеломленный отец, который вот-вот упадет в обморок. Полнейший шок от борьбы за существование новой жизни действует на него гораздо сильнее, чем он мог бы подумать.

Джош изо всех сил пытается помочь родиться самому себе.

Ему прочищают рот, и он кашляет, делая первые вдохи. Джош смотрит с удивлением, когда аватар начинает вопить, сжимая свои кулаки, его лицо искажается от страха и боли причиняемой внешним миром. Он хватает руку Джоша, и тот вздрагивает от боли, доставляемой силой существа. Оно открывает глаза и смотрит прямо на него. Он пристально смотрит в глаза, которые являются его собственными. Страх существа проходит. Оно безучастно глядит на него, делая судорожные вдохи ядовитого воздуха.

Джош высвобождает руку.

Техник: «Поздравляю. Это мальчик».

Джош скользит взглядом вниз по телу аватара, и его изумление растет все больше.

МЗК «Прометей» выходит на низкую орбиту вокруг Пандоры, и мы в первый раз можем хорошо рассмотреть новый мир. Он великолепен. На первый взгляд практически такая же Земля с белыми завитками облаков на синем и коричневом фоне. Правда, континенты совсем не похожи и соотношение суши к воде намного больше. Синева тоже немного отличается голубоватой примесью, говорящей об ином составе атмосферы. Но вы можете безошибочно сказать, даже с орбиты… На этой планете есть жизнь. Ее вид говорит об этом.

Самым удивительным является то, что Пандора на самом деле не вращается по орбите непосредственно вокруг своего солнца, но по орбите вокруг громадной планеты, газового гиганта, почти в два раза больше Юпитера по размерам, в свою очередь, вращающегося по орбите вокруг желтого солнца Альфа Центавра Б. Эту планету назвали Полифем, в честь гигантского циклопа из греческой мифологии, из-за того, что как и Юпитер со своим Большим Красным Пятном, Полифем наделен циклоном, который выглядит как большой черный зрачок на его громадном диске.

Глаз рассерженного божества гладит вниз на Пандору. Несмотря на то, что по размерам она почти равна Земле, технически является луной гигантской планеты.

У Полифема есть тринадцать других лун, какие-то ближе, какие-то дальше от него. В небе Пандоры одновременно можно увидеть две и даже три луны. Пандора и другие луны отбрасывают на родительской планете большие черные точки — тени, похожие на черные угри[8].





Глава 5. Снижение



ВЫСАДКА. Крошечный по сравнению с «Прометеем» один из заатмосферных шаттлов отделяется и падает вниз на планету. Модель ТАВ-37 фирмы Локхид-Сааб — шаттл класса «Валькирия» фактически является тяжелым транспортником, рабочей лошадкой, в несколько раз превосходящей по размерам и намного по мощности сегодняшние космические шаттлы.

Во время спуска шаттла сквозь высотные облачные образования Джош, жаждущий посмотреть на новый мир, припечатывает свое лицо к крошечному иллюминатору. Ниже мы можем видеть покрытые туманом горы, растущие по мере снижения. Пилот сообщает им, что они находятся над выступающим в Экваториальное море так называемым «Рогом» Австралиса, большого южного континента.

Джош видит холмы вулканического происхождения и столовые горы, возвышающиеся над нижним слоем облаков, как горы Тепуи в Перу[9]. Узкие ленты и завитки разодранных облаков кружатся в вихре вокруг вершин столовых гор. Затем пилот говорит им, что возможно удастся мельком увидеть Монтес Воланс — знаменитые летающие горы, о которых планетологи говорят как о редчайшем явлении в известном космосе.

По другому их называют Горы Аллилуйя — они похожи на плывущие в облаках острова.

Буквально плывущие. Громадные скопления камня, некоторые более десяти миль[10] в ширину, парят в тысячах футах[11] над землей.

Вот как это работает: Полифем (массивная планета, вокруг которой вращается Пандора) является источником магнитосферы… Естественного магнитного поля в миллион раз более сильного, чем у Земли[12]. Поскольку Пандора вращается в этом поле, крутясь вокруг своей оси, ее расплавленное железное ядро испускает свое собственное магнитное поле с «ячейками» или вихрями небольшой области, имеющие исключительно мощное магнитное воздействие на поверхность.

Как дополнение к этому уникальному явлению есть и другое… Пандора одарена веществом естественного происхождения, в миллион раз более ценным, чем золото. Его шутливое название «анобтаниум»[13] на слуху уже много лет. Анобтаниум — это вулканически сформированный в земле редкий минерал, являющийся сверхпроводником при комнатной температуре.

Комнатный сверхпроводник является пресловутым снарком[14] для науки о современных материалах… Веществом, с нулевым электрическим сопротивлением при комнатной температуре, в отличие от используемых человеческой наукой сверхпроводников, охлаждаемых жидким гелием[15].

Анобтаниум не существует в нашей Солнечной системе. Он уникален для Пандоры. И он служит причиной, чтобы отправиться сюда… Горшок золота на другом конце моста из радуги.

Другим интересным свойством сверхпроводников является их левитация в сильном магнитном поле. Эффект магнитной левитации или, сокращенно, маг. -лев. применялся в 80-годах двадцатого века для подъема и перемещения поездов без колес. На Пандоре данный эффект приводит к тому, что огромные обнаженные пласты анобтаниума отрываются от поверхности и плавают в магнитных вихрях. Эти летучие острова медленно циркулируют в магнитных токах, наподобие айсбергов в море, выскабливая друг друга и возвышающиеся столово-подобные горы в районе. Пандорцы называют их Гремящими Скалами и весь этот район священен для них.

Вот это и может вызвать проблемы, так как люди пришли разрабатывать эти горы, чтобы разбогатеть. Поэтому их и назвали Горы Аллилуйя.

Джош смотрит в трепете пока они пролетают над несколькими плавучими горами на расстоянии менее десяти миль[16] от корабля. Они плывут подобно облакам, сделанным из камня, среди неподвижных скал и закрученных облачных структур. В ярком солнечном свете они отбрасывают, где находятся, основательные тени на лежащую под ними землю.

Наверху они заросли листвой, а вниз свисает всклокоченная борода из лоз, наподобие корней гигантского папоротника. По бокам гор крутые утесы. Исходящие из столово-подобных вершин водопады, как перевернутые гейзеры, льются вниз по склонам и распадаются на водяную пыль внизу. Вершины и столовые горы на местности в настоящее время торчат выше уровня скалистого подножия немногих плавающих гор, которые Джош видит, что, с очевидностью говорит о неизбежных столкновениях.

Похожие на птиц… Манта-подобные летучие создания различной величины мерцают, словно крошечные частички пепла на ветру. Джош находится недостаточно близко, чтобы рассмотреть их.

За несколькими более маленькими островами стоит как стена гора Прометей — самая большая из плавающих гор. В разговорном варианте — гора Большой Каменный Леденец, в одиночку имеющая ценность в сотни миллиардов дохода для Консорциума. Ее фланги и верх покрыты облачными шапками… Покровом тайны.

Он видит ее всего несколько секунд, прежде чем грозовой фронт закрывает вид и шаттл врывается с серый мрак.

Сейчас шаттл все ниже и ниже проносится над горными лесами. В то время как растения на Земле зеленые из-за хлорофилла, растения Пандоры, ввиду другой биохимии, в основном пурпурные. Диапазон оттенков колеблется от пурпурно-синего, через фиолетовый, до пурпурно-красного.

Джош улавливает проблески леса сквозь облака, пока они скользят над бесконечным пурпурным ковром. Исключая другой цвет, деревья имеют схожий вид. У них есть стволы и ветки, и листья… Хотя некоторые формы непривычны и имеют неправильные пропорции. Там есть водопады, питающие горные реки, и Джош видит еще больше стай птицеподобных существ.

Они минуют несколько маленьких участков лугов и пастбищ. По пурпурно-красной траве идет рябь от ветра как у пшеницы. Джош видит несколько движущихся фигур… Большой табун из бегущих животных. Затем все снова закрывают облака.

Прибывающий из своего серого расползшегося бетонного города, Джош поражается масштабом этого пышного, нетронутого мира.

В конце концов, он замечает руку человека. Они летят над чем-то, напоминающим небольшой нефтеперерабатывающий завод. Это завод по выработке дейтерия — автоматизированный объект по извлечению тяжелого изотопа водорода из местного источника воды. Дейтерий используется как для заправки термоядерных двигателей звездолетов, чтобы они могли лететь домой, так и для работы генераторов базы и шаттлов.

Шаттл делает финальный поворот для захода на посадку. Мы можем первый раз взглянуть на колонию людей, названную «Адские врата». Она выглядит так, как будто гигантский нарезчик штампов из теста отхватил кусок леса… Диск обнаженной земли в две мили[17] с вырезанными под корень деревьями и зачищенной голой землей. Неподалеку, соединенный широкой гравийной дорогой, словно зияющая рана в теле земли, находится карьер, где добывается металлическая руда для строительства. В центре очищенного круга Врат ада находится группа приземистых построек из бетона и стали. Центральный комплекс окружают два высоких, одно в другом, ограждения из толстой решетчатой сетки, с уложенной гармошкой проволокой наверху. Ко всему этому подведено электричество. На углах комплекса находятся бетонные башни, верхушки которых ощетинились прожекторами, сканирующими приборами и сторожевыми пушками. По этой причине безлюдная земля между ограждениями и темной стеной леса чиста… Поле смерти.

Шаттл приземляется и Джош надевает лицевую экзомаску с пакетом регенерации воздуха. Слышится шипение и закладывает уши, пока давление сравнивается с наружным, и затем дверь открывается.

Джош не без труда удерживает инвалидную коляску на крутом загрузочном трапе шаттла. По съезду на землю он движется с остальными к ближайшему зданию. От напряжения его экзомаска запотевает он чувствует щекотание страха от осознания того, насколько смертоносна атмосфера. Если он снимет экзомаску, то потеряет сознание после нескольких первых вдохов с необратимым повреждением легких менее чем за минуту.

Джош смотрит как выгружают новых аватаров. Их спускают по трапу на каталках в бессознательном состоянии, впервые наполняющих свои легкие настоящим воздухом Пандоры. Их отправляют к огороженной территории снаружи Научного Модуля (НАУМ).

Вокруг него ревет техника — огромные, похожие на тракторы, машины с грохотом проезжающие мимо. Это погрузчики, тяжелые самосвалы, добывающая техника и бульдозеры высотой почти в два этажа. Он видит строителей в тяжелых защитных костюмах. Трактор с колесами в дом величиной, по сравнению с которым вновь прибывшие кажутся карликам, грохочет, проезжая мимо. Вдали взлетают два летательных аппарата вертикального взлета. Это бронированные и тяжело вооруженные вертолеты фирмы Кавасаки модели AХ-19 Скорпион.

Неподалеку Джош видит нескольких военнослужащих сил безопасности (SECFOR) Альянса по разработке ресурсов — что-то вроде частной армии, служащей Консорциуму. На военнослужащих полностью закрытые шлемы, дыхательные аппараты, нательные бронежилеты, и носят они тяжелое автоматическое оружие. Они то и дело смотрят наружу за периметр. Это кучка закаленных мужчин и женщин, живущих по философии, которая заключается в том, что зоркие глаза, быстрые руки и неостывшие пушки являются ключом к выживанию на Пандоре, самой злобной чащобы в истории.

Среди прибывающих пассажиров двадцать новых солдат. Они спускаются по трапу в два раза дольше, неся здоровые тюки и вещмешки. Они бойко отдают честь закаленным бойцам сил безопасности, которые смотрят на новоприбывшее мясо с пренебрежительной ухмылкой.

Джош видит еще солдат и понимает, что они образуют свободно развернутую охрану вокруг вновь прибывших. Внезапно раздался грохот сторожевой пушки, открывшей огонь с ближайшей башни. Дуга из вереницы ярких трассирующих пуль тянется к безлюдной земле за ограждения и там раздается ужасный пронзительный вопль. Джош вытягивает шею, чтобы увидеть, но шаттл закрывает обзор.

Чувствуется, что это место в осаде. Темная линия леса внезапно становится более зловещей. Над функционирующим бетонным бункером ближайшего здания маячит полумесяц Полифема, похожий на недоброжелательный глаз и кажется, что он закрывает полнеба. Другая сторожевая пушка кратко гремит, когда Джош входит в комплекс. Выражение Джоша говорит само за себя:

— Боже мой, куда же меня занесло?





Глава 6. База



ВНУТРИ БАЗЫ они ожидают начала инструктажа.

Начальник станции КАРТЕР СЕЛФИРДЖ приветствует их на Пандоре, в комплексе «Адские врата», и быстро рассказывает о правилах выживания.

Он говорит, что местная экосистема представляет собой минное поле из токсичных растений, смертельно опасных жалящих насекомых и огромных ядовитых плотоядных животных.

Каждый должен быть вооружен постоянно в то время, когда он находится за пределами базы, а огневая подготовка и упражнения являтся составной частью распорядка дня всего персонала базы.

Любые вылазки за пределы периметра должны сопровождаться одним или более бойцами SECFOR, должны быть санкционированы офисом SECFOR, и согласованы с главой службы безопасности.

Он говорит, что к персоналу базы будут применяться наказания за любое нарушение правил безопасности базы, также, как и за использование запрещенных наркотиков, драки, необоснованное применение огнестрельного оружия, и так далее.

Здесь царит дух городков первых поселенцев. Повсюду это чувство — «мы против них». «Мы» — это люди, а «они» — всё дышащее на Пандоре. «Но всё не так плохо» — говорит он.

Начиная с сегодняшнего дня, вы никогда больше не заболеете гриппом или простудой. Их здесь просто нет. Пандора каким-то образом отреагировала на появление наших вирусов, создав противовирусы для каждого из них, так что их смело начисто.

Фактически Консорциум имеет патенты на эти противовирусы, и когда FDA (управление по контролю за продуктами и лекарствами) даст разрешение, любой житель Земли сможет их приобрести. Это одна из тех вещей, которые мы и хотели бы здесь найти. Поэтому, пожалуйста, будьте предусмотрительны по части возможного коммерческого использования ваших исследований.

Селфридж — умный, сильный и харизматичный человек, целиком сконцентрированный на успехе операции на Пандоре. Его спокойный, невозмутимый стиль вводит в заблуждение, маскируя полную безжалостность и непреклонность в достижении своей цели.

Как и у его исторических прототипов, губернаторов испанских и английских колоний в Америке, его миссия состоит в том, чтобы, преодолевая трудности, закрепиться на участке в новом мире, и что более важно, показать, что огромные инвестиции окупятся и дадут прибыль.

Селфридж представляет РОБА ПЕРРИША, ОФИЦЕРА ПО БИОЭТИКЕ. Он работает на департамент охраны окружающей среды Администрации международного сотрудничества (ICA), и поэтому его обычно называют «парнем из EP» (Enviromental protection — Защита окружающей среды).

На умирающей родной планете партии, защищающие окружающую среду, становились всё сильнее по мере того, как слабела Земля, поэтому офицеры были посланы для того, чтобы предотвратить разграбление новых миров в угоду мегакорпораций.

Роб похож на те самые изображения прилежных, увлеченных «зеленых» активистов, с его бородой и ботинками «биркенсток». Хотя на самом деле, все парни из EP имеют склонность брать взятки и составлять убийственные, чисто символические отчеты о нарушениях, закрывая глаза на вопиющие преступления.

Джош замечает женщину, снимающую собрание на стереокамеру. Она делает панорамный кадр толпы вновь прибывших, как для документального кино. Сэлфридж представляет её как МАРИЯ ДЕ ЛОС САНТОС, ОФИЦЕР СМИ.

Ее работа заключается в отправке на Землю воодушевляющих агиток, используемых для корпоративной рекламы и вербовки, хотя формально она ведет полную и исчерпывающую запись происходящего на базе.

Селфридж сильно редактирует отправляемые ею на Землю сообщения. Он объясняет это высокой «стоимостью» передачи данных, но на самом деле это жесточайшая цензура.

Селфридж представляет ПОЛКОВНИКА МАЙЛЗА КВОРИЧА, командира SECFOR. Кворич — человек без чувства юмора, с накачанной шеей и грудью колесом. Одна сторона его лица пересечена шрамами от схватки с каким-то пандорианским хищником.

Он ненавидит Пандору, но обожает борьбу. Кворич воплощает противостояние людей и того мира, который они пришли покорять.

Кворич прерывает инструктаж, к огорчению ДОКТОРА БРЭНТЛИ ГИЗА, ксеноантрополога базы и руководителя Проекта Аватар. Он пробирается к передней стороне комнаты во время перерыва, и вызывает новых операторов к себе на доклад в НАУЧНЫЙ МОДУЛЬ.

Кворич презрительно улыбается, проходя мимо Гиза, и мы видим, что эти двое любви друг к другу явно не испытывают. Кворич останавливается за Джошем и говорит, что читал, что Джош был морпехом. Джош подтверждает это, и Кворич интересуется, был ли он ранен в бою.

Джош отвечает, что просто напился в стельку и выпал из окна во время вечеринки на базе. Кворич слегка задет таким отношением Джоша, но говорит ему, что когда тот перестанет тратить время на Гиза и его кукол, он может взять его в SECFOR. В командном центре и арсенале нехватка кадров.

ПО ДОРОГЕ В НАУЧНЫЙ МОДУЛЬ Джош осматривает базу изнутри. Шесть основных модулей располагаются вдоль центрального ствола, называемого УТИЛИДОР. По нему идёт всё пешеходное движение, проложены трубопроводы и коммуникации.

Он разделен на два уровня, подземный более узкий и в основном используется для доступа к системам жизнеобеспечения (технического обслуживания) базы.

МОД.УПР. — это модуль управления, включающий в себя коммуникации, администрацию, центр управления полётами и командование SECFOR.

ЖИЛОЙ МОДУЛЬ — это жилые помещения (казармы), а также прачечная, общепит, тренажерный зал и зона отдыха. Джош находит свою комнату и бросает рюкзак на койку.

В верхнем уровне Утилидора Джош сталкивается с НОРМОМ ЧИЗМЕНОМ, длинным худым парнем, одним из новых операторов, которого Джош запомнил еще на корабле. Норм ведет Джоша вниз по коридору в поисках НАУЧНОГО МОДУЛЯ.

Они проходят мимо МОДУЛЯ ГЕНЕРАТОРОВ (обеспечение энергией) и МОДУЛЯ ХРАНЕНИЯ (хранилище), затем мимо модуля технического обеспечения транспорта (по-простому его зовут ГАРАЖ). Заходят в НАУЧНЫЙ МОДУЛЬ, который представляет собой здание из множества помещений, заполненных лабораториями и загадочным оборудованием. Вид его Джошу ни о чем не говорит.

Они догоняют экскурсию, где Гиз показывает новым операторам КОМНАТУ СВЯЗИ.

Здесь мы видим опытных операторов в длинном ряде устройств, напоминающих высокотехнологичные стоматологические кресла. Над их головами находится оборудование связи, через которое они удаленно подключены к своим аватарам. Они кажутся спящими или находящимися в состоянии транса.

Это напоминает фазу быстрого сна — глаза быстро двигаются, пальцы подергиваются. Лаборанты следят за состоянием тела оператора и отслеживают на экранах местонахождение аватаров.

Гиз демонстрирует им, что тот же самый вживленный чип, который позволяет удаленно связываться с аватарами, также дает возможность поминутно отслеживать их положение — в кустарнике, или вокруг основания шахты, — везде, где они могут находиться.

Гиз говорит вновь прибывшим, что каждого из них прикрепят к опытным операторам, которые будут помогать при первом линке с аватарами.

Одна из работающих операторов прерывает свой контакт с аватаром, снимает шлем и устало выбирается со своего кресла. Это конец долгого рабочего дня, и её тело скованно и непослушно от неподвижного лежания.

Гиз подзывает Джоша и знакомит его с ДОКТОРОМ ГРЭЙС ШИПЛИ, оператором, к которому он назначен в пару. Грэйс Шипли — неприветливая (грубая) дама сорока с лишним лет, ксеноботаник, коренастая, со скрипучим голосом из-за постоянного курения.

Она сердито смотрит на Джоша и велит ему приходить завтра в 8:00 в её лабораторию. Проигнорировав протянутую руку Джоша, она оборачивается и кричит на лаборантов-техников: «Дайте чертову сигарету!!»

На следующее утро Джош ждет в биологической лаборатории в 7:55. Одна стена лаборатории представляет собой наблюдательное окно, за которым находится большой террариум с образцами пандорианской флоры и фауны.

Джош вглядывается в отсек (камеру), наполненную фиолетовыми растениями, напоминающими папоротник, и не может понять, есть ли там еще что-то.

Он двигается к следующей камере, которая представляет собой аквариум с грязной водой. Окно огромное, но он ничего не может увидеть в темноте.

В лабораторию заходит Грэйс Шипли, и Джош оборачивается к ней.

С шокирующей неожиданностью из мглы материализуется темная фигура, намного больше него и бьется в стекло. БУУМ!! Джош резко оборачивается чтобы увидеть голову отвратительной панцирной рыбы, ее огромные челюсти резко захлопываются, щелкая острыми, как бритва, зубами по стеклу.

ГРЕЙС

О! Ты познакомился с нашей Динихтис[18]. Она обожает так делать.

Грейс подходит к стеклу и смотрит большой рыбе в глаз. Та ускользает прочь.

ГРЕЙС

Еще маленькая, но с ее-то темпом роста, мы, пожалуй, выпустим ее обратно в озеро на следующей неделе.

НА ПРОТЯЖЕНИИ НЕСКОЛЬКИХ СЛЕДУЮЩИХ СЦЕН становится ясно, что Грейс является наставником Джоша вопреки собственному желанию.

Она вынуждена, в то время как в условиях неукомплектованности штата она действительно рассчитывала на тренированные навыки его брата. Джош не имеет квалификации, пригодной для какой-либо работы на базе, за исключением кухонных работ.

Ей нужен реальный помощник, ученый. Черт, да даже студент. Она разозлена этой ситуацией, и видит в этом лишь еще один ход компании, чтобы поиздеваться над биологами и Программой Аватар.

Они вообще не хотят знать, что здесь происходит, им просто нужен карьер в этом проклятом месте. Они все здесь перепашут, прежде чем даже поймут, что там снаружи, в этих кустах… И они утратят реальное сокровище.

Земля обречена, потому что её биологическое разнообразие было уничтожено. Окончательная гибель Земли может растянуться на несколько столетий, но это только вопрос времени. Здесь вокруг — чудеса, которые они даже представить себе не могут, но всё, что они делают — это сокращают финансирование и посылают ей бесполезных ассистентов.

Джош прерывает ее тираду и говорит ей, что он не для того пролетел световые годы в космосе, не для того накачивался медикаментами, привитый от бог-знает-чего, и пролежал в заморозке три года, чтобы приехать сюда и быть у нее боксерской грушей.

Если у нее проблемы с ним, пусть скажет диспетчеру базы — или просто примите таблетку, дамочка.

Грейс долго смотрит на него. В конце концов она одаривает его свирепой усмешкой.

ГРЕЙС

Так. Живой что ли, а?

Прекратив свои жалобы и взяв Джоша на заметку, Грэйс ведет его в комнату связи на его первую сессию.




Глава 7. Первое соединение Джоша и Аватара



В этой сцене мы видим как Джош первый раз соединяется с аватаром и принимает на себя управление его телом.

Мы наблюдаем ДЖОША/АВАТАРА в тренировочном лагере, закрытой зоне позади НАУЧНОГО ЦЕНТРА, в котором новоиспеченные аватары обучаются действовать и выживать.

Все это похоже на детскую площадку, оборудованную параллельными брусьями, подвешенными кольцами, мячами, лабиринтами и другими всевозможными конструкциями для развития физических способностей.

Из-за стеклянной стены за всем происходящим наблюдают лаборанты.

Джош/Аватар открывает глаза и с нескрываемым удивлением осматривается. Он моргает — странные краски инопланетного зрения хлынули в его мозг.

Он неуклюже садится. Делает глубокий вдох, пробуя воздух на вкус. Его ноздри расширяются от потока новых и чуждых ему запахов.

Он пристально разглядывает свою руку, пробует поработать пальцами. Он переводит взгляд на свое тело, затем прикасается к нему одной рукой. Чувствует кожу. Мягкая. Теплая.

Лаборант по селектору просит его проверить свои моторные функции. Попробовать соединить кончики пальцев вместе. Джош пробует, но промахивается, как сильно выпивший водитель на посту полиции.

Он пробует снова, на лице отчетливо отражаются все его старания. Кончики его пальцев неуклюже соприкасаются, пальцы слегка дрожат.

Голос спрашивает, может ли он видеть. Джош утвердительно кивает. Дыхание? В норме. Проверка речи. Его просят что-нибудь сказать.

Из горла Джоша/Аватара вырываются хриплые звуки. Он пробует снова, издавая звуки, словно младенец, пытающийся говорить. Лаборант просит его попробовать поползать.

Он переворачивается на живот. Опирается на руки, подбирая под себя колени. Словно новорожденный детеныш антилопы, он стоит, неуверенно покачиваясь на дрожащих конечностях, напрягая мышцы и нервы до предела. Он неуклюже, будто ребенок, ползет к стоящему неподалеку пластиковому стулу.

Джош/Аватар опирается одной рукой на стул, пытаясь подняться. После продолжительных попыток ему это почти удается — он стоит, сгорбившись, словно дряхлый старик.

В конце-концов ему удается встать как следует на дрожащих ногах. Он отпускает стул. Его губы растягиваются в улыбке, обнажая слегка заостренные зубы.

И тут он падает прямо на задницу. Слышит смех и поднимает голову на звук.

К нему подходит величественная женщина-аватар. Первая женщина, которую он видит. Она восхитительна, с ее мощными, словно у пантеры, бедрами, плоским мускулистым животом и небольшой, но атлетической грудью.

На ней шорты и футболка, и по человеческим меркам ей не больше 25. Ее лицо выглядит очень знакомо… Джош пытается выдавить из себя первое предложение.

ДЖОШ/АВАТАР

Кх-хто… т…т-ты?

ЖЕНЩИНА-АВАТАР

А ты как думаешь, дубина? Как они быстро забывают…

Голос очень знакомый. Это Грейс! Теперь, когда мы это знаем, мы видим ее лицо с чертами инопланетянки. Она скалиться над ним, и выставляет бедро.

ГРЕЙС/АВАТАР

Ну разве я не милашка?

Грейс/Аватар помогает ему подняться на ноги, поддерживая его, пока он пытается идти, словно мама, держащая руки ребёнка. Она становится перед ним, и, держа его руки, отступает назад.

Джош, как ребёнок, только начинающих ходить, делает свой первый шаг. Она медленно отпускает его пальцы, позволяя ему самому держать равновесие. Он делает следующий шаг.

Джош с удивлением смотрит на свои ноги. На его лице сияет детская улыбка.

ДЖОШ/АВАТАР

Я иду.

ГРЕЙС/АВАТАР

Сто пудов, парень.

Глаза Джоша наполняются слезами. Грейс замечает одну слезу, скатившуюся по синей коже его щеки.

ГРЕЙС/АВАТАР

Так, судя по всему, все работает отлично.

ПЕРЕХОД. У Джоша берет интервью Марсиа де Лос Сантос, сотрудник Freemedia. Джош рассказывает как проходят его тренировки. Он уже нормально ходит и начал бегать, и выполнять различные упражнения.

Его координация на данный момент соответствует примерно параметрам пятилетнего ребенка. Она задает ему очередной вопрос, кажется, она спросила уже обо всем… «Как это — просыпаться в другом теле?»

Джош пытается ей объяснить, но не может.

Только то, что это удивительно. И в его случае это бесценный подарок. Он говорит, что воздух похож на запах корицы.

ДЖОШ в капсуле. На КРУПНОМ ПЛАНЕ мы видим, что его глаза движутся, как в быстром сне.

ДЖОШ/АВАТАР бежит, чтобы поймать мяч, брошенный Нормом Чизманом, другим тренирующимся аватаром. Мы едва узнаем в этом аватаре тощего Норма, поскольку его аватар, как и все остальные, имеет отличную мускулатуру.

ПЕРЕХОД:

Джош/Аватар пьет какую-то зеленую жидкость. Маленькие струйки стекают по его подбородку. Судя по выражению лица, это действительно очень вкусно.

Норм/Аватар устраивает шоу для лаборантов, — используя окно в качестве зеркала, принимает различные позы бодибилдеров.

Джейк на бегу делает колесо, прыгает, хватается за брусья и быстро передвигается по ним на руках.

Грейс/Аватар делает его фотоснимок на полуавтоматическую фотокамеру, как он ест незнакомый пандорианский фрукт, весь заляпавшись его соком.

Джош/Аватар прицеливается и стреляет из большого пистолета, пробивая внушительные дыры в бумажных целях. Вечер, Джош/Аватар ложится спать на матрац в тренировочном лагере. Некоторые другие аватары уже спят рядом.

Мы видим их биолюминисцентную раскраску, светящуюся в сумерках наступающей ночи.

Джош/Аватар смотрит на чуждое небо, видит восходящий на фоне звезд громадный Полифем.

Его поражает этот новый мир, созерцаемый им его широко распахнутыми кошачьими глазами. Он слышит звуки, издаваемые животными в лесу за той сплошной стеной, ограждающей тренировочный лагерь.

Слышится звук выстрела охранной пушки, затем пронзительный крик, который тут же обрывается.

Скоро он будет там. Сон окутывает его, и его глаза закрываются.

Секундой позже Джош-человек открывает глаза в операторской. Он с трудом встает со своего кресла, пересаживаясь на свою каталку. Он сидит, потирая свои виски от усталости.

Даже при более низкой гравитации Пандоры, его человеческое тело кажется ему мертвым грузом после часов, проведенных в новом теле. Грейс выглядит уставшей и помятой, сползая со своего кресла рядом.

Она смотрит на свое обрюзгшее тело.

ГРЕЙС

В полночь я всегда превращаюсь обратно в тыкву. Пойдем, я угощу тебя выпивкой.
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В ОФИСЕ СЕЛФРИДЖА. Кворич жалуется, что у него недостаточно людей, чтобы одновременно сопровождать все научные вылеты, охранять шахту, базу, да еще и места строительства.

Селфридж обещает ему сократить количество охранников научных экспедиций до одного человека на группу.

Кворич кивает, но напоминает, что количество нападений крупных хищников по периметру постоянно растет, и в этом году было уже пять серьезных атак на внешнюю линию обороны.

Один из его людей в прошлый вторник был убит СЛИНГЕРОМ, еще двое сейчас в лазарете из-за нападения АДСКИХ ОС. Один из его истребителей неподалеку от месторождения дейтерия был атакован ЛЕОНОПТЕРИКСОМ и чуть не разбился.

В этом году он потерял уже шесть человек, что вдвое больше по сравнению с предыдущим годом, и эти потери уже не вписываются в смету. А общая ситуация становится только хуже.

Селфридж говорит, что со следующим кораблем он закажет больше людей и оружий, сократив количество научных групп.

Они просто вынуждены это сделать. Он поручает Кворичу расчистить более широкую зону безопасности вокруг новых строящихся объектов.

ПЕРЕХОД К операции по расчистке, на внешней границе зоны безопасности.

Большие трактора и бульдозеры врезаются в границу леса, руша большие деревья. Теперь понятно, почему оборудование такое большое… Деревья просто огромны.

На бульдозерах установлены плазменные резаки, которые врезаются в деревья, перемалывая их гигантские стволы в спрей из свирепого пламени и горящей древесной шрапнели.

БОльшие деревья подрывают взрывчаткой, засыпая горящим дождем сотни ярдов. Водители тракторов — в безопасности — в армированных будках, да и Скорпионы барражируют над линией деревьев, высматривая крупных хищников, которые могут приблизиться.

РАКУРС ИЗНУТРИ ДЖУНГЛЕЙ на неумолимо приближающиеся трактора. Это ТОЧКА ЗРЕНИЯ кого-то или чего-то наблюдающего.

ОБРАТНЫЙ РАКУРС, вплотную пара глаз. Похожие на кошачьи глаза одного из гуманоидов, ПАНДОРИАНИНА, ЗАПОЛНЯЮТ КАДР.

МЕЛЬКАНИЕ фигур, движущихся сквозь листву, узор на их коже является почти идеальным камуфляжем. Мы с трудом можем разглядеть им. Просто впечатление изящных, гибких форм. И больше ничего.

МАССИВНАЯ МЕТАЛЛИЧЕСКАЯ НОГА вламывается в кадр.

БОЛЕЕ ШИРОКИЙ УГОЛ позволяет разглядеть, что она принадлежит Майлзу Кворичу, находящемуся в ЭКЗОСКЕЛЕТЕ. Это роботизированная ходящая машина, двуногая, около 4 метров высотой. Несмотря на свою тяжеловесность, она балансируется гироскопами и вполне подвижна, пригодна для повторения большинства человеческих движений.

Она тяжело бронирована и вооружена огромным вращающимся орудием, GAU 90, вмонтированным в предплечье. Кворич использует псионную связь для контроля машины.

Под фонарем кабины полковник вглядывается в сумерки леса. Он мельком замечает, как сверху пролетают два Скорпиона. Один открывает огонь по чему-то, его трассеры устремляются в чащу.

Пилот Скорпиона сообщает Кворичу, что на его пути группа ЗМЕЕВОЛКОВ.

Кворич сканирует пространство между деревьями, замечая размытые инфракрасные тени, движущиеся на его экранах. Впереди, в сумерках, он видит черные фигуры, струящиеся от тени к тени словно капли живых чернил.

Они выглядят, словно дротики, пущенные над землей, затем они уже движутся по деревьям, с ветки на ветку… то напоминающие собаку, то больше похожие на обезьян.

Кворич открывает огонь из GAU 90. Он выкашивает в лесу горизонтальную просеку, размалывая все на своем пути в щепки.

Деревья рушатся на землю, и бьющие крыльями твари — СТИНГБАТЫ — взмывают в небо с пронзительными криками. Мы слышим жуткий лающий плач, который все тянется и тянется, удаляясь.

Кворич, удовлетворенный, ломится дальше сквозь кусты, продолжая сканировать.

Метровый стингбат влипает в его колпак, его хвост-жало скрипит по стеклу. (Кворич) раздавливает его гидравлической рукой, почти бессознательно, как будто прихлопывая москита.

Визжащий БАНШИРЕЙ врезается в него, вылетев с верхушки деревьев. Он небольшой, с размахом крыльев меньше трех метров. По форме напоминающий морского ската манту, он пролетает сквозь заросли деревьев на полупрозрачных крыльях-мембранах.

Мы мельком видим прозрачные клыки выпускающиеся изо рта наподобие кошачьих когтей, затем пушка разносит его в клочья. Остекление кабины Кворича заляпано голубой Пандорской кровью.

Он обходит большое растение, называемое ФАЛАНКСИЯ, которое как крапива выстреливает в него стрекательные пульки. Они рикошетируют от брони, оставляя блестящие капли яда.

Пандорианская флора и фауна явно разделяют философию «мы против них». Поганое местечко.

В лес за Кворичем следуют два пехотинца в экзоскелетах, они прикрывают собой стеноподобные лезвия бульдозеров. Кворич взрывает еще что-то. Мы видим что он наслаждается своей работой. Он заинтересован чтобы все было сделано правильно.

В УТИЛИДОРЕ Роб Перриш прогуливается с Картером Селфриджем. Пэрриш жалуется что Кворич и его силы безопасности зашли слишком далеко.

Сейчас они собираются выжигать большие участки леса для уничтожения хищников. И они думают, он об этом не сообщит?!

Селфридж говорит ему, что он должен делать то же, что и всегда… Заткнуться и взять деньги.
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В СТОЛОВОЙ Джош ест с другими операторами. Вы можете видеть, как разные группы занимают разные места.

СОЛДАТЫ SEFCOR сидят на одной стороне помещения и не сильно смешиваются с гражданскими. Ученые тоже занимают свой отдельный участок

Внутри него, операторам выделен маленький уголок. Элита они или изгои, сказать невозможно. В действительности, и то, и то.

Операторы — неопрятны и плохо пахнут. Обычно они проводят в капсуле столько времени, сколько им позволяет инструкция (не более 16 часов) и чем дольше работают, тем меньше заботятся о своей личной гигиене.

Они смахивают на торчков — нечесаные волосы и бороды, плохая кожа, никакой аппетит.

За столом сидит сумасшедшего вида парень по имени ХЕГНЕР. Медленно двигающийся, с пустыми глазами, он определенно сидит на чем-то, прописанном местным психологом.

Грейс расказывает, что Хегнер был главой отдела Ксенобиологии, пока его аватар не погиб… Разорванный на куски СЛИНТОМ.

Слинт — это большой хищник, быстрый, как гепард. Он протыкает жертву своего рода ядовитым копьем — собственной головой. Жертва подергивается и падает, оставаясь при этом живой и в сознании, но обездвиженной нейротоксином.

Слинт поедает ее живьем. Хегнер чувствовал как умирает. Вот с тех пор у него и не все дома. А на травму накладывается еще и чувство утраты, утраты другой его жизни, жизни в теле аватара.

Подобно многим операторам он начал считать именно ее своей реальной жизнью. А существование в человеческом теле превратилось в унылый сон.

Грейс говорит Джошу, что завтра они выдвигаются на ее рабочий участок, и он встретится с местным жителем по имени Н'де, который является ее проводником. Гиз говорит, что Н'де — один из немногих местных жителей, продолжающих работать с ними после того, что наделали вояки SECFOR.

По всей вероятности был инцидент, год назад, между ближайшим племенем аборигенов и несколькими бойцами SECFOR, которые пытались выселить их с места, где планировалось построить новый завод по производству дейтерия.

Кажется, это место было священным местом для ЦУМОНГВИ.

Джош говорит, что думал, они называются НА'ВИ. Гиз отвечает — это так, все Пандорианцы называются На'ви. они все — На'ви, по всей планете, поскольку пользуются одним и тем же языком.

Это можно перевести примерно как «Видящий Народ».

Они называют Пандору НА'АТ, «Мать Народа». Интересно, что тем же словом они обозначают лес.

Так что для них лес — это мир. Это почти что так, потому что здесь нет пустынь, степей. Вся суша равномерно покрыта лесом вплоть до нетающих полярных льдов.

Местный клан называется Тсумонгви. «Клан Синей Флейты». Гиз и его аватары добились некоторых успехов с этим кланов — научили их основам английского, как пользоваться некоторыми электроинструментами. Их собственные технологии — на уровне неолита… Луки и стрелы, глиняные горшки, шкуры животных и все такое. Никакой письменности.

Они помогали строить школу в лесу, рядом с их деревней, но тут SECFOR все запорола[19].

Патриарх клана протестовал против того что «Небесные люди»… Мы… Уничтожали деревья на одном из их священных мест.

Им никогда не нравилось, что мы вырубаем деревья, где бы то ни было, и все, что я мог делать — это убеждать Селфриджа оставить зоны безопасности в существующих пределах… Он мог расширять их до горизонта. Они (На'ви) оплакивают дух дерева, когда оно погибает. Это очень трогательно.

Во всяком случае, когда трактора показались на священном месте, которое было просто поляной в лесу, На'ви атаковали. Они атаковали не людей, а трактора. Подожгли шины. Пустили несколько отравленных стрел в моторы.

Кворич приказал своим людям открыть огонь по лесу, прекрасно зная, что там — На'ви. Показать им, кто здесь хозяин. Пятеро На'ви были убиты. С тех пор они здесь не показываются.

Они могут встретиться с нами в лесу, изредка, но здесь — никогда. И отношения очень натянутые. Н'де для нас бесценен, и есть еще пара таких, как он.

Такое впечатление, что они тянули соломинки чтобы выяснить, кому придется вляпаться в дерьмо — общаться с нами, волосатыми небесными людьми. И Н'де вытащил короткую.
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В СУМЕРКАХ, СНАРУЖИ КОМПЛЕКСА, трактора возвращаются со стройплощадки. Солдаты патрулируют границу между гравийной дорогой, пролегающей через джунгли, и ограждением комплекса.

Пара Экзоскелетов шагает среди них, заставляя солдат и гражданских строителей казаться карликами в своих масках и касках.

Светила-близнецы — А и В Альфы Центавра кажутся огромными красными дисками прямо над верхушками деревьев. На оранжевом небе видны силуэты стингбатов, банши-реев и других летающих обитателей Пандоры.

Джош/Аватар, внутри комплекса, подходит к ограждению и наблюдает, как возвращается техника. Позади идет погрузка обслуживающего воздушного судна с вертикальным взлетом, по размеру примерно с вертолет Хью.

Это AEROSPATIALE SA-2 САМСОН. Самсоны вооружены только пулеметом в дверном проеме, и являются основной тягловой силой здешних воздушных операций. Они используются для доставки ученых на их отдаленные рабочие участки, а также строителями и горняками для перевозок персонала и оборудования.

В распоряжении Адских Врат десяток этих рабочих лошадок, и они находятся под командой гражданской администрации.

Джош поднимает взгляд. Выглядящий силуэтом под двойным солнцем, сидящий сверху на грузовом контейнере поблизости — это, ей-богу, реальный чужой… На'ви.

Конечно, он похож на аватаров, но различия в деталях есть. На нем украшенная бусами набедренная повязка из звериной шкуры, а за спиной — кожаная трубка.

Он сидит на корточках, неподвижный как статуя. В руках у него что-то вроде длинного копья, направленного острием точно вверх. Джош видит, что в действительности это пучок длинных рыболовных стрел и лук с отпущенной тетивой.

На'ви поворачивает свою голову на 180 градусов, как сова, и сверлит глазами Джоша.

ДЖОШ-АВАТАР

Н'де?

На'ви встает, затем спускается с контейнера, бесшумно переливаясь к земле, как жидкость. Он с любопытством рассматривает Джоша, подойдя к нему почти вплотную. Он обходит вокруг него, оглядывая с ног до головы. Медленно вдыхает его запах.

Подходит Грэйс и знакомит их официально, представляя Н'де полным именем: Н'де Хермекьюфтева. Н'де делает необычный жест рукой, касаясь пальцем лба и резко выбрасывая его в сторону Джоша. Джош кивает.

Н'де старше Джоша. По человеческим меркам, ему ближе к 40. Рядом с ним хорошо заметно, что аватар Джоша очень молод… Юноша. Лет 17-ти.

К удивлению Джоша, Грейс спокойно общается с Н'де на языке На'ви. Он первый раз слышит этот язык, музыкальный и певучий. На слух он кажется очень сложным. Грейс, похоже, неплохо им владеет.

Из субтитров мы понимаем, что она просит Н'де помочь загрузить оборудование для сбора образцов в Самсон.

Н'де прикрывает примерно на полсекунды глаза. Мы понимаем, что это означает то же самое, что наш кивок головой в знак согласия. Они вместе отправляются к месту стоянки авиатехники.

Джош слышит выстрелы и поворачивается. На смертоносной земле снаружи творится суматоха. Возле тракторов через кромку леса прорывается громадное животное и устремляется к ограждению.

Солдатам очень трудно прицельно стрелять в него из-за пыли, поднятой гигантскими машинами и большого количества людей вокруг.

Ситуация усугубляется тем, что автоматические сторожевые орудия этого сектора деактивированы на время въезда тяжелого оборудования.

Почти вдвое крупнее слона, этот зверь называется ХАММЕРХЕД ТИТАНОТЕР, и напоминает шестиногого носорога.

У него массивная, низко посаженная голова с тупым поперечным выступом, состоящим из сплошной кости, который придает ему вид акулы-молота. Он травоядный, но как носорог, слон или гиппопотам, может быть агрессивным и смертельно опасным.

Солдаты стреляют из своих винтовок по чудовищному силуэту, мчащемуся сквозь облака пыли, но против бронированных головы и плеч пули неэффективны.

Солдат в экзоскелете бежит между тракторов, пытаясь выстрелить из GAU 90.

Внезапно из пыли одним молниеносным броском появляется зверь, и экзоскелет оказывается сбитым на землю не успев вскинуть пушку.

Бык-хаммерхед, пробегая по экзоскелету, одной ногой сминает колпак, расплющивая находящегося там солдата.

Джош видит, что хаммерхед выходит на финишный отрезок перед ограждением базы. Он движется прямо на него. Огонь ведут все сразу, пытаясь свалить двадцатитонную тварь.

Земля содрогается от его галопирующей поступи.

Он достигает внешней ограды, проламывается сквозь нее. Солдаты в экзоскелетах бегут вперед, занимая огневые позиции, и открывают огонь из своих орудий.

GAU 90 палят в хаммерхеда, вырывая клочья из его плеч и головы. Тварь ревет от боли и ярости и продолжает двигаться. Джош выхватывает пистолет и его стрельба вливается в общую оружейную канонаду.

Хаммерхед достигает внутреннего ограждения. В сиянии высоковольтных дуг он проламывается сквозь секцию забора.

Он запинается об обломки заграждения, затем снова с грохотом устремляется вперед, заполняя все поле зрения Джоша.

БУМ! Снова рявкает пушка, и титанотер рушится вперед, зарываясь в землю. Он переворачивается и скользит по земле, упокоившись в туче пыли в десяти метрах от Джоша. Удар, затем…

Над телом грациозно пролетает похожая на кошку фигура, большая как тигр. Она приземляется, играя мышцами, и прыгает прямо к Джошу.

Это СЛИНТ. Его впрыскивающая яд копьеподобная голова на мощной шее приподнята и отведена назад, готовая нанести удар. Джош выхватывает свой пистолет, который КЛАЦАЕТ. Разряжен.

Он смотрит в лицо своей смерти.

Внезапно позади него Н'де выхватывает стрелу и прицеливается одним стремительным движением. Двухметровая стрела летит прямо в глотку слинта. Он в агонии сворачивается, как змея.

Н'де хватает другую стрелу и выпускает ее. Слинт вздрагивает и остается лежать, судорожно подергиваясь.

Н'де идет вперед, наступает на иглоподобную голову, извлекая свои стрелы.

ДЖОШ/АВАТАР

Н'де, спасибо.

Н'ДЕ

Повезло. (он поднимает стрелу). Наконечники для рыбы не слишком подходят, чтобы прикончить слинта.

Солдаты с высокотехнологичным снаряжением стоят вокруг, держа свои бластеры и глядя на стрелу из каменного века, которая прикончила тварь. Н'де смотрит на мертвого слинта, затем на тушу титанотера, который расчистил ему путь для проникновения внутрь комплекса. На его лице загадочное выражение.

Н'де берет на палец кровь слинта и рисует линию под глазом, затем под другим. Отдает дань слинту и его цели существования. Он начинает тащить укладку к Самсону.

Поблизости кто-то визжит. Несколько омерзительного вида насекомых, размером почти с фут, прыгают с туши титанотера и пытаются вцепиться своими крючкообразными ногами в кого-нибудь из солдат.

После смерти хозяина паразиты, КЛЕЩИ-ВОЛКИ, ищут себе нового носителя. Раздается яростная пальба, солдаты вокруг прыгают, пытаясь убить быстро передвигающихся паразитов.

Мерзкое местечко.

ЭТОЙ НОЧЬЮ Джош/Аватар стоит у ограждения комплекса, вглядываясь в первозданный лес. Завтра он впервые отправляется туда, и он напуган.

Движение огней вдалеке, какие-то движутся поодиночке, большие узоры обозначают крупных созданий. Некоторые деревья светятся очень тускло, или несут фосфоресцирующий рисунок на листве.

Джош видит глаза, низко, на уровне земли, двигающиеся прямо за кромкой леса. Несколько пар. Затем раздается потусторонний завывающий плач. Змееволки. Господи, что я тут делаю?





Глава 11



В САМСОНЕ, на следующий день, они грохочут над верхушками деревьев своими ревущими турбовентиляторами. Под ними расстилается фиолетовый тропический лес.

Пилот-человек и солдаты охраны сидят в герметичной передней кабине, в то время как Джош/Аватар, Грейс/Аватар и Н'де находятся в заднем отсеке с открытыми дверьми.

Они приземляются там, где показала Грейс, на сильно заросшем травой лугу. Они вылезают, пока пилот глушит турбины. Сопровождающий их КАПРАЛ ЛАЙЛ УЭЙНФЛИТ выходит в шлеме, маске, с автоматом и системой фильтров воздуха.

У него мощный, здоровый автомат. На Джоше — шорты и футболка. Грейс настояла, чтобы он пошел босиком. Тогда его младенческие голубые пятки огрубеют как и ее.

Джош смотрит на деревья, плотной стеной окружающие их. Вблизи они выглядят огромными. Почти как секвойи в обхвате, но еще выше, так как сила тяжести на Пандоре меньше земной.

Деревья поменьше, размером со взрослые дубы, выглядят рядом с колоссами как простой подлесок.

Лайл как охотничья собака застыл в стойке, все чувства обострены. Он постоянно следит за мглой позади луга. Стайка Стингбатов носится у них над головами высоко в небе. Он держит их на мушке, но они игнорируют чужаков.

ГРЭЙС

Лайл, останьтесь рядом с кораблем.

ЛАЙЛ

Меня назначили сопровождать Вас.

ГРЭЙС

Лайл, ты должен сопровождать мою группу(партию). Этот вертолет — часть моей группы. И нам надо его вернуть, так что если ты не хочешь прогуляться на 30 км по лесу…

ЛАЙЛ

Я останусь с вертолетом.

Грэйс ненавидит пехотинцев бряцающих оружием по деревьям рядом с собой. Они стреляют в животных и уничтожают растения и производят много шума. И они часто привлекают более крупных хищников, которым они кажутся ранеными или больными животными.

Они подхватывают кейсы с оборудованием, и Н'де ведет их в заросли деревьев. Джош в изумлении разглядывает всё вокруг, как турист в аду… Любопытствующий и очарованный, но испуганный до смерти.

Джош ожидал, что за каждой пестрой тенью здесь таится хищник с бритвенно-острыми клыками, но их появление в лесу обошлось без особых происшествий.

Джош напряжен, он начеку. Прихлопывает насекомых. Вскоре он собирает вокруг себя целое облако жужжащих агрессоров.

Грейс с помощью мачете разрубает ствол низкого, похожего на саговник растения. Берет его вязкий сок и начинает энергично натирать им все незащищенные участки кожи.

Она рекомендует ему сделать то же самое, если он не хочет, чтобы каждое насекомое в лесу пыталось обглодать его до костей. Он быстро подчиняется.

Насекомые взлетают как по волшебству.

Грейс объясняет, что На'ви используют растительные экстракты для всевозможных целей. Для облегчения боли, очистки воды, снижения температуры, ограничения или повышения способности к деторождению, для быстрого ранозаживления, нйтрализации ядов, привлечения полезных насекомых, избавления от внешних и внутренних паразитов, защиты от солнечных ожогов, привлечения или отпугивания крупных зверей.

Под руководством На'ви ее работа ксеноботаника значительно продвинулась вперед, так как они помогли ей увидеть взаимосвязь между всем и всеми в лесу.

Джош глазеет с интересом по сторонам по мере того, как они продвигаются все дальше в первобытный мрак.

Чужая, инопланетная кора гигантских деревьев — как огромные шестиугольные рыбьи чешуйки. С нижних частей ствола свисают мох, лианы и еще какие-то вьющиеся растения — как провода поврежденной линии электропередач.

Корни больших деревьев напоминают мангровые рощи, они формируют группы из колонн, каждая из групп толщиной с обычный ствол дерева. Высоко над их головами эти колонны соединяются в один огромный ствол.

Эти корни-стволы обвиваются друг вокруг друга, формируя витой цилиндр, который устремляется дальше ввысь на сотни футов и уже там он начинает ветвиться.

Они двигаются дальше. Грейс начинает объяснять ему правила выживания — как избежать того, что кусает, жалит, высасывает кровь.

Фаланксия, растение, выстреливающее ядовитые жала, появляется яркое, как неоновая вывеска в чувствительном к ультрафиолету видении аватара. Без проблем.

Вышли на открытое место. Она показывает ему гнездо Адских Ос… Осы не любят сок, которым путники намазались, но не надо испытывать удачу, проходя рядом с гнездом.

Она видит ЗМЕЕДЕРЕВО и подводит его насколько можно близко. Растение похожее на гидру, способно передвигаться и в высоту больше Джейка в два раза. Когда оно останавливается в нужном месте, оно застывает как сучковатое, сухое дерево.

Когда жертва двигается в пределах, оно внезапно оживает и атакует одной из шести клыкастых голов. Животное переваривается в кувшиноподобном стволе, и наполовину обглоданные кости выбрасываются чтобы привлечь больше жертв.

Джош видит кости, лежащие у основания дерева. Некоторые из них принадлежали животным по размеру не уступающим человеку… Или аватару. Грэйс, ксеноботаник, очень рада возможности показать ему змеедерево.

Они идут дальше. Джош никогда не был в лесу до этого, т.к. леса почти исчезли с лица Земли. Он напуган, но справляется. Ему вроде даже интересно.

Она продолжает обучать Джоша. Коснись этого, не трогай того. Они вспугнули небольшого зверька, который с треском свалился в кустарник.

Продвигаясь по следу далее, Н'де дает сигнал остановиться. Грэйс делает жест, и они припадают к земле, наблюдая сквозь листья как что-то пробирается между деревьями параллельно их курсу.

Это маленькое шестиногое растительноядное, называемое ГЕКСАПЕД, размером с тапира.

Н'де указывает на что-то еще, и Грэйс шепчет Джошу.

ГРЭЙС

Гляди. Слингер. Он преследует гексапеда.

Джош не видит ничего вначале… Затем замечает. Замаскированная фигура движется сквозь пятнистые тени.

Хищник движущийся к опушке, покрытый камуфляжными узорами, что в комбинации с солнечными пятнами делает его малозаметным.

СЛИНГЕР меньше слинта, но такой же смертельно опасный. Он движется бесшумно, как жидкость, через папоротник. Он приостанавливается, поднимаясь на дыбы, и как у слинта, его мускулистая шея прогибается назад в боевую позицию…

ГРЭЙС

Смотри.

Шея слингера делает бросок вперед и его длинная, заостренная голова отделяется и летит между деревьями как беспилотный ядовитый планер, самонаводящийся дротик. Шестиногий зверь скачет зигзагами, пытаясь убежать.

«Дротик» безошибочно продолжает преследовать его сквозь заросли деревьев и врезается животному в бок. Шестиног пошатывается, мышцы сводит судорогой, и он падает.

«Дротик» издает несколько высокочастотных писков, позволяющих незрячему телу его найти. Шея наклоняется и воссоединяется с «дротиком».

Джош заметил, как похожие на волосы отростки переплетаются друг с другом… Своего рода нейро-интерфейс. Слингер начинает разрывать на части шестинога.

Грейс объясняет, что слинт с его бросающейся головой — это эволюционный предшественник слингера. Основной мозг слингера находится в «дротике», поэтому если насовсем разделить тело и «дротик», то оба умрут. «Дротик» сам не способен питаться.

Тело и «дротик» на самом деле — мать и дитя. «Дротик» — это незрелая форма. Когда он становится слишком большим для таких полетов, он созревает, отделяется и превращается в маленького полноценного слингера, а его будущий потомок уже находится на своем месте, играя роль «дротика».

Каждое последующее поколение — это мозг предыдущего. Это кажется отсталым, но работает.

Джош с восхищением смотрит на то, как ест слингер. Он раньше ничего подобного не видел… Такого грубого и первобытного.

ГРЭЙС

Добро пожаловать в пищевую цепочку.

Н'де ведет их дальше, мимо занятого своей жертвой слингера. Сердце Джоша колотится — он все еще насмерть перепуган. Но все это так удивительно. Он так сильно почувствовал себя живым как никогда раньше.

Они выходят на опушку с находящейся в центре недостроенной постройкой. Она сделана из тяжелых деревянных брусьев, срубленных в этом лесу. Это школа и центр встреч, который пытались построить Грэйс и доктор Гиз.

Они долго уговаривали На'ви построить ее, работая поблизости от них, пока они не обрубили все контакты с людьми. Теперь лианы и мох поглощают ее. Стингбаты свили гнезда под крышей.

Н'де делает высоко-тональный щелкающий звук языком и зубами и несколько иглохвостов слетаются к нему. Он протягивает несколько маленьких фруктов, которые он собрал по пути, и стингбаты устраиваются у него на руках и плечах, громко чавкая.

Джош знает что жалящие хвостовые шипы смертельно опасны. Он оставляет между собой и стингбатами достаточное пространство пока помогает Грэйс с ее оборудованием для сбора образцов.

Грэйс начинает работать с кое-каким обордованием оставленным здесь для удаленного сбора данных. Она меняет энергетические элементы, собирает диски с данными, и занимается другой домашней рутиной.

Грэйс срубает толстую лиану своим мачете и пьет из свисающей лозы. Джош пробует на вкус. Вода… Чистая и сладковатая. Как будто пьёшь из груди тропического леса.

У Самсона Лайл без дела отслеживает банширеев кружащих высоко над ним через прицел своей винтовки. Скучающий пилот спорит с ним на десять баксов что он не подстрелит зверюшку.

Он уже почти готов выстрелить, когда краем глаза замечает какое-то движение. Он делает знак пилоту сидеть тихо, и они видят как три ДАЙРХОРСА появляются из-за деревьев пожевать травки на поляне.

Дайрхорсы — травоядные животные, слегка напоминающие лошадь по конструкции, с длинными шеями и маленькими головами. У них длинные, как у бабочки антенны с меховыми кончиками, которые постоянно движутся и касаются кончиков антенн других дайрхорсов, пока животные находятся близко друг к другу.

Они высотой три метра в холке, или в полтора раза больше клейдесдальского тяжеловоза. У них на теле узоры из широких полос и блестящий хитиновый панцирь на плечах и по бокам шеи и головы.

Лайл крадется вперед как хищник и оставляет винтовку поперек фюзеляжа Самсона. Дайрхорсы беспечно чавкают. Лайл говорит что за пятьдесят баксов положит всех трех. Давай, говорит пилот.

ПУУМ! Ведущая лошадь, самец, падает как срубленная топором. Остальные пугливо пятятся… ПУУМ! Одна из самок падает, взбрыкивая ногами в воздухе корчится на земле.

Осталась третья. Лайл прицеливается в нее… ПУУМ! Она валится вперед, ее шея загибается назад вдвое пока тело перекатывается.

Вторая дайрхорс пытается подняться на ноги. Она трогательно пытается отползти под защиту леса с перебитым позвоночником, ее задние ноги безжизненны. ПУУМ! Взрыв грязи за ней.

Она ползет дальше, крича как Канадский гусь, это сигнал бедствия. Лайл стреляет опять, стреляет в спешке. Мимо.

ЛАЙЛ

Дерьмо!

ПИЛОТ

(смеясь)

Не считается если добежит до деревьев.

ЛАЙЛ

Лезь за бумажником.

Он переключает оружие на полный автомат. П-П-П-П-ПУУМ!!

Искалеченная самка исчезает в облаке пыли т.к. клочья земли разлетаются вокруг нее. Стволы деревьев разбиты, листва и подлесок порезаны на конфетти. Когда пыль оседает, дайрхорс неподвижна.

ВИД НА ЛАЙЛА, поворачивающегося к камере, ухмыляющегося… Три мертвых животных.

Синяя рука врывается в кадр, хватая его винтовку. Грэйс вырывает оружие из его рук и бросает его через Самсона, затем заламывает ему руку за спину.

Она злобно выворачивает ее и почти уже ломает, сгибая его пополам. Она вынуждает его упасть на колени, вжимая его маску в грязь.

ГРЭЙС

Маленькие мальчики не должны играть с оружием.

Лайл сыплет проклятиями.

???

Грэйс встает на колени за его спиной и хватает его респиратор.

ГРЭЙС

Я должна снять эту штуку нафиг.

Дам тебе глоток свежего воздуха.

Лайл вопит и умоляет не делать этого. Она с отвращением слезает с него. Она уже уходит прочь, к полегшим созданиям, когда Лайл поднимается.

Джош видит что он тянется за пистолетом. Лайл нацеливает его в спину Грэйс и почти уже нажимает курок когда Джош налетает на него как грузовой состав.

Он швыряет пехотинца об обтекатель корабля, выкручивает пистолет из его руки одним молниеносным движением, и затем поднимает его своими руками.

Джош удивлен, как легко можно отшвырнуть на шесть метров человека в тяжелой боевой броне. Лайл падает на какую-то кучу, ломая руку, и лежит стонет.

Джош поднимает его одной рукой и наклоняется к его маске.

ДЖОШ

Лайл, смотри на меня. Лайл! Ты смотришь? Сделаешь это еще раз, я тебе горло отгрызу.

Джош обнажает острые зубы в злобном рычании. Глаза Лайла округляются в первобытном страхе.

ДЖОШ

Понял?

Лайл кивает и Джош заталкивает его в Самсон. Грейс пристально смотрит на своего нового ассистента. Он — боец. Но все же для него еще не все потеряно.

В это время Н'де подошел к телам дайрхорсов. Рядом с ними, в папоротнике, прятался жеребенок нескольких дней от роду.

Он выходит из зарослей и зовет свою мать. Лижет её морду и кричит опять, жалобно.

Н'де что-то вытаскивает из трубки, висящей за его спиной. Это кусок веревки, свитой из кишок, на конце которой — вырезанный из дерева цилиндр.

Н'де начинает вращать его над своей головой, всё быстрее и быстрее. Набрав определенную скорость, он издаёт мощный завывающий вопль, похожий на сирену.

Это работает как «трещотки» австралийских аборигенов, только высота тона иная, и Н'де каким-то образом может превращать его в более сложные звуки.

Звук трещотки эхом отражается среди деревьев на мили вокруг.

СМЕНА КАДРА — САМСОН поднимается в воздух и делает вираж над деревьями. Рёв его турбовинтов постепенно стихает. Остаются только звуки леса. Мы видим тени между деревьями… Фигуры, сливающиеся с листвой. Окаймленные узоры на их телах делают их трудноразличимыми в пятнистом свете.

Близкий план на одну из мертвых лошадей. В кадре появляется синяя ладонь, гладит лошадиную морду. Жеребенка, всё ещё слабо поскуливающего, поднимают и уносят прочь сильные синие плечи.




Глава 12



НАЗАД, К АДСКИМ ВРАТАМ. Брэнтли Гиз вызван на разборку в офис Сэлфриджа. Происшествие с наемником Уэйнфлитом произошло в очень неподходящий момент.

И без того Проект Аватар держится на очень зыбкой почве.

Теперь Куотрич жаждет крови, и Картер Сэлфридж принимает решение ограничить количество разрешенных научных экспедиций, а аватаров не выпускать за пределы базы.

Гиз пытается немного смягчить его, напоминая о том, сколько важных сведений они получили о Пандоре от На'ви, и сколько денег можно заработать на лекарствах и биохимических материалах, которые еще ждут своего открытия в лесу.

Он напоминает ему, сколько прибыли Консорциум получил от продажи контрвирусов.

Призывает подумать, как хорошо бы было вернуть На'ви за стол переговоров, снова завоевать их доверие. И задуматься о том, что в первую очередь солдаты, бродящие вокруг и стреляющие во всё, что увидят, вызвали охлаждение в отношениях.

Сэлфридж и Кворич не понимают примитивную культуру, которая живет близко к земле, по дневным циклам рождения и смерти. Они не понимают, и не хотят понять.

Кворич считает, что аборигены ленивы и тупы. Ты даешь им огнестрельное оружие, чтобы они могли лучше охотиться, а они возвращают его обратно. Это что, признак ума?

Гиз пытается объяснить, что На'ви считают несправедливым и недопустимым охотиться с огнестрельным оружием… Это неуважение к духу животных и к цели их существования.

Они убеждены, что у всех живущих есть своя цель, и иногда цель животных — стать пищей для На'ви, а иногда цель На'ви — стать пищей для животных. Именно момент определения, кто есть кто, делает их обоих сильными, быстрыми и совершенными. Они не хотят изменяться.

Сэлфридж говорит, что если это правда, то На'ви никогда не станут помогать им строить фабрики и дырявить шахтами их планету. Они для нас бесполезны.

Тогда Гиз понимает, что он сказал лишнего… Его собственные аргументы стали его ловушкой. Он пытается выиграть время, сказав, что он может склонить На'ви к сотрудничеству.

ДАЛЕЕ МЫ ВИДИМ, как Гиз устраивает выволочку Грейс и Джошу (в их человеческом обличье). Джош объясняет, что обязан был что-то предпринять — этот морпех собирался прикончить аватар Грейс. Гиз обхватывает голову руками.

Позволил бы ему хоть один суд выпутаться, уравняв жизнь человека и генно-инженерной конструкции, живого артефакта, созданного в лаборатории?

Гиз говорит, что ему знакомо это чувство… Он провел немало часов в буше, в теле аватара. Это как отравление, это невообразимо сильное впечатление… Но они должны помнить, для чего они здесь.

И для чего же? — орет Грейс, споря с ним.

Заставить На'ви поверить нам? Чтобы мы могли их использовать? Чтобы мы надели на них ярмо? Чтобы мы сделали из них рабов и обучили их, как принять участие в изнасиловании их родной планеты?

Ты же антрополог, Брентли! Как это совместить? Ты не лучше Селфриджа и его тупой команды. Уж не получаешь ли ты свой жирный лакомый кусочек, как Перриш?

Грейс в ярости.

Он говорит им обоим, что ему бы не хотелось, чтобы они находились на базе, хотя бы некоторое время, пока ситуация не успокоится. Он хочет выпроводит их на УЧАСТОК 26.

Они могут провести пару недель собирая данные «за городом», в горах Аллилуйя, пока он попытается уладить ситуацию.

Он предупреждает Грейс, что она «слишком вжилась в туземную жизнь», и тянет туда же своего ассистента. Но этот путь ведет к безумию. Вспомни, что случилось с Хегнером.

САМСОН ревет высоко над джунглями, поднимаясь к горам. Джош и Грейс сидят впереди вместе с пилотом, ТРУДИ ЧАКОН.

Н'де летит в открытом заднем отсеке вместе с одиноким солдатом, КАПРАЛОМ БИЛЛОМ ОНОЗУКИ, и бесчувственными телами аватаров Джоша и его босса.

И что же случилось с Хегнером?

Грэйс рассказала ему, что аватар Хегнера не просто был убит слинтом. Он позволил слинту убить себя. Самоубийство. Он умирал от разбитого сердца, и жить в теле аватара без той, кого он любил, было просто невыносимо.

Он любил девушку-На'ви, кое-кто говорил, что они поженились… И её убили. Она была одной из пяти На'ви, убитых солдатами SECFOR во время инцидента, ставшего причиной резкого ухудшения отношений между двумя расами. И Хегнер сошел с ума.

Её звали Ли На.

На Пандоре много опасностей, говорит Грэйс, но самая утонченная и коварная из них — это то, что ты можешь полюбить её слишком сильно.

ДЖОШ

Пока нет.
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ПЕРЕХОД НА УЧАСТОК 26, удаленную исследовательскую станцию. Она состоит из «барака», одиночного модуля, доставленного по воздуху, размером с Виннибаго, который притулился на краешке горы, недалеко от Монтес Воланс.

Деревья здесь скрюченные и намного меньшего размера, их корни хватаются за скалы, как руки, пораженные артритом.

На открытом пространстве вокруг барака — ящики и упаковочные материалы, оставленные предыдущей исследовательской группой. Станция необитаема.

В облаках, на расстоянии нескольких миль, видны несколько ближайших летающих гор.

Самсон приземляется около барака. Грейс и пилот выходят, надевая маски и дыхательные аппараты. Они вытаскивают из заднего отсека кресло Джоша, затем помогают ему выбраться из машины и сесть в кресло.

Сопровождающий солдат ничего не делает, чтобы помочь выгрузиться, только сканирует окрестности, его винтовка наготове.

Н'де остается в заднем отсеке судна с бессознательными аватарами Джоша и Грейс.

Они входят в барак, там темно, воздух затхлый. Грейс запускает генераторы и включает свет и оборудование.

Здесь находятся койки, теснящееся научное оборудование, и два линк-кресла.

Труди шутит насчет уединенного двухнедельного пребывания (Грейс) с двумя мужчинами в горах в таких стесненных условиях. Джош отвечает, что единственная опасность, которую он представляет — это запах тела, показывая, что его нижняя часть бесполезна.

Тут Грейс получает подтверждение от линк-трансмиттеров и они с Джошем направляются прямо в кресла. Снаружи, на борту судна, их аватары моргают и садятся.

Они вылезают из Самсона и стоят, вдыхая холодный горный воздух. Облачные шлейфы струятся рядом с плоскими горными вершинами, и слегка размывают очертания ближних парящих гор.

На следующий день они вылетают, чтобы разместить блоки инструментов среди летающих гор. Джош и Грейс сидят в линк-креслах в бараке на Участке 26, пока Н’де и их аватары отбывают на Самсоне.

Передвижная контрольная станция была расположена в этом месте по причине того, что магнитные потоки вокруг Монтес Воланс искажали линк-сигнал, транслируемый с Адских Врат. Необходимо было обосноваться поближе.

Самсон кажется крошечным среди громадных парящих скальных островов. Банши-реи и более мелкие летающие создания кружат вплотную к обрывистым склонам в солнечных лучах, пробивающихся сквозь облака.

Водопады обрушиваются по отвесным склонам на тысячи футов вниз, затем растворяются в пустоте ниже подножия гор.

Труди ведет Самсон под одной из летающих гор, и мы видим ниспадающий лес из лиан, свисающих с нижней части горы. Они проходят между падающих водных потоков. Вид нереальный, сюрреалистический.

Джош, сидящий на ветру в дверном проеме Самсона, замечает банши-рея, пролетающего мимо них. Тот какое-то время изучает их, удерживаясь рядом ударами огромных мембранных крыльев.

Он издает пронзительный крик (из-за которого его так и назвали), и затем отваливает, пикируя, как реактивный истребитель. Солдат Онозуки, одетый в маску и броню, сидит в другом дверном проеме, склонившись к подвеске дверного пулемета.

Грейс произносит названия летающих гор, которые они минуют. Монс Веритатис…. Гора Истины. Монс Тибурон. Монс Дамоклес. Икарус. Дедалус. И наконец, крупнейшая из сверхпроводниковых гор, Монс Прометеус. Большая Леденцовая Гора. Чистого анобтаниума – на сотни миллиардов долларов.

Они приземляются на плоскую вершину Большой Леденцовой Горы. Солдат Онозуки медленно разворачивается, сканируя, его винтовка наготове. Остальные выходят и приступают к работе.

Вершина горы укрыта колеблемым ветром облачным валом. Случайные солнечные лучи играют на ней, но большей частью она скрыта серой мглой.

Джош выносит свой комплект инструментов из судна. Он устанавливает его на краю обрыва, следуя инструкциям Грейс. Ниже, сквозь прорехи в облаках, он может разглядеть пурпурные лесистые склоны, спускающиеся на полмили.

Джош видит множество банши-реев, кружащих внизу. Пара (этих созданий) проплывает неподалеку, бросая на него взгляд. Как рифовые акулы, они оценят вас, но они редко нападают на кого-либо, сопоставимого с ними по размеру, кроме тех случаев, когда жертва больна или обессилена.

Туман смыкается вокруг Джоша, когда он возвращается к Самсону. Видимость всего несколько метров. Без предупреждения из тумана возникает полотно чего-то, выглядящего как слизистые веревки.

Они свисают откуда-то сверху, их начало невидимо, и они волочатся по земле со слабым шипением. Джош вовремя оборачивается, чтобы заметить их, но он уже окутан ими.

Это полупрозрачные усики, всего пару дюймов в диаметре. Но они мгновенно реагируют на контакт с ним, закручиваясь вокруг его конечностей и тела, и дьявольски стрекая его электрическими разрядами.

Джош, опутанный и волочимый через вершину горы, борется. Он кричит, и остальные бегут к нему.

Солдат прицеливается вверх сквозь туман, надеясь поразить то, откуда усики растут, но Грейс не позволяет ему открыть огонь. Пока мы не знаем, почему.

Н'де бросается к нему, выхватывая свой мачете. Джош видит приближающийся край пропасти, за которым — ничего. Н'де не хватает времени, чтобы добраться до Джоша. Джош волочится по краю, его ноги болтаются над пустотой.

Н'де бросает ему мачете, и Джош ловит его за ручку. Н'де почти падает, но Грейс хватает его, оттягивая от края. Они беспомощно смотрят, как Джоша уносит прочь.

Затем Грейс бежит к Самсону, словно сам ад гонится за ней, и кричит Труди, чтобы та запускала мотор.

Джош, которого продолжают стрекать электрические разряды, пытается разглядеть, что же схватило его. Облачная гряда откатывается, и он видит над собой гигантский прозрачный колпак, искрящийся в солнечном свете.

Это выглядит как невероятно огромная медуза, нечто среднее между «Португальским корабликом» (вид медуз) и мягким дирижаблем. Его прозрачная мембранная сумка, или колокол, заполнена водородом, вырабатываемым внутренней биохимической реакцией.

Колокол в поперечнике достигает 15 метров, а щупальца — более 30 метров длиной.

Колокол пульсирует, чтобы хоть немного контролировать направление движения, но в основном их носит ветром. Они выпускают газ, чтобы снизиться, и сбрасывают воду из регулирующих полостей, чтобы подняться вверх.

Джош видит целый косяк этих созданий, как флот, выплывающий из облаков по обе стороны от него. Очевидно, они прочесывают горные вершины в поисках добычи, оглушая ее электрическими разрядами.

Джош смотрит вверх и видит, что сокращающиеся усики подтягивают его ближе к мясистому рту.

Сидя в Самсоне, Грейс и все остальные ищут в облаках Джоша. Они видят целую флотилию газовых мешков и направляются к ним. Грейс говорит, что это ВОЗДУШНЫЕ КИШЕЧНОПОЛОСТНЫЕ, род МЕДУЗА.

Это X. Medusa gigans, не слишком характерные здесь, на востоке. Она говорит Онозуки, чтобы тот не стрелял, потому что они наполнены водородом и взорвутся, как «Гинденбург».

Джош рубит усики своим мачете. Они жесткие, напоминающие резину, режутся с трудом. Его беспомощное состояние провоцирует нескольких кружащихся банширеев на атаку.

По мере их приближения к нему мы видим, как выдвигаются их эластичные челюсти, открывая стекловидные кинжалообразные зубы длиной несколько дюймов. Джош рубит первого из них, рассекая ему морду.

С пронзительным воплем он отваливает. Челюсти следующего щелкают в дюймах от его ноги, и он рубит его мачете. Тот бьет крыльями, спускаясь по нисходящей спирали, его крыло вспорото в районе плеча. Некоторые из остальных банширеев спускаются за ним, разрывая его на части.

Труди подводит Самсон ближе.

ХОП! Что-то шлепается на них сверху. Судно швыряет, и она пытается восстановить над ним контроль. Онозуки почти вывалился наружу. Они затаскивают его обратно. Гигантская тень… И затем они видят его.

Похожий на банширея, но в несколько раз больше. Это король хищников воздуха… БОЛЬШОЙ ЛЕОНОПТЕРИКС. Украшенный полосами алого, желтого и черного, с головой цвета полночной синевы… Радужной окраски, он великолепен.

Он питается банширеями, раскусывая их, как соленый арахис, и случайными медузами, когда он очень голоден… Но сейчас он идет в бой не из голода, а защищая территорию. Он видит в Самсоне конкурирующего хищника, и он зол.

Большой леоноптерикс устремляется прочь, взмывая с невероятной скоростью, растворяясь на фоне солнца. Труди теряет его из вида. Грейс говорит, что нужен маневр уклонения. Быстро!

Труди закладывает вираж и ныряет вниз. И мы видим леоноптерикса, отвесно падающего точно сзади нее, сложившегося в треугольник. как пикирующий ястреб. Они прибавляют скорость, и Труди маневрирует влево, затем вправо, пытаясь стряхнуть его с хвоста.

Джош видит, что они исчезают из вида за уступом Большой Леденцовой Горы, и понимает, что он влип. Он рубит усики еще сильнее, кромсая их в брызгах фиолетовой крови.

Приближаясь к пульсирующему сфинктеру рта, Джош начинает наносить удары по газовому куполу. Он вспарывает мембрану и водород c шипением выходит, обрызгивая Джоша мелкими капельками крови

Джош еще раз ударяет ножом, увеличивая надрез. С тоненьким воплем, напоминающим свист чайника, медуза начинает снижаться

Большой леоноптерикс превосходит Самсон в маневренности, и врезается в него с зубодробительным грохотом. Он отлетает в сторону с куском обшивки двигателя, и Самсон, дымя, ныряет к земле.

Не обращая внимания на сирену и мигающие огни, Труди старается обрести контроль над машиной. Кабина полна дыма. Корабль с треском задевает верхушки деревьев, разбрасывая щепки, и плавно снижается на поляной, неуклюже вращаясь.

Он шлепается в громадный бассейн полный серой грязи. Он расположился в середине зоны вулканических источников, где террасные грязевые бассейны бурлят от пара, выходящего снизу и гейзеры выстреливают вверх. Представьте парк Йеллоустоун с фиолетовыми деревьями, и парой летающих гор на заднем плане.

Все внутри в порядке, их лишь слегка встряхнуло. Разбитые носы, ободранные коленки. Онозуки выпрыгивает в грязь, в ярости, и направляется к каменистому участку.

Он взбегает на возвышенность, крича на леоноптерикса, который как малиновый воздушный змей улетает прочь в вираже. Он открывает огонь по нему из винтовки.

Грэйс выходит, крича ему что-то, что он не слышит из-за грохота оружия.

С ШИРОКОГО УГЛА мы видим пехотинца как маленькую точку на скалах внизу. ТОЧКА ЗРЕНИЯ проваливается вниз. Массивная тень хорошо видная внизу, плывет по земле, направляясь к Онозуки, который стреляет в противоположном направлении.

Мы налетаем прямо на него, встречая нашу тень… Тень пятнадцатиметровых крыльев.

ВЭАМ!! Камера на Онозуки — как его утаскивает за край кадра. Его оружие и шлем шлепается в грязь около Грэйс, и ужасающий крик разносится эхом вокруг.

ГРЭЙС

Я пыталась сказать ему — они всегда охотятся парами.

В НЕСКОЛЬКИХ МИЛЯХ ОТСЮДА, Джош падает в джунгли, все еще опутанный щупальцами сдувающейся медузы.

Деревья выдвигаются как когти навстречу ему, и он попадает в хрустящий, режущий ад фиолетовой листвы. Он останавливается с резким толчком, сбивающим дыхание, и его мачете кувыркаясь летит в лес под ним.

Он обнаруживает себя висящим на высоте в десять метров над землей. Щупальца становятся вялыми когда медуза умирает, и он выскальзывает вниз, пытаясь теперь сам удержаться на них. Но они слишком скользкие. Он соскальзывает по этой смазанной веревке, падая последние пару метров до земли, где и приземляется на задницу.

Он вскакивает на ноги и выбирается из-под медузы. Тяжело дыша, он смотрит наверх, на нее. Она все еще мертва.

Он находит свое мачете и останавливается, оглядывая мрачный лес вокруг себя. Один в лесу, километры в никуда. Замечательно. Он испытывает непреодолимое чувство обреченности.

Джош отступает от медузы, затем оборачивается чтобы глянуть что позади. ЧАВК!! Атакующая голова змеедерева щелкает челюстями в дюйме от него. Он отпрыгивает назад когда нападают еще несколько голов. ЧАВК! ЧАВК! ЧАВК! Он стоит весь дрожа, вне досягаемости голов гидры.

ДЖОШ

Что за место! Прямо как чертов мультик Roadrunner.

У приземлившегося Самсона Труди вызвала базу. Она говорит Грэйс что они не смогут выслать корабль еще пару часов, пока все не уляжется. И Кворич не станет высылать боевой корабль для спасения гражданских.

Придурок. Грэйс хватает винтовку Онозуки и говорит Труди вернуться в корабль.

Джош идет через лез, выходя на солнечные места и возвращаясь в тень. Он хлопает мух. Он находит растение которое Грэйс использовала как репеллент и разрезает его, намазывая себя.

ТОЧКА ЗРЕНИЯ СО СТОРОНЫ. Что-то смотрит на него из-за листвы.

РАЗВОРОТ… ДВА ГЛАЗА смотрят из пятнистой тени. Глаза на'ви. Пронизывающий пристальный взгляд, ЗАПОЛНЯЕТ КАДР. Бесшумное движение, глаза исчезают.

Джош идет через лес, пугливый и сверхвнимательный. Он держит мачете крепко зажатым в кулаке. Что-то маленькое прыскает недалеко от него через папоротники. Он слышит удаленные резкие крики, щебет, хрюканье.

Удар и взрыв расколотого дерева и разлетающихся листьев. МОЛОТОГОЛОВЫЙ БЫК ТИТАНОТЕР появляется на поляне прямо перед ним в душе из листвы. Его угрожающие глаза останавливаются на нем. Джош замер.

Титанотер ревет и опускает свою голову-кувалду шириной в десть футов. Он нападает. Земля трясется.

Джош, в отчаянии, кричит изо всех сил своих легких, расставляет руки и бежит прямо на зверя.

И тот внезапно останавливает свою атаку, с каким-то громким блеянием.

КАМЕРА НА ДЖОША. Он удивлен что его гамбит сработал. Он усмехается. Делает рожу титанотеру. Что-то размытое поднимается из-за Джоша… ПЕРЕФОКУСИРОВКА на это что-то, и это…

МАНТИКОР. Вот что на самом деле остановило атаку Титанотера.

Мантикор — самый страшный хищник Пандоры, и если прикинуть, наверное самое жуткое плотоядное в известной вселенной. Эта штука может съесть тираннозавра и закусить Чужим на десерт.

Это адская черная шестиногая пантера, размером с трейлер, с бронированной головой, жалящим ядовитым хвостом, и массивными растягивающимися челюстями.

Его блестящая черная шкура похожая на полированную кожу, покрыта тонкими желтыми и алыми полосками.

У него мощные четыре ноги формируют основу для туловища, торчащего под углом, как у центавра, и мощного плечевого пояса. На груди сложены две длинные передние лапы как хватательные конечности у богомола.

Сзади находится загнутый наверх хвост скорпиона, заканчивающийся жалом похожим на косу, более фута длиной.

Местные называют его «Палулукан», что переводится как «Заставляющий пересохнуть рот от страха».

Джош, все еще не замечающий беззвучного прибдижения мантикора, кричит «буу!» Титанотеру. Тот разворачивается, ревя от страха, и грохочет прочь по тропе.

Представьте удивление Джоша, когда он слышит за собой оглушающий рев и семь тонн мантикора, подобных приливной волне, перелетают чере него, приземляясь между ним и титанотером. Голова-кувалда болтается у самой земли на полном ходу, но мантикор догоняет в два мощных прыжка.

Он прилипает к плечам титанотера, захватывая мощные передние конечности, и мускулистый хвост изгибается, пробиваясь своим однофутовым жалом сквозь бронированную шею чудовища.

Яд нейротоксин закачивается одним движением мускулов хвоста, и титанотер с шумом валится на землю, сотрясая лес.

Джош в изумлении смотрит как мантикор вгрызается в жертву своими массивными челюстями, усаженными 9 дюймовыми клыками. Джош медленно отходит прочь, стараясь остаться незамеченным. Он проскальзывает за какой-то листвой, затем бежит как угорелый.

РЕЗКИЙ ПЕРЕХОД К ДЖОШУ строгающему молодое деревце, которое он срубил, придавая ему форму копья. Он кромсает конец копья, формируя грубое острие. Его действия нелепы и маниакальны от страха. Он затыкает мачете за пояс и идет сквозь лес неся копье двумя руками так, словно это минное поле.

СНОВА ТОЧКА ЗРЕНИЯ через листья.

И глаза, яркие на солнечном свету. Золотистые радужки как у кошки на диком синем лице. Они отклоняются когда приближается Джош.

Джош проходит мимо дерева, и на нашей стороне дерева мы видим фигуру, стоящую абсолютно неподвижно, и прислушивающуюся к нему.

ЖЕНЩИНА НА'ВИ
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Она молода. Гибкая как кошка, с длинной, изящной шеей, мускулистыми плечами, красивой грудью… Величественное зрелище. Скажем прямо — она великолепна. Для девушки с хвостом. По человеческим меркам, ей ближе к двадцати.

В тенях отбрасываемых солнцем, нательный узор делает ее незаметной. Джон проходит ближе чем в метре от нее даже не подозревая о ней. Неподвижная, она наблюдает за ним, лишь ее глаза двигаются.

КРУПНЫМ ПЛАНОМ на девушку На'ви. Она принюхивается к запаху Джона.

К МЕСТУ КРУШЕНИЯ прибывает корабль спасателей. Труди карабкается вверх на зависший над ними Самсон, но Грэйс и Н'де говорят, что собираются пойти поискать Джоша. Корабль (вертикального взлета) улетает прочь.

Грэйс смотрит на запад, направляясь к линии деревьев. Двойное солнце садится за черной стеной инопланетных деревьев.

СУМЕРКИ В ДЖУНГЛЯХ. Джош, пробираясь сквозь быстро темнеющий лес, сталкивается с трудностями. В сгущающихся сумерках он видит черные тени, двигающиеся за ним между деревьями с грацией струящейся воды.

К нему осторожно подкрадывается несколько ЗМЕЕВОЛКОВ. Джош краем глаза замечает движение и понимает, что одно из этих существ обходит его с фланга.

Он видит сверкание глаз, крадущееся черное движение… Потом ничего. Темнота. И позади него — еще больше сверкающих пар глаз. Затем раздается омерзительный вой, больше похожий на безумный смех гиены, чем на собачье рычание.

Джош принимается бежать по звериной тропе, по которой он шел перед этим. Он замечает мелькание змееволков, прыгающих сквозь деревья рядом с ним.

Его бегство сделало волков дерзкими. Они чувствуют его страх и приближаются. Он видит еще одного волка на противоположном фланге.

По мере того, как день угасает, лес оживает, наполняясь биолюминесценцией. Пятна и узоры, призраки и галактики сине-зеленого света танцуют перед его глазами, сбивают его с толку… Кажется, что его окружают сверкающие кошачьи глаза змееволков.

Их безумный смеющийся лай становится сильнее — они сигнализируют друг другу, приходя в возбуждение. Он может видеть тени змееволков, которые движутся через подлесок, оставляя за собой след из ярких вспышек, когда они задевают чувствительные растения.

Наконец один подбегает к нему. Джош чувствует, как он вцепился сзади в его ноги, и он вращается, колотя его плоской частью копья. Волк пугается и отстаёт, но тотчас приближаются другие.

Джош пронзает одного острием копья, и тот отступает, обнажая клыки. Джош понимает, что это его последняя схватка.

Змееволки окружают его, и Джош впервые может как следует рассмотреть их. Картина ему не нравится. Они похожи на волков, нарисованных Фрэнсисом Бэконом…

Бесшерстные, с блестящей шкурой, похожей на броню из наложенных друг на друга кожаных заклепок. Большая часть тела черного цвета, окаймленного ярко-красным цветом и тонкими линиями флуоресцирующего синего цвета.

Низко посаженные головы, лишенные ушей, с хитиновой броней на шее, как у трицерапторов. Яркие, умные глаза. И такие же расширяющиеся змеиные челюсти, как у банширеев, сверкающие клыками, похожими на стеклянные.

Наибольшую тревогу вселяют лапы этих существ, похожие на обтянутые черной кожей руки… По форме почти человеческие, с большим пальцем для захватов. Такие создания могут охотиться на деревьях с такой же легкостью, что и на земле.

Их примерно шесть, может, в тени еще больше.

Джош чувствует приток адреналина, или что там заменяет адреналин в телах аватаров. Ничего подобного он в жизни еще не ощущал. Это проходит сквозь него как удар молнии, и страх уходит.

ДЖОШ

(кричит)

Хотите меня? Давайте! Подходите и попробуйте достать!

С пронзительным рычанием они атакуют, движения кажутся размытыми. Джош всаживает копье в одного из них, попадая в цель, но скорость их атаки такова, что копье вырывается из его рук.

Он вытягивает мачете и рубит им другого, но третий успевает вонзить зубы в его руку. Джош пронзительно кричит от боли и ярости, полосуя вокруг своим мачете. Оно втыкается глубоко в горло волка, висящего на его руке, и тот отпускает её.

Он бросается вперед, надеясь убежать, но один из змееволков хватает его за колено своей мощной правой рукой. Бегущий Джош растягивается на земле. Он вскидывает глаза и видит, что четверо змееволков устремляются к нему.

Ближайший прыгает ему на горло. Бабах! В его груди появляется стрела. Змееволк падает на Джоша уже мертвым грузом. Джош спихивает его с себя и успевает заметить синюю фигуру, набросившуюся на оставшихся волков. Это девушка На'ви.

Она бьет своим луком по голове одного из волков. Потом хватает другого и поднимает его в воздух, швыряя за деревья. Последний прыгает на неё, и она падает под его весом, но выкатывается в сторону и вспрыгивает на него с ножом в руке. Нож стремительно движется вниз, до рукоятки погружаясь в его сердце.

Оставшиеся два змееволка, оглушенные её ударами, в страхе бегут в темные заросли.

Джош поднимается, потрясенный тем, что он жив… Потрясенный этой девушкой… Этим зрелищем. Она достаёт свою стрелу из мертвого волка. Он обращается к ней, не зная, поймет ли она его.

В конце концов она ему отвечает на ломанном английском. Он знает, что она должна быть из клана Цумонгви — из тех, кого сотрудники Гиза учили английскому.

Её имя — Зулейка Те Каа Полинома.

Джош благодарит её за то, что она убила змееволков. Глаза Зулейки сверкают гневом. Это не то, за что благодарят, говорит она. Это печально, и в этом его вина.

Она осуждает его за ненужную смерть волков. Если бы он знал, что он делал, они бы не стали атаковать. Но он неуклюжий и глупый, как ребенок. Это ненужные смерти.

Она с уважением касается клыков змееволков. Говорит им что-то на своем языке, прося их простить её. И простить этого глупого чужого человека.

А что я должен был делать? — хочет узнать Джош. Она объясняет, что сок из определенного листа имитирует запах дротика слингера. Ты намазываешь им лицо и он их отпугивает. они думают, что ты — слингер и не атакуют.

Зулейка встает и уходит, как будто ничего не произошло. Джош хватает своё мачете и бежит, чтобы догнать её. Она сердито смотрит на него и говорит, что вы, чужие люди, не понимаете этот лес. Вам не следовало сюда приходить. От вас одни неприятности.

Джош спрашивает: тогда зачем ты меня спасла? Почему бы не покормить твоих замечательных волков, раз ты их так любишь? В чем дело?

Она останавливается, впервые взглянув ему в глаза.

ЗУЛЕЙКА

Потому что ты смелый.

Джош ухмыляется в ответ на комплимент, она хмурится и опять отворачивается.

ЗУЛЕЙКА

Но как ребенок — ничего не знаешь.

ДЖОШ

Тогда научи меня.

Она еще раз смотрит на него.

ДЖОШ

Ну ты же не хочешь оставить меня здесь одного, чтобы я тут еще животных покалечил. Я же самая настоящая угроза. Нужно меня научить что и как делать.

ЗУЛЕЙКА

Вы, пришельцы, не видите. Никогда не видели.

ДЖОШ

Научи меня видеть.

ЗУЛЕЙКА

Никто не может научить видеть.

Без лишних разговоров она позволяет ему идти с ней. Но сначала она перевязывает его рану, используя для этого подходящие растения, которые останавливают кровотечение и избавляют от боли.

По дороге он задает ей вопросы. И получает первый урок — молчания.

Они идут молча. Черное небо заполнено звездами. Света от двух лун более чем достаточно для их больших кошачьих глаз. Повсюду — биолюминесценция.

ПРИЗРАЧНАЯ ПТИЦА пролетает меж деревьев над ними. Сияющая прозрачная мембрана, изящная, как статуэтка из дутого стекла. Изысканная и кажущаяся иллюзорной. Ее песня звучит жутковато, но вполне мелодично.

Среди высоких ветвей летают другие создания, небольшие светящиеся точки наподобие светлячков. Парочка таких созданий плывет по воздуху рядом с ним, и он видит, что они похожи на сияющие семена одуванчика, величиной с крупную бабочку, грациозно перемещающиеся в ночном воздухе благодаря взмахам своих шелковых ресничек.

Они пересекают большой участок, устланный мхом, который реагирует на давление их ступней. Круги сине-зеленого света, как водные круги на поверхности пруда, разбегаются после каждого касания ноги.

Джош замечает движение в деревьях впереди. Внезапно ярко светящаяся фигура, очертаниями похожая на морского дьявола, закладывает вираж по направлению к ним… Банширей. Джош поднимает своё мачете, готовясь рубиться. Он резко бьет фигуру и…

Она растворяется. Превращаясь в рой ЛУННЫХ ДУХОВ. Эти насекомые летают плотным узорчатым роем, имитирующим очертания банширея, чтобы отпугнуть насекомоядных хищников. Лунные духи рассеиваются, как туман, и отдалившись, снова образуют ту же фигуру.

ЗУЛЕЙКА

Ты не видишь.

Они проходят через рощу деревьев, похожих на ивы. Фонтан тончайших как паутина усиков вырастает из каждого центрального ствола. Длинные усики висят как прямые волосы, и они едва-едва светятся.

Они завораживающие колышутся, словно прошел бриз, но только бриза нет. Они слегка прикасаются, нежно лаская их (Зулейка и Джоша) когда они проходят через усики. Зулейка пробегает пальцами по усикам когда через них проходит.

Она нежно шепчет им на ее языке. Джош слушает ее, говорящую с деревьями когда они идут сквозь ночь наполненную магией.

Зулейка переходит на широкий бег. Джош подхватывает, и вскоре они молча бегут вместе в пятнистом свете луны. Его тело наполняет сила и он во власти эйфории. Он чувствует что почти летит.

Посмотрев вниз, он видит вспышки кругов света на месте где он наступил.

Они приближаются к водопаду, широкой завесе, мерцающей в лунном свете.

Зулейка проворно бежит по упавшему стволу дерева, пересекая широкий пруд в основании водопада.

ГЛЯНУВ ВНИЗ, мы видим сияющие, плавно шевелящиеся фигуры, покрывающие дно пруда. Это гигантские анемоны. Зулейка и Джош кажутся силуэтами, бегущими через сад синих, голубых и нежно-розовых живых звездных вспышек, некоторые из них — до 3 метров в поперечнике.

Они продолжают бежать в тишине. Джош глубоко дышит, ощущая тысячи запахов, которые он никогда не замечал раньше. Он чувствует, что узнаёт их на каком-то клеточном уровне.

Глубоко в его мозге, глубоко в тканях этого чужеродного тела просыпается Нечто.

Они выходят на лужайку, заросшую папоротником величиной по грудь. Она знаком приказывает ему остановиться, потом показывает ему создание, сидящее на соседнем папоротнике.

Джош видит черную похожую на палку ящерицу, сидящую на листе папоротника перед ним. В длину примерно треть метра, и уродливая, как жаба. Когда он приближается, ящерица издаёт хлопок!

Длинный хребет, тянущийся вдоль её спины, с треском превращается в круг, выпуская биолюминесцентную мембрану ярко-оранжевого и синего цвета… Безупречный диск почти метр диаметром, открывается как китайский веер.

Быстро расширяющийся веер — крыло придаёт ему достаточное угловое движение, чтобы вращать создание как летающую тарелочку (фризби). Оно скользит, вращаясь, в темноту.

Оно плывёт, пересекая лужайку, к другой ветке, где крыло сворачивается, исчезая так же внезапно, как и появилось.

Зулейка бежит вперед с пронзительным криком, ныряя в скопление папоротников. Взрывом цвета две дюжины ВЕЕРОЯЩЕРИЦ приходят в движение, и Джош внезапно оказывается окруженным светящимися парящими дисками, вращающимися среди мерцающих деревьев.

Уродливая маленькая ящерица превратилась в красивейшую вещь, которую он когда-либо видел. Фактически, весь этот мир, который казался таким ужасным, стал миром фантастической красоты.

Лицо Джоша наполняется детским восторгом. Он смотрит на Зулейку и видит, что она улыбается. Джош замечает, что хроматофоры на её теле стали ярче и изменили цвет.

Он смотрит вниз. Его (хроматофоры) тоже. Его собственная кожа пульсирует цветами, которые он никогда раньше не видел. Он не знает, что это значит. Но знает Зулейка.

Некоторые образования, похожие на семена одуванчика, парят около него. Люди называют их WILLATHEWISPS, и они скорее растения, чем животные. Но именно сейчас они выглядят весьма целеустремленными.

Их становится больше, они кружатся вокруг него. Некоторые отсвечивают на нем. Он смеется все больше, по мере того, как их число растет. Вскоре Джош пульсирует, светиться, дрожит в массе света, оставаясь на месте.

Зулейка очень впечатлена происходящим. Она отмечает про себя, что willathewisps приняли Джоша. Лес даёт ему благословление. Почему — она не знает.

Но она знает, что это это не подвергается сомнению. И в глубине души рада этому. Потому, что она восхищена этим пришельцем и теперь у нее есть повод привести его к…




Глава 15. Деревня



Джош следует за Зулейкой в деревню её клана. Они живут в стволах трех гигантских деревьев, похожих на мангровые.

Сквозь колонны корней видны костры, на которых готовят еду, и высокие силуэты людей, проходящих мимо них.

Зулейка зовёт их, и они выходят, чтобы взглянуть на Джоша. Старейшина общины с супругой стоят, ожидая объяснений от Зулейки.

Она пускается в долгое, никем не прерываемое объяснение, скорострельными пулеметными очередями её ритмичного, музыкального языка, аккомпанируя себе большим количеством жестов, которые восхищают Джоша своим красноречием.

Движение её пальцев во время разговора завораживает.

Мать клана, МО'АТ ПОАТЦУА внимательно обследует Джоша. Она смотрит на след укуса змееволка на его руке. Что-то говорит старейшине, МАТО'А ТЕ КАА НАГОЙТЕВА, и они коротко что-то обсуждают.

Как мы вскоре узнаем, Моат и Матоа — родители Зулейки. Она представляет собой нечто вроде принцессы, предназначенной для того, чтобы стать матриархальным лидером клана.

Поэтому они делают ей послабление. Будущие главы клана должны обладать хорошими инстинктами.

Мато'а приглашает Джоша на обед, и они заходят внутрь основания дерева. Джош изумлен внутренними размерами этого строения. При свете костров он может заглянуть в цилиндрическую галерею, ведущую в темноту.

Это похоже на созданный природой кафедральный собор, поддерживаемый колоннами и летающими опорами из живого дерева.

Мы видим людей клана и образ их жизни. Матерей с малышами, пожилых женщин, молодых охотников. Старейшина и Мать клана руководят равноправно, у каждого из них есть своя зона ответственности и компетентности.

Старейшина возглавляет охотников и отвечает за производство (включая гончарное дело, изготовление одежды и предметов искусства).

Мать клана, Мо'ат, регулирует отношения племени с лесом, также отвечает за передачу устной истории, медицину и обучение музыке.

Её навыки можно сравнить с шаманскими. Имя её означает «Ловец снов». Её работа — просить лес руководить ими, и обращаться к нему с просьбами.

Вместе они решают, когда они должны переменить место стоянки, чтобы позволить месту, где они обитали, восстановиться, и куда они последуют далее.

Они ведут полукочевой образ жизни, и их перемещения обусловлены сезонностью, необходимостью следовать за миграцией животных, на которых они охотятся, и сбора определенных растений и фруктов.

Один из охотников — ЦУ ТЭ РОНГЛОА, чье имя означает «Поедающий сердца». Он — альфа-самец, доминирующий молодой мужчина клана, действующий под руководством Матери Клана и Патриарха.

Джош немедленно замечает, что Цу Тэ совсем не рад его появлению. Он предполагает, что скорее всего, дело в Зулейке, чем в общем недоверии к «чужакам». И он прав.

Джош потрясен, увидев здесь же Грэйс и Н'де… Сидящих и уже что-то жующих. Грэйс ему весело машет рукой и усмехается, облизывая пальцы.

Как здорово снова попасть к старым друзьям, говорит она. Они подошли к нам в лесу и сказали, что Зулейка нашла тебя.

Кажется, что вся деревня была осведомлена о прибытии Джоша. Зулейка сообщила об этом своей матери, Моат, когда они еще были в лесу.

Джош удивляется: черт, как она это сделала? Сотового я у нее не видел… Грэйс просто улыбается.

Джош ест обед вместе с ними, и чувствует себя как дома. Ему подали приготовленную рыбу, и немного мяса гексапеда. Вкусно.

Зулейка предлагает ему несколько личинок, приготовленных на пару, и он не хочет быть невежливым, особенно с ней, так что…

Они оказываются приятными на вкус, по консистенции немного напоминающими креветок. Он берет вторую порцию, попутно выучивая название блюда на языке На'ви.

У огня он видит Грэйс, усмехающуюся над ним. Она говорит что-то Н'де, близко наклонившись к нему, и он закрывает свои глаза, соглашаясь с ней.

МОНТАЖНЫЙ СТЫК ПОЗДНЕЕ. Огонь горит еле-еле. Клан ложится спать на ночь, в волокнистых гамаках, развешенных внутри могучего дерева. Джошу выделили место для сна. Он уставился на огонь, его мерцающий свет отражается в глазах Джоша.

Что случилось с ним? Он чувствовал себя так… Хорошо… Здесь. Джош закрыл глаза, и…

Он открывает глаза. Внутри исследовательского блока на участке 26, совершенно дезориентированный. Джош-человек поднимает оснастку и потирает виски. Он оставался на связи почти шестнадцать часов.

Грэйс просыпается в следующем кресле. Она встает, массируя свою онемевшую задницу. Хрустит шеей.

Грейс: Уф, ну и денек. Мне нужно немного отдохнуть. Рекомендую тебе сделать тоже самое. Жизнь деревни начинается рано.

Джош в шоке. И всё? «Ну и денек»? Он понимает что полностью утратил ощущение того, что же они здесь делают, если вообще его имел.

Грэйс рушится на свою койку с громким стоном. Джош перетаскивает себя из кресла на свою кровать. Пауза. Потом…

Грейс: Ты хорошо постарался сегодня, Джош. Очень хорошо. Я горжусь тобой.





Глава 16



НА СЛЕДУЮЩЕЕ УТРО Джош встал спозаранку услышав разговор Грейс с Гизом на базе. Гиз сказал что Селфридж сворачивает их работу.

После крушения он не может ежедневно выделять им корабль для перевозок. Да и Кворич взбесился из-за потери еще одного своего человека. Они отозваны.

Грейс говорит ему забыть про сбор образцов в горах. Теперь у них есть более стоящее дело. Они в деревне клана Тсумонгви и Джош подружился с дочкой Патриарха.

Это могло бы стать прогрессом. И теперь им был не нужен Самсон. Гиз велел им продолжать в том же духе, а он будет веси дела с Селфриджом и SECFOR.

Грэйс даёт Джошу чашку кофе.

ГРЕЙС

Идем амиго. Пора влезать в шкуру и топтать землю.

ДЖОШ/АВАТАР просыпается моргая, он осматривается внутри священного дерева. Потоки солнечного света устремляются вниз через высокий свод над ним образованный переплетением стволов.

Летающие стингбаты беззвучно сверкают высоко в лучах солнечного света.

Грейс проходит мимо щелкая пальцами.

ГРЕЙС

Еще один прекрасный день в аду.

Джош уходит в поисках Зулейки. Мы видим жизнь деревни среди Цумонгви… Дети играют, взрослые готовят пищу, чистят рыбу. Мо'ат говорит Джошу где ему найти ее дочь.

СМЕНА СЦЕНЫ Зулейка рыбачит со скалы в пруду ниже большого водопада. Джош появляется из за соседних деревьев и замирает, наблюдая за ней.

С предельной сосредоточенностью она стоит словно статуя. Затем стрела размером с копье врезается в воду и Зулейка ныряет «Щучкой» что бы вернуть себе стрелу. Она держит здоровую рыбу и ухмыляется Джошу.

Она вылезает из воды, мокрая и в первозданной красе. Она достает стрелу из рыбы и передает ее и лук Джошу. Теперь его очередь.

Он барахтается в пруду, пытаясь попасть в рыбу. Это намного труднее, чем кажется со стороны. Зулейка отворачивается, она уже устала смеяться. Наконец Джош пригвоздил рыбу четырех дюймов длиной и с гордостью вытаскивает ее.

ДЖОШ

В большую-то любой сможет попасть.

ЦУ ТЭ и еще один молодой охотник, ТРИ КУЧЕЙСТЭВА, выходят из леса, ведя с собой ДВУХ ПРИРУЧЕННЫХ ДАЙРХОРСОВ.

Они направляют громадных животных при помощи кожанных носовых колец, но нет и признаков уздечек, сбруи или седел… Только травяная подпруга вокруг груди животных. Дайрхорсы пьют из пруда, стоя на его краю.

Цу Тэ презрительно смотрит на Джоша, как он вытаскивает из пруда свою жалкую добычу.

ЗУЛЕЙКА

Это Цу Тэ.

ДЖОШ

Gezundheit (нем. ЗдорОво!). Приятно познакомиться.

ЦУ ТЭ

Когда ты свалишь наконец?

ДЖОШ

Ух ты как. Мне это уже нравится. Что то новенькое. Вообще то я тут думал остаться ненадолго. Получить несколько советов от Зулейки охотясь с ней.

Зулейка говорит с Цу Тэ на их языке. Из субтитров мы узнаем что Матриарх приказала ей обучить пришельца способам жизни в лесу, чтобы посмотреть, возможно ли это. Цу Тэ презрительно усмехается на это, и говорит что-то, что не требует перевода.

Цу Тэ дергает головой и ловит свою длинную косичку одной рукой.

Другой рукой он нежно берет мотыльковую антенну дайрхорса, и пригибает ее к себе. Затем он делает удивительную вещь… Он касается краем своих волос конца антенны, который выглядит как оперение.

«Волосы» оживают, быстро переплетаясь с ворсинками оперения. Они связаны вместе, образуя, как понимает Джош, нейронный интерфейс, прямое соединение с нервной системой лошади.

Одним плавным движением, Цу Тэ зацепляет голую стопу за нижнюю часть подпруги и оказывается сидящим прямо на спине дайрхорса.

Он хватается ногами за бока лошади, и направляет ее прямыми моторными командами через нейроинтерфейс. Животное становится продолжением его тела. И его руки свободны для стрельбы из лука.

Два охотника разворачиваются и скачут в лес по охотничьей дороге. Джош понимает сколькому еще предстоит научиться.

РЯД СЦЕН ГДЕ ЗУЛЕЙКА ОБУЧАЕТ:

Мы видим ряд эпизодов из следующих дней, где Джош и Зулейка вместе, в деревне и в лесу. Она учит его жить как они.

Мы видим как она показывает различные растения и как их использовать. Какие нектары или соки или листья можно использовать чтобы привлечь, или отпугнуть определенных животных. Какие растительные яды хороши для стрел. Каких лучше избегать. Как ходить. Как быть невидимым.

ЗУЛЕЙКА стоит перед ним, поправляя его позицию когда он натягивает лук. Ее руки двигаются по его рукам, его плечам, поправляют стойку. Ощущая ее прикосновения, Джош понимает что не может сосредоточиться.

У ТРОПИНКИ мы видим их пригнувшихся за скрывающей листвой пока стадо Молотоглавых Титанотеров проходит мимо них. Мы видим только ноги, огромные как стволы деревьев. В середине стада, идет пара детенышей, прячущихся от хищников между ногами родителей.

ЗУЛЕЙКА раскручивает боло над головой круг за кругом. Она бросает его и два шара, соединенные кожаным ремнем, свистит в воздухе. Они закручиваются вокруг молодого деревца, выбранного в качестве цели. Джош пробует тоже.

Боло закручивается вокруг его головы, одним из шаров больно ударяя его по носу. Зулейка валится от смеха на дерево.

НОЧНОЙ КАДР, сверху… Мы видим как Джош и Зулейка при помощи лука охотятся на рыбу из каноэ, проплывающего над светящимися анемонами на дне пруда. Силуэт большой рыбы проплывает на фоне свечения. ЗАП! Джош протыкает ее.

ВИД НА ЗУЛЕЙКУ подсвеченную солнцем сзади. Она очень быстро говорит, часто жестикулируя, что-то объясняя. Мы не слышим слов. И как Джош, мы просто безмолвно смотрим на нее.

ДЖОШ нервно хватается за подпругу на спине старой скрюченной дайрхорс. Зулейка держит ее на месте за носовое кольцо, пока показывает Джошу пригнуть к себе антенну, блестящую и толстую как садовый шланг.

Он нерешительно касается концом своей косички антенны. Ворсинки переплетаются. Глаза Джоша расширяются, рот открывается от изумления. Ух ты!! Он чувствует силу массивных ног под собой.

Глаза лошади тоже расширяются. Зулейка поглаживает ее по морде, успокаивая. Она дергается и спотыкается пока Джош учится управлению.

В ДЕРЕВНЕ Джош и Зулейка кормят детеныша дайрхорса при помощи тыквенной бутылки в форме соски. Это детеныш, выживший после бессмысленной пальбы Лайла Вэйнфлита, подобранный людьми Зулейки, которым дал сигнал Н'де при помощи своей бычьей трещотки. Жеребенок глотает еду.

НЕСКОЛЬКО ДЕРЕВЕНСКИХ ДЕТЕЙ визжат от удовольствия когда Джош показывает им как играть в бейсбол. Он подает кожаный шар от боло малышу с самодельной битой.

Ребенок делает сильный удар, но когда Джош орет «беги!» на На'ви, ребенок удирает в лес. Все радуются, думая что в этом смысл игры.

В ЛЕСУ, ЗУЛЕЙКА нежно тянется и пригибает к себе большой цветок. Из кувшиноподобного цветка она отпивает нектар, который сладкий и тягучий как мед. Невероятно чувственная сцена.

ДЖОШ, ЗУЛЕЙКА И Н'ДЕ пришли к телу слингера, убитого пехотинцем в экзоскелете. Летающий дротик, порхает вокруг родительского тела как колибри, порывисто хныча.

Зулейка аккуратно ловит ужасно голодный дротик. Н'де разжевывает немного пищи из своей сумки и кормит его изо рта в клюв дротика. Существо судорожно проглатывает еду, прося еще. Мы еще увидим для чего используют пойманного дротика.

РУСЛО РЕКИ полностью заросло плотными зарослями. Джош и Зулейка слышат грохочущий звук и перед ними появляется настоящая стена из бьющих копытами бешеных ШТУРМБИСТОВ.

Представьте себе диких зверей, раскрашенных в цвета индиго и оранж высотой в пять метров, весящих по десять тонн и бегущих со скоростью локомотива. Затем умножьте это на несколько дюжин.

Джош и Зулейка бегут вниз по заросшему туннелю изо всех сил, нагоняемые грохочущей стеной из Штурмбистов. Он заскакивает на нависающий сук и взлетает по нему наверх.

Она подпрыгивает, цепляется, и он затаскивает ее прямо в тот момент, как штурмбисты пролетают под ними, грохоча как поезд.

Запыхавшаяся Зулейка смеется. И он тоже, шуточно толкая ее. Потеряв равновесие, она хватается за него… И ему это очень нравится.





Глава 17. Ночная охота



Зулейка и Джош бегут по лесу в лунном свете, как два человека-пантеры. Он теперь движется более уверенно. Так же проворно, как она. Их окружают галактики биолюминесценции.

Листва сливается в размытое пятно, проносясь мимо них. Они движутся грациозно, беззвучно, и с безупречной синхронностью… Два лесных духа.

Над ними полумесяц могучего Полифема заполняет половину небосвода, отбрасывая на ландшафт свой характерный свет.

Зулейка увлекает его по упавшему стволу, и вскоре они бегут вдоль ветвей на высоте 30 метров над землей. Джош не раздумывает. Он должен доверять своему телу.

Он бежит с ней среди деревьев, время от времени взбираясь на них и прыгая, следом за ней, делающей это с легкостью обезьяны-паука.

Теперь он скрытно подползает, подкрадываясь к крупному самцу гексапеда.

Он — одно целое с ночным лесом, с тысячами живых фонариков, светящимися сквозь темные ветви как млечный путь, его странными звуками и запахами, водной капели с незнакомых листьев.

Опасность и волнение первозданного леса переполняют его душу.

Неподалеку Зулейка выследила добычу и подает знак. Джош тут же взводит стрелу и выстреливает. ТВУХ! Животное подкашивается и падает, с древком от стрелы Джоша, торчащей из груди. Чистая добыча.

Джош и Зулейка становятся перед телом на колени. Она перерезает горло животному и мажет кончики своих пальцев кровью. Она рисует линию под каждым глазом Джоша, что символизирует то, что он ВИДИТ гексапеда, и делает знак уважения его существования. Теперь он стал охотником. Пришло время для…





Глава 18. Большая охота



Ежегодная МИГРАЦИЯ ШТУРМБИСТОВ — важнейшее событие в жизни Цумонгви и соседних кланов.

ДЖОШ-ЧЕЛОВЕК на связи с Гиз, радостно рассказывает ему что приглашен присоединиться к большой охоте… Ежегодной охоте на штурмбистов. Гиз впечатлен. Этого до сих пор не бывало.

Он собирается поехать туда с Марсией и попробовать заснять все это на пленку, чтобы показать народу когда вернутся домой.

Джош говорит ему что должен идти… Он должен вернуться на связь с аватаром. Они должны совершить сегодня что-то вроде паломничества к Горам Аллелуйа, правда зачем — он не знает.

СМЕНА СЦЕНЫ — ГОРНАЯ ТРОПА Цу Тэ ведет маленькую группу охотников, сидящих на дайрхорсах, вверх по склону. Джош теперь едет достаточно хорошо чтобы держаться в группе и следить за тем, что происходит впереди. Цу Тэ дает сигнал остановиться.

РАЗВОРОТ КАМЕРЫ, ВИД ВВЕРХ ПО СКЛОНУ… Они в странном месте. Мангровые корявые деревья растут из скал. Несколько больших валунов анобтаниума попались как в ловушку в их сучковатый захват, и остаются висеть высоко наверху.

Далее, почти на пятьсот футов выше их, большинство крупных камней закручено в изогнутые стволы деревьев. Это одно из уродливых проявлений природы, но результат его производит глубокое впечатление. Это похоже на сказочный горох, растущий в небо.

Земля содрогается от громоподобного грохота, как будто артиллерия ставит заградительный огонь. Джош оглядывается, и видит одну из сверхпроводящих гор, скрежещущую по краю плоскогорья невдалеке от них. Начинается крупный камнепад, обрушиваясь по склону плоскогорья.

Грохочущие горы.

Судя по движению, Джош предполагает что MONS VERITATIS пройдет поблизости или чуть дальше от гороха менее чем через час. Охотники спешиваются… Джош немного неуклюже. Зулейка выходит перед ним.

ДЖОШ

Что теперь?

ЗУЛЕЙКА

Теперь полезли вверх.

ДЖОШ

Я боялся что ты это скажешь.

ЧЕТЫРЬМЯ СОТНЯМИ ФУТОВ выше по «бобовому стеблю» охотники карабкаются по колоссальным стволам лиан. Они минуют один из захваченных валунов анобтаниума, который позволяет этому невероятному дереву подниматься вверх.

Джош смотрит вниз и ему кажется невероятным, как (эти) мощные стволы уменьшаются в видимых размерах до толщины лакричной палочки в том месте, где достигают земли.

Когда они перебираются через глыбу анботаниума, та вырывается из плена и плывет вверх. Они достигают верхних ветвей бобового дерева.

Над ними Монс Веритас закрывает небо своим скальным основанием. Теперь они приблизились (к цели). Водяная пыль от одного из водопадов орошает их.

Отдельные лианы, свисающие вниз, с шорохом и потрескиванием трутся о верхние ветви «бобового стебля».

Один за другим охотники хватаются за проплывающие мимо лианы. Джош ухмыляется Зулейке и прыгает на дрейфующую мимо лиану. Она следует за ним, и они быстро взбираются прямо к подножию летающей горы.

Они поднимаются наверх в грот, из которого в пустоту с грохотом обрушивается водопад, словно водопроводный кран богов. Охотники собираются в гроте.

Джош выглядывает сквозь скальное окно на мир, лежащий внизу. Это сюрреалистично. Цу Тэ ведет их через пещеру, пока они не выходят на

СКАЛЬНЫЙ ОТКОС. Отвесная стена Монс Веритас. И Джош видит, куда они идут. Это гнездовье банширеев. Множество банширеев собралось на скальных выступах, некоторые висят, почти как летучие мыши.

Зулейка объясняет, что это единственное место, где они приземляются… Это никогда не случается на земле внизу… И единственная возможность приблизиться к банширею случается, когда он приземляется.

ДЖОШ

А чего ради вообще к нему приближаться?

Он почти догадался.

Цу Тэ подкрадывается к крупному экземпляру. Насколько они грациозны и смертоносны в воздухе, настолько же неуклюжими кажутся они на скальных насестах.

Мембраны их крыльев сложены и выглядят уродливо, они вцепились в скалу, чтобы не соскользнуть. Выглядит почти комично. Они не могут видеть того, что происходит у них позади, как раз там, откуда подбирается Цу Тэ.

Цу Тэ преодолевает свой путь и присоединяет кончик своей косы к окончанию антенны большого рея. Тот вскрикивает и напрягается, но Цу Тэ хлопает его ладонью по спине, и может теперь взобраться на него — он контролирует его движения.

Цу Тэ вцепляется в него руками и ногами и издает громкий пронизтельный вопль. Банширей прыгает со своего насеста и падает, выходя из пикирования и скользя прочь.

Цу Тэ направляет его назад к остальным, и он проносится за ними в вираже со свистом разрезаемого воздуха. Подняв одну руку в хулиганском салюте, он кричит и банширей кричит вместе с ним.

Зулейка жестом посылает Джейка идти первым, указывая на прекрасный, здоровый экземпляр с 10-метровым размахом крыльев.

Джейк делает все в точности, как делал Цу Тэ, и устанавливает связь. Его реей хлопает крыльями в испуге, но он успокаивает его. Взбирается ему на спину и…

ХЛОП! ХЛОП! Рей срывается с места со скоростью выстрела. Джош в ужасе кричит, и рей тоже орет, унося его прочь. Они падают вместе, бесконтрольно вращаясь по спирали, и он (Джош) почти срывается с него. Тварь визжит и кричит так громко, что он не может думать.

ДЖОШ

Заткнись на хрен!!!

Заткнулся.

ДЖОШ 

Ровнее! Лети прямо!

Он подчиняется. Чтобы приказывать ему, он должен «думать» команду, и думая о том, что нужно сделать, он заставляет большого рея выполнять это. Он (Джош) думает «крен влево» и он (рей) выполняет команду. Он начинает получать удовольствие от полета на банширее.

В мире чудес это, может быть, наиболее волнующее событие. Он видит рядом с собой Зулейку, спускающуюся, чтобы пристроиться к нему. Мы видим одобрительное выражение на ее лице. Она сигналит ему жестом руки и улетает.

ДЖОШ

Я твой ведомый, детка.

Он следом за ней закладывает крутой вираж, присоединяясь к остальным крылатым охотникам. Они все снижаются в строю, десятеро образуют клин, как мигрирующие гуси. Все вместе они спускаются к джунглям, расположенным далеко внизу.

ВИДЕО ПАНОРАМА ДЖУНГЛЕЙ сверху. Внизу — извилистая река… Река штурмбистов.

Их тысячи, и они бегут. Их темно-синие и оранжевые полоски сливаются в пульсирующий муар, живые сокращения огромного мускула.

Марша Де Лос Сантос направляет свою стереокамеру вниз из задней двери Самсона, управляемого Труди Чакон.

Др. Гиз смотрит вниз, пораженный зрелищем. Это происходит с ним каждый год. Он просит Труди лететь пониже.

Гиз что-то видит и его челюсть отвисает в изумлении. Банширей зависает поблизости от Самсона. На нем покачивается Джош/Аватар, затем летит дальше и ныряет вниз к стаду, присоединяясь к остальным охотникам На'ви.

Штурмбисты следуют по определенному пути, и они делают это на протяжении тысячелетий. Здесь нет больших деревьев, и молодой годовалый подлесок за секунды размалывается в пыль под огромными копытами. Над этой живой рекой поднимается пыль, как пар над спиной питона.

НА УРОВНЕ ЗЕМЛИ, камера вибрирует как будто это смеситель для краски. Рёв переходящий в грохот.

Мы следуем со стадом, галопирующим по холмистой земле, обтекающим скалы, словно водный поток.

Внезапно синекожий На'ви появляется на переднем плане, верхом на дайрхорсе, мчащемся галопом. Захватывающее зрелище.

Охотник, даже на своем огромном скакуне, кажется карликом на фоне штурмбистов, которые напоминают многотонные механизмы. У На'ви огромное трехметровое копье.

СВЕРХУ мы видим, как стадо заполняет кадр. Банширеи, несущие охотников На'ви, начинают атаку, ястребами пикируя на стадо штурмбистов. Охотники, летящие на реях, также имеют длинные копья.

К рабочему концу каждого копья привязан живой дротик слингера, превращающий его в ядовитый гарпун. Если у вас создалось впечатление что штурмбиста трудно убить, то вы правы.





Глава 19. После большой охоты



ТО, ЧТО ПРОИСХОДИТ ДАЛЬШЕ — ЭТО ВЕЛИКАЯ ОХОТА

На'ви-всадник бесстрашно врезается в стадо стурмбистов, которые несутся, пригнув голову. Это как мчаться рядом с громыхающей стеной перекатывающихся мускулов.

Охотники-всадники пытаются отделить одно животное от стада, чтобы это животное могли убить крылатые наездники.

Но это непросто — штурмбисты применяют тактику избегания — совершают непредсказуемые повороты и отбрыкиваются задними копытами, вламываясь в подлесок и круша все на своем пути.

Почувствовав угрозу, лавина штурмбистов разделяется на более мелкие потоки, струящиеся сквозь высокие деревья. Теперь оставаться с ними верхом на дайрхорсе или банширее — затруднительное занятие.

Джош низко парит над стадом вместе с другими летающими охотниками. Он петляет между деревьями, пытаясь поразить цель копьем. Пыль от стада штурмбистов временами ослепляет.

Он уклоняется от стволов и ветвей пока стадо потоком течет через узкие каналы в подлеске.

Два воина-всадника проносятся сквозь стадо, выбрав свою цель. Они тычут животное копьями и оно отделяется от стада. Всадники преграждают животному путь обратно в стадо, вынуждая все больше отдаляться от него.

Цу Тэ подлетает к изолированному животному, заходя сзади. Он сгибается вперед как можно дальше на спине большого банширея, его копье с дротиком на конце занесено назад и вверх для удара.

Цу Тэ делает удар. Дротик попадает в цель, незащищенное пятнышко между бронированными плечами, прямо у основания шеи… Единственное место, которое может пробить дротик.

Дротик поражает нервный узел и зверь рушится вперед, переворачиваясь дважды из-за скорости своего бега.

Стадо грохочет мимо, в нескольких метрах когда Цу Тэ улетает прочь, его руки триумфально подняты вверх.

Дайрхорс со всадником перескакивает упавшее бревно, оставаясь со стадом. Моментом позже он сбит бегущим зигзагами штурмбистом, и отброшен в какие-то кусты. Его наездник падает и он свободен.

Он поднимается и бежит со всех ног т.к. реку штурмбистов несет прямо на него. Он успевает убраться с пути на какой-то дюйм, и огромные копыта грохочут мимо него.

Джош и Зулейка летят меж деревьев, демонстрируя чудеса акробатики.

Труди Чакон, в Самсоне, пытается справиться с ним и не может пройти виражи достаточно резко. Марсия проклинает ее, пытаясь сделать хороший кадр Джоша.

Он устремляется на одинокое животное, налетая сзади, ближе и ближе, готовый к атаке.

Он бросает копье и оно промахивается мимо точки, воткнувшись безо всякого вреда в бронированное плечо.

Он берет лук для следующей попытки когда ветка дерева сбивает его с рея. Он падает на землю, вскакивает и бежит. Его рей кричит и улетает.

Штурмбист нападает на него как живой Кенворт. Зулейка пикирует и бросает свое копье… Промахиваясь мимо нервного сплетения. Оно застревает в плече зверя.

Штурмбист ревет и взвивается на дыбы, стряхивая копье, пролетая мимо Джоша. Затем он резко разворачивается, останавливаясь в клубах пыли. Он пригибает голову и бежит на Джоша.

Джош нагибается за упавшим копьем когда штурмбист грохочет прямо перед ним. Он упирает тупой конец копья в землю, и направляет острие в мускулистую грудь зверя. Он отскакивает в сторону на какую-то долю секунды.

Копье вонзается глубоко в грудь штурмбиста, протыкая сердце. Джоша отбрасывает в сторону бронированным плечом, и его задевает ногой падающего чудовища.

Оно обрушивается на землю и, проскользив, останавливается в клубах пыли.

Джош неуверенно поднимается на ноги из-за потрясения. Двое всадников осаживают своих дайрхорсов у добычи Джоша, крича и потрясая своими копьями.

Н'де, один из всадников, салютует Джошу официальным жестом уважения. Джош взбегает по склону на каменистое взгорье. Зулейка пикирует и профессионально сажает своего банширея, Джош запрыгивает на него за спиной у нее.

Мощным рывком рей взлетает в воздух. Зулейка смеется и кричит, в восторге от того, что Джош не просто жив, а еще и убил штурмбиста.

У него сердце могучего охотника.

Кто бы знал?

Цу Тэ, пролетающий над ними, видит это и отнюдь не радуется.

СНОВА В ДЕРЕВНЕ, ночь, охотничий праздник в полном разгаре… Торжественная музыка, танцы и множество стейков из мяса штурмбиста. Гигантский костер освещает счастливые лица членов клана.

Музыка и танцы неожиданно утонченные для столь технически примитивной культуры. Экспрессивные и эмоциональные, сложные движения — праздник тела, жизни, движения, дыхания.

Мы видим эпическую «песню», исполнение которой несколькими людьми клана включает в себя комплекс из танца, ритмичной этнической музыки, напевы и пение, и невообразимого проворного «ручного танца», в котором длинные щупальцеобразные пальцы поющих изгибаются рассказывая свою историю, в гармонии или контрапункте с остальными элементами танца.

Быстрые управляемые переключения биолюминисцентных точек танцующих добавляют какой-то магической красоты к исполнению.

Когда песня кончается, начинается новый ритм, и дюжины людей образуют танцующий круг. Зулейка хватает руку Джоша и тянет его в круг танцующих.

Он немного неуклюже, но старательно пытается, и добавляет в их классические па кое-какие вариации, явно вдохновляясь MTV.

Мы видим его отбрасывающего цивилизованность и комплексы, позволяющего себе пойти и потанцевать дико и свободно вместе с народом На'ви. Грэйс смотрит на него с одобрением.

Ее рука скользит к руке Н'де, и он опускает свою руку поверх ее. Мы понимаем что они гораздо более близки между собой, чем мы думали.

Джош и Зулейка двигаются среди танцующих, но смотрят они лишь друг на друга. Пара молодых девушек наблюдающих со стороны от танцующих смеются и обсуждают Джейка и Зулейку.

Матриарх прослеживает их взгляд, и видит что создалась связь. Она и Патриарх совещаются.

Они не уверены хорошо или плохо что их дочь и чужак похоже теперь вместе.

Мато'а против идеи Матриарха глубокого обучения Джоша их знаниям. Он думает не следует доверять инопланетянам. Это принесет только скорбь. На'ви видят в нас лишь эмоционально неуравновешенных подростков, умных, но бесконтрольных… Жестоких, нетерпимых, вспыльчивых.

Инстинкт Мо'ат подсказывает что этому человеку можно верить.

В ЛЕСУ Зулейка ведет Джоша по залитой лунным светом тропинке.

Звуки праздника удаляются.

Она провожает его в свое особенное место.

Они минуют подножие водопада и подходят к бассейну, или маленькому озеру, полностью окруженному светящимися плакучими ивами.

Зулейка ныряет с камня, переплывая бассейн, который светится под ней. Джош плывет с нею, и они проплывают над восхитительными анемонами, светящимися фантастически разнообразными пастельными оттенками.

Джош и Зулейка, плывущие неспешно под водой, как будто плывут в каком-то космическом танце над светящимся садом, заполненным волнующимися, гипнотическими фигурами. Маленькая фиолетовая рыбка плавает вокруг них, стремительно уплывая и плавно возвращаясь.

Зулейка выходит из воды на краю маленькой поляны. Джош присоединяется к ней и она ведет его за руку к середине ивовой рощи. Это исключительно прекрасное место.

Их окружают светящиеся пастельные узоры — голубые и синие, фиолетовые линии, и бриллиантовые проблески алого цвета. Под ногами раскинулось покрывало едва светящегося мха.

Он реагирует на их шаги расширяющимися кольцами света. Стайка фанлизардов бросается во вращающийся полет, как вьюга из ярко раскрашенных летающих дисков.

Ивы шевелятся, реагируя на присутствие Джоша и Зулейки. Она поднимает руку и мягко говорит на языке На'ви. Усики качаются как в мягком бризе и как бы ласкают ее.

Джош протягивает руку и усики играют с его пальцами, ладонями, предплечьями. Он чувствует что-то… Слабое покалывание в этих местах.

Несколько виллатевиспсов кружат вокруг них, некоторые садятся на их плечи и руки. Она говорит ему что виллатевиспсы это семена ив и они являются важной частью души леса.

Они приняли Джоша, и вот почему Матриарх дала ему шанс. Джош не такой как другие пришельцы. За исключением Грэйс, которая так близка На'ви, как никто из пришельцев никогда не был.

Но даже прожив столько лет здесь, она все еще далека. Она никогда не отдавала себя полностью лесу, не бросалась с головой в их жизни, как это сделал он.

Джош принял этот спиритуалистический лес, который наполнен невидимыми силами, духами.

Вещи, которые он не понимает, но принимает, но совсем не так, как это делает ученый, без разборки на запчасти и выяснения как это работает.

Он глубоко уважает этих примитивных людей, живущих рука об руку с силами, которые мы перестали ощущать.

Джош кладет свои руки на плечи Зулейки и разворачивает ее лицом к себе. Он говорит ей что он думает что начинает видеть. Она улыбается. Она закрывает свои глаза и открывает их. Да.

Он подвигает лицо ближе к ней. Она трется щекой о его щеку. Они целуются. Она тянет его вниз, они оказываются на коленях, лицом друг к другу на священной поляне.

Зулейка распускает свою косу, давая волосам свободно спадать гладкой гривой. Подобно ивам, они слабо покачиваются на несуществующем ветерке.

Ее мягкие пальцы медленно, с любовью, распускают косу Джоша и его волосы спадают за плечами. Они сливаются в еще одном долгом поцелуе.

Живущие своей жизнью, их волосы покачиваются вместе, волнообразно переплетаясь. Джош ошеломлен силой прямого контакта нервных систем его и ее. Вот как На'ви занимаются любовью (по крайней мере частично), и это максимально тесная близость.

Он погружается в бесконечность единения с ней. Они опускаются на ложе из мха, и круги света разбегаются под ними.

РАССВЕТ ОБРУШИВАЕТСЯ на священную поляну. Стрелы оранжевого света словно нарисованы Максфилдом Пэрришем. Джош и Зулейка спят в объятиях друг друга.

Их будит рев моторов. Они прячутся в укрытие, в то время как хруст и треск леса, ломающегося под чудовищной поступью, становится громче.

Из укрытия они видят, как за ивовым кругом темной стеной поднимается лезвие гигантского бульдозера. Под этим лезвием ивы начинают рушиться, поверженные беспощадным натиском.

Бульдозер неумолимо надвигается на поляну, ломая деревья, прокладывая себе путь.

Джош и Зулейка отступают, ошеломленные разрушениями, свидетелями которых они становятся. Джош выбегает на линию движения бульдозера, размахивая руками.

На бульдозере нет людей… Он управляется дистанционно, с базы. Чудовищная металлическая версия аватаров.




Глава 20



ВОЗВРАТ НА АДСКИЕ ВРАТА, в зале управления тракторами оператор видит перед своей машиной На'ви. Он просит указаний у своего диспетчера.

Селфридж, руководитель операции зачистки, в этот момент проходит около рабочего места этого парня. Он говорит, что надо двигаться дальше. Местный уйдет. Они должны научиться убираться с дороги. Некоторые вещи неизбежны.

Джош бросает попытки остановить радиоуправляемый трактор. Он перемалывает все на своем пути прямо за маленькими фигурками Зулейки и Джоша, стирая с лица планеты священное место, оставляя только грязь и щепки деревьев в утреннем свете солнца. Глаза Зулейки, наполненные слезами, смотрят как гибнут ивы.

ДЖОШ И ГРЕЙС В ТЕЛАХ ДЮДЕЙ на видеосвязи с Перришем.

Они в ярости от того, что вырубкой уничтожено еще одно священное для На'ви место, и это как раз тогда, когда они достигли реального прогресса в отношениях с ними.

Пэрриш явно взволнован этим, его гложет совесть, но он произносит несколько патетических фраз и кладет трубку. Грейс изрыгает проклятья. Чертов проныра. Взяточник. Он — карманная собачка Селфриджа.

Затем звонит Гиз чтобы сообщить, что они отозваны. За ними выслан корабль. Все закончено. Селфридж сворачивает программу Аватар. Стройка слишком важна для экономического выживания всей колонии. Бла. Бла.

Джош говорит что не подчинится. Они должны остаться и как-то помочь На'ви. Убедить их переехать… Или по крайней мере помочь понять что происходит. Они не поймут.

Джош отрубает передатчик и идет прямо к креслу связи. Грэйс говорит что они должны вернуться. Поговорить с Селфриджем. Попробовать убедить его. Джош игнорирует ее и одевает шлем.

В ДЕРЕВНЕ Зулейка в ожидании, когда Джош проснется. Он поднимается, и в его глазах она читает, что произошло что-то ужасное, она видит его боль.

Он идет к Мо'ат и Мато'а, чтобы постараться объяснить им что пришельцы это вред для леса. Он говорит что был послан сюда чтобы заручиться их доверием, но люди плевать на них хотели. Это неправда. Они не видят. Они никогда не увидят.

Цумонгви должны уехать подальше.

Цу Тэ выпрыгивает вперед, крича на Джоша. Он обезумел из-за потери поляны, от ужаса который сотворил народ Джоша. Он говорит что пришельцы безумны, что они настоящий яд.

И Джош один из них, даже не смотря на то что носит тело На'ви как маскировку. Плача и крича на него, он вопит чтобы Джош ушел.

Джош отказывается. Он говорит что любит Зулейку, и собирается остаться как бы то ни было.

Грэйс хватает его руку. Она шепчет ему в ухо что он сошел с ума. Как он сможет остаться? Они отключат питание на базе и все. Он сделает только хуже.

Джош сбрасывает ее руку. Он говорит что остается.

Цу Тэ вызывает его на бой.

Мато'а приказывает принести оружие, Мо'ат молчит. Ее разочарование и злость очевидны.

На'ви никогда не убивают друг друга, но они будут драться, и это будет жестокая драка. Оружие — длинные палки, толстые и прочные, сделанные из какого-то плотного дерева.

Джош и Цу Тэ встают в боевую стойку.

Цу Тэ наскакивает на него с коротким криком и Джош парирует удар своим оружием. Палки отскакивают одна от другой и бойцы прыгают и пригибаются.

Цу Тэ сбивает Джоша с ног круговым ударом по лодыжкам, но Джош перекатывается и попадает Цу Тэ в живот тупым концом палки.

НА УЧАСТКЕ 26 приземляется боевой корабль Скорпион и четверо пехотинцев в полной амуниции выпрыгивают из него, их ведет капрал Лайл Вэйнфлит.

Цу Тэ переходит к серии быстрых коротких ударов. Джош парирует с не меньшей яростью. Оба вкладывают в бой всю душу.

ВНУТРИ МОДУЛЯ СВЯЗИ на участке 26 дверь распахивается и пехотинцы врываются внутрь. Они направляются к креслам связи и Лайл срывает шлем с головы Грэйс.

В деревне, у стоящей за Н'де Грэйс-ававтара закатываются глаза и она заваливается на спину. Н'де ловко подхватывает ее прежде чем она долетает до земли.

Джош в пылу битвы не замечает этого. Он стоит, напряженный, глядя на Цу Тэ. Цу Те прыгает вперед и… Глаза Джоша становятся пусты. Они перекатываются и ХРЯСТЬ!!

Цу Тэ переворачивается через голову.

Джош растянувшись на полу, остается неподвижен.

Цу Тэ приближается, уставившись на застывшую фигуру.

Зулейка подбегает, подставляя ему спину и крича на него. Она подходит к Джошу и бережно прижимая к груди его голову. Цу Тэ боится теперь что наверное убил Джоша.

Его ярость моментально улетучилась, сменившись раскаянием. Он бросает палку и убегает в лес. Зулейка гладит голову Джоша.

ДЖОШ-ЧЕЛОВЕК выходит из связи в ярости. Выйдя из боя он еще на взводе. Добавило еще то, что пехотинцы прервали связь на ходу (что потенциально смертельно для аватара если он участвует в каком-то опасном процессе).

Он нападает на Лайла, забыв о том что не имеет ног в реальной жизни. Он падает на пол. Лайл смеется и пинает его в живот.

ЛАЙЛ

Собрался перегрызть мне горло?

Лайл снова пинает его. Пехотинцы хватают Джоша, но он продолжает сопротивляться. Они заламывают ему руки за спину и заковывают в наручники, грубо бросают его в его кресло и набрасывают ему маску на лицо. Они тащат Джоша и Грэйс к Скорпиону.
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В АДСКИХ ВРАТАХ два своенравных контролера скандалят с Селфриджем и Кворичем. Гиз не может им помочь. Они перешагнули черту.

Джош орет: мы собрались уничтожить этих людей прежде даже, чем мы поймем их. Селфридж обвиняет Джоша в том, что тот «стал местным». Говорит, что тот забыл, на кого он работает.

Почему он здесь. Джош отвечает, что он никогда не знал, почему он здесь оказался — до сегодняшнего дня. До Селфриджа не доходит, что это могло значить.

Грейс говорит, ирония состоит в том, что величайшее сокровище на этой планете — не драгоценный минерал, выдираемый из земли. Не Большая Леденцовая Гора.

Это — биологическое разнообразие леса. В этом лесу существуют вещи, ценность которых они не могут представить. Но они перепашут их прежде, чем узнают.

Здесь кругом тайны… Например, как На'ви общаются через большие расстояния. Почему их язык одинаков по всей планете. Как это возможно? Почему вирусы гриппа и простуды просто исчезли.

Селфридж не впечатлен. Конечно, они заработали кучу денег на пандорианских антивирусах. Что такого, если они расчистят стройплощадку на одном пятнышке этой девственной планеты?

Они должны закрепиться здесь. Это жизненно важно. И он не собирается позволять нескольким сентиментальным добрякам и кучке примитивных грязнуль становиться на его пути. Это большая планета. На'ви могут перебраться в другое место.

Гиз пытается объяснить, что то, что случилось с одним кланом На'ви, вскоре каким-то образом станет известно всем остальным, и если они разрушат возможность культурного контакта, то он будет разрушен навсегда, на всей планете.

Селфридж говорит, что он предусматривает эту возможность. Он хочет отстранить Джоша и Грейс, без оплаты, и вернуть их на Землю на Прометее, который отбудет через несколько дней, как только заправится топливом. И остальные контролеры прекращают контакты между своими аватарами и аборигенным населением.

Если местные не захотят сотрудничать, он просто вынужден будет создать собственное рабочее население из числа аватаров. Это займет больше времени, но по крайней мере мы можем воспитывать их на своем языке и на понятных, доступных ценностях. В долговременной перспективе это более безопасно и надежно.

«Бог в помощь», сказала Грейс.

Тракторы и бульдозеры крушат лес.

Деревья падают, срубленные плазменным ножом или разлетаются в щепки от динамита. Животные в ужасе разбегаются под этим натиском. Солдаты в экзоскелетах движутся сквозь разоренный лес, отстреливая все на своем пути.

Теперь мы понимаем, что делают машины — противопожарную полосу. Когда полоса замыкается в круг, лес в центре поджигают.

Животным некуда бежать. Черный дым с жадностью, как раковая опухоль, пожирает тропический лес. На'ви с ужасом смотрят со склона холма, как под ними бушует пламя, подобное погребальному костру

В «Адских вратах» Джош едет в операторскую и обращается с прочувствованной речью к операторам, закончившим смену. Он говорит, что они чувствуют правду, если не умом, то сердцем… Что Пандора — Рай, а не Ад

И этот рай уничтожают бульдозерами, насилуют. У нас нет на это права. Мы здесь пришельцы, мы — космические монстры

На'ви не понимают, что происходит. Они доверяли нам, а мы их предали. Люди подобные Селфриджу, полные коррупции и лжи, собираются превратить это место в подобие Земли. высосать из нее всю жизнь и убить, как это делает раковая опухоль

Мы уничтожили все на Земле. Потеряли самое дорогое, что у нас было. А теперь мы собираемся отнять эту драгоценность у другого. Операторы отводят глаза

Они знают, что он прав. Но они здесь хорошо зарабатывают. А это все равно случиться, с ними или без них.

Так чего он от них хочет?
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СТОЯНКА ТРАКТОРОВ. НОЧЬ. В только что расчищенной зоне, посреди чернеющей стерни трактора стоят, озаренные лунным светом, словно идолы свирепым богам.

Из-за деревьев появляются призрачные фигуры на лошадях. Ведомые Цу Тэ, охотники На'ви скачут среди гигантских тракторов, маленькие на фоне гигантских возвышающихся фигур.

Из кожаных сумок перекинутых через спины дайрхорсов, На'ви обливают чем-то шины и двигатели машин. Это сок, который они используют для факелов… Высоко огнеопасный и горящий долго.

Цу Тэ достает зажигательный камень из кармана подпруги своего коня. Он чиркает и тот вспыхивает как термит. Камень рисует огненную дугу в воздухе.

ВУУУШ! Пламя начинает реветь вокруг машин, поглощая их полностью. Шины горят, и через несколько секунд врывается топливный бак. Затем другой. Силуэты людей на дайрхорсах проезжают на фоне стены огня к темноте ночного леса.

НА СЛЕДУЮЩИЙ ДЕНЬ человеческая база реагирует на разрушение тракторов. Селфридж в ярости.

Это испортит ему следующий отчет. Они выбиваются из графика. Проклятье!

КВОРИЧ наконец получает возможность, о которой мечтал. Селфридж дает разрешение на ответный удар против На'ви. На планете этих На'ви наверно миллионы, и поэтому надо показать быстро и ясно что с человеческой собственностью шутки плохи.

Марсия Де Лос Сантос заходит в комнату Джоша. У нее важная информация. Начинается какая-то крупная операция СЛУЖБЫ БЕЗОПАСНОСТИ и когда она попросила разрешения присутствовать на ней, ей отказали.

Так как они с Труди Чакон стали друзьями, она спрашивает пилота что происходит. Похоже Кворич руководит нападением на деревню На'ви. Когда?

Сейчас. Это происходит уже сейчас!

Джош просит Маршу найти Грейс и ждать его в линк-зале. Он вращает колеса своего кресла, мчась по коридору.

Небо темнеет от БОЕВЫХ СКОРПИОНОВ, летящих над верхушками деревьев. В голове формации намного большой корабль, монстр в сто футов длиной, почти совсем закрывающий собой солнце.

ДРАКОН C-21 от фирмы GENERAL DYNAMICS выглядит как огромное хищное насекомое, с многочисленными стеклоколпаками для пилотов и стрелков на носу.

Кворич, стоя за пилотом «Дракона», обозревает мир под собой как Наполеон на своем скакуне обозревал поле битвы.

Джош заезжает в комнату связи. Дежурный инспектор протестует, но он отталкивает его, крича что это чрезвычайная ситуация.

Джош подъезжает к креслу связи и начинает на него забираться. Инспектор подбегает вместе с пехотинцем из службы безопасности, который хватает Джоша.

Джош ошарашивает парня тем, что хватает его за нашивки и притянув к себе, бьет его головой. Парень пятится от него с разбитым носом, и Джош выхватывает его пистолет из кобуры.

Он делает выстрел в потолок. Все шевеление прекращается. Джош поводит пистолетом вокруг, оценивая ситуацию в комнате.

Вбегают Марсия и Грэйс, присоединяясь к происходящему. Марсия начинает снимать все на видео.

ГРЭЙС

Что мы делаем, Джош?

ДЖОШ

Не знаю.

(вскрикивая)

Эх… Ладно!! Давайте все на выход. Живо!

Пехотинец и все техники ушли, оставив комнату безлюдной, если не считать операторов на связи с аватарами, лежащих в трансе. По указанию Джоша Марсия запирает массивную стальную противопожарную дверь.

ГРЭЙС

Больше не беспристрастный журналист, да?

МАРСИЯ

К черту!

Джош и Грэйс подключаются, оставив Марсию охранять дверь.
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Джош/Avatar просыпается внутри главного дерева деревни. Его голова перевязана. Входит Зулейка. Видя, что с ним все в порядке, обнимает его.

Он бежит к Мато'а и Мо'ат, чтобы предупредить их о предстоящем рейде. Прежде чем он успевает закончить, рев турбовентиляторов сотрясает джунгли. Они смотрят вверх и видят, как «Дракон» с эскортом боевых судов — Скорпионов показывается над деревьями.

Рев и выхлопы их двигателей срывают кроны деревьев, образуя кромешный шторм летящих листьев и древесных ошметков. Джош кричит, призывая всех бежать прочь, но его голос тонет в громе машин.

На'ви бесстрашно стреляют по боевым кораблям из своих луков, мечут копья, которые отскакивают от бронированных кораблей, не причиняя им вреда.

Кворич смеется, затем выпускает зажигательные ракеты под корни центрального дерева. Они взрываются огненными шарами, заполняя все внутри огнем. На'ви убегают в лес.

Вертолеты дают еще несколько залпов зажигательными ракетами, заливая все селение огнем. Когда На'ви покидают центр деревни, Кворич выпускает мощный заряд по основанию центрального дерева.

Мощные корни разрываются в щепки, и дерево медленно падает, ломаясь с громоподобным звуком.

На'ви из отдаления наблюдают, как другие два гигантских дерева, составлявших их дом, кренятся и падают.

Множество На'ви ранено… Обожжено зажигательными бомбами, или поражено летящими осколками. Трое мертвы. Мато'А, Патриарх — один из них.

Из кормового отсека «Дракона» выпрыгивают шесть экзоскелетов, спускаясь сквозь деревья на землю с помощью стальных тросов. Солдаты отцепляются от тросов и гидравлической поступью направляются к деревне.

Команду экзоскелетов возглавляет Лайл Уэйнфлит.

Солдаты в экзоскелетах рассредоточиваются и по команде Кворича открывают огонь из огнеметов, водя ими взад и вперед по деревьям, методично заливая лес огнем.

Воздушный поток от двигателей кораблей гонит пламя сквозь деревья, как огненный шторм.

На'ви отступают перед движущейся к ним стеной огня. Джош, бегущий сквозь дым и искры вместе с Грейс и Н'де, находят тело ребенка, убитого одним из взрывов.

Экзоскелеты беспрепятственно, не встречая сопротивления, шагают сквозь деревья, превращая лес в ад.

В деревне, гибнущей в пламени, Зулейка находит тело своего отца. Она в рыданиях склоняется над ним. Она слышит громыхающие шаги и поднимает взгляд. Над ней стоит солдат — Лайл Уэйнфлит, в своем экзоскелете достигающий 14 футов в высоту.

Он наклоняется и хватает ее за косу своей гидравлической рукой, заставляя ее пронзительно кричать от шока. Он рывком поднимает ее на ноги, и ведет к месту сбора.

Джош, Грейс и Н'де бегут сквозь пылающий ад, пытаясь найти Зулейку.

В ЛИНК-ЗАЛЕ Марша отскакивает, когда заряд разносит дверной замок и дверь вылетает от удара с обратной стороны. Бойцы SECFOR в броне и с оружием наготове входят в помещение.

Они хватают Маршу, возглавляющий группу солдат направляется к контрольной консоли и выдергивает главный прерыватель линк-системы.

В ДЖУНГЛЯХ Джош замечает Уэйнфлита, тянущего Зулейку к приземлившемуся кораблю. Он бежит за экзоскелетом, когда — связь обрывается.

Он рушится на землю, поникший и недвижимый. Н'де подхватывает падающую Грейс.

Сквозь деревья Н'де видит, как Зулейку с четырьмя другими На'ви, в окружении солдат заводят на корабль.

В АДСКИХ ВРАТАХ по всему комплексу валяются тела бессознательных аватаров, которые рухнули прямо в движении, что бы они в это время не делали.

В ЛИНК-ЗАЛЕ дезориентированные контролеры выбираются из своих кресел. Они в изумлении смотрят, как солдаты теснятся вокруг арестованных Джоша и Грейс, держа их на прицеле.

Джош кричит, прося у контролеров помощи. Он говорит: они убивают На'ви! Они жгут лес! Все, для чего вы работали, разрушено! Контролеры лишь смотрят в оцепенении.

В ОФИСЕ СЕЛФРИДЖА мечется Пэрриш. Тотальное выжигание леса? Массовые разрушения? Как он сможет все это утаить?

На всех денег в этом мире не хватит. Селфридж предупреждает его, что он может оказаться следующим вымирающим видом.

МОНТАЖ В СТЫК, ПОЗЖЕ. КАМЕРА. Джош, Грейс и Марша сидят в общей камере, обычно используемой для напившихся и шумных работяг.

Хегнер с тележкой подходит к стойке охраны. Говорит охраннику, что везет еду заключенным. Когда тот заглядывает в тележку для развозки теплой еды, Хегнер с силой ударяет его стальной трубой, завернутой в полотенце.

Он осторожно подходит к камере. Хегнер отпирает дверь камеры и выпускает узников.

Джош хватает оружие охранника и снимает телефонную трубку. Он звонит Труди Чакон, подняв ее с постели. Просит встретить его на взлетном поле через 10 минут с Самсоном наготове. Чертыхаясь, она делает яичницу.

Джош просит Хегнера забрать кое-какое оборудование из лабораторий.

МОНТАЖ В СТЫК. УТИЛИДОР, тянущийся под базой. Джош и остальные бегут вдоль узких служебных туннелей ко взлетному полю.

Хегнер встречает их у шлюза и передает Джошу сумку, скорее всего, с тем что тот просил.

Хегнер хочет уйти с ними. Что бы ни делал Джош, Хегнер знает, что это час расплаты. Джош благодарит Хегнера и просит его вернуться.

Ему нужен свой человек на базе, и никто не знает, что Хегнер в чем-то замешан.

Они одевают респираторы и бегут к Самсону на взлетном поле (это непросто, если ты в коляске). Они подбегают к Самсону, который Труди уже заводит.

Но пока они поднимались на борт им попытались помешать два бойца SECFOR и Джош вынужден вытащить пистолет.

Самсон взлетает под градом пуль, Джош отстреливается. Труди уводит вертолет через лес.

Один из солдат попал в Грейс. Она старается отшучиваться, но рана серьезна.

МОДУЛЬ на 26, вид снаружи. В дверном проеме Марша поднятым вверх большим пальцем показывает, что все хорошо. Модуль уходит из кадра точно вверх.

МОНТАЖ В СТЫК. Самсон со свисающим на длинной веревке модулем. Труди мастерски разворачивается и направляется к Горам Аллилуйя.

КВОРИЧ и СЭЛФРИДЖ в офисе последнего. Она обсуждают опасность, которую представляют два оператора, свободно шатающихся по лесу и баламутящих аборигенов.

Сэлфридж хочет их найти и уничтожить. Ему нужен хоть какой-то контроль над окрестностями. Это же смешно. Кворич требует поиска с воздуха всеми имеющимися в наличии боевыми вертолетами.

Он говорит Селфриджу, чтоб тот успокоился. Он не верит, что На'ви будут атаковать людей пока у тех есть заложники.

Одна из местных девчонок говорит, что она — дочка Патриарха клана. Это нам многое дает.

На'ви клана Тсумонгви ждут в заросшем лесом ущелье далеко в Горах Аллилуйя. Они смотрят, как опускается на землю модуль. Труди отсоединяет трос, машет рукой и улетает прочь.

Грейс говорит Джошу, что здесь расположено самое священное место Цумонгви. Она верит, что клан будет защищать это место не щадя своих жизней, и это — самая надежная крепость, на которую они могли рассчитывать.

Джош берет ее за руку. Грейс побелела от потери крови и шока. Она умирает, и Джош ничего не может сделать. Он спрашивает, могут ли На'ви чем-нибудь помочь.

Грейс говорит, что одну вещь можно попробовать. Они должны отнести ее к Колодцу Душ. Она просит поторопиться. Н'де скажет, что делать дальше.

Джош подкатывает себя к операторскому креслу и забирается в него.

В ДЖУНГЛЯХ, ПОЗЖЕ. Джош-Аватар идет вместе с маленькой группой На'ви. Легко словно ребенка, Н'де несет на руках Грейс-человека, на лицо которой надета маска. Она смотрит на него, слабо улыбаясь. Он улыбается в ответ.

ГРЕЙС

При личном знакомстве ты кажешься выше.

Позади идут остальные Цумонгви, включая Цу Тэ и скорбящую Мо'ат.

КОЛОДЕЦ ДУШ — это грандиозный грот, в который с грохотом обрушивается водопад… Вода падает по отвесной стене с высоты в тысячи футов. Темная впадина колодца душ окружена кольцом ив… Однако здесь они намного больше, чем мы где-либо видели.

Они стоят так плотно, что их корни образуют твердую плетеную поверхность, покрывающую край колодца душ и спускающуюся по его стене вниз.

Корни сплелись между собой, покрывая пол грота. Посреди Колодца растет большая одинокая ива.

Маленькая группа завершает свой спуск ко дну Колодца Душ. Грейс что-то шепчет Н'де на На'ви, держась за него. Он с любовью глядит на нее.

Джош думает, что для него это должно быть странно — держать ее настоящее тело, чего он, вероятно, никогда не делал.

Грейс тихо лежит среди корней у подножия ивы, растущей в центре Колодца Душ. Джош видит, как из корней появляются тонкие, нитевидные волоски и начинают накрывать ее.

На'ви торжественно стоят, образуя круг, и поют. Мо'ат, матриарх, стоит среди верхних ив, направляя пение. Ее расплетенная коса сплелась с усиками ив, которые гладят ее воздетые руки.





Глава 24



В КАДРЕ ЗАХОДЯЩАЯ ДВОЙНАЯ ЗВЕЗДА

В КОЛОДЦЕ ДУШ продолжается пение. Грот погружен в темноту, светятся лишь ивы слабым призрачным светом. Мо'ат все еще стоит в каком-то трансе под усиками центрального дерева.

Она открывает глаза и говорит что-то Н'де, который становится на колени перед Грэйс. Грейс абсолютно неподвижна в саване из тонких шелковых нитей, как мотылек в коконе.

Н'ДЕ

(субтитры На'ви)

Мать Дерево не смогло спасти ее тело.

Он нежно снимает ее дыхательную маску. Она ей больше не нужна. Джош чувствует как у него начинают капать слезы. Они так ее уважали, а ведь она не была одной из них.

Н'де целует Грэйс в ее человеческие губы, в первый и последний раз. Н'де говорит Джошу что смерти нет, есть только изменение. Грэйс накормит корни Древа Матери. Это честь.

ПОЗДНЕЕ, во временном лагере Цумонгви, Джош просит Цу Тэ помочь ему вернуть Зулейку. Ему нужны лучшие охотники для рейда на человеческую базу. Ему нужен сильный лидер, такой как Цу Тэ.

ЦУ ТЭ

Ты знаешь как туда пробраться?

ДЖОШ

У меня есть пара идей.

Цу Тэ смотрит на него холодным изучающим взглядом. Затем закрывает глаза один раз. Открывает их. Он согласен.

ДЖОШ

Поможешь ли ты мне с другими кланами?

ЦУ ТЭ

Они уже идут.

Джош видит Н'де, несущего бессознательного аватара Грэйс. Что они сделают с ним… С телом без разума? Зная На'ви, они наверняка сохранят ему жизнь.

ЗАКАТ СЛЕДУЮЩЕГО ДНЯ. Спрятавшись в листве деревьев, группа нападения изучает «Адские врата». Джош открывает сумку, которую ему дал Хегнер.

Он раздает охотникам ИДЕНТИФИКАЦИОННЫЕ бэджи, говоря им чтобы они спрятали их на теле. Охранные пушки не будут стрелять ни в кого, на ком надет транспондерный бэдж.

Штурм начался.

Тракторы, возвращающиеся со строительной площадки — прекрасное прикрытие. Охотники, ведомые Джошем и Цу Тэ, соскальзывают с деревьев в тучах пыли и зацепляются снизу за шасси машин. Сопровождающие пехотинцы в своих экзоскелетах не замечают этого.

Они въезжают в двойные ворота огороженной территории, затем выбираются наружу и бегут под укрытие каких-то складских контейнеров. Они направляются в аватарскую зону.

Джош оставляет остальных в укрытии, а сам проникает на территорию. Он одет как На'ви, поэтому он идет к своему старому шкафчику и одевает шорты и футболку, униформа аватаров на базе.

Он быстро проделывает это и затем буднично входит на территорию.

Зулейка и три остальных На'ви содержатся в клетке под замком и при охране. Джош подходит, кивая охраннику. Аватары на одно лицо для пехотинцев.

Зулейка видит его и ее глаза расширяются. Он делает ей знак приготовить остальных. Джош легко пересиливает охрану, сбивая их начисто. Он трижды кричит и остальные охотники присоединяются к нему.

Стальным ломом он и двое других взламывают ворота, раздробив замок.

Джош хватает Зулейку, энергично целуя ее. Остальные На'ви приостанавливаются, с секунду глядя на это.

Внезапно двое ИЗ СЛУЖБЫ БЕЗОПАСНОСТИ замечают их и бегут. Их цель — их винтовки — ТВАП! Стрелы появляются неожиданно, застревая в горле у одного и в пластиковой маске другого.

Джош ведет беглецов другим путем, по направлению к приближающемуся конвою из тракторов.

Они бегут вдоль ряда тракторов, оставаясь в тени и под покровом клубов пыли. Пехотинец видит их и открывает огонь, поднимая тревогу. Сирены завывают по всей территории.

Джош всаживает два заряда в пехотинца, и охотники проскакивают между тракторами, когда остальные солдаты открывают огонь.

Неожиданно появляется подсвеченный сзади экзоскелет. 14 футовый Джаггернаут. Он открывает огонь из GAU 90, взрывая большие гейзеры земли, стараясь попасть в бегущих охотников, быстрых как гепарды.

Пехотинец в экзоскелете переходит на бег, стараясь удержать цели в пределах видимости.

ВИД НА ДЖОША, который сложившись пополам спрятался за трактором. Он раскручивает боло над головой, сконцентрировавшись. Он отпускает его и оно, просвистев, закручивается вокруг массивных ног экзоскелета.

И он рушится на землю, разбрасывая землю. Он начинает подниматься и Джош бежит к нему. Он бьет с плеча на полном ходу, и экзоскелет перекатывается на спину.

Джош запрыгивает на большую грудь машины. Он стреляет из пистолета с двух рук в упор в стеклоколпак. Заряды отскакивают от лексана не причинив вреда.

Пехотинец отбрасывает Джоша в воздух своей гидравлической рукой.

ВИД НА ЭКЗОСКЕЛЕТ, неповоротливо переворачивающегося на колени, как вдруг…

Из пыли из-за спины экзоскелета, появляется колесо трактора, заполняя собой кадр…

Пехотинец оборачивается, видит его, и ему не остается времени на крик… Громадное колесо перекатывается по нему, раздавливая в лепешку.

Зулейка поднимает Джоша на ноги и они оба убегают, и вокруг них земля кипит от пулевых попаданий.

ВНУТРИ АНГАРА СЛУЖБЫ БЕЗОПАСНОСТИ полный бардак.

Ревут сирены. Мигают огни. Пехотинцы бегут к стоящим на своих подставках рядами экзоскелетам. Пилоты бегут чтобы приготовиться к запуску Скорпионов.

СЕРИЯ КАДРОВ: Бегущие ноги. Солдаты быстро надевают бронезащиту. Запрыгивают в кокпиты экзоскелетов и пристегиваются. Закрываются стеклоколпаки. Подставки отходят.

Кворич, выкрикивая команды, бежит к своему экзоскелету и запрыгивает в него. Он захлопывает колпак и заводит двигатель. Он так спешит, что не дожидается отхода опор.

Он вырывается из своего отсека, отбрасывая держатель мощным рывком гидравлической руки. Разломанный, он отваливается.

Джош поднимает автоматическое оружие упавшего пехотинца, нашпигованного стрелами. Поворачивая его, он прочесывает шеренгу наступающей пехоты СЛУЖБЫ БЕЗОПАСНОСТИ.

Они рассеиваются как голуби. Никто до сих пор не стрелял в них в ответ.

Джош опустошает магазин винтовки, давая группе достаточно времени чтобы достичь деревьев. Он видит несколько Скорпионов, взлетающих из-за ограды как черные злые шмели.

Его атакуют шесть экзоскелетов. Под прицельным огнем Джош забирает пару гранат с тел убитых солдат. Он разворачивается и со всех ног бежит к деревьям.

ДАЛЬШЕ начинается заваруха, безостановочная лесная гонка преследования — грохочущий рев военной техники без устали преследует На'ви и аватаров-перебежчиков.

В лесу ревут вертолеты, пилоты ведут поиск под пологом леса. Они маневрируют на своих ревущих машинах среди гигантских стволов. Деревья настолько большие, что вы действительно можете лететь сквозь лес между его пологом и лесной подстилкой.

Экзоскелеты также на полной скорости проламываются сквозь подлесок, веером рассыпаясь по джунглям. Когда один из вертолетов обнаруживает на экране инфракрасного датчика пятнышки бегущих На'ви, пилот сообщает об этом солдатам в экзоскелетах, и те стягиваются вместе.

Лес изрешечен огнем GAU 90. Джош и охотники притаились за могучими стволами, которые укрывают их от адской стрельбы. Затем они мчатся дальше, петляя на бегу.

Джош убегает от экзосклета, который ломится сквозь лес позади него. Он прыгает и перекатывается, лавируя среди деревьев, когда оружейный огонь разрывает листву.

Зулейка бежит под упавшим древесным стволом, а вертолет пытается поразить ее из бортового орудия. Он пускает ракеты, и она ныряет в пруд, а джунгли взрываются. Когда вертолет взмывает, она выныривает среди горящих обломков.

Экзоскелет преследующий Джоша приближается. Он следует за ним в тесной скальной расщелине. Она оказывается тупиковой и Джош попался. Экзоскелет приближается чтобы убить его.

В это время тонны камней обрушиваются вниз, сминая его в хлам. Джош радостно кричит и машет рукой охотникам На'ви, нависающим сверху. Они машут ему в ответ.

Затем двадцать верховых На'ви вступают в битву под грохот копыт своих дайрхорсов. С неба с воплями спускаются две дюжины банширеев, несущих на себе На'ви.

Всадники подхватывают спасенных На'ви и галопом несутся обратно в лес. Вертолет ныряет вниз и маневрирует среди стволов, преследуя беглецов.

Джош, убегающий от экзоскелета, ведет его среди подножий деревьев.

Затаившиеся охотники стреноживают его своими боло. Экзоскелет рушится и охотники нападают, четверо фиксируют его. Джош подбегает и разблокирует колпак.

Он срывает крышку. Солдат пронзительно кричит, когда ядовитый воздух проникает внутрь. Джош выдергивает его, как тряпочную куклу, отбрасывая одной рукой.

Он с охотниками поднимает тяжелое оружие, наводя GAU 90 на приближающийся вертолет. Джош запрыгивает в кокпит экзоскелета и нажимает гашетку.

GAU 90 рявкает. Жало его трассеров вспарывает Скорпион, который заваливается набок, рушится вниз и взрывается.

Кворич рвет и мечет, шагая сквозь джунгли в своих гидравлических семимильных сапогах-скороходах. Что, черт возьми, происходит? Он наблюдает как пули изрешетили брюхо очередного Скорпиона.

Вертолет загорелся, пронесся у него над головой и начал падать в джунгли.

Кворич разворачивается на звук копыт как раз вовремя, чтобы, чтобы успеть выстрелить по дайрхорсу и его всаднику. Поворачиваясь он стреляет по бегущему На'ви. Охотник исчезает облаке листвы и земли.

Цу Тэ бежит по горизонтальной ветви. Боевой вертолет медленно движется сквозь заросли деревьев, высматривая жертву. Цу Тэ прыгает. Приземляется на крышу. Он бежит по верху машины, держа камень размером с футбольный мяч.

Когда он достигает всасывающих сопел турбовентиляторов, он со всей силы забрасывает его во вращающиеся лопатки турбины. Раздается стук и скрежет и турбина разлетается на куски, разбрасывая шрапнель осколков через стенки фюзеляжа.

Боевой корабль кренится и направляется к земле. Цу Тэ прыгает на лиану и остается висеть в безопасности. Вертолет взрывается под ним.

Два банширея пикируют сзади к вертолету. Первый наездник бросает тридцатифунтовый камень, который падает прямо на Скорпиона. Пилот слышит удар и оглядывается вокруг.

Второй наездник направляет своего рея над серединой корабля. Зулейка едет за его спиной на спине рея. Она скатывается на корабль, затем пробегает до камня, поднимает его… Забрасывая в турбину.

Турбина взрывается. Зулейка разбегается пока корабль теряет управление. Она спрыгивает в пространство… И третий банширей подхватывает ее из воздуха своими когтями.

Пехотинец в экзоскелете слышит топот копыт и оборачивается, Его глаза расширяются т.к. он видит… Двух Дайрхорсов, с тяжелым бревном, подвешенным между ними как таран. На полном галопе всадники направляют бревно прямо в остекление экзоскелета, разбивая его. Экзоскелет падает навзничь и не двигается.

Цу Тэ достает свою «трещотку» и начинает раскручивать ее. Звук разносится по лесу как сирена. На'ви отступают, исчезая в лесу.

НАЕЗД НА КВОРИЧА, созывающего своих людей. Вертолеты не отвечают. Экзоскелеты не отвечают. Он видит лишь горящие обломки справа и лежащий экзоскелет слева.

Лес безмолвствует, за исключением обычных криков и визгов. Какого хрена тут происходит. Им просто надрали задницу луками и стрелами!? Ночь наступает, и лес вокруг него становится темным и таинственным.

Он изрыгает проклятие и поливает джунгли огнем из своего пулемета гатлинга пока не опустошает магазины.

В ГОРНОЙ ЦИТАДЕЛИ собираются На'ви. Их несколько сотен. Все ближние кланы пришли поучаствовать в битве. Ночь вступила в свои права и звезды ярко сверкают над их головами.

Полифем смотрит на них свысока своим одним кровавым глазом. Факелы, и целая галактика биолюминисцентных огней, освещают собравшихся.

Джош, Зулейка и Цу Тэ стоят перед собравшимися кланами. Воин-пришелец, дочь Патриарха и будущий Патриарх.

Джош обращается к собравшимся и Зулейка переводит его слова на язык На'ви.

Он говорит им, что они сражаются не только за эту часть леса, за несколько деревьев. Они сражаются за само будущее своего мира. Он говорит, что вся история пришельцев, которых они называют «людьми с неба», замешана на крови.

Потому, что насколько он помнит, они всю жизнь брали то, что им не принадлежит. Они захватывали земли и охотничьи угодья других народов и убивали эти народы или перемещали в те места, где выжить было нельзя.

Они называют это прогрессом и он опустил их на путь болезней и смерти. Их мир, их лес умирает. Отравленное место. Они убили свою мать.

И то же самое они сделают здесь. Их надо изгнать прочь отсюда.

Когда они вернутся сюда снова, они вернутся, собрав все свои силы, и мы должны быть готовы. Иначе они изнасилуют и убьют нашу мать, как сделали это со своей.

Джош слышит знакомый голос за спиной.

ГРЭЙС

Хорошая речь, малыш.

Джош стремительно обернувшись, видит аватар Грэйс, идущий к нему. Ее глаза светятся жизнью, да и сама он так же наполнена жизнью, как и раньше. Он стоит остолбеневший. А она, ухмыляясь, подходит к нему.

ДЖОШ

Грэйс! Грэйс… Это ты!

ГРЭЙС

Конечно я. Тупица.

Наконец он радостно вскрикивает, подхватывает ее на руки и крутится с ней на руках от радости.

ДЖОШ

У меня мозг не вынесет, если ты не расскажешь… Как?

Грэйс говорит что и сама не знает как это работает.

Научно то есть. Но если коротко, то при определенных условиях, На'ви могут это сделать… Назовем это переселением души.

Пока я умирала, деревья сохранили… Ну, они сохранили мой разум, мои эмоции, мои воспоминания… Меня. Затем они загрузили их в это тело. Никаких больше превращений в толстушку. Я теперь Золушка все время.

Джош растерян. Деревья сохранили тебя?

Грэйс смеется, и обхватывает его руками. Джош, говорит она, давай объясню.

На нашей планете мы зовем это Гайя. Единая сущность, состоящая из всего живого планеты. Единственная проблема, в нашем мире это считают мифом. Не существует Гайи. Если она и была жива когда-то, теперь она точно давно уже мертва.

Но здесь это не миф. На Пандоре есть только одна сущность. И лес это ее мозг. Что-то вроде огромной нейросети, где каждое дерево это мозговая клетка, или дендрит.

И все корни общаются друг с другом… Как синапсы. Ее способность ощущать охватывает всю поверхность планеты. И все что ходит и дышит и живет здесь, является ее частью.

Это вроде правительства, следящего, чтобы равновесие не нарушалось. Вот почему На'ви не убивают, не воюют. Никакой собственности, никаких территориальных проблем.

Им дается все что надо… Место где жить, роль в грандиозном спектакле жизни на планете.

Она разумна, эта Гайя? Эта Лесная Мать? В некотором роде. Но она все же ближе к биоинтернету, что ли. Ивы это точки доступа, Колодец Душ и другие такие же места на планете это как огромные серверы, центры хранения данных.

Места, где хранятся воспоминания. Разум Гайи доступен отовсюду. Его можно использовать для коммуникаций на больших расстояниях. Вот как клан узнал что Зулейка нашла тебя.

Она подключилась к ивам. И вот почему у На'ви один язык на всей планете, с местными диалектами, конечно, но только для смеха.

Но кроме сети, у нее есть воля. Эго. Она управляет, формирует… Защищает. Иногда она жертвует чем-то, что любит, во имя большего блага.

И иногда она очень строга. Гайя не принимает ничьей стороны. Гайя необязательно будет спасать тебя… Ее роль — защищать жизнь, и поддерживать ее баланс… И чтобы защищать этот баланс, смерть необходима.

Она в буквальном смысле Мать-Природа, а играть с Природой-Матерью не хорошо.

К ней можно обратиться с молитвой… Процесс удивительно напоминает молитву. Гайя слушает, и реагирует если считает нужным, иногда на благо тебе, иногда нет.

Но если тебе действительно нужно, чтобы тебя услышали, если хочешь попросить что-то серьезное. Для этого требуется, чтобы подсоединились и попросили много людей. Они не могут заставить Гайю что-то сделать и Гайя не отвечает прямо. Но она слушает.

Поскольку На'ви — высшая из способных к передвижению форм жизни, они высоко ценятся за свой вклад и у них особые взаимоотношения с Гайей.

В данном случае «инфицирования» пришельцами На'ви — лучший источник информации, потому что они могут общаться непосредственно с чужаками.

Гайя инстинктивно понимает, что люди — это болезнь, посторонний организм. Эта вещь для нее внове, и она не знает, что с ней делать.

Первое и наиболее очевидное решение — бороться с инфекцией, попытаться ее изолировать. Поэтому она насылала атакующих зверей и растения на пришельцев, чтобы окружить их и сдержать их распространение.

Гайя функционировала подобно иммунной системе, посылая антитела к месту проникновения инфекции. Гайя проводила «химиотерапию», а мы были «опухолью».

Вот почему «Адские врата» все время подвергались нападениям — это было био-ограждение из хищников и ядовитых растений.

Мы просто думали, что приземлились в исключительно поганом месте. И именно поэтому, углубляясь в лес, мы встречали там сбалансированную экосистему.

Но мы так и не смогли увидеть за бессмысленными атаками скоординированные систематические усилия. Как в случае со слинтом, который прорвался вслед за титанотером за ограду. Когда это слинт и титанотер были заодно?

Они воюют между собой до смерти. Но когда говорит Гайя, ее слушают. По крайней мере, если вы здесь родились.

Мы этого не видели, не понимали. В буквальном смысле не видели за деревьями леса.

Джоша пошатывает от этих откровений. Но что еще удивительнее — он знает, что это правда. Это так хорошо все объясняет, что непонятно, как он раньше не догадался. На каком-то уровне он уже чувствовал это.

Он спрашивает, можно ли как-то рассказать Гайе о серьезности угрозы, о том, что данная угроза — ничто по сравнению с тем, что надвигается.

Если бы Навахо и Сиу знали, что их ждет, они бы никогда не подписали эти договоры. Они бы боролись до последней капли крови.

Зулейка говорит матери, что Джош хочет поговорить с Гайей, рассказать ей о пришельцах. Мо'ат всматривается в Джоша.

Она знает, что он здесь по какой-то причине. Должно быть именно по этой. Она закрывает глаза. И открывает их.

КОЛОДЕЦ ДУШ. Все кланы собираются, заполняя все пространство и выплескиваясь в окружающий лес. Они сидят по-турецки, расположившись кругами, как годичные кольца деревьев.

Из огромного извилистого мозга переплетенных под ними корней тянутся вверх шелковистые щупальца в поисках длинных косичек, свисающих вдоль спин На'ви.

Джош сидит с Мо'ат под центральной ивой. Все собравшиеся медленно поют и кто-то отбивает на барабанах четкий, спокойный ритм.

Вскоре все устанавливают соединение с разумом Гайи. Джош чувствует это… Нечто похожее на падение в огромное светящееся море.

Он начинает говорить.



Глава 25



НА БАЗЕ АДСКИЕ ВРАТА объявлена всеобщая мобилизация.

Селфридж и Кворич объявляют «красный» уровень опасности и вводят военное положение. Шаттлы возвращаются с орбиты и будут использоваться для перевозки войск.

Самсоны оснащаются орудиями, а все Скорпионы полностью снаряжены… Максимально оснащены оружием. Они не могут ждать нападения организованного врага, ведомого контролером-перебежчиком, который предоставил им закрытую информацию.

Они должны принять бой с мятежниками, и добраться до них в их горной цитадели.

В прошлый раз людям преподнесли сюрприз, но мы больше не станем недооценивать врага. Кворич полон решимости начисто выжечь лес, а если будет необходимо — перепахать планету.

Скорпионы выстраиваются, готовые к вылету. За ними — эскадра Самсонов, и два шаттла Валькирия… 30 бронированных экзоскелетов… 100 бойцов регулярных сил SECFOR… 100 добровольцев, набранных среди строителей и горняков.

И Квотрич в своем командном корабле «Дракон».

В КОЛОДЦЕ ДУШ люди в молчании ждут ответа Гайи. Затем деревья вокруг них постепенно начинают пульсировать слабым струящимся светом.

Биолюминесценция распространяется по корням, пока все они не начинают сиять, как огромная оптоволоконная система. Они горят в ночи жарким белым свечением. На'ви отзываются (на это свечение), биолюминесцентные точки на их телах становятся ярче, пока они не превращаются в сверкающие островки жизни в море белого света.

ПАНОРАМА на сияние, которое распространяется по всему лесу, словно по огромной нервной системе. При взгляде с высоты это выглядит почти как ночной город, с артериями света наподобие автострад. Волна люминесценции разбегается во все стороны, уходя за горизонт.

С ПРОМЕТЕЯ на орбите мы видим, как ночная сторона планеты превращается в громадную переплетенную сеть неяркого света.

Континент… Затем вся планета… Объединились в одном огромном энергетическом поле… Потрясающем своими масштабами, — это Гайя группирует свои силы.

НА РАССВЕТЕ ВЕРТОЛЕТЫ заполняют небо, как жирные смертоносные жуки. Они грохочущей волной скользят к горам Аллилуйя.

Шаттлы Валькирия используются в этой операции, как тяжелые транспортники, они набиты войсками, добровольцами и экзоскелетами. Корабли входят в тень Монс Веритатус. Горы Истины.

По приказу Кворича Валькирии приземляются, изрыгая войска в лес. Экзоскелеты рассыпаются и выдвигаются в охранение, позади них — солдаты в броне.

Они сканируют лес с помощью инфракрасных датчиков. Лайл Уэйнфлит, занявший место в своем гидравлическом облачении, видит на дисплее своего инфракрасного детектора движение, и докладывает Кворичу.

На них меж деревьев надвигаются всадники На'ви, они на расстоянии 200 метров.

На'ви, верхом на дайрхорсах, атакуют. Битва, которую историки двух планет на различных языках назовут БИТВОЙ У БОЛЬШОЙ ЛЕДЕНЦОВОЙ ГОРЫ, началась.

Солдаты целятся во всадников через инфракрасные прицелы и открывают огонь сквозь листву. Дайрхорсы срезаны очередями даже раньше, чем приближаются на расстояние полета стрелы.

Кворич отдает вертолетам приказ на ракетный залп по джунглям. Двигаясь в строю, вертолеты выпускают перед собой огненные стрелы. Джунгли взрываются огнем. Безжалостное разрушение. Гигантские деревья рушатся, акры джунглей объяты пламенем.

Солдаты продвигаются, поливая все пламенем огнеметов и наручными GAU 90. На'ви рассеяны или срезаны огнем. Кажется, это полная победа, когда…

Кворич бросает взгляд вверх.

Со стороны солнца движутся крылатые силуэты. Целая эскадра. Банширеи, невидимые для радаров, как хищники пикируют сквозь сияние утра.

Во главе пикировщиков — один крылатый силуэт, в три раза крупнее остальных. БОЛЬШОЙ ЛЕОНОПТЕРИКС, демон из Ада, сияет алыми, желтыми и черными полосами в контровом свете утреннего солнца. На его спине, направляя его с помощью нейронной связи, — Джош.

Крылатые всадники врезаются в боевые вертолеты и Самсоны как соколы, хватающие жирных индеек. Завязывается воздушное сражение.

Скорпионы не получают серьезных повреждений от ударов банширеев. Они вываливаются из строя для преследования отдельных крылатых всадников, пытаясь поразить их орудийным огнем и ракетами.

Скорпионы преследуют реев, которые пытаются скрыться среди летающих гор, или ныряют под покров деревьев. Отчаянно маневрируя и уклоняясь, реи используют препятствия наподобие склонов летающих гор, чтобы заставить вертолеты снизить скорость, в которой (банширеи) уступают им.

Вертолет в крутом вираже стреляет из своих орудий. Снаряды рвутся вдоль откоса скалы, а вокруг пикируют атакующие реи.

Два рея, сложившись в пикировании, врезаются в Самсон, разнося вдребезги его колпак. Самсон, потеряв управление, бесконтрольно вращается.

Скорпион повис на хвосте у рея. Они словно склеились и маневрируют вместе, как иголка и нитка, между двух летающих островов. Вертолет выпускает ракету «воздух-воздух» и рей исчезает в облаке взрыва.

Другой крылатый всадник уходит под защиту леса, виляя между стволов деревьев, в то время как Скорпион сверху пускает по джунглям ракеты. В рея попадают разлетающиеся части взорванного дерева, и всадник кубарем сваливается с него.

Скорпион, открывший счет попаданиям, кружит в поисках следующей цели. ХЛОП! Сверху обрушивается огромная красная фигура, опрокидывая его.

Большой Леоноптерикс кружит вокруг него, нанося яростные удары, пока корабль пытается выровняться. Джош может только ждать, его аватар изо всех сил пытается как можно крепче вцепиться в вертящееся животное.

Пилот Скорпиона ничего не видит, челюсти короля хищников воздуха схлопываются на его лексановом колпаке. Джош отпускает вертолет за мгновение до того, как они сваливаются на откос скалы.

Пилот не в состоянии выровняться. Его корабль врезается в склон летающей горы и скользит по нему, круша несущие турбины. Судно рушится на лежащие внизу джунгли и исчезает в огненном шаре.

Поверхность скалы около Джоша взрывается от орудийного залпа, он накреняется и ныряет вниз. На него с ревом обрушивается другой Скорпион. Они спускаются по спирали, и Джош ощущает, как снаряды разрывают воздух вокруг него.

Он переворачивается и спускается к краю Монс Веритатис, затем переворачивается обратно и зигзагом летит между свисающих лиан.

Вертолет продолжает его преследовать. Он продирается сквозь лианы и трассеры освещают мрак, царящий под летающей горой. Джош на леоноптериксе огибает грохочущий водопад.

Вертолет прорывается прямо через водный занавес. Он пускает ракету «воздух-воздух».

Джош с трудом уворачивается, ныряя вниз. Ракета поражает скальный выступ. Вертолет преследует Джоша в узком просвете между Монс Веритатис и другим, меньшим летающим островом.

Они пролетают в этом узком пространстве повернувшись набок чтобы иметь достаточный зазор. Вертолет обходит острый угол и выходит на открытое пространство. Пилот потерял из виду гигантского рея.

Его колпак накрывает тень. Со стороны солнца налетает малиновый демон, перекрывая своим криком рев его турбин. ХРЯП! Лео врезается в колпак корабля.

Скорпион кренится вниз, он падает. Леоноптерикс вцепился в него, удерживая захват когтями и зубами. Они бесконтрольно падают по спирали. Мощные челюсти срывают колпак, ломая фиксаторы.

Воздух Пандоры забивает пилоту дыхание. Джош отшвыривает вертолет, и тот падает, как кирпич, ударяясь о горный выступ и взрываясь.

Два всадника на банширеях пристраиваются к Джошу. Он сигналит им, указывая цель, и они вместе закладывают вираж, покидая кадр.

Труди Чакон на угнанном Самсоне летит над зоной сражения, пока Марша Де Лос Сантос снимает происходящее на свою стереокамеру. Она ведет прямую трансляцию на базу людей… Пиратская видеожурналистика.

В лабораторном комплексе контролеры на большом экране наблюдают за битвой под сбивчивый рассказ Марши. Да здравствуют свободные СМИ!

Возврат к сражению, вертолеты и реи по-прежнему вьют в небе петли, куда ни посмотри.

Стрелок-доброволец стреляет из дверного орудия на борту Самсона. Раздается ХРУСТ и корабль устремляется вниз.

Голова банширея рывком проникает сверху в открытую дверь, хватает стрелка своей клыкастой пастью и выдергивает наружу.

Другой Самсон скользит вниз за реем. Пилот ловко маневрирует, преследуя рея среди деревьев, под покровом леса. Они на огромной скорости петляют между стволов деревьев.

Стрелки наполовину свесились за борт, паля из своих пулеметов. Кора и листья взрываются вокруг рея, маневрирующего в джунглях. Рей подныривает под огромную ветку дерева, пилот следует за ним.

В последнюю секунду он смотрит вверх, успевая заметить мелькание синекожих фигур. Охотники На'ви бросают с ветки сеть из сплетенных лиан, как только всадник на рее пролетает под ними.

Самсон попадается в нее. Сеть охватывает корабль, заставляя его опрокинуться назад. Он вверх ногами врезается в землю. БА-БАХ! На'ви радостно кричат.

Моментом позже они разбегаются т.к. огонь из пушек вгрызается в деревья вокруг них.

Пехота в экзоскелетах продвигается по лесу, стреляя из своих пушек и огнеметов. GAU 90 превращает лес в щепки. Гидравлические ноги идут по телам убитых дайрхорсов и охотников На'ви.

Пехотинцы легко выслеживают На'ви в лесу при помощи инфракрасных приборов. Бегущие пандорцы, срезанные огнем, исчезают в облаках разлетающихся комьев земли и щепок деревьев.

Солдат на дальнем правом фланге что-то кричит. Из-за деревьев за ним вырывается монструозная фигура в дожде разбитых ветвей.

Пехотинцы поворачиваются и видят СТЕНУ ИЗ БЕГУЩИХ НА НИХ МОЛОТОГЛАВЫХ ТИТАНОТЕРОВ, проламывающихся сквозь листву за ними.

Нападая с флангов, титанотеры разбрасывают пехоту как кегли в боулинге. Только двоим удалось выстрелить.

Некоторых расплющило под ногами наступающих гигантов. Огромные как стволы деревьев, ноги, давят кокпиты экзоскелетов, и солдаты погибают раздавленные или задыхающиеся.

Волна громоподобного топота проходит, оставляя за собой разбитые и раздавленные экзоскелеты. Они остаются в плотных облаках пыли и летающих конфетти из листьев.

Лайл выкрикивает приказы, пытаясь восстановить контроль над ситуацией. Он говорит им рассыпаться.

Два экзоскелета пробегают вместе сквозь пыльную, подсвеченную солнцем завесу, преследуя бегущих охотников На'ви.

Что-то врезается в один из экзосклетов, выбрасывая его из кадра. Оставшийся пехотинец оглядывается и видит…

Наиболее удивительного хищника во вселенной, какого только можно себе представить. МАНТИКОР нависает над поверженным экзоскелетом, рыча как пантера размером с паровоз.

Его передние конечности как у богомола держат сопротивляющийся экзоскелет как в тисках.

Стоящий пехотинец не может выстрелить чтобы не задеть своего приятеля. Он может только наблюдать. И у него есть время увидеть фигуру на спине монстра. Синекожую женщину.

Мантикор отрывает вооруженную руку от экзоскелета своими массивными раздвижными челюстями. Затем скорпионовский хвост прочерчивает дугу в воздухе, направляя жало вниз как копёр. Он пробивает колпак. Борющийся экзоскелет замирает в неподвижности.

Стоящий пехотинец поднимает пушку, но… Мантикор прыгает, ошеломительно быстро… Невозможно быстро для чего-то такого размера и… ВАМ!! Хватает его как богомол.

Он лицом к лицу с кошмарными челюстями, прямо перед его колпаком… Хвост поднимается, отходя для атаки… КРЯК!

Зулейка бросает экзоскелет как кучу хлама и поворачивает своего демона. Мантикор бросается в листву чтобы найти остальные экзоскелеты.

Не вдалеке бронированные пешие солдаты видят ожившие тени вытекающие из темноты вокруг. ЗМЕЕВОЛКИ набрасываются на них с открытыми челюстями. Солдаты открывают беспорядочный огонь, поражая друг друга.

Выжившие бросаются наутек потому что еще больше змееволков появляется из теней и начинает их преследовать.



Глава 26. Разгар воздушного боя



РАЗГАР ВОЗДУШНОГО БОЯ.

Кворич, управляя операцией с «Дракона», потерял много своих кораблей среди летающих гор.

На'ви ведут грязную партизанскую войну, заманивая корабли в засады и уничтожая их по одному.

Он надвигает систему наведения на свои глаза и берет на себя управление корабельной системой ведения огня «Дракона». Он прицеливается в летящего в вираже всадника на банширее и сбивает его. Прицел на другого. П-ПУМ!

Джош, верхом на своем демоне, оглядывается и видит…

Сбоку, из-за горы Прометей, появляется ФЛОТИЛИЯ МЕДУЗ. Огромные, наполненные газом медузы скользят в солнечном свете, словно огромные корабли

БОЛЕЕ КРУПНЫЙ ПЛАН МЕДУЗ. Еще один леоноптерикс появляется в кадре. Им управляет Цу Тэ. Он подает сигнал охотнице, сидящей верхом на медузе

Ее косичка подсоединена к неподвижному центру на вершине огромного купола этого существа.

Она приказывает медузе поворачивать и та, пульсируя, медленно разворачивается. На других медузах нет всадников, они просто следуют за первой.

Скорпион, разворачивающийся вокруг одной из сторон Большой Леденцовой горы, обнаруживает себя запутавшимся в завесе из щупалец в сотню метров длиной. Пилот пытается вытянуть машину на свободу, но вглянув вверх…

Видит еще больше собирающихся газовых мешков, их тела энергично пульсируют. Еще больше клейких щупалец обвивается вокруг Скорпиона. Он крутится, пытаясь освободиться.

Цу Тэ взлетает рядом с неуправляемыми медузами, держащими Скорпиона. Он ждет когда щупальца поднимут его на уровень газовых мешков, затем стреляет горящей стрелой в средний из них.

БА-БАХ!! Они взрываются как Гинденбург в гигантском огненном шаре, поглощающем Скорпиона. Охваченный огнем, вертолет падает среди кусков гигантской медузы. Он разбивается о скалы внизу и топливо взрывается.

Пара Самсонов преследуют полдюжины охотников через движущиеся облака, опоясывающие Большую Леденцовую Гору. Неожиданно они оказываются в гуще медуз.

Самсоны замедляются, высматривая путь из кучи гигантских шаров. Банширеи, разделившись, исчезают.

Пилоты видят мелькание красных крыльев, и огненную дугу, затем шары вокруг взрываются… Детонируя друг от друга.

Самсоны оказываются в огненном аду взрывающегося водорода.

В ЛАБОРАТОРИИ на базе, операторы в удивлении наблюдают взрыв медуз. Они видят Самсонов падающих как горящие игрушки.

Солдат SECFOR врывается в помещение, расстреливает большой монитор. Он приказывает им вернуться по своим комнатам до отбоя тревоги.

Хегнер лупит его сзади компьютерной клавиатурой. Подскакивают остальные контролеры, заваливая его на пол. Долговязый Норм Чизмен выхватывает у парня оружие и с воплем выбегает за дверь.

Дверь ЛИНК-ЗАЛА распахивается, внутрь вбегают контролеры, ведомые Чизменом. Хегнер устраивает баррикаду у двери в конце сообщающегося коридора, и затем бегом возвращается в линк-зал.

Он запирает дверь, подпирает ее лабораторным оборудованием. Контролеры втискиваются в свои линк-кресла, натягивая шлемы.

ЛЕС ПОХОЖ НА ПЫЛАЮЩИЙ АД. Похоже, что залповым огнем подожгли все вокруг. Солдаты разобщены и дезорганизованы. Палят по теням.

На'ви бегут по мощным ветвям деревьев, как по тротуарам, проложенным под пологом леса. Они обстреливают из луков два экзоскелета, идущих внизу.

наконечники стрел представляют собой пузыри с какой-то липкой жидкостью, которые лопаются над экзоскелетами

Удар, и солдаты внутри пытаются разобраться, что происходит. Затем стая стингбатов обрушивается на них, влекомая аттрактантами.

Они так плотно скапливаются вокруг колпаков (экзоскелетов), что солдаты просто слепнут. Один из них оступается и рушится в овраг. Остальные в панике открывают беспорядочную стрельбу.

ШЛЕП! Пузыри с аттрактантами разрываются прямо среди строя солдат и добровольцев. Спустя считанные секунды рой АДСКИХ ЖГУЧИХ ОС, размером с воробья, сгущается вокруг них.

Взвод с криками разбегается. Пара солдат падает и уже больше не встает.

Поблизости Лайл орет в интерком — он требует отчета. Кто кричал? Что происходит? Рядом с ним наемник резко отшатывается назад, когда дротик слингера оказывается в его груди, пронзив баллистическую броню.

Вопль слева и еще один человек сбивается с ног СЛИНТОМ. Лайл видит, как его голова резким движением направляется к грудной клетке человека и понимает, что тот уже мертв.

Лайл открывает стрельбу из пулемета. Слинт подергивается в конвульсиях посреди разлетающейся земли и щепок.

Лайл стоит тяжело дыша, дико озираясь вокруг, не зная, что вылезет из джунглей в следующий раз.

НА БАЗЕ аватар Норма Чизмена огромными шагами несется по отсеку.

Внутри, взвод службы безопасности SECFOR взрывает дверь в коридор, ведущий в операторскую. Осторожно продвигаясь с оружием наизготовку, они входят в коридор.

ХРРРЯСЬ! Стену снаружи взрезает бульдозерный нож. Коридор заполняется ядовитым пандорианским воздухом.

Охрана SEFCOR сломлена. Кашляя и шатаясь, они уходят по тому пути, откуда пришли.

СНАРУЖИ Норм разворачивает бульдозер и направляется к офису SECFOR. Он разгоняется и врезается прямо в стену.

В КОМАНДНОМ ЦЕНТРЕ SECFOR, из которого координируется бой, пробита брешь. Селфридж, задыхаясь, вдыхает токсичный воздух. Тревога затихает.

Техники покидают свои места, бросая радары и оборудование для связи. Они уходят, герметизируя за собой дверь. Селфридж стоит в коридоре, задыхается.

Его мир рушится на глазах. Норм, наслаждающийся происходящим, сильнее нажимает на газ и едет прямо в Командный Центр, превращая встречное оборудование в мусор.

В ДЖУНГЛЯХ регулярные войска и добровольцы бегут к рампе шаттла Валькирия, доставившего их сюда. Их преследуют змееволки, некоторые из них следуют за отстающими людьми внутрь корабля.

Пилот слышит крики и вопли, доносящиеся из заднего отсека. Он в панике включает систему аварийного старта. Огромный корабль взмывает и набирает скорость.

Из-за деревьев появляется черная блестящая тень, которая вспрыгивает на нос корабля. Мантикора заполняет собой его передние иллюминаторы. Пилот кричит, когда хвост (твари) вонзается в колпак, разбивая его.

СНАРУЖИ мы видим, как Зулейка и мантикора сваливаются с разгоняющегося корабля с высоты около 20 метров. Мантикора проваливается сквозь листву и мягко приземляется.

Шаттл самопроизвольно разгоняется — он вырывается из леса —

Внутри мертвый пилот за контрольной панелью, второй пилот задыхается, глотая отравленный воздух.

Шаттл врезается в подножие Монс Веритас. Он взрывается, и сотни тонн пылающих обломков обрушиваются на лес.

Кворич видит, как рушатся надежды. Он приказывает оставшемуся шаттлу покинуть поле боя. Он — их единственный шанс вернуться на борт Прометея… Это билет домой.

Затем он возвращается на поле боя. И по его лицу видно, что он перешагнул черту. В его мозгу больше нет места логике. Там — только смерть.

Цу Тэ на своем леоноптериксе скользит ниже скальной стены Большой Леденцовой Горы. Он минует широкую ленту водопада… Мерцающий занавес.

«Дракон» прорывается через завесу воды, зажимая Цу Тэ ревущими турбинами. Кворич открывает огонь из пушки, когда Цу Тэ уводит своего леоноптерикса в крутой вираж.

Пули разрывают крыло леоноптерикса, и умирающее животное, дрожа, как сломанный воздушный змей, падает в дрейфующие облака. Джош, кружащий выше, видит, как подстрелили Цу Тэ.

Умирающий леоноптерикс с грохотом рушится сквозь деревья и застревает в ветвях высоко над землей. Цу Тэ падает дальше, хватаясь за все лианы в попытках замедлить движение. Он ударяется о землю и лежит… Тяжело ранен.

Леоноптерикс Джоша пикирует как МИГ-29, обрушиваясь на «Дракона» с душераздирающим визгом. «Дракон» кренится, но не переворачивается, как Скорпион.

Он стряхивает оглушенного ударом леоноптерикса и разворачивается, чтобы открыть огонь.

Джош ныряет, и охота продолжается.

Они уворачиваются и вращаются, ныряют и набирают высоту. Джош уклоняется от выстрелов пушек и ракет «воздух-воздух» больше благодаря удаче, чем навыкам. Ныряет под прикрытие деревьев.

Они движутся зигзагом сквозь препятствия, стремясь попасть под покров листьев. Джош ведет «Дракона» в сеть-ловушку.

После того, как он пролетел, На'ви растягивают сеть…

И «Дракон» разрывает её, как паутинку.

Джош оглядывается. О-о… Он резко взмывает вверх, «Дракон» следует за ним, распарывая джунгли вокруг себя. Джош выжимает из леоноптерикса все силы, поднимаясь в скопление облаков. «Дракон» следует за ним.

Они летят вдоль отвесной скалы, почти касаясь её стен. Пилот «Дракона» теряет Джоша из вида среди множества скал. Кворич внимательно вглядывается, ища свою цель.

Джош завершает свой обманный вираж выше боевого корабля и подныривает к нему с незащищенной стороны. Он снижается, скользя над кораблем.

Разрывая свою нейросвязь, он соскакивает со спины леоноптерикса. Джош жестко приземляется на корпус «Дракона», скользя по нему.

Вблизи над собой Кворич замечает леоноптерикса улетающего прочь от корабля. Он пускает ракету за ним и алый демон исчезает в огненном шаре.

Огромный боевой корабль парит, медленно поворачиваясь в поисках следующей цели. Джош бежит вдоль поверхности корабля выдергивая две гранаты из патронташа.

Зубами он выдергивает чеку одной и второй гранат. Затем бросает гранаты в воздухозаборники. БА-БААХ…

Взрывы вспарывают вертолету брюхо. Он падает, как лифт. Джош вцепляется в орудийную турель.

По другую сторону колпака Кворич видит Джоша, вцепившегося в корабль в десяти футах от него. Пилот предпринимает безуспешные попытки восстановить контроль (над судном).

Боевой корабль терпит крушение снижаясь на вершины деревьев.

Джош бежит, пикирует в пучину леса…

Хватает в охапку лианы…

Он прыгает вниз, обдирая кожу о лозы…

Вертолет проламывается сквозь деревья, и…

Джошу удается остановить падение, зависнув в сплетении лиан, в то время как…

Вертолет далеко внизу плюхается в маленькое озерко, взорвав его белым фонтаном воды.

ОБРАТНО НА БАЗУ Селфридж на грани срыва, доведен до крайности. Он приказывает потрепанным остаткам SECFOR разнести линк-зал. Роб Пэрриш приставляет пистолет к голове Селфриджа и приказывает всем бросить оружие.

Сэлфридж не может поверить, что Пэрриш вдруг решил превратиться в человека принципов. Почему именно сейчас? Но Пэрриш уже по горло сыт постоянной депрессией, и Сэлфридж зашел слишком далеко. Пэрриш говорит ему, что он может оставить деньги себе. Охрана по приказу Сэлфриджа опускает ружья.

В ДЖУНГЛЯХ, В ОЗЕРЕ лежит «Дракон», наполовину затонувший. На переднем плане из воды появляется фигура. Это Кворич в экзоскелете. Весь облепленный грязью, он шагает огромными шагами к берегу.

Его лицо за стеклом экзоскелета окровавлено, глаза горят. Кворич направляется в лес в поисках чего-то, что можно убить.

Он открывает огонь из GAU 90, и деревья вокруг него взрываются огнем. В неистовой ярости он начинает буквально выкашивать джунгли.

Цу Тэ лежит, как ком тряпок, хватая ртом воздух. У него сломано несколько костей. Он смотрит вверх с болезненной гримасой, перед ним возвышается экзоскелет.

Уэйнфлит смотрит вниз на поверженного охотника. Он наклоняется и хватает Цу Тэ за его косу, поднимая его и причиняя сильную боль. Затем другой своей гидравлической рукой он достает огромный нож.

Он обрезает косу Цу Тэ у основания… Скальпируя его. Цу Тэ кричит в агонии, его нервная система взрывается от перегрузки. Лайл держит его волосы… Единственную связь Цу Тэ с Мировым Сознанием, которая составляет основу его жизни.

Лайл слышит ужасающий рев и треск. Он оборачивается как раз вовремя, чтобы заметить смазанную черную фигуру, выпрыгивающую к нему из взрыва листвы.

Мантикора Зулейки одним прыжком оказывается сверху него. Она хватает его, вздымая жалящий хвост. С невероятной скоростью она наносит удар вперед и вниз. ХРУП! Прямо сквозь пузырь колпака.

Лайл пронзен, пришпилен к задней стенке кокпита. Яд проникает в него, сводя его мышцы в спазмом агонии. Зулейка отбрасывает его. Она смотрит вниз на Цу Тэ, которого смерть милосердно избавила от страданий.

Неподалеку Зулейка слышит пальбу. Она направляется вперед, чтобы встретится с пришлым врагом. Встречным курсом с…

Кворичем, непреклонно двигающемся в своем экзоскелете сквозь джунгли. Его гидравлические ботинки ступают по телам На'вийских дайрхорсов и банширеев.

Он что-то видит сквозь густую листву. Движется туда, чтобы лучше разглядеть. Это БАРАК. Он в цитадели На'ви. Защитники мертвы. Кворич приближается к бараку.

В БАРАКЕ Джош в трансе линк-связи. В окно мы видим экзоскелет Кворича, выходящий на поляну снаружи.

КВОРИЧ наводит свой GAU 90 на барак — 

Его палец нажимает курок — 

ХЛОП!

В него вцепляется шестиногий черный демон. Кворич в падении поворачивается, стреляя из своего орудия. Буквально на дюймы промахивается мимо Зулейки. Он сцепился с мантикорой, удерживая ее богомоловы передние лапы, чтобы они не заблокировали его.

Два титана ведут смертельный танец.

Зулейка наносит удар хвостом (мантикоры). ХРУП! Он пробивает купол, но промахивается мимо Кворича. Он делает быстрый вдох, задерживая дыхание, пока внутрь не проник воздух Пандоры.

Кворич впечатывает мантикору спиной в древесный ствол, едва не раздавив Зулейку. Затем он с резким разворотом отбрасывает мантикору прочь. Она приземляется, разворачиваясь обратно, почти как змея —

Зулейка подбирается для прыжка, когда —

Кворич поднимает свой наручный пулемет и — 

Мантикора бросается на него, и —

БА-БА-БАХ!

GAU90 врезается в ее брюхо. Кворич нажимает на курок, высаживая сотни зарядов вдоль всего тела зверя — через грудную клетку и до самой головы.

Мантикора рушится на землю, своей огромной массой придавливая ноги Зулейки. Зулейка оказывается в ловушке.

Кворич хватает дыхательную маску и жадно глотает воздух. Затем смотрит на Зулейку. Он наводит на нее свое орудие, но когда нажимает курок, оно вращается вхолостую, кончились патроны. Он шагает к ней, и —

Между ним и Зулейкой с ветки спрыгивает фигура. Это Джош.

Аватар-отступник бросается прямо на экзоскелет, возвышающийся над ним. Кворич и Джош сошлись в смертельной рукопашной схватке.

Это смертельный растянувшийся во времени бой. На стороне Джоша скорость и ловкость, но у Кворича сила, и он прекрасно владеет экзоскелетом. Кворич избивает Джоша, и в одно мгновение схватка переносит их к бараку.

Джош размахивает поленом как дубиной, отбрасывая Кворича назад. Экзоскелет врезается в модуль, который сильно зашатало от удара.

Внутри, Человек-Джош теряет контроль из-за сильного неприятного звука. Джош/Аватар падает как кукла с перерезанными веревками.

Джош человек натягивает обратно шлем и восстанавливает связь. Аватар как раз вовремя откатывается из-под опускающейся гидравлической подошвы. Он вскакивает на ноги и едва увертывается от удара металлического кулака.

Зулейка из всех сил пытается высвободиться из-под тела мантикоры. Джош и Кворич сцепились в драке, и экзоскелет в итоге прижимает Джоша к большому камню. Кворич заносит руку для сокрушительного удара…

Зулейка бросается под удар, хватаясь за руку —

Рука Джоша быстрым движением достигает механизма аварийного спасения —

Колпак, щелкнув, отходит и Джош рывком открывает его —

Добирается до выключателя питания и — экзоскелет мертв.

Мощная рука аватара хватает Кворича и вытаскивает его, словно устрицу из раковины. Кворич смотрит на него через дыхательную маску. Ждет смертельный удар.

Но Джош просто вскидывает голову. Прислушивается. Он слышит что-то в лесу поблизости.

Он опускает Кворича на землю, и командир SECFOR отшатывается назад. Джош жестом показывает, что он может уйти. И Кворич бежит. Он ломится сквозь листву, словно демоны Ада гонятся за ним.

К несчастью, так оно и есть.

Кворич видит змееволков, перетекающих из тени в тень позади него, вокруг него. Двое из них выходят перед ним. Круг замкнулся. Змееволки обнажают свои стекловидные широкие клыки. Жуткий смех гиены, затем неуловимо быстрое движение.

Джош и Зулейка слышат вопль, доносящийся из-за деревьев. Затем наступает тишина, не считая обычных лесных звуков. Они обнимают друг друга. Бой закончен. Они победили.




Глава 27



Аватары полностью захватили «Врата Ада». Они стоят на страже вооруженные, наблюдая, как выжившие люди маршируют в шаттл.

ДЖОШ ЧЕЛОВЕК наблюдает, как Селфридж и его коррумпированное окружение совершает посадку в шаттл.

ДЖОШ

база будет закрыта. Как только люди вернутся на Прометей на последнем шаттле, он должен быть уничтожен, чтобы никто не мог вернутся назад. Прометей вернется на Землю.

Так что это время для прощания. И выбора.

Джош решил остаться, также решили еще несколько контролеров. Гизе улетает.

Всем остальным людям приказали покинуть это место. Спасибо. Смотрите, как бы не получить на выходе дверью по заднице.

Марция запускает свою последнюю передачу на Землю. Джош говорит в камеру, что естественная защитная сила Пандоры, иммунная система, не позволит людям вернуться.

Так же, как были созданы противовирусы против гриппа и простуды, будет создан новый вирус.

Этот вирус будет летален для людей. Что-то вроде геморрагической лихорадки, передающейся по воздуху. Пожирающий тело вирус из АДА.

Если в результате будущих экспедиций он попадет на Землю, всю человеческую расу постигнет мучительная смерть. Пандора прерывает контакт навсегда.

Марша и Труди обнимают Джоша и идут на летное поле. Шаттл взлетает, сноп огня, яркий, как солнце, взмывает в вечернее небо.

НОРМАН ЧИЗМАН

Здесь ведь нет такого вируса?

ДЖОШ

(слегка улыбнувшись)

Он может появиться.

НОЧЬЮ У ДЕРЕВА ДУШ.

Ивы мягко светятся. Сотни факелов освещают собравшиеся кланы. Мо'ат стоит у центральной ивы, в контакте с Гайей. На'ви сидят концентрическими кругами, они тоже подключены.

Камера охватывает большее пространство, показывая сотни приглушенно поющих фигур, образующих большой круг. Затем она устремляется к центру, зависая… Глядя вниз на две фигуры, лежащих на земле.

Джош и его аватар лежат голова к голове. На Джоше одета маска, соединенная с дыхательным фильтром, лежащим рядом с ним.

Обе фигуры неподвижны, с руками, сложенными на груди. Шелковые нити покрывают их обоих. Они лежат запеленутуе в кокон, как мотыльки.

Мы видим Зулейку, Грейс и Н'де, стоящих рядом с телами.

По границе внутреннего круга, скрестив ноги,сидят другие контролеры, сосредоточенно смотрят.

Камера следует за движением Зулейки, которая опускается на колени у человеческого тела Джоша. Теперь мы видим только Зулейку и двух Джошей.

Она осторожно снимает маску с лица Джоша-человека. Он не дышит. Она наклоняется и целует его.

Камера перемещается вниз следом за ней, фокусируясь на аватаре Джоша.

Смещается на крупный план.

Зулейка переходит к аватару Джоша. Ее рука попадает в кадр, поглаживает его щеку.

Медленно НАДВИГАЕТСЯ, переходя к сверхкрупному плану, пока —

Его глаза открываются.

ПЕРЕХОД К ЧЕРНОМУ ЭКРАНУ.
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Примерно 32 километра.
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Около 804 метров.
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Около 15 метров.
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Дословно — место зимней спячки.
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Около 2 м 43 см.
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Африканские племена.
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Околоплодных водах.
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Beauty marks — угри (на коже). Отсюда и метафора — тени от планет — как угри на лице Полифема.
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Кажется они в Венесуэле на самом деле.
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Около 16 километров.





11



В метрах в три раза меньше.
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Честно говоря, люди при такой напряженности долго не протянут — такое сильное магнитное поле их быстро убьет. Вообще, вряд ли возможна какая-либо жизнь при таком магнитном поле — нарушаются все процессы даже на клеточном уровне.
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Переводится с латыни как «недоступный», «недостижимый».
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Кто не знает, читайте «Охоту на снарка» Кэррола.
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Сейчас уже есть материалы, которые становятся сверхпроводниками при температуре 135 К (-138 С). К слову, сверхпроводимость исчезает не только при повышении температуры, но и при превышении напряженности внешнего магнитного поля и плотности тока, текущего по сверхпроводнику, определенных критических значений.
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Около 16 километров.
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Около 3,2 километра.
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Динихтис — название реального ископаемого зверя. Из Британники:

Encyclopedia Britannica

paleontologyalso called Dunkleosteus, extinct genus of arthrodires, i.e., primitive, armoured, fishlike animals known as placoderms that dominated ancient seas. Dinichthys lived during the Late Devonian Period (374 to 360 million years ago) and is found fossilized in rocks of that age in Europe, northern Asia, and North America. Dinichthys grew to a length of about 9 metres (30 feet), more than 3 metres of which consisted of an armoured head shield that was hinged in the neck region, permitting the upper jaw to be raised in relation to the lower. Dinichthys was clearly the dominant marine predator of its time.

Есть идея, что "нашей Динихтис" имеется в виду не "с любимым лабораторным экземпляром", а с "местной, пандорской". Глупо предполагать, что земляне назвали местного рыбоящера имененм земной доисторической зверушки. Скорее смысл реплики — видал, какие тут местные кадры водятся.
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Дословно — «Нассала в суп».



