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От автора




Я не ошибся, когда обратил свое внимание на культуру древней Англии и на персонажей под названием эльфы.

А началось все с легендарной книги Джона Толкиена, которая буквально открыла мне новый, удивительный мир, который существует рядом с нами.

Но эльфы, что присутствуют в книгах Толкиена, и те, что смотрят на нас с карт Таро Эльфов… Мы говорим об одних и тех же персонажах? Мы описываем одни и те же характеры? Тогда получается, что Таро Эльфов — это окно между мирами великого Толкиена и Древнего мира, сохранившего записи и воспоминания людей, населяющих Англию, Ирландию, Германию, Швецию.

И все же, несмотря на столь серьезные Авторитеты, рядом с которыми Таро Эльфов может показаться незначительным персонажем, я рискнул и сделал свое творение, свой труд, который в чем-то схож, но в чем-то отличается от тех данных, что дают нам первоисточники и «авторитеты» эльфийского творчества.

Не подумайте, что я попытался «изобрести велосипед» или страдаю манией величия. Я лишь хотел рассказать то, что я чувствую и понимаю, когда вижу перед собой таинственные и прекрасные карты.

Я очень признателен всем тем, кто прокомментировал мои наброски к колоде-роману и тем, кто просто промолчал в снисхождении — за это можно поблагодарить отдельно.

Отдельные слова благодарности необходимо сказать Организации изучения духовного и культурного наследия эльфов. Этим необычным людям, которые считают себя потомками эльфов и называют себя эльфами. Поверьте, их взгляд на мир столь же необычен, сколь необычна культура их предков.

Я искренне восхищен трудами и произведениями великого Толкиена, без которых, как мне думается, не состоялась бы эта книга. Его произведения «очеловечили» моих персонажей, дали моему разуму возможность воспринимать их не как бесплотные и мистические существа, но вполне осязаемые и действенные создания.

Наверное, достаточно слов «о» и пора переходить «к». К самой книге об эльфах и книге о Таро Эльфов, которую я представляю вашему вниманию.





Дом эльфов



В одном из сюжетов романа Велорл — эльф-священник — обращается к диаграмме, на которой запечатлены 12 планет. Этот сюжет натолкнул меня на мысль о том, что, возможно, эльфы не жители Земли, но жители совершенно другого мира, волею Судьбы или собственных интересов оказавшиеся в этой точке Вселенной. И тогда их неожиданное появление, равно как и исчезновение, может иметь вполне логичное объяснение.

Были старые эльфы и были молодые эльфы, которые уже не знали и не помнили своей родины и своих корней.

Подобно многим людям в нашем мире, молодые эльфы потеряли путь Предков или, сделав осознанный выбор, встали на свой — новый — путь, ведущий их к Новому дому эльфов.

Беспамятство и своеволие, недальновидность и гордыня — как и среди людей, так и среди эльфов эти пороки производят поистине удивительные по своей разрушающей силе последствия. И теперь эльфы настоящего очень сильно отличаются от эльфов прошлого.

И все же я не терял надежды на то, что память предков, сила древнего и могущественного народа сумеет сохранить суть культуры. И сможет передать их тем, ради кого они пришли со звезд.





Почему Таро Эльфов?



Колода карт Таро Эльфов, которую вы держите в руках, это, по существу, компактная, но очень информативная энциклопедия эльфийского мира и системы символов, соединяющих культуру человеческого и эльфийского миров.

Когда карты Таро были созданы во времена Ренессанса — сплетение мистических и библейских сюжетов было признано и получило широкое одобрение. И лишь потому, что современное общество попросту забыло ключевые значения древних карт, они потеряли свою популярность.

Джозеф Кэмпбелл широко популяризировал идею, что человеческое общество использует мифы и легенды для того, чтобы пережить времена перемен и ожиданий.

Символы в мифах, легендах и народных сказаниях учат нас, как поступать и чем может закончиться тот или иной поступок. Они как бы ограждают нас от возможных ошибок, дают нам знания и передают опыт, который необходим человеку во все времена.

Прошло время, и человечество, в частности выходцы с Запада и американцы, утратили связь с древними культурами, потеряв нить опыта и общественной мудрости, которую по крупицам собрали наши предки.

Но утраченная связь не означает того, что утрачен первоисточник и исчезли те, кто в состоянии рассказать нам о той мудрости, которая в нем содержится.

Таро Эльфов — маленький, но в то же самое время существенный и вещественный вклад в сохранение древней культуры. Он своеобразен, он неординарен и в некоторых моментах весьма спорен. Но он лучше, чем ничего. Он лучше забвения и пустоты, которая грозит людям, забывшим историю своего народа.

Пусть Таро Эльфов передадут вам частицу своей мудрости. А мы постараемся вам в этом помочь.





Почему роман?



Повествование и трактовка Таро тесно переплетаются. Когда вы описываете сюжет, особенно если вы делаете это вслух, для кого-то, вы непременно выстраиваете сюжетную линию. Вы как бы формируете повествование по всем правилам литературного жанра. В вашем рассказе присутствует вступление, как попытка осмыслить причину возникшей ситуации. Вы «пишете» основную часть, исследуя тонкости и ответвления сюжета. И, наконец, вы подходите к завершающей части своего романа, делая выводы и давая рекомендации.

Быть может, ваш роман не закончен, и тогда его ждет продолжение. Но это будет новый роман и новая часть жизни, с которой вы сделали «слепок» своего повествования.

Так или примерно так думал автор, когда начал свою работу над Таро Эльфов. Мифы, легенды, культурологические воспоминания, предрассудки и заблуждения — все это стало частью книги, целиком и полностью посвященной колоде Таро Эльфов.

Мифы и легенды вызывали восхищение, недоумение, они порождали массу противоречивых чувств и практически заставляли разобраться в течении событий, которые описаны в них. Предрассудки и заблуждения не оставались в стороне и гнали мой разум, воспитанный в рациональной европейской манере, противопоставлять суевериям рациональную логику современности. Это было непросто, но в то же время это создавало удовлетворение от того, что возникало в результате внутренней идеологической борьбы.

Можно считать роман, который возник при работе с колодой Таро Эльфов, побочным и существующим лишь для того, чтобы в художественной манере, которую позволяет использовать жанр, осуществить описание сухого и почти математического мира Таро. Можно считать роман основной часть описания колоды Таро Эльфов, как неотъемлемой части предсказательной системы, в которой интуиция, эмоции, чувства и творческие ощущения выходят на первый план.

Можно судить по-разному о том, что уже само по себе различно в своей сути существования.





Логика повествования, или Путь Таро



Путь Таро — время и место возникновение этого понятия неизвестно. Но как термин и как определение, это понятие возникает во множестве художественных и прикладных произведений. Путь Таро — это описание логики мира, где в качестве основных оценочных вех используются не столько сами карты Таро, сколько бытийные определения, которые скрыты за ними.

Для тех, кто уже знаком с картами Таро, мой роман покажет карты с несколько иной стороны. Они, как мне думается, оживут в его сознании, станут реальными в той мере, в которой допустимо это слово по отношению к «кусочку картона».

Для тех, кто первый раз взял в руки Таро, они создадут более фундаментальное, и в то же самое время менее ограниченное видение Таро в целом и настоящей колоды в частности.

Следуя по проложенному мною пути, вы непременно доберетесь до своего итого, до своего описания окончания романа, который создан именно для вас.

Следуя по Пути, обращайте внимание на следующие вопросы, который незримо присутствуют в каждой главе моего повествования:

Какой ответ на поставленный вопрос дает наша главная героиня, Панепаэль? Какие ошибки она совершает? Какие домыслы и заблуждения мешают ей двигаться к поставленной цели?

Какое место в иерархии Таро занимает описание сюжета, который вы видите перед собой? В чем сила и слабость описанного? Что, по вашему ощущению, может следовать за этим сюжетом?

Что предпринимает Панепаэль, чтобы понять предсказанное? Можно ли помочь нашей героине понять происходящее? Какие ключевые слова можно использовать для описания ситуации? Какова роль интуиции героини в принятии решения? Как меняется сюжет происходящего после выбора того или иного действия?

Как поступок, совершенный в описываемом сюжете, повлияет на итог книги?

Как вы думаете, насколько различны первые впечатления Панепаэль и выводы, которые она сделала, подумав над происходящим?

Что помогает ей делать более точные выводы? Как карты взаимодействуют с Панепаэль? Что значит карта? Как ее трактует Панепаэль? В чем вы согласны с выводами Панепаэль, а в чем у вас иное видение происходящего? Как вы думаете, насколько символизм той или иной карты помогает Панепаэль понять происходящее? Какова, по вашему мнению, природа информации, исходящая от Таро?

Какие тайны раскрывает Панепаэль, двигаясь из события в событие?

Какие символы или элемента сюжета карты помогают лучше понять суть происходящего?

К каким выводам приходит Панепаэль, узнав о Младшем Аркане Таро? В чем Младший Аркан отличается от Старшего Аркана? Что поможет более точно интерпретировать значения карт?

Какие методы и подходы вы почерпнули из романа о Панепаэль?

Насколько приемлемы Таро для использования в повседневных ситуациях? Какая польза от Таро?

Какие примеры, фигурирующие в романе, вам помогли лучше понять Таро? Какие человеческие качества помогают, а какие мешают в работе с Таро?

Как вы думаете, в чем причины истинности и ложности той информации, которую вы получаете при помощи Таро? Для какого временнóго отрезка необходимы Таро — для прошлого, настоящего или будущего?



Какие сюжеты и значения карт вызвали у вас наибольшие затруднения? С какими трактовками карт и сюжетов вы бы не согласились? Что именно заставляет вас верить в то, что Таро «говорят правду»?

Подобно нашей героине, вы можете исследовать Таро, изменять его значения, управлять своей жизнью, рассматривая последствия своих поступков при помощи Таро. Вы можете найти свое место в жизни, понять ее смысл и свою роль в судьбах других людей.

Вы можете изучать людей, мотивы их поступков и природу их поведения. Вы можете все, держа в руках карты Таро или просто наблюдая за окружающим миром. Вы уделили ему внимание, вы уделили внимание себе, и, поверьте, вы увидите, как мир меняется, раскрывая вам свои объятия.





Книга 1

Дистопия[1]





Глава 1



Панепаэль Маллир аккуратно присела на одно из сидений повозки. Ее отец, Филхардил, в крайнем раздражении, сел впереди, чтобы не видеть лица дочери.

Филхардил был высок и строен, что необычно даже для обычного эльфа, если, конечно, слова «обычный эльф» уместны в вашем восприятии мира. Но, несомненно, он был красив и даже по-своему мужественен в своей красоте. Длинные волосы, стянутые в хвост, открывали окружающим его чистое и строгое лицо. Строгость лица подчеркивал черный плащ, на нем был вышит государственный герб, который позволял своему владельцу смотреть свысока даже на тех, кто был выше ростом.

И этот сильный и уверенный в себе эльф не находил себе места, пребывая в крайней степени взволнованности, двигаясь по повозке взад и вперед все время, пока они пересекали озеро, простирающееся между Новым домом и Старым городом.

Глядя на воду, Панепаэль неожиданно подумала, что многие люди, да и эльфы, подобны рыбам, которые ищут лучшей доли, не оставаясь на месте.

Она почти полностью погрузилась в свои размышления о судьбе рыб и эльфов, но фигура ее отца, который продолжал свои движения по палубе парома, вывели ее из девичьих размышлений. Уж он-то никогда не будет плыть по течению и искать лучшей доли, — подумала Панепаэль. — Он просто пойдет и возьмет ее.

И, будто в подтверждение мыслей дочери, Филхардил резким движением запахнул плащ, как бы говоря всем своим действием, что все в его руках, а весь мир может уместиться под полами его плаща.

Когда они были невдалеке от пристани Старого города, начался сильный дождь. Крупные тяжелые капли воды ударили по глади воды, смешав рисунок города, который пыталась запечатлеть водная гладь. Панепаэль, потеряв в водной ряби свое отражение, вновь перевела взгляд на отца, который, казалось, совершенно не заметил природной метаморфозы, происходящей в эти минуты.

Дождь прекратился так же неожиданно, как и начался, наполнив мир чистотой и новыми запахами, которые, как подумалось Панепаэль, были кем-то пленены, но дождь освободил их.

Панепаэль вновь погрузилась в свои размышления, оставив превратности этого мира за пределами своей светлой головки, но мир был настолько бесцеремонен, что сам напомнил о себе.

Паром достиг берега, и удар дерева о твердую землю заставил Панепаэль вновь вернуться в этот мир. Но паром не остановил своего хода, а движимый силой восьми быстрых ног паромщиков, продолжил свой путь на колесах, которые ранее скрывала вода. Панепаэль знала, что их путь продолжится, пока они не достигнут Окружной дороги.

Булыжник, — возникла в голове мысль, — это будет знаком того, что они достигли дороги.

— Ну вот, мы почти дома, — донесся голос отца, который начал собирать вещи, готовясь спуститься на твердую почву. Но видя недовольство в глазах дочери, добавил: — Почти дома.

«Как можно называть домом то место, которое вызывает ненависть от одного только воспоминания о нем?» — подумала Панепаэль, но вслух этого не произнесла. Вместо этого она сказала:

— Мой дом там, где моя семья и мои друзья!

— Бабушка — это часть нашей семьи и мы обязаны навестить ее! — отец сказал это таким жестким и категоричным тоном, что Панепаэль поняла, что разговор на эту тему закончен. И все же она не была бы дочерью своего отца, если бы не оставила последнее слово за собой:

— Мы могли бы провести время с большей пользой, чем потратить целый день и развлекать престарелую родственницу! — Панепаэль знала, что отец не любит тратить время попусту, и рассчитывала, что ее упрек достигнет намеченной цели.

Но и Филхардил был не из тех, кто не замечает манипуляций его эмоциями, даже если эти манипуляции предпринимала его любимая дочь.

— Бабушка мудра, — начал он издалека, — и знает много древних рецептов.

Он заметил, как Панепаэль замерла — она страшно любила все древнее и необычное, и продолжил.

— А еще на чердаке ее дома есть множество книг по магии.

Это был сокрушительный довод. Больше древних рецептов Панепаэль интересовалась древней магией, впитывая, как губка, любую информацию, достигающую ее ушей.

Аргумент отца подействовал, и девочка, как и свойственно всем в ее возрасте, забыла о скуке и тоске, охвативших ее душу, и с радостью направилась по пути к дому бабушки.

Так за разговором и последующими идеями, которые родились в голове Панепаэль после слов отца, они въехали в Старый город. Все его узкие, мощеные камнем улицы вели к центру города, становясь все у́же и у́же по мере того, как приближались к заветной точке.

В легендах говорилось, что такая архитектура возникла из-за войн, которые шли здесь много веков назад. Захватчики всегда старались проникнуть в сердце города, туда, где было средоточие силы. И сужение улиц, неминуемо приводящее к замедлению движения по ним, было на руку защитникам. Ведь проще обороняться от толпы врагов, стоящих в очереди, чем от толпы, окружающей вас со всех сторон.

На улицах было грязно не только в прямом, но и переносном смысле. Толпы нищих и попрошаек буквально облепили их повозку, не опасаясь быть раздавленными или искалеченными ее колесами. «Что стоит человеческая жизнь в Старом городе? — ровно столько, сколько за нее заплатят», — говорили те, кто жил в этом странном месте.

Казалось, повозка пройдет через это людское месиво, как нож сквозь масло. Но Панепаэль ошиблась. Из-под колес повозки раздались крики боли — это трое нищих, не поделив очередность и подталкиваемые сзади своими сотоварищами, оказались раздавленными тяжелой конструкцией.

Отец с ухмылкой посмотрел вслед, туда, где остались лежать на земле очередные калеки Старого города.

Еще немного — и они остановились перед воротами дома бабушки Таймерл. Это было обычное для Старого города здание, насчитывающее в высоту три этажа и плотно стиснутое своими собратьями, похожими на него как две капли воды.

— Заберете нас сегодня вечером, — сказал Филхардил, обращаясь к перевозчикам. И, уже забыв об их существовании, взял дочь под руку и подтолкнул ко входу в дом.

Сзади раздался шум отъезжающей повозки, и, как показалось Панепаэль, вместе с ней прервалась тонкая ниточка, связывающая ее настоящую жизнь с прошлым, с родным домом.

* * *

Панепаэль ненавидела даже воспоминания о доме бабушки Таймерл. Один запах, который источали коптящие свечи и древние масляные лампы, вызывал у нее рвотные позывы. Серый холод от стен дома, смотрящих на мир холодными неошуткатуренными камнями, буквально проникал под кожу. Единственное, что немного разбавляло это воспоминание «холодного смрада», были мрачные, но живые и теплые шторы, гардины, занавески, которые были развешаны по всему дому.

Но описание впечатления Панепаэль не было бы полным, если бы мы не рассказали о рядах полок, которыми были увешаны стены дома. Эти полки были в прихожей, на лестнице, в гостиной и кабинетах. В общем, везде, где были стены, и они могли выдержать вес полок.

Но это были не просто полки, а ПОЛКИ! Они были плотно заставлены всевозможными баночками, бутылочками и колбочками. Увидеть, что находится внутри этих стеклянных емкостей, не представлялось возможным, как и прочитать то, что написано на этикетках, надписи которых от посторонних глаз бережно скрыла пыль.

Это был не дом, это был магазин, что несколько мирило Панепаэль с этим местом, — она очень любила ходить по магазинам.

На пороге дома их встретила сама бабушка Таймерл, высокая пожилая женщина с удивительной прической. У нее были седые волосы, которые она причудливо укладывала на голове, и казалось, что они образуют копну снега, который вот-вот упадет или растает.

Она не красила волосы, равно как и не пользовалась косметикой, кремами и прочими ухищрениями, которые маскируют возраст и придают респектабельность внешности. Бабушка всегда говорила, что человек снаружи выглядит так, как чувствует себя внутри.

Холодная, расчетливая, категоричная и костлявая — такую оценку дала бы бабушке Панепаэль, если бы кто-нибудь спросил у нее.

Еще раз взглянув на бабушку, Панепаэль со страхом подумала: а жива ли старушка? Вдруг перед ней призрак или кто похуже? Что, если ей придется провести целый день с трупом?

Но тепло бабушкиных рук, которые обняли свою любимую внучку, развеяли эти опасения. По крайней мере, пока…
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Пока отец и бабушка обсуждали что-то свое, «взрослое», Панепаэль, как посетитель музея, с интересом изучала то, что лежало на полках. Ее внимание привлекла небольшая банка зеленоватого стекла, в которой, как ей показалось, что-то двигалось. Она подошла поближе, чтобы вглядеться в мутное стекло, как громкий бабушкин кашель напугал ее до полусмерти.

Взрослые рассмеялись над Панепаэль, которая, как молодой кот, подпрыгнула до потолка. «И что тут смешного?» — подумалось девочке. Она обиженно наклонила голову и отошла в сторону.

— Визит вежливости или просто выдалась свободная минутка? — поинтересовалась бабушка у Панепаэль.

— Вообще-то я учусь, и у меня просто нет свободного времени, — ответила девочка, пытаясь скрыть свое недовольство этим местом и бабушкой. Но она знала: чтобы что-то получить, нужно что-то отдать. А получить Панепаэль хотела.

— Учишься, — в голосе бабушки сквозили иронические нотки, — в школах Нового города учат чему-то стóящему?

Панепаэль покраснела, не зная, что сказать в ответ. Но, видя смеющиеся глаза отца, поняла, что все стоит перевести в шутку, не забивая колкостями голову старой женщине. Меж тем бабушка явно не собиралась останавливаться, найдя в лице родственников слушателей ее болтовни.

— Твой отец не очень умен, если позволяет своей дочери обучаться в школах нашего Правителя. Этот глупец ведет эльфов в Новый мир, но приведет их прямиком в ад, — и девочке показалось, что ад сейчас — в глазах ее бабушки.

— Как вы добрались?

Панепаэль на миг показалось, что кто-то еще вошел в комнату, пока она разглядывала адское пламя в глазах старухи. Но нет, это был голос бабушки, ставший милым и участливым.

— Мы приехали на повозке, которую дал нам Правитель. Она совсем новая и крепкая и может плавать, — Панепаэль немного подумала и добавила: — это техническое средство лишний раз доказывает, что знания мира превыше умений пользоваться магией!

Отец украдкой показал ей кулак. Но бабушка не обиделась и добродушно сказала:

— Внучка, магия демонстрирует наше единство с природой. А техника отдаляет нас от природы. Когда мы это поймем, может быть уже поздно, и мы сами уже будем машинами. Послушай одну историю.

— Историю? — наравне со старыми рецептами и знаниями по магии Панепаэль любила разные истории. Ей казалось, что все это три важнейшие составляющие мира, которые, при правильном применении, способны творить чудеса.

— Закрой глаза, чтобы слова стали реальностью, — сказала бабушка, и Панепаэль послушно исполнила ее волю.

— Нарнилор Восьмой, нынешний Правитель и отец Новой эры процветания, подписал несколько важных эдиктов, одним из которых ограничивалось применение магии при строительстве нового дома. В частности, запрещалось управлять погодой, использовать магию для передвижений, использовать гадание для того, чтобы увидеть, каким будет будущее нового дома и тех, кто живет в нем. По сути, магия оказалась вне закона, поскольку проку от нее стало не больше, чем от этих банок. Бабушка обвела рукой вокруг себя, как бы очерчивая границы настоящей магии, и увидела глаза сына.

— Вижу, ты не согласен с моей историей? — спросила она.

— Правитель действует в интересах народа! — воскликнул отец. — И еще не было такого, чтобы кто-то обвинил его в том, что он идет против народа.

— Народа… — бабушка сказала эти слова почти шепотом, но все присутствующие в комнате услышали ее. — Магия — это сила Природы. Эльф — часть природы. Запретить использование магии — все равно что отсечь у себя руку или ногу. — Она помолчала и добавила: — А может быть, и голову.

Панепаэль не понимала того, что говорит бабушка. В школе учителя говорили то, что сказал сейчас отец. Но бабушка была явно не согласна ни с формой, ни с содержанием этих слов. И поскольку Панепаэль была не только упорной в отца, но и смышленой в бабушку, она твердо решила разобраться во всем, что происходило, и сделать свои собственные выводы.

Чтобы не терять времени даром, девочка достала одну из книг, которые рассказывали о магии, и которых было много в их школе. Ничего особенного, обычная книга нового дома.

Но стоило ей раскрыть книгу, как та превратилась в деревянную шкатулку. Панепаэль опешила и выронила шкатулку из рук. Упав на пол, шкатулка раскрылась, и на пол высыпались карты, глядя на собравшихся десятками разных лиц.

— Это вы сделали?! — возмущенно закричала Панепаэль, глядя на бабушку. — Это магия! Ее нельзя применять по отношению к другим членам общества! И при помощи магии нельзя изменять естественный ход событий! Так гласит эдикт правителя!

— Во-первых, — начала бабушка, глядя в испуганное лицо внучки, — я применила магию лишь к книге, но не к тебе. Во-вторых, — она прокашлялась и продолжила: — я изменяла не реальность, а лишь ее форму, сделав набор букв и листков книги листками и символами колоды карт.

Она засмеялась, видя, как успокаивается девочка.

— Магия — это не только Эдикты правителя, это еще Законы Природы, которые не подвластны ни одному Правителю, ни в Старом, ни в Новом мире. Тебе стоит многому научиться, — продолжала бабушка, переведя взгляд под ноги девочки, — потому что я — это прошлое нашего рода, а ты — будущее, которое не может жить без прошлого.

Панепаэль посмотрела себе под ноги и увидела, что книга на месте, а шкатулка и карты исчезли, как не бывало.

Бабушка перевела свой взгляд наверх, устремив его на потолок в место, где пересекались балки крыши. Внезапно девочке показалось, что земля уходит из-под ее ног, а крыша начинает раскачиваться.

Но на самом деле крыша стала менять свой цвет, вид, и теперь перед ее взором был не черный деревянный потолок, а удивительная картина, сложенная, словно мозаика, из света и драгоценных камней.

Посреди этой картины светился огромный красный камень, который окружали 22 камня меньшего размера и других видов. Аметисты, рубины, янтарь — Панепаэль не знала всех названий, но догадывалась, что ни один из 22 камней не повторен дважды.

Бабушка сложила руки лодочкой, и в тот же миг из центрального камня что-то упало вниз. Это была колода карт, таких или почти таких, как те, что Панепаэль видела у своих ног.

Когда девочка посмотрела вверх, потолок уже был прежним. Но в руках у бабушки была и никуда не исчезала колода карт.

Она протянула ее девочке и сказала:

— Не надо менять реальность, надо понимать, когда реальность сама готова измениться, и просто воспользоваться этими изменениями себе во благо.
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Панепаэль завороженно смотрела на огромного жирного паука, который стоял перед ней. Он был больше любого из пауков, которые когда-либо видела девочка. Его восемь булавочных глаз злобно блестели, рассматривая жертву, которую он видел в беспомощной девочке.

Панепаэль сделала шаг назад, и паук, почуяв страх своей жертвы, чуть присел на своих мохнатых лапах и двинулся вперед. Его челюсти начали медленно двигаться, словно он разминал их, готовясь к трапезе. На пол толстой нитью стекла липкая слюна, запах которой еще сильнее парализовал волю девочки.

Сердце неистово билось и казалось, что оно уже не в груди, а где-то в голове, в ушах — так сильно стучало оно, боясь не меньше своей хозяйки. Что же делать? Позвать бабушку?

«Нет! — это проснулась отцовская воля, — я не дам шанса этому старому эльфу посмеяться над моей беспомощностью!»

Но что же делать? И вдруг в ее голове пронеслись образы карт, которые она видела мельком, но образ которых, как оказалось, крепко засел в ее прекрасной головке.

Она вспомнила, что на одной из карт она видела паука, очень похожего на того, что медленно и уверенно направлялся в ее сторону.

А что если в колоде есть что-то, что поможет его одолеть?

Она перевела дыхание и начала перебирать образы, которые возникали в ее голове. Паук как бы почуял, что противник концентрируется на чем-то, что может ему повредить. Раздался пронзительный свист, который ничуть не помешал Панепаэль, которая продолжала концентрироваться на «оружии».

— Мечи, копья, палки, — перечисляла она, не сводя глаз с врага, который был уже рядом.

Его челюсти скрежетали перед ее лицом, две лапы обхватили ее, подтягивая к смрадной пасти. Но девочка не теряла присутствия духа, и это помогло удивительной, но в то же самое время спасительной мысли прийти в ее голову и достигнуть разума: «Если паук из колоды, значит, он не настоящий, а значит, настоящим делаю его я и мой страх. Тогда поступим так».

Она закрыла глаза и представила ослепительный свет, который, как говорила бабушка, предшествовал всему Творению. Он самый чистый и самый реальный из всех вещей, утверждала она.

Панепаэль открыла глаза и увидела, что стоит в комнате одна. Нет ни чудовища, ни ядовитой слюны, которая была на полу перед ней.

Она посмотрела на верхнюю карту из колоды, что все это время держала в своей руке. Там был запечатлен молодой эльф, который стоял в высокой сочной траве, доходящей до его щиколоток. А паук, ее недавний противник, был лишь маленьким паучком, едва видневшимся на фоне густой зелени травы.

Рисунок был словно живой. Девочка видела, как паук уполз куда-то в траву. Она видела, как развеваются волосы эльфа от легкого ветерка, который, как казалось, чувствовала и она сквозь карту.

Но вдруг рисунок замер и теперь на нем был иной сюжет. Все тот же красивый Эльф лежал посреди травяного луга, облокотившись на мшистые камни. Рядом с ним спала собака, друг и охранник. Но ни хозяин, ни его друг не обращали никакого внимания на паука, который медленно выползал из зарослей травы.

Вместо «врага» внимание эльфа занимала бабочка, сидящая у него на руке. Дуб, что виднелся чуть поодаль, скрывал в своей тени девушку эльфа, которая с интересом смотрела на прекрасного эльфа. Но он был слишком увлечен своей забавой, чтобы видеть кого-то рядом с собой.

Панепаэль прочитала подпись внизу карты: «Глупец».

Она нахмурилась, пытаясь понять, какой смысл вложил художник в этот образ и что хотел сказать, дав этому образу такое название.

Что было глупостью: невнимательность эльфа? Или пренебрежение угрозой? Или невнимательность к другим обитателям?

За спиной раздался скрип ступеней. Наверное, это бабушка решила посмотреть, почему столь шумно в гостиной.

Бабушка поняла все без слов, но не сдержала иронии, переполнявшей ее:

— Магия!? И с ней куда лучше, чем без нее.

Девочка не хотела признаваться, что бабушка права, и вместо того чтобы согласиться с ней, гордо вскинула свой прелестный носик кверху, заявив, что у нее есть масса других, более важных дел, чем магия.

— Что же это за дела? — поинтересовалась старуха.

Панепаэль не нашлась, что ответить на такой простой, но одновременно сложный для нее вопрос. А бабушка, казалось, и не ждала никакого ответа.

— Ты великолепно справилась с паучьим тестом!

— Я знала, что паук был не настоящим, — ответила девочка, тем не менее, испытывая гордость от похвалы.

— И ты всегда кричишь, когда видишь перед собой ненастоящего паука? Или ты видела еще кого-то настоящего, кто напугал тебя? — бабушка внимательно посмотрела в глаза внучке, словно ища там ответы на свои вопросы.

«Может, сказать ей про Эльфа?», — подумала Панепаэль, но вместо этого спросила:

— А почему карту назвали «Глупец»?

Таймерл улыбалась, гладя на внучку.

— А как бы ты назвала эту карту? — поинтересовалась она.

Панепаэль на минуту задумалась, пытаясь дать карте наиболее точное определение. Потом закрыла глаза, чтобы мир не мешал ей искать ответы внутри себя.

Она вспомнила, что молодой эльф, принц Альберих, был известен как ветреный и не очень умный юноша. Его отец, король Оберон, славившийся мудростью и магической силой, обладавший титулом Мастера Четырех стихий, был правителем эльфов. Король направлял, управлял и правил, делая все во благо своего народа. Мать принца, королева Альва, не уступала в талантах своему супругу, помогая в духовном развитии нации эльфов. И ребенок таких родителей, казалось, должен объединить все достоинства этих великих людей. Но вышло совсем иначе.

Панепаэль продолжила воспоминания и вспомнила, что паук, запечатленный на карте, был ни чем иным, как испытанием, призванным расшевелить молодого повесу. Боги еще надеялись на то, что мудрость и сила проснутся в принце. Они думали, что если не разум, то инстинкт разбудит силы крови, которая текла в нем. Но кровь была глуха к первому и последнему испытаниям, которым подвергся молодой принц.

Таймерл поняла замешательство девочки и пришла на помощь.

— Молодой, сильный, обладающий колоссальным потенциалом и возможностями. Он, подобно бабочке, растрачивает свой дар по пустякам, просто прожигая свою жизнь. Ни любовь — она указала на девушку на карте, ни страх — указала на паука, не могут разбудить его, вывести из мира грез.

Бабушка немного помолчала, затем добавила.

— Если не глупец, так дурак, который, имея все, не имеет ничего по собственно глупости.

Панепаэль еще раз всмотрелась в карту, чтобы получше запомнить все, что сказала бабушка. А когда она подняла глаза, то поняла, что больше не находится в старом доме Старого города….





Книга 2

Таро Эльфов





Глава 0

Карта 0. Глупец



Принц Альберих, отдыхающий от праздности собственной жизни.

Глупость, неопытность, нереализованный потенциал.

Преобладание чувственности над практичностью, интерес к мечтам, но не достижениям. Творческий взлет, вера в себя, безграничный оптимизм и невозможность критической оценки ситуации.
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Панепаэль сидела в задумчивости, пытаясь осмыслить происходящее. Над ней было бескрайнее небо без каких-либо признаков облаков и туч. Вокруг нее, словно исполины, стояли древние дубы, листья которых шумели на ветру. У ног девочки раскинулся ковер из высокой, местами пожухлой травы, в которой то там, то тут, порхали бабочки.

Панепаэль присела на камень, пытаясь собраться с мыслями. По ее мнению, это самое лучшее место, где можно посидеть и подумать, не беспокоясь о безопасности — камень, на который присела девочка, был не единственным камнем. Он лежал рядом со своими собратьями, образующими небольшой каменный холм. Этот каменный холм чем-то напоминал о бабушкином доме, так внезапно исчезнувшем из ее мира.

— Бабушка?

В ответ не раздалось ни звука. Лишь в ветвях дубов стучали дрозды, а в траве шуршали насекомые, которые в изобилии водились в этой роще.

Девочка подобрала ноги, взгромоздившись на камень, и почувствовала себя в еще большей безопасности. Видимо, сила камня передавалась ей, придавая уверенность и покой.

Она осмотрелась, ища того противного паука, что не так давно напугал ее. Но вокруг было тихо и спокойно.

— Почему я ищу паука? — задумалась Панепаэль, и вдруг поняла, что картинка, которую она видела на карте, очень напоминает то место, в котором она сейчас находится. Не хватает нескольких деталей, в том числе и принца, но все остальное точь-в-точь как на карте.

Сердце Панепаэль затрепетало от волнения. Что это за место? Почему она здесь оказалась?

Она огляделась, ища глазами еще одного персонажа, который был запечатлен на карте. Она искала супругу Альбериха, Эллин, которая должна была стоять в тени вон того дуба. Но там было пусто.

Впрочем, не совсем. Немного вдалеке, за деревьями, девочка рассмотрела что-то, напоминающее развалины старого дома. Судя по блеску, который было видно издалека, камень, который использовался для его постройки, был мрамор. А значит, подумала девочка, это дом какой-то важной персоны.

И тут она заметила то, на что на фоне голубого неба не сразу обращаешь внимание. Она всмотрелась в белое пятно, видневшееся на горизонте, и поняла, что это никакое не пятно. Это белоснежные башни, увенчанные разноцветными флагами.

Она сразу вспомнила, где видела такое изображение — у бабушки, на одной из картин. Это был Старый город. Только он был новым, чистым, светлым, как будто только-только рабочие положили последний камень, и пыль и дождь не успели состарить это удивительное творение.

За башнями Старого города появились золотые лучи восходящего солнца, отчего показалось, что город вот-вот воспарит в небо.

Панепаэль вспомнила, что там, откуда сейчас вставало солнце, располагалось озеро Дайларм, по которому они с отцом приплыли в Старый город. А дальше, за озером, должны была быть долина, где позже (и в этом девочка была абсолютно уверена) будет воздвигнут Новый город. Позже, но не сейчас.

Девочка сидела на камне, полностью поглощенная этой волшебной картиной. Но здравый смысл, который никогда не покидал ее, а лишь изредка оставлял в покое, напомнил, что рано или поздно наступит вечер и необходимо выбираться к людям, если нет желания провести ночь здесь, в этом древнем и пугающем лесу.

Она прошла мимо скал и вышла на небольшую тропинку, ведущую в направлении города. Она хотела посмотреть, что это за развалины, что она видела, сидя на своем камне, но тропинка прошла в стороне, а высокая трава закрыла обзор на одну из загадок, которую очень хотелось разгадать.

«Не страшно, — подумала про себя девочка, — еще успеется».

Она боялась. Не так, как при виде паука, но так, как может бояться ребенок, волшебным образом оказавшийся в незнакомой местности.

И вдруг она ощутила, что что-то лежит у нее в поясной сумке. Она могла бы с уверенностью сказать, что это ощущение было чем-то похоже на тихий оклик.

Панепаэль осторожно открыла сумку, но в ней была лишь колода карт, тех самых, что дала ей бабушка.

«Интересно, а смогу ли я при помощи карт вернуться домой?»

Это была странная мысль, но с другой стороны, все, что происходило вокруг, было не менее странно. Так почему бы не попробовать?!

Она осторожно достала колоду и посмотрела на нее, опасаясь, что сейчас произойдет что-то странное или страшное. Но мир был на месте, и колода, поблескивая на солнце глянцевой рубашкой, вполне весомо ощущалась в руке.

Панепаэль достала карту и всмотрелась в изображение на ней. На картинке был запечатлен молодой эльф, который жонглировал светящимися рунами. Рядом с ним стоял маленький мальчик, и в восхищении аплодировал мастерству Эльфа.

Карта называлась «Волшебник», хотя, по мнению девочки, ей больше бы подошло название «Жонглер».

Но она опустила свой взор чуть ниже, переведя внимание со светящихся рун на сумку, которая стояла в ногах у эльфа. В ней она увидела различные магические принадлежности: меч, жезл, чашу, огромный диск.

«Ага, а может все-таки волшебник, — попыталась подытожить Панепаэль, — только веселый. А может, он посыльный и несет мешок кому-то. Или вор, укравший все это».

Панепаэль даже остановилась в некотором замешательстве от роя мыслей, которые носились у нее в голове. Но самая главная мысль, которая повела девочку по дороге в город, возобладала над остальными, и она продолжила свой путь, размышляя о фокуснике-волшебнике-воре-посыльном.

Но карты она убрала, чтобы не отвлекали ее от дороги. Да и если сказать честно, вокруг открывались настолько красивые виды, что колода могла и подождать.

Час бежал за часом, а Старый город все никак не хотел приближаться. Панепаэль устала, хотела есть и пить, и не знала, как ей быть в этом странном месте, где все не так, как она привыкла.

Солнце начало клониться к горизонту, когда девочка, совершенно выбившись из сил, села прямо посреди дороги. Она была готова расплакаться, и только характер отца и сила бабушки, которые она вдруг отчетливо ощутила в себе, не позволили ей это сделать.

Панепаэль посмотрела вдаль, на Старый город, который не приблизился к ней ни на шаг, и вдруг обратила внимание на черное пятно, которое внезапно возникло вдалеке на дороге. Она несколько минут следила за ним, пока оно не превратилось в фигурку, которая спустя еще немного времени приобрела очертания человека. Нет, эльфа!

Девочка обрадовалась, когда поняла, что она спасена. Но в этот же момент в ее голову пришла мысль о том, что это может быть не спаситель и друг, а враг, вор, который несет в себе зло.

Чем ближе подходил эльф, тем очевиднее становилось, что это тот эльф, из карты, над которой она размышляла.

Она решила спрятаться в придорожной траве, но эльф уже давно заметил ее, и их глаза встретились…





Глава 1

Карта 1. Волшебник



Доккалфар, Темный эльф, демонстрирующий фокусы, чтобы украсть Четыре Скрижали.

Возможность, полномочия, обман как иллюзия восприятия (розовые очки). Становление таланта, обучение профессии. Мастерство, способности, реализация имеющихся способностей для достижения поставленной цели.



«Как жаль, что я не знакома с магией, — подумала Панепаэль, глядя на приближающуюся фигуру Темного Эльфа. — Я бы могла приказать картам перенести меня в другой мир или хотя бы заставила их превратиться в кусок дерева, которым можно хорошенько ударить его по голове».

Панепаэль пыталась найти выход из сложившейся ситуации, но идеи покинули ее юную головку, и она так и осталась стоять посреди дороги в ожидании незнакомца.

Но вдруг она почувствовала, что на краю ее сознания возник какой-то смутный образ, напоминающий одну из карт. Панепаэль быстро достала колоду и нашла требуемую карту.

Она всмотрелась в нее, видя краем глаза, как фигура Темного Эльфа закрыла собой солнце. Она услышала его дыхание, почувствовала его запах как раз в тот момент, когда в ее ушах зазвенели колокольчики, и она выскользнула из прошлой реальности.

Настоящего уже не было, но будущее еще не возникло, оно было как в тумане. Лишь что-то красное, большое, напоминающее видом сумку, маячило впереди и привлекало внимание.
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Усилием воли девочка мысленно ухватилась за этот красный спасательный круг и потянула себя к нему. Расстояние начало уменьшаться, и по мере того, как Панепаэль приближалась к своему маяку, картинка вокруг начала обретать понятные очертания и… девочка вновь оказалась на дороге, ведущей в Старый город.

А перед ней, держа в руках большую красную сумку и улыбаясь, стоял эльф. Да, он был очень похож на того, что девочка видела на карте. Те же черные волосы, тот же длинный плащ. Но в то же время лицо, которое смотрело на девочку, было добрее и приветливее, а весь вид эльфа не содержал в себе ничего таинственного и тем более ужасающего.

Панепаэль уже обрела контроль над своим телом и хотела убежать прочь, но подумала, что пока никакой опасности нет. И в компании все же лучше, чем одной, ночью, на этой бесконечной дороге.

— Вы не скажете, как я могу попасть в Старый город? — обратилась она к незнакомцу. — Я иду уже много часов, но никак не могу до него добраться.

Девочка всмотрелась в лицо эльфа и опять внутренне рассмеялась своему страху. Как она могла подумать, что перед ней Темный эльф. Из рассказов бабушки она помнила, что Темным эльфом становится самый слабый из родившихся близнецов. Отец и мать убивают его, для того чтобы сохранить силы для более сильного. А слабый становится духом, тенью, которая появляется только в ночи, уничтожая домашний скот и досаждая людям своей жестокостью, как бы в отместку своей страшной участи.

Но вечер уже наступил и, возможно, что-то изменилось вокруг. Изменился и облик Эльфа, теперь он стал походить на того, что она видела на карте.

— Кто ты? — спросил эльф. Его голос был глухим и одновременно тяжелым, словно эхо от рокота обвала, что случается в горах.

— Я Панепаэль и хочу попасть в новый дом, Новый город, вы знаете дорогу?

Казалось, эльф не слышал слов, обращенных к нему. Он подошел ближе и больно стиснул девочку за плечи. Глядя ей в лицо, он произнес:

— Передайте своему мастеру, что Рука бога готов встретиться с ним!

«Какой мастер, какая Рука бога?» — Мысли путались в ее голове, запущенные страхом, ужасом от того, что она увидела в глазах эльфа.

— Я не понимаю, — робко сказала Панепаэль.

Эльф топнул ногой, выражая раздражение от происходящего.

— Так ты не посыльный? Кто ты, из какого клана?

— Я не знаю, из какого я клана, — чуть не плача, сказала девочка. Но видя, что ее слезы не произвели никакого действия, добавила: — Я из клана бабушки. Я знаю, что вы убили посыльного, чтобы украсть скрижали. Я могу всем рассказать!

Панепаэль посчитала, что если она боится, так пусть и Волшебник испытает страх. Но тот лишь рассмеялся, глядя на взъерошенного шипящего котенка, которого напомнила девочка. Впрочем, это был не смех иронии, а смех злобы, которая чувствовалась всеми порами и витала в воздухе вокруг них.

— Ты, полукровка, грязная помесь эльфа и человека! Я могу нарезать из твоей шкуры ремни, чтобы все помнили, кто здесь хозяин.

Эльф вытащил из сумки меч и двинулся на девочку. Он не шутил. Скорее всего, он даже не знал, как это — шутить.

Панепаэль оцепенела, видя, как на нее надвигается Темный эльф с мечом, направленным в ее живот. И тут она ощутила легкую пульсацию из сумки, в которой лежала колода карт.

И в тот же миг вспомнила о том случае с пауком. «Он не настоящий! — пронеслось у нее в голове, — и меч тоже не настоящий».





Глава 2

Карта 2. Верховная Жрица



Альберих обнаружил тело своей матери, предательски убитой Доккалфаром.

Тайна, сереет, неизвестность.

Еще неизвестно, как сложится ситуация. Молодая женщина, чистота и невинность. Проникновение в тайну, интуиция, преобладание ощущений над фактами и утверждениями.


[image: ]




Смертоносный клинок уже почти достиг ее живота, когда она обхватила его руками. Казалось, что сейчас хлынет кровь и сознание окутается болью. Но ничего не произошло. Мир как будто замер на мгновение.

— Ты смелая девочка, — сказал эльф, убирая меч.

Он улыбался так же, как в тот момент, когда они встретились. Искренне и чисто.

— Ты хочешь попасть в город?

Панепаэль, потеряв дар речи от такой метаморфозы, только кивнула в ответ.

Волшебник произнес несколько слов на незнакомом ей языке, раскинул руки в стороны и выкрикнул в небо те же слова.

Панепаэль почувствовала, как воздух вокруг нее стал гораздо теплее и плотнее, как будто кто-то завернул ее в незримое одеяло. Миг, и она потеряла связь с реальностью …

* * *

Пронзительный крик, который, казалось, раздавался отовсюду, вернул Панепаэль в реальность. Она знала, как кричат дети, когда что-то требуют, или когда играют, но этот крик был не похож ни на один из ранее известных ей. Это был крик боли, агонии, страдания человека.

Она облокотилась о каменную стену, что находилась неподалеку от места ее появления и попыталась сориентироваться. Где она?

Она оглянулась вокруг. Высоко над ее головой простирался огромный купол крыши, в центре его виднелось круглое отверстие, через которое было видно небо.

Вокруг было темно, но постепенно глаза привыкли, и она начала различать очертания предметов и вещей, окружающих ее. Теперь она могла сказать самой себе, что находится в большой круглой комнате, по краям которой возвышаются колонны, поддерживающие свод потолка.

У Панепаэль перехватило дыхание от той мысли, которая пришла к ней после осмотра комнаты.

Древний Оракул! Она была здесь, когда они с классом были на экскурсии в Старом городе.

Девочка вспомнила, как учитель, не скрывая своего отвращения к этому месту, рассказывал о Древнем Оракуле. Он говорил, что это место должно напоминать нам о том, как мы были темны, неразвиты. Оно напоминало, что мы верили в магию и волшебство, предпочитая предсказания и интуитивные домыслы рационализму и технологическому развитию. «Это было варварское время», — вспомнила Панепаэль сказанное с таким отвращением, как будто ему, учителю, было нанесено личное оскорбление всеми, кто хоть как-то был связан с Оракулом.

Панепаэль вспомнила и продолжение этого разговора.

— Что здесь делали люди? — спросила она тогда.

Учитель нахмурился. Ему явно не нравился вопрос, а может, он просто не хотел вдаваться в подробности. Но чувство учительского долга возобладало над неприязнью, и он сказал:

— Древние верили, что Жрица Древнего Оракула могла видеть будущее, — он показал на трон, располагавшийся между черными и белым столбами, и добавил: — Она сидела там, а люди задавали ей вопросы и получали на них ответы.

— А что она говорила?

— То, что они должны были знать, или, — он поправил формулировку, чтобы она не расходилась с его отношением к Оракулу, — то, что они хотели услышать.



Крик повторился, заставив девочку прервать воспоминания. Она огляделась по сторонам и осторожно направилась в сторону, откуда донесся крик. Девочка старалась не выходить из тени, чтобы в случае опасности спрятаться за колонны.

Там, где, по ее воспоминаниям, располагался вход в Оракул, теперь стояли две огромные деревянные двери двадцати метров в высоту, сделанные из полированного дуба. Они были украшены позолотой, драгоценностями, исписаны древними рунами, выполнявшими роль защиты и украшения одновременно.

Поскольку одна из створок двери была полуоткрыта, девочка увидела, что с обратной стороны дверь защищена крупными острыми шипами, что делало ее схожей с огромным ежом, ощетинившимся к внешнему миру.

Она вспомнила рассказ учителя о том, что эти двери были сломаны более двух тысяч лет назад, когда произошла смена правителя и смена религии. А двери так и не восстановили в знак того, что все, что принадлежит народу, не должно скрываться от него.

Девочка в испуге закричала, и крик, усиленный акустикой Древнего Оракула, разнесся под сводами.

— Таймерл, бабушка, я хочу домой!

Ничего не произошло. Лишь вдалеке раздался шум шагов и звяканье оружия.

* * *

Несмотря на все протесты и сопротивление Панепаэль, охранники вытащили ее из-за колонны, где она спряталась, на средину Оракула. Со своего места она увидела очень худого молодого человека, который сидел на коленях между двумя колоннами и тихо всхлипывал.

Панепаэль сразу узнала в нем принца Альбериха.

У его ног в большой луже крови лежала женщина. Кровь сочилась из раны на животе, которую она сжимала одной рукой. В другой руке виднелся свиток, пропитанный кровью.

— Ты это сделала? — произнес принц, обращаясь к Панепаэль.

— Как вы могли так подумать? Конечно нет. Нет! — она закричала, поняв весь ужас того, в чем ее обвиняли.

Принц поднял глаза, но казалось, что он не видел ничего, что происходило вокруг.

— Ты — тень Темного эльфа! Ты убила мою мать!

— Довольно! — раздался голос из темноты. Сила и мощь этого голоса не оставляли сомнения в том, что его хозяин все расставит на свои места и наведет порядок.

Голос принадлежал высокому эльфу, прекрасной женщине, с длинными золотыми волосами, чистой белой коже, одетой в белые одежды. Ее губы были плотно сомкнуты, как бы подчеркивая то, что она более не намерена обсуждать сложившуюся ситуацию.

Она была беременна — об этом говорил ее округлый живот. Но даже беременность не смогла скрыть силу и грацию, заключенную в этом теле.

Панепаэль вспомнила, как зовут эту женщину-эльфа — Эллин, жена Альбериха.

Она подошла к мужу и положила руку на его плечо, переведя свой взгляд на девочку.

— Приношу свои извинения, — промолвила она. — Мой муж обезумел от горя и не ведает, что творит.

Она подошла к Панепаэль и взяла ее за руку.

— Для нас Жрица — это не только гадалка или оракул, это проводник воли богов, который дает людям возможность познать Истину в том виде, в котором они достойны ее знать. Убийство Верховной Жрицы, убийство королевы, которая была Верховной Жрицей, — это попытка заглушить голос истины и противление воле богов. — Голос Эллин был спокоен, но каждое слово, каждая буква, сказанные ею, передавали тревогу и боль, которые она тщательно скрывала.

— Я никого не убивала, — сказала девочка, глядя в глаза принцессе, — я потерялась и очень хочу домой.

— Меня зовут Эллин, — спокойно продолжала принцесса, словно не слышала слов девочки. — Мой муж — сын Жрицы. Теперь ее обязанности стали моими, и я могу видеть все, что было, есть и будет, — она немного помолчала и добавила: — если ты лжешь, я об этом узнаю.

— Вы можете видеть истину?

— Да.

— Тогда вы можете увидеть, что я не убийца.

Эллин всмотрелась в лицо девочки.

— Ты Темный эльф?

— Нет, я человек. А, как говорит моя бабушка, люди — не светлые и не темные, они где-то между.

Эллин понравился ответ девочки, но она решила продолжить беседу.

— Как ты оказалась здесь?

Панепаэль решила не врать и рассказала все, как было. И о том, что она оказалась на бесконечной дороге, и о том, что встретила эльфа, и о том, как внезапно очутилась в этом месте. Она искренне сказала и о том, что эльф принял ее за посыльного из Волундура.

— Волундур не место — это имя демона, — сказала Эллин.

Девочка пожала плечами, стараясь показать, что не сильна в этих тонкостях.

— Он сказал, что работает на Волундура и я подумала, что это место, где он трудится. А потом он отправил меня сюда, в город, — добавила она, смотря в глаза Эллин. И добавила: — А еще я видела это место на карте из колоды, которую мне дала бабушка.

— Покажи!

Эллин принялась рассматривать карты.

— Вот это карта «Глупец», — комментировала Панепаэль, — на ней изображен ваш супруг.

Эллин улыбнулась.

— А это — «Верховная Жрица» — карта, о которой я говорила.

Эллин не смогла смотреть на то, что было изображено на карте, и отдала их девочке.

— Ты довольна тем, что королева-жрица Альва мертва?

— Что вы, — в ужасе воскликнула девочка, — как я могу быть довольна чьей-то смертью?

— Ты сказала правду, — подытожила Эллин, и девочка вздохнула с облегчением.

Эллин еще раз окинула взглядом карты, которые продолжала держать в руках Панепаэль, и сказала:

— От этих карт пахнет кедром и розами. Это знак древней и мощной магии, защищающей карты и человека, который ими владеет, — она немного понюхала воздух и добавила, — но с другой стороны, они источают запах камфары и серы, что говорит о том, что к ним прикасалась магия Темного эльфа.

Она повернулась к страже и сказала.

— Возможно, эльф и есть тот, кто убил нашу жрицу. Он сейчас на пути к озеру, где живет волшебник. Но вы не можете выйти за пределы города, — Эллин повернулась к Панепаэль и спросила: — Ты поможешь мне?

— Да, — сказала девочка, даже не понимая, что от нее хотят. Но она твердо знала, что если кто-то нуждается в ее помощи, то она обязана помочь.

— Тебе понадобится помощь, и, как я вижу, у тебя есть такой человек, который способен помочь и тебе, и мне.

Жрица вышла в самый центр Оракула, под купол, и два раза хлопнула в ладоши.

В тот же миг рядом со жрицей возникла фигура… бабушки Таймерл.





Глава 3

Карта 3. Императрица



Коварный замысел Доккалфара. Эллин в объятиях Альбериха.

Плодородие, плодовитость, природа.

Внимание к своей физической природе, эмоциональный или сексуальный интерес. Зрелость, внутренняя готовность, личностный рост. Женская природа и женская власть.



Да, это была она — бабушка! Высокая, стройная, с гордой осанкой и все той же копной снежно-белых волос, аккуратно уложенных на голове. Она стояла и осматривала помещение, в котором оказалась волей Судьбы и Высшей Силы.
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— Бабушка? — позвала девочка.

Та ничего не ответила — ее занимала группа стражников, стоящих рядом с принцем и принцессой. Казалось, Таймерл знала, что сейчас происходит или будет происходить, и не отвлекалась ни на что, что может подождать своего часа.

Охрана, окружив принца и жрицу, стояла в ожидании.

Таймерл резко развернулась и направилась к девочке. Первым делом она вырвала колоду карт у нее из рук, а другой рукой дала не сильную, но обидную пощечину.

— Это тебе за то, что без спроса взяла чужое!

— Я не хотела, — слезы обиды выступили на глазах Панепаэль, — я не специально!

Вторую часть фразы она сказала более твердым голосом, совладав со своими эмоциями. Действительно, она не сделала ничего, за что ее стоило бы наказывать.

Бабушка хотела повторить урок и уже занесла руку, но увидев глаза девочки, в которых она разглядела силу и уверенность, решила этого не делать.

— Молчи!

Таймерл схватила внучку за руку и буквально потащила к выходу, прочь из этого места, которое уже принесло неприятности и, вполне возможно, могло принести их в еще большем количестве.

* * *

Панепаэль хотела о многом расспросить бабушку Таймерл, но та, не замедляя хода и не отпуская руку девочки, почти бежала по улицам Старого города.

По мере того как они приближались к намеченной бабушкой цели, Панепаэль знакомилась с реальностью прошлого Старого города, о котором лишь слышала и читала. Теперь она могла это видеть и даже пробовать на ощупь, проверяя реальность происходящего.

Вот ее нос уловил приятный коричный аромат, издаваемый свежими лепешками.

Вот из лавки выходят две дамы, держа в руках кусок сукна и обсуждая новое платье.

Лавочник раскладывает на прилавке овощи и фрукты, брызгая на них водой, чтобы они дольше сохранили свою свежесть.

И запах! Запах магии, который, казалось, исходил и от песчинок под ногами, и устремлялся ввысь, к шпилям замка правителя.

Прямо перед ними прошла женщина, неся в руках ведра с водой. Она спешила в свою таверну, где пора было готовить обед для многочисленных посетителей. В Старом городе очень консервативно относились ко времени приема пищи, почитая это скорее за ритуал, чем за простую жизненную необходимость.

Панепаэль, влекомая бабушкой, свернула в переулок, который она бы узнала из тысячи, наверное даже с закрытыми глазами. Но в то же самое время улица была знакома скорее по ощущениям — внешний вид домов и даже камней, по которым они шли, разительно переменился. Вместо разбитой булыжной мостовой они шли по хорошо уложенным камням, образующим ровный каменный панцирь на дороге к дому, ослеплявшему своей белизной. Он словно светился чистотой, делая мир вокруг себя чище и светлее.

Это был дом бабушки Таймерл в те времена, когда еще не стал «старым», «серым» и мрачным.

Они вошли в сад, и бабушка указала ей на один из стульев, расставленных под акациями. Панепаэль присела, озираясь вокруг и восхищаясь красотой этого места.

Ей очень повезло увидеть сад в цвету, во всем его великолепии, когда буйство красок перемешивается и усиливается запахами, издаваемыми травами и цветами. Ей даже показалось, что она на какое-то время перестала дышать, чтобы своим дыханием не изменить эту тонкую чувственную атмосферу.

Бабушка пошла в дом, а Панепаэль так и осталась сидеть в этом райском уголке, чувствуя себя в полной безопасности. Но любопытство возобладало над спокойствием, и девочка вошла в дом.

Она увидела бабушку, сидевшую у окна и рассматривающую колоду карт, которая не так давно принадлежала Панепаэль.

— Откуда они у тебя? — она внимательно посмотрела на девочку, указывая на карты.

— Вы мне их дали, — и, немного подумав, добавила: — Но не сейчас, а тогда, в будущем.

Таймерл смотрела на девочку в недоумении, а она, не в силах сдерживать слезы обиды и волнения, просто расплакалась, как делает большинство детей в схожих ситуациях.

— Странно, очень странно, — задумчиво сказала бабушка и продолжила: — Это колода, которая принадлежала моей матери. Она подарила ее мне на восемнадцатилетие. Как раз в этот год был построен новый дом, там, за озером.

Мать и отец переехали туда, а я осталась здесь. Мать наказала мне, чтобы эти карты всегда были при мне, давая совет и поддержку в трудную минуту.

— Подождите, — перебила ее девочка, но ведь то, о чем вы рассказали, произошло две тысячи лет назад от того времени, когда я встретилась с вами и получила эту колоду.

— И что?

— Получается, что вам больше двух тысяч лет?

— И как я выгляжу там, в будущем? — с интересом спросила Таймерл.

— Так же, как выглядите сейчас, — не зная, как правильно ответить, сказала девочка.

— Ну, значит, я хорошо сохранилась, — с улыбкой ответила бабушка и протянула колоду, — возьми, ведь это твое.

* * *

Панепаэль спустилась вместе с бабушкой на кухню, чтобы немного перекусить. Сендвич, вода — вот все, что удалось им обнаружить на кухне. Явно бабушка была не специалистом по готовке, а кухарки почему-то не было видно.

«Что ж, — подумала девочка, — и через две тысячи лет бабушка так же не любила готовить».

Сверху раздался шум и голоса, и они, не закончив трапезу, вынуждены были подняться наверх.

Там, у окна гостиной, они увидели две знакомые фигуры — принцессы Эллин и принца Альбериха. Тело Альбериха вздрагивало, и Панепаэль поняла, что он плачет. Эллин, как могла, успокаивала своего расстроенного супруга.

— Сначала мать, теперь отец? — донесся голос принца.

— Тише, успокойся, — это Эллин успокаивала Альбериха, гладя его по голове.

Таймерл вздохнула и сказала на ухо девочке:

— Иногда он больше ребенок, чем мужчина.

— И слишком эмоционален для принца и будущего правителя, — высказала свое мнение Панепаэль.

Эллин повернулась к вошедшим и сказала, обращаясь только к Таймерл:

— Совершено покушение на короля Оберона. Вызовите стражу и прикажите ей окружить дом и все прилегающие окрестности, — и, как будто посоветовавшись с кем-то в своей голове, добавила, — и прикажите выставить лучников на крышах.

Но прежде чем принцесса успела закончить, страшный удар потряс здание. Дрожь побежала по стенам, из окон выскочили стекла. Альберих закричал, хватаясь одной рукой за стену, а другой удерживая супругу.

Девочка побежала к окну, чтобы посмотреть, что вызвало все это. Она посмотрела на горизонт, туда, откуда, как ей показалось, исходило это, и ее сердце сжалось от боли.

— Таймерл, вам надо это увидеть, — сказала она, поворачиваясь к бабушке.





Глава 4

Карта 4. Император



Король Оберон, околдованный Доккалфаром, превращен в статую.

Власть, твердость, точность. Отцовская или мужская власть. Строгость, категоричность. Управление, распоряжение, приказ.



Эллин, Таймерл и Альберих присоединились к Панепаэль, стоящей у окна.

Высоко над городом, над самой высокой башней королевского дворца, висела огромная кроваво-красная воронка, закрывающая собой полнеба.

Альберих в ужасе отпрянул назад.
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— Атака на дворец? Или нападающие уже проникли внутрь, и теперь они что-то пытаются сделать против остального города? Мы бессильны против такой мощи!

«И это слова принца, и, возможно, правителя», — подумала девочка, глядя на этого слабого и неуверенного в себе мужчину. Вслух она сказала:

— Вы же принц! Возьмите себя в руки и отдайте приказ своей страже!

Альберих обхватил голову руками, не в силах сделать то, что должен был сделать в сложившейся ситуации.

— Это Темный эльф, — кричал он в панике, — он сдерет с нас кожу и сделает из нее куртки и пальто!

— Так сделайте так, чтобы помешать ему в этом, — сказала Панепаэль, глядя в его глаза и стараясь передать хотя бы частичку свой воли и уверенности. — Тем более, что здесь вы вдалеке от угрозы и можете контролировать ситуацию.

Пока Эллин, не дожидаясь, пока ее супруг обретет рассудок, давала указание страже, Таймерл сходила за своей колодой карт — она знала, что в такой ситуации им не помешают совет и помощь.

Единственное, что советовали карты, — это то, что им всем необходимо было пойти во дворец и увидеть то, что там происходит. Как ни странно, но сложившаяся ситуация для них не представляла опасности.

* * *

На вершине Королевского холма, где располагался замок, царил хаос. Все вокруг замка и внутри него больше походило на свалку мусора и лес, в котором веселились с десяток троллей. Весь двор был завален вырванными с корнем деревьями, землей и травой с цветами, которые ураган буквально вывернул из клумб. Осколки стекла, куски дворцовой мебели, все то, что было в замке и на его территории, было раздроблено, смешано и рассыпано по замку и его окрестностям.

Но сам замок остался цел, и они поспешили наверх, туда, где располагался Тронный зал.

Панепаэль придерживала Эллин и Альбериха. Первой помощь требовалась из-за ее положения, второму она была нужна всегда. Так, ведя под руки двух сановных персон, она вошла в Тронный зал.

Стража, понемногу начавшая приходить в себя после удара волшебной стихии, начинала занимать свои привычные места. Старшина дворцовой стражи, увидев входящих, поспешил к ним с докладом.

— Что с моим отцом? Он ранен? Он умирает? — взволнованно спросил принц старшину.

— Вы должны все сами увидеть, — ответил старшина, указывая рукой в глубь зала, туда, где располагался трон.

* * *

Первое, что они увидели, войдя в Тронный зал, — это полное отсутствие крыши. Ее как будто срезали — или для того, чтобы показать уязвимость тех, кто находился в зале, или для того, чтобы как следует осветить то, что там происходило.

Но, видимо, постановщик хотел добавить драматизма, и кроваво-красная туча, которая до сих пор висела над замком, передавала вниз лишь красный цвет, создавая еще более ужасающую обстановку королевских покоев.

Они подошли к трону, и сначала девочке показалось, что на нем сидит глазированная статуя: человек с волосами до плеч, красивой бородой, словно был вырезан из куска блестящего кроваво-красного камня. Его глаза были закрыты, и вся фигура излучала спокойствие, как будто он был запечатлен в период глубокой внутренней концентрации.

— отец? — в этой кровавой тишине голос принца прозвучал как резкий хлопок, который вывел всех присутствующих из оцепенения. Всех, кроме короля Оберона.

— Он мертв? — спросила Панепаэль.

— Нет, — покачала головой Эллин, — он превращен в живой камень.

Альберих осторожно коснулся статуи отца.

— Он нас слышит, видит? — спросил он у жены.

— Возможно.

— Королева мертва, король как будто мертв, — медленно произнес Принц, — значит, я должен стать Правителем?

Эллин кивнула — все очевидно.

Альберих отшатнулся от трона и почти закричал:

— Я не хочу быть королем!

— Ты знал, что это время рано или поздно наступит, — сказала Эллин спокойным голосом. — И теперь, — продолжила она тоном, еще более властным и уверенным, чем она говорила до этого, — вы должны взять на себя не только всю полноту власти, но и принять меры против Темного эльфа. Иначе, — добавила она, подливая масла в огонь, — вас ожидает участь ваших родителей.

Альберих ходил из стороны в сторону, пытаясь справиться с волнением.

— Мне необходимо знать, что происходит, — сказал он, обращаясь к жене.

— Если я сейчас прибегну к пророчеству или гаданию, то могу потерять ребенка.

— Тогда это сделает она, — сказал Альберих, указывая на Панепаэль.





Глава 5

Карта 5. Первосвященник



Альберих получает благословление и наставление.

Религия, вера, верование, духовное управление.

Движение, основанное на традициях и общественных предпочтениях, духовный лидер. Совет и мудрое наставление. Ритуалы, обряды и иные элементы веры.



Панепаэль перемешала карты Таро.

— Достаточно? — спросила она у жрицы, внимательно наблюдавшей за девочкой.

— Перетасуй карты семь раз и произнеси вот это заклинание. — Жрица шепнула на ухо Панепаэль несколько необычных слов.
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Эллин улыбалась, видя, насколько девочка сосредоточена и сконцентрирована на происходящем. Она старалась не упустить ни одного движения, касаемого техники работы с Таро.

«Что ж, — подумала Эллин, — прилежание — тоже хорошее качество в предсказании. Не такое, как интуиция, но все же лучше, чем небрежность».

Панепаэль чувствовала, как карты тяжелеют в ее руках раз от раза, как она произносила слова заклинания.

— Что может освободить короля Оберона? — спросила жрица и жестом указала на карту, расположенную сверху. Девочка взглянула на ее и увидела новую, незнакомую картинку.

На ней были изображены две фигуры, стоящие в воде. Одной из них был принц Альберих, а другим был священник Велорл, девочка помнила о нем из рассказов по истории.

Судя по изображению на карте, Велорл проводил какой-то неизвестный Панепаэль обряд. Что-то вроде наречения или благословления нового короля.

— Положи карту сверху, — сказала жрица Панепаэль, — и скажи, что ты чувствуешь, видя карту? — И, поймав удивленный взгляд девочки, добавила: — Гадание — это не только возможность увидеть совет, но и возможность ощутить его.

Панепаэль ничего не чувствовала, то ли от волнения, то ли от того, что не знала, как это нужно делать.

— Собери карты и пойдем, у нас много дел, — сказала жрица, направляясь к выходу.

Девочка была готова расплакаться от постигшей ее неудачи, но, собрав волю в кулак, последовала за своей наставницей.

* * *

Эллин, Панепаэль и Альберих спустились в конюшни, где их уже ожидали оседланные лошади. Панепаэль никогда еще не ездила верхом, но видя, как уверенно себя чувствует в седле беременная Эллин, предположила, что ей ничего не угрожает.

Они должны были лично посетить Священника, поняла девочка из обрывков фраз, которые донеслись до нее со стороны принца и принцессы. Или короля и королевы?

К полудню они достигли намеченного места. Это был небольшой деревянный дом, расположенный на самой окраине Старого города.

— Мы на месте? — как всегда взволнованно спросил Альберих.

— Да, это его дом, — спокойно, как всегда, ответила Эллин.

— Но мы не принесли никаких подарков! Возможно, он нас не примет.

— Не волнуйся, в сложившейся ситуации нам точно не до подарков.

Неожиданно дверь в дом отворилась, и перед посетителями предстал человек, похожий на того, что был изображен на картине, за исключением того, что его одежды были забрызганы кровью. На правой руке виднелась свежая рана, лицо было ободрано, волосы всклокочены.

— Что случилось? — взволнованно спросила Эллин, останавливая рукой старшину стражи, который попытался встать между ними и священником.

— Это был Темный эльф, — сказал Велорл, поклонившись Эллин. — Он приходил за Скрижалями.

— И? — с тревогой в голосе спросила Эллин.

— Он забрал их, ударив меня Кубком.

— Значит, Оберон и Альва не единственные, кто входил в его план, — задумчиво сказала жрица, стараясь понять, что делать дальше.

Священник посмотрел на Эллин. Он явно не понимал, о чем она говорит.

— Альва убита, Оберон превратился в живой камень, — коротко ввела в курс дела Эллин. — Мы думали, что серебряный Меч сознания поможет нам восстановить Оберона, разрушить чары. А Чаша удовольствий, возможно, смогла бы воскресить Альву.

— Я видела его на дороге сегодня утром, — вмешалась в разговор Панепаэль. — Он нес в сумке четыре вещи, две из которых походят на те, о которых вы только что говорили.

— Где именно ты видела его? — обратился к ней священник.

— На дороге, у озера. Он сказал, что направляется к Волундуру.

Священник побледнел и сел на ступеньки дома.

— Если так, то они потеряны для нас. И, — добавил он, обращаясь к принцу и принцессе, — это только начало его замысла. Как и тысячу лет назад, Волундур мечтает уничтожить Старый город.

— Он что-то говорил про Руку бога? — спросил Священник, обращаясь к Панепаэль.

Та кивнула в ответ.

— Тогда это был не Темный эльф, — произнес он и упал на колени.

* * *

Велорл проводил гостей в дом, где царила разруха — видно, что схватка с Темным эльфом, или кем-то иным, была не на жизнь, а на смерть.

Священник пояснил то, что никто из присутствующих не знал до настоящего времени. По его словам, Волундур, используя Скрижали, подчинит себе некое Спящее божество, которое использует для захвата власти и получения полного контроля над Вселенной.

Велорл указал на рисунок, на котором были запечатлены 12 планет, которые каждую тысячу лет выстраиваются в одну линию, образуя так называемый парад планет. Это время, когда Спящий бог наиболее уязвим, и именно в это время его можно подчинить себе.

Но Скрижали могут не только подчинить бога, но и убить его.

Сегодняшняя атака, по мнению священника, была направлена на то, чтобы обезвредить две Руки бога — короля и королеву, Хранителей Скрижалей. И хотя Скрижали хранились у священника, слабость или смерть короля и королевы позволили Волундуру беспрепятственно захватить их, поскольку никто не смог ему противостоять.

— А из меня, как видите, боец никудышный, — произнес священник, разводя руками. — Да, — добавил он как что-то малозначительное, но на самом деле имеющее не меньшее значение, чем то, что он поведал до этого, — по преданию, Рука бога, которой стал Волундур, может быть остановлена королем-Хранителем и королевой-Жрицей.

— Я слышала, — вмешалась в разговор Панепаэль, — что посвятить в короли или жрицы можно только при помощи украденных Скрижалей.

Священник рассмеялся и погладил девочку по голове.

— Это не совсем так. Либо ты король, либо нет. Либо ты жрица, либо нет. И тогда неважно, что у тебя в руках — священный кубок или простая чаша.

— А у вас осталась чаша? — поинтересовалась Панепаэль, указывая на царящий хаос.

— Да, она всегда где-то рядом, — сказал священник, доставая из-под стола медную чашу. — Вот.

* * *

Все было точь-в-точь как на карте. священник и принц стояли в воде озера, и священник лил принцу на голову воду из чаши.

— Как священник священных Скрижалей и нарекаю тебя новым правителем. Теперь Альберих, сын Оберона, ты король Старого города и хранитель священных Скрижалей.

После сказанного священник склонил голову перед Альберихом и произнес:

— Приветствую вас, мой король!

Панепаэль переполняли эмоции — она видела в реальности то, что было когда-то и кем-то нарисовано на карте. И, скорее всего, художник, который, вероятно, уже умер, никогда не видел ни Альебриха, ни Эллин, ни священника. Он не мог знать, как и почему будет коронован принц, но в то же самое время он безошибочно запечатлел все это.

Когда эмоции начали понемногу утихать, Панепаэль посетила еще одна мысль, которую она попыталась прогнать, но которая назойливо возвращалась, как муха, почуявшая сладкое.

В колоде карт девочка видела карту Смерть. Она не помнила, кто был изображен на этой карте, но твердо знала, что художник не ошибся, как не ошибся он в этот раз. Она посмотрела на своих спутников и подумала: «Кого из них может жать пророчество этой страшной карты?»






Глава 6

Карта 6. Влюбленные



Альберих и Эллин проводят первую ночь вместе как король и королева.

Сочувствие, сексуальность, страсть. Союз на основании симпатии, объединение общих усилий, эмоционально сплоченный коллектив.



Когда все вернулись в замок, то не узнали его из-за произошедших перемен. Белоснежный и величественный до отъезда, он почернел и постарел в одночасье. Конечно, черные флаги, черная драпировка дверей и окон сыграли свою роль. Но было еще что-то, что витало в воздухе, и буквально давило на всех. Наверное, так ощущается смерть…

Пошел снег, и давящее ощущение начало пропадать, а вместе с ним, а возможно, и вместе с королем и королевой, вошедшими в замок, возникло ощущение чего-то нового, чистого.

Панепаэль почувствовала, что замерзает. В суете и волнении прошедшего дня некогда было оценить свое состояние. Но сейчас казалось, что все позади, поэтому и усталость, и голод, и холод, — все человеческие слабости напомнили о себе. Девочка чуть не расплакалась от нахлынувших на нее чувств.
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— Ну, ну, только не надо сырости, — строго и одновременно по-доброму сказала бабушка. — Ты сегодня оказала неоценимую услугу королю и королеве, и, вполне возможно, твое имя будет вписано в историю Старого города.

— А что теперь? — спросила Панепаэль, не понимая, что еще можно ожидать от этого суматошного дня.

— А теперь мы отдохнем и позволим Судьбе навести порядок. Тем более, от нас отдохнувших проку больше, чем от уставших.

С этим словами бабушка взяла внучку под руку, и они направились в дом Таймерл, где их ждали ужин и теплая постель.

* * *

Панепаэль, умытая и завернутая в теплый плед, сидела в гостиной у камина и пила крепкий чай, пока бабушка продолжала заниматься делами.

Девочка никак не могла понять, какую роль при дворе играет Таймерл, но судя по тому, какие распоряжения она отдавала, и главное кому, роль ее была весьма значительной.

За то время, пока Панепаэль пила чай, Таймерл отдала с дюжину распоряжений, обсудила план ремонта замка и отправила с десяток вестников и посыльных по делам Короны. И все это после такого трудного дня.

Помимо этого, Панепаэль видела, как бабушка продиктовала под запись краткий рассказ о прошедшем дне.

— Память недолговечна, — сказала она внучке, — а то, что произошло сегодня, важно сохранить в мельчайших деталях.

— Я и не думала, что за один день можно столько сделать, — сказала Панепаэль, когда бабушка закончила диктовать хроники прошедшего дня.

— Да, выдался денек, — с улыбкой сказала Таймерл, — но бывало и похлеще. Впрочем, — она задумалась и посмотрела куда-то вверх, словно оттуда ей сообщили какую-то новость, — я думаю, что это только начало, и королю с королевой, и нам с тобой предстоит многое испытать. А вот и суп готов!

Девочка посмотрела в окно. Крупные хлопья белого снега падали на город. Казалось, природа не согласна с трауром, объявленным в замке, или с его цветом, и как могла, исправляла ошибку людей.

Панепаэль находилась в бабушкином доме, и вдруг частью сознания очутилась в Королевском саду. В свете заходящего солнца и взошедшей луны, укутанные снегом, деревья казались какими-то сказочными, неземными. Они, невесомые и воздушные, придавали всему окружению нежный и чувственный образ.

Девочка обратила внимание, что среди деревьев виднеются две обнаженные фигуры. Женщина, прекрасная своей грациозностью и еще более прекрасная своей беременностью, обнимала мужчину. Это были Альберих и Эллин. Панепаэль смутилась увиденному, и тотчас образ пропал.

— Мужчина и женщина в объятиях друг друга? — переспросила бабушка после рассказа внучки, — в этом нет ничего предосудительного, даже если это король и королева.

— Но что они делали голые в саду, в столь позднее время?

— Девочка моя, — сказала бабушка, гладя внучку по голове, — человеческая интуиция — странная штука и никогда не знаешь — то, что ты видела, реально или всего лишь игра воображения.

Панепаэль опять поймала образ влюбленных. На этот раз они, взявшись за руки, входили в двери, ведущие в королевские покои.

— Да, странно и удивительно, — согласилась Панепаэль со словами бабушки.

Но та уже сидела за столом и рассматривала колоду карт. Не ту, что принадлежала Панепаэль, а ту, что была у нее. Хотя, если вдуматься, это была одна и та же колода.

Она выложила в ряд карты, сюжеты которых уже сыграли роль в их судьбах. Шут, Маг, Жрица, Императрица, Первосвященник, Влюбленные.

С этими картами Панепаэль была знакома, так сказать, в реальности. Остальные карты представляли для нее загадку, как по внешнему виду, так и по тому, что они предрекали в реальности.

Но у Таймерл был некий замысел. Она хотела ввести девочку в курс событий и, указав на кресло рядом с собой, она достала еще карты, которые пока не попадали в поле зрения Панепаэль.

— Это Скрижали, или, как их еще называют, Младший Аркан, — сказала бабушка, раскладывая перед внучкой карты с изображением Кубков, Жезлов, Мечей и Пентаклей.

— Это те самые Скрижали, которые были украдены?

— Не совсем, это образы тех Скрижалей, которые были украдены.

— Я слышала, — продолжила Панепаэль, — что у них есть имена.

— Верно, — кивнула в ответ бабушка. — У скрижалей есть имена: Жезл Победы, Чаша Удовольствия, Меч Разума и Диск Желания.

— Тогда почему здесь не четыре карты, а десять по четыре? Зачем такая путаница?

— Давно, когда король Оберон только стал Хранителем Скрижалей, он начал изучать их. И каждая Скрижаль показывала ему то, на что она способна. Или на что способен человек, который владеет Скрижалью. У каждой из Скрижалей по десять возможностей. Вот так и возникли сорок карт.

Таймерл достала несколько карт и положила их перед девочкой.

— Вот здесь Селоми, Темный эльф, использовал Жезл Победы для того, чтобы подчинить себе других людей. А тут ты можешь видеть Халлавей, которая использовала Чашу Удовольствия для того, чтобы создать союз.

— А вот здесь что? — девочка показала на одну из карт.

— А это священник Калливан, который использовал запретное знание для того, чтобы воскресить своего погибшего сына. Здесь и поступок, и его последствия.

Панепаэль взяла карты, которые бабушка отложила в сторону. Их было шестнадцать, и на них были изображены разные люди, мужчины и женщины. Карты чем-то напоминали портреты.

— А это что за карты?

— Это карты людей, или человеческие роли, которые присутствуют в той или иной ситуации.

Таймерл задумалась, словно вспоминая что-то из своего прошлого, а потом продолжила свой рассказ.

— Карты, как описание жизни, помогают понять настоящее, разобраться с прошлым и получить подсказки для будущего. В них есть все: победа, любовь, мудрость, удовлетворение. Видя расклад, ты видишь частичку мира так, как его видят карты.

— А эти карты, — Панепаэль указала на 22 карты, из которых шесть она уже знала. — Каков их смысл?

— Это частички Вселенной в человеческих судьбах. Когда они появляются, то показывают нам, что Вселенная от нас что-то хочет, что-то демонстрирует, вмешивается в ход событий. Шут, Смерть, Мир и снова Шут — Рождение… Смерть… Объединение с Богом… И снова рождение.

— Я не верю в перевоплощение, — заметила Панепаэль на слова бабушки.

Таймерл пожала плечами и сказала:

— События происходят не потому, что в них верят или нет, а потому, что они происходят.

— Бабушка, а почему после того, как я обрела эту колоду, со мной стали случаться самые разные вещи, странные вещи, точь-в-точь как те, что нарисованы на картах Старшего Аркана?

— Когда я получила эту колоду, — сказала бабушка, показывая на разложенные на столе карты, — со мной происходило что-то подобное, и тогда я тоже задала этот вопрос.

— И?

— Мне сказали, что так карты учат меня. Нужно не только много знать, но многое пережить, чтобы понимать то, что говорят карты. В них мир, глубина, в них человеческая Жизнь и Судьба.

Таймерл достала одну из карт, на которой был изображен человек, лежащий на воде вниз лицом.

— Кто это? Это Альберих? — взволнованно спросила девочка. — Он умер? Тогда все напрасно?

— Карта Смерти говорит нам о том, что что-то закончилось, но что-то будет продолжено, а что-то родится вновь. Так что каждый следует по своему пути, и как само следование, так и его итог не бывают напрасными. — Тем более, — продолжила бабушка, — пока Жрица и Королева беременна, она не может быть провидицей. И эта обязанность и великая честь возлагается на тебя.





Глава 7

Карта 7. Колесница



Альберих отправляется на поиски.

Прогресс, обязательство, достижение, рывок, ускорение и движение процесса. Реальный успех. Выявление личностного потенциала и его оценка окружающими.



Утро выдалось холодным и морозным. Даже удивительно, как вчерашняя весна превратилась в холодную зиму. За сутки, прошедшие со смерти короля и наступления зимы, весь мир преобразился. Воду сковало льдом, на снегу, покрывшем деревья, образовалась корка. Мир замерз, как замерз его правитель.

Сильный северный ветер растрепал, а в некоторых местах и сорвал, черные траурные знамена. Со стороны могло показаться, что ветер против траура.

Панепаэль прекрасно выспалась и теперь, обретя новые силы и некоторую уверенность в себе, она направлялась в замок, где ее уже ждала Эллин.
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Откровенно говоря, Панепаэль не очень хотела встречаться с этой сильной и властной женщиной. Но, как сказала бабушка, Эллин была законом, который следует чтить.

Панепаэль запахнула полу мехового пальто и поглубже спрятала нос в воротник. Еще немного, и они дойдут до восточных ворот замка, а там горит камин, там тепло и комфортно.

В воротах Панепаэль встретил старшина дворцовой стражи, чтобы сообщить ей весьма любопытную информацию.

— Госпожа, — обратился старшина к девочке, — вчера мы получили послание от человека, который подходит под ваше описание Волшебника, Темного эльфа. Он сказал, что будет ждать вас у Западных холмов.

— День только начался, — подумала девочка, — и, кажется, он будет не менее насыщенным, чем предыдущий.

— Мы непременно схватим его. — Старшина немного помолчал и добавил с усмешкой: — Но, наверное, ваши карты уже рассказали вам о том, что произойдет.

Панепаэль посмотрела на него, но не нашла, что ответить на его глупую шутку.

* * *

Эллин и Альберих заканчивали последние приготовления к путешествию. Вернее, в него должны были отправиться Панепаэль и Альберих, а Эллин, как заботливая жена, помогала мужу собраться в дорогу.

Она достала удивительной красоты кулон и одела его на шею Королю. Это был простой, но, в то же время, огромный рубин, подвешенный на крепкой серебряной цепи.

Эллин обняла мужа за шею и сказала:

— Он защитит тебя. Он поможет тебе. Он — часть моего сердца, которое всегда будет с тобой.

После этих слов кулон вспыхнул ярким светом, затем его сияние утихло, но не погасло полностью, оставив небольшое свечение внутри камня.

— Я благодарна тебе за твою помощь, — сказала Эллин, обращаясь к Панепаэль, — это важно не только для меня. Это важно для всех нас.

После этих слов сердце девочки словно начало разрываться на части. Она хотела закричать, сказать, что Эллин больше никогда не увидит Альбериха. Что он погибнет, и она останется одна с его новорожденным ребенком. Она станет вдовой!

Но что-то внутри нее не позволило этого сделать. Может быть надежда на то, что все будет хорошо. А может быть страх того, что она ошибается.

Панепаэль отошла в сторону, чтобы занять себя чудом, которое вряд ли удастся увидеть вновь. Речь идет о волшебной Колеснице, сделанной искусными мастерами, из металла и магии. Колесница была запряжена двумя конями, черным и белым, готовыми рвануть изо всех сил и домчать своего седока туда, куда пожелает его душа.

Девочка всмотрелась в эту конструкцию. В ней была сила, мощь, в ней был заключен огромный потенциал человеческих возможностей и нечеловеческого волшебства. Казалось, что эта вещь вообще не может принадлежать этому миру, и тем более не может управляться существом этого мира.

Альберих поднялся на подножку и обратился ко всем, кто был в это время на Дворцовой площади. В его голосе слышались страх, волнение и неуверенность и в себе, и в исходе дела. Но он — Король, и выбора у него просто нет.

— Я покидаю вас, чтобы уйти на поиски Скрижалей. Без них наше королевство обречено. Это мой долг как короля, и как сына отца, за которого я должен отомстить. Я не беру с собой оружия. Но я беру с собой мудрого и прозорливого помощника, который поможет мне в моем деле. Мы вернемся, и мир воцарится в нашем доме!

Панепаэль закрыла глаза, чтобы никто не увидел ее слез. Но это были не слезы маленькой девочки, не слезы страха перед неизведанным, а слезы боли и страдания за человека, который стоял на колеснице. Она отчетливо помнила свое видение: на фоне вулканов и бушующей магмы механическое чудовище уничтожит принца Альбериха.

Не поднимая глаз, она шагнула в колесницу.

* * *

Колесница без усилий двигалась к намеченной цели. По широкой дороге, проходящей через большие и малые деревеньки, они двигались к Западному холму — небольшой горе или большому холму, что возвышался на горизонте.

Панепаэль поразило то, что они не встретили ни одного местного жителя. Местность как будто вымерла, люди попрятались в своих домах и подвалах, не в силах противостоять странным явлениям, происходящим в их королевстве.

— Ты чувствуешь это? — обратился король к девочке.

— Что именно?

— Запах, запах серы.

Панепаэль втянула носом воздух, но ничего не учуяла.

— Определенно пахнет, — сказал Альберих, чуть придерживая коней, — наверное, это проснулся Мудрейший.

— Кто это?

— Не кто, а что, — улыбнулся король, хотя в его улыбке было больше страдания, чем в иной страдающей физиономии, — это древний вулкан, который находится неподалеку от Западного Холма.

Король все сильнее и сильнее сдерживал коней и, наконец, полностью остановил колесницу.

— Там может быть очень опасно, — заметил он, глядя на девочку в надежде, что та скажет ему, что это не так.

Но вместо этого Панепаэль сказала иное.

— Ты — король! И никто, кроме тебя, не сможет сделать то, что мы собираемся сделать. Ты — сможешь, несмотря на твой страх и слабость! Вперед, на тебя смотрит все твое королевство!

Альберих робко дернул поводья, и колесница направилась вперед.

Еще немного времени в пути, и они достигли границ королевства и места, где начинался Западный холм. На этом месте виднелись развалины старой стены, которая защищала королевство от разбойников с запада. Но прошло время, разбойники повывелись, и теперь никто не считал нужным восстанавливать этот рубеж защиты.

«А зря», — подумала Панепаэль, рассматривая развалины высокой и когда-то крепкой стены.

Они проехали чуть в сторону от дороги, которая вела в тупик, к тому месту, где возвышалась высокая арка старых ворот. Ворот не было, арка, казалось, вот-вот разрушится. Но это было единственным местом, через которое могла проехать колесница, чтобы продолжить свой путь к холму.

Запах серы и дыма усилился, по земле прошла легка дрожь, как будто кто-то почувствовал, что они ЗДЕСЬ, и был недоволен этим.

Проехав через ворота, они остановились.

— Куда дальше? — поинтересовался Альберих.

— А мне почем знать, — парировала девочка.

— Кто из нас советник короля?

Панепаэль посмотрела кругом и заметила невдалеке проход, который начинался в основании холма. Это была не просто дыра в земле, а рукотворный арочный проход, выложенный камнями. На самом верху проема виднелся барельеф. Панепаэль присмотрелась и различила фигурку геральдического дракона, который держал в своих лапах небольшие серебряные весы.

Вспоминая свое видение у вулкана, Панепаэль подумала о том, что, может быть, стоит предупредить короля. Но сразу отбросила эту мысль — паники не избежать. Он просто уедет и не сделает того, зачем он приехал сюда.

«А сюда ли? — засомневалась девочка. — Что здесь может быть важного?»

И вдруг глаза дракона, который был всего лишь рельефной статуей, сверкнули, озарив все вокруг. От яркой вспышки король и Панепаэль зажмурились, а животные, испуганные столь странным явлением, поднялись на дыбы.

Колесница вмиг перевернулась, опрокинув седоков в траву.





Глава 8

Карта 8. Сила



Альберих борется с Технодраконом.

Сила, обладание возможностью, усилие. Сила воли и победа над искушениями. Грубое и жесткое физическое действие или подготовка к нему. Способность изменить ход событий.



Панепаэль, ошеломленная происходящим, попробовала встать на ноги. Колесница валялась на боку. Альберих лежал чуть поодаль, уткнувшись лицом в траву и не подавая признаков жизни.

Черный конь бегал вокруг с безумными глазами, и казалось вот-вот должен был свалиться без сил от этой неистовой скачки. Белый конь пропал без следа.

— Альберих!

Вместо ответа Панепаэль услышала странный шум вдалеке. Он одновременно напоминал свист и шипение и доносился откуда-то сверху, словно тот, кто издавал шум, находился над землей.

Шум приближался, и девочка, повинуясь природному инстинкту, бросилась в траву. Над головой что-то пронеслось, затем она услышала страшный животный крик.
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Она осмотрелась, чтобы понять, что это было, но из-за травы ничего невозможно было разглядеть. А еще она перестала слышать звук копыт черного коня, что мгновение назад носился по поляне.

Девочка перебралась ближе к королю — единственной защите, которую она усмотрела для себя в этом странном месте.

Альберих уже начал приходить в себя. Он посмотрел на девочку, пытаясь понять, где он и что происходит.

— Мы должны бежать! — почти закричала Панепаэль в ухо королю, — здесь происходит что-то странное!

— Куда?

Но в этот момент в небе опять раздался свистящий звук, громче и сильнее первого.

— Поздно!

Они увидели, как невдалеке возникла фигура огромного металлического чудовища, дракона, который, сверкая глазами и издавая ужасающий скрежет, направился в их сторону. В его намерениях сомневаться не приходилось, и единственное, что нужно было, — это БЕЖАТЬ!

Панепаэль потянула обессиленного Короля за руку, под защиту колесницы. Девочка рассудила, что магия этой волшебной повозки как минимум защитит их, а, вполне возможно, и поможет убежать. Возможно (и как в это хотелось верить!), она способна перемещаться без коней, одной лишь силой магии.

Земля содрогнулась под беглецами — это Технодракон в один прыжок оказался рядом с колесницей. Земля под ним горела, воздух плавился, создавая непреодолимую ауру защиты, смертельной для всего живого, что просто окажется рядом с этим чудовищем.

Чудовище раскрыло свою пасть, то ли стараясь устрашить свои жертвы, то ли для того, чтобы взреветь, выбросив в небо переполняющую его мощь, но в этот самый момент Панепаэль заметила главное, то, что, возможно, спасет им жизнь.

Язык чудовища что-то напоминал. В этом хаосе было очень трудно сосредоточиться, но инстинкты, почуяв, что знание может помочь в выживании, услужливо подсказали: Меч Разума!

Точно, в пасти чудовища виднелся Меч Разума. Он был вместо языка, был самим языком.

Получается, Доккалфар использовал меч для того, чтобы оживить этого монстра, дать ему силу и волшебную мощь.

— Это творения Темного эльфа, — прокричал Альберих в ухо девочке, — но до сих пор они не могли действовать, так и стояли то тут, то там в виде причудливых скульптур.

— У него Меч Разума, — девочка показала на пасть чудовища, — он сделал его живым. Если вырвать его язык, он умрет!

— Легко сказать!

В этот момент голова Дракона оказалась рядом с ними, а челюсти сомкнулись, откусив кусок колесницы. Магия колесницы бессильна против магии Скрижали.

Но, укусив за борт колесницы, дракон перевернул ее, накрыв беглецов как домиком.

— Мы в ловушке! — прокричала Панепаэль. — Что делать?

Ее мозг судорожно работал. Ни они, ни король не могли победить Дракона. Но что-то должно быть, что-то, что может им помочь.

В этот момент раздался еще один удар по колеснице — Дракон пытался ее перевернуть, лишив беглецов защиты и спасения. Но она удержалась, и девочка поняла, что у них еще есть шанс.

Что-то коснулось сознания Панепаэль, и она, следуя этому зову, достала колоду карт.

— Верно, они помогут убежать отсюда!

Она перетасовала карты с единственной просьбой, которая сейчас могла звучать: Помощь! В ее руках оказалась карта Колесница.

Последовал еще один удар, и колесница слегка наклонилась. Времени оставалось мало, крайне мало!

Она не понимала, как колесница поможет им и, перетасовав вновь, достала карту — Колесница! И вновь и вновь.

— Я не понимаю, что происходит, — сказала она Альбериху. — Я ищу помощь, но карты каждый раз показывают на то, что она у нас уже есть.

— Тогда подумай, как еще можно воспользоваться помощью, которую предлагают карты.

Удар по колеснице подействовал как ушат холодной воды, вылитой за шиворот — думать надо быстро, иначе думать будет некому.

Девочка вспомнила, что для того, чтобы воспользоваться картой, надо представить место, в котором хочется оказаться. А что, если магия колесницы работает так же?

Она попробовала представить замок, но колесница не сдвинулась с места.

— Может быть я что-то не так делаю? — подумала девочка, и вдруг в ее сознании возник образ Меча Разума, который, несомненно, нужно было забрать у этого монстра. И, в подтверждение ее слов, колесница завибрировала.

Панепаэль быстро пояснила королю, что и как будет происходить.

— Я подниму колесницу в воздух, вы вырвете у него меч, и мы улетим в безопасное место!

И, не давая Альбериху опомниться, она осуществила свой план. Он был безумен, он был невозможен, но они смогли!

Колесница взмыла вверх, застыв над драконьей пастью, и Король, проявив чудеса отваги и ловкости, наклонился через ее борт и вырвал меч.

Миг, и они воспарили в облака, оставив за собой огненный вихрь, в который превратился их противник. Свобода!

Но Альберх не смог удержать меч в руках, и он упал вниз, в это огненное месиво.

— Придется возвращаться! — сказала Панепаэль, направляя колесницу вниз, туда, где уже стихало пламя темной магии.





Глава 9

Карта 9. Отшельник



Альберих находит Диск.

Изоляция, одиночество, отступление. Необходимость пересмотреть планы и посоветоваться. Необходимость остановки для перегруппировки сил. Поиск внутренней мудрости. Решение о правильности или неправильности, основанное лишь на собственном мнении.



В глазах еще мелькали огоньки от вспышки огня, а в ушах еще стоял шум от грохота взрыва Технодракона, когда Панепаэль повела колесницу к земле, туда, где так недавно перед ними предстала смерть в облике металлического монстра.
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Вокруг были разбросаны обломки Технодракона — шестерни, куски обшивки туловища, когти и все то, что не так давно представляло собой чудовищного монстра. Панепаэль выбрала место и совершила мягкую посадку — оказалось, что летать на Волшебной колеснице не сложнее, чем предаваться мечтаниям.

Альберих сошел с колесницы и не верящим взглядом обвел поле боя.

— Кто это сделал?

— Вы, — Панепаэль показала на него пальчиком.

— Как?

— Просто без Волшебного Меча, без Меча Разума, это всего лишь груда железа, — девочка ткнула кончиком носка какую-то железку, которая отскочила в строну.

Эмоции переполняли Альбериха — он был рад, он был счастлив, он совершил то, во что вчера даже не поверил бы. И он расплакался… От радости и надежды на то, что вполне возможно, то, что требуется от Короля, будет им выполнено.

Слеза упала на меч и он откликнулся, словно живой.

* * *

Панепаэль и Альберих забрались в колесницу, но та не захотела лететь, или, что скорее всего, просто не смогла. Поединок с драконом для нее закончился не так удачно, как для них. Часть бока выдрана, с другого бока видны шрамы, оставленные огромными технокогтями, колеса погнуты и не могут вращаться. Похоже, подарок далеких предков сыграл свою роль и теперь останется здесь, как памятник удивительной победы духа над силой.

Но это была не единственная неприятная новость, которая ждала путников. Обратной дороги не было. Вернее, не было той, по которой они приехали в это место. Что случилось с ней, сказать было невозможно, но вместо нее возникла тропа, которая вела в горы.

Как будто кто-то хотел, чтобы они продолжили свой путь по заранее намеченному маршруту.

— Мне рассказывали, — сказала девочка королю, указав на раздвоенную снежную вершину, — что там находится Гора предков и самая первая гора, созданная богами.

Через несколько часов они достигли подножия горы и разбили лагерь. Днем пройти через эти горы было чрезвычайно трудно. Ночью же они превращались в неприступные вершины.

Альберих развел огонь, а Панепаэль собрала ужин из тех припасов, что передала им королева.

«Все-таки предусмотрительность женщины, важная черта», — подумал девочка, когда согрелась и насытилась ужином. Ее настроение улучшилось, и даже захотелось спеть какую-нибудь веселую песенку.

Альберих тоже был в приподнятом настроении. Он, как король, выступил на защиту своего королевства и одержал победу в неравной борьбе.

Панепаэль решила закрепить эту уверенность.

— Вы прекрасно справились со своей задачей. Это подвиг героя.

— Без тебя я не смог бы его одолеть. Ведь ты управляла колесницей, да и про меч подсказала мне ты.

— Хорошо, мы вместе молодцы, — засмеялась Панепаэль.

— Верно, — Альберих улыбнулся, но в его улыбке была не только радость, но и тревога. — Что-то будет завтра?

Панепаэль знала, что будет завтра. Вначале она не хотела говорить, но видя, что знание может быть полезнее незнания, решилась.

— Завтра вы найдете Диск Желания.

* * *

Панепаэль решила больше не таить правду от короля. И хотя ее предыдущие ощущения его гибели не оправдались, слава богам, она должна была говорить то, что видела и то, что предсказывала ей колода.

«Вполне возможно, что это я решила, что исходи битвы Технодракона и короля только один. А Судьба распорядилась иначе. Так пусть он знает правду, все-таки он король, хотя и не стал им».

Наутро они тронулись в путь, вверх по тропе, ведущей к вершине горы. На середине пути Король заметил что-то блестящее на вершине.

— Это Диск! — воскликнул он и ускорил шаг.

Панепаэль, напротив, замедлила его, вспоминая значения карты: Осторожность, Осмотрительность, Одиночество. А что дальше?

Она достала колоду и посмотрела на следующую карту — Колесо Фортуны. Таймерл говорила ей, что эта карта означает или успех, или неудачу, или радость, или печаль — все зависит от того, как распорядится Судьба.

Девочка что есть силы побежала за Альберихом, который почти достиг вершины.

— Стойте, там может быть опасно!

— Отойди с дороги! Кроме нас и Диска здесь больше нет никого, и ничто не может помешать нам!

— Но карты говорят, что исход неочевиден! Давайте все обдумаем!

— Не время! Мы у цели!

Панепаэль нехотя отошла с дороги, понимая или, скорее, ощущая, что что-то здесь не так. Ощущая! Точно! Она почувствовала запах серы и камфары!

— Король! — воскликнула она прежде, чем потерять сознание.





Глава 10

Карта 10. Колесо Фортуны



Танец Судьбы Альбериха.

Жизненные циклы, судьба, обязательства. Влияние Судьбы на ситуацию. Повторения и напоминания из прошлого. Изменение сезонов, цикл отливов и приливов (в т. ч. жизненных). Удача, момент жизни, от которого зависит многое.



Панепаэль открыла глаза. Она почти привыкла к тому, что переход из карты в карту проходит через пустоту и мрак, от которого потом некоторое время кружится голова.

Она вспомнила последние мгновения предыдущего сюжета — Король Альберих дотрагивается до Диска Желаний и затем исчезает с криками в снежном вихре.
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Краем глаза Панепаэль замечает, что там, на горизонте, виднеется высокая каменная башня, по которой что есть силы бьют огненные молнии.

И вновь смена сюжета — она видит новый образ, новое видение. Альберих лежит, раскинув руки, посреди зеленого луга. Его глаза закрыты, его тело кажется безжизненным.

И вновь что-то или кто-то вернул ее внимание к башне. На этот раз на вершине башни она различила человека, одетого в одежды волшебника. Он немного постоял в основании башни, а затем отдал кому-то незримому приказ. И в тот же миг у основания башни возникли четыре фигуры, четыре женских образа, которые все были на одно лицо. И это лицо принадлежало Эллин. Они были одеты в тонкие платья, как будто сотканные из паутины. Волосы их были убраны, а головы украшали венки. Каждая из них несла в башню одну из Священных Скрижалей.



Несмотря на то, что между Панепаэль и Волшебником было значительное расстояние, его голос, возникший у нее в ушах, заставил девочку вздрогнуть.

— Судьба привела вас ко мне. Судьбе угодно, чтобы все происходило так, как происходит. Судьба не ошибается. Ты веришь в Судьбу?

И в этот момент Панепаэль поняла, что это не два разных образа, что возникли у нее в голове, а одно большое видение. Башня стояла неподалеку от луга, на котором лежал Альберих, а она все видела с высоты той скалы, что теперь, лишенная снежной шапки, выглядела непривычно. Все были здесь, все, и беспомощный Альберих тоже.

Альберих простонал, словно разговор в голове девочки пробудил его ото сна. Он открыл глаза и осмотрелся.

— Кто это? — воскликнул он, указывая на Волшебника.

— Я тот, кто помог моему Хозяину стать королем Старого города! — сказал Волшебник громовым голосом. — Скрижали у меня и никто не остановит замысла моего Хозяина.

— Так это ты виновен в смерти моих родителей, короля Оберона и королевы Альвы?

Волшебник рассмеялся в ответ. И только потом, насладившись гневом Альбериха, произнес:

— Ты еще не понял, что ты слаб! Сколько еще падений нужно, чтобы ты понял, что тебе суждено жить упавшим? Ничто не менялось до этого момента! Что заставляет тебя надеяться, что что-то изменится в будущем?

Со своего места Панепаэль видела, как Волшебник установил Скрижали на алтаре, стоящем на вершине башни. Казалось, что все, это конец. Но тут вновь раздался его голос.

— Одна из этих Скрижалей истинная, а три — ложные. Только король, обладающий истинным знанием, сможет отличить реальность от подделки. Ты готов пройти это испытание?

— Но помни, — добавил он, не скрывая смеха, — если ты ошибешься, то твоя голова станет наградой моему хозяину!

— Не делай этого! — закричала Панепаэль.

— Мне нужен не только Меч, чтобы помочь отцу, но и Чаша, чтобы возродить мою мать. Я должен сделать все, что в моих силах!

Альберих поднялся на вершину башни и встал напротив алтаря.

— Помни, принц, — произнес в очередной раз Волшебник, — твой выбор будет иметь последствия.

— Верно, — согласился Альберих, глядя в глаза Волшебнику, — будет. Как будет иметь последствия для тебя то, что ты сделал.

— И еще, — добавил Альберих, доставая Меч Разума, который он прятал в одеждах, — я точно знаю, что эта Скрижаль — настоящая!

В глазах Волшебника возник ужас, он поднял руки вверх, как бы защищаясь от карающего Меча Судьбы, который теперь был в руках его врага.

— Привет хозяину! — сказал Альберих, опуская Меч на голову виновного.





Глава 11

Карта 11. Закон



Альберих проходит испытание битвой.

Правила, нормы, испытания, тесты, проверки. Баланс, логика, объективность. Равновесие или достижение равновесия, законные полномочия, наказание за злоупотребление. Хитрость и изворотливость.



Меч достиг головы Волшебника, но вместо того, чтобы разрубить его пополам, он просто прошел сквозь него, словно это был не человек, а туман, напоминающий человека.

По инерции Альберих последовал за своим мечом, сам прошел сквозь Волшебника, не встретив никакого сопротивления, и чуть было не свалился за край башни.
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— Вы обманули меня, принц, — засмеялся Волшебник, глядя на недоумевающего Альбериха. — Вы нарушили условия нашего соглашения, и теперь ваша голова принадлежит мне.

Он раскинул руки в стороны и начал медленно подниматься в воздух.

— Альберих умрет, Волундур освободит Спящего бога, и я стану королем эльфов! — произнес он, вися в небе, как посланник небес.

Панепаэль понимала, что никакой он не посланник, но также понимала, что ничего не может предпринять, чтобы остановить его. По крайней мере, сейчас. Возможно, если потянуть время, идея появится, и Панепаэль ввязалась в разговор с Волшебником.

— А как же закон? Как же право крови быть королем? Или тебе наплевать на законы? — прокричала она вверх.

— Что такое закон? Всего лишь следование правилам, которые кто-то когда-то установил, — засмеялся он. — Право крови существует, но, как и в каждом законе, есть исключения. Если Альберих умрет, а его жена, по воле Рока, не родит мальчика или не родит вообще, то род правителя-Оберона прервется. И тогда вступает в силу новый закон!

Да, об этом Панепаэль не подумала. Она не могла предположить, что цель можно достигать не только законным, но и незаконным путем. И тогда, в конце этой беспредельной вакханалии, достигнутая цель вполне может выглядеть вполне законно. Но так ли это?

Четыре женщины-призрака окружили Панепаэль и Альбериха, кружась в медленном танце. Их движения все убыстрялись и убыстрялись, и, казалось, что теперь их не четыре, а восемь, двенадцать….

Их тела, невесомые и воздушные, теперь слились в один полупрозрачный круг, в котором находились девочка и король.

Но трансформации не закончились, напротив, все только начиналось. Панепаэль заметила, что скорость движения круга начала замедляться, а вместо женщин перед ними предстали хищные и злобные существа — Элсирин, эльфы-сирены. Девочка читала о них и знала, что своим танцем и пением они завлекают одиноких путников, а затем, усыпляя их, высасывают жизненные силы.

Это существа Темного мира, с огромными когтями и ненасытными ртами, наполненными множеством мелких и острых зубов, они способны в минуты поглотить все, что представляет собой человек.

Панепаэль поняла, что времени нет и надо что-то делать. Вот коготь одной из сущностей коснулся плаща Альбериха, и девочка заметила, как часть силы покинула ее спутника — он покачнулся, потеряв равновесие.

Она схватила Альбериха за руку, и, разрывая круг, бросилась вниз с Башни. Падая, она услышала сверху злобный смех Волшебника. Она поняла, что падает в одиночестве.

* * *

Удар о землю был силен, но не настолько, чтобы она потеряла сознание или что-то сломала. Так, пара синяков и шишек, это максимум, что с ней произошло.

— А ведь могло быть хуже, — подумала Панепаэль, превозмогая боль в ушибленной спине и садясь на землю. — Что теперь делать? Как быть? Волшебник не шутил, говоря о своих намерениях! Теперь надо спасать не только королевство, но в первую очередь Альбериха, Эллин, ее ребенка.

Панепаэль достала колоду карт, чтобы получить подсказку. Это единственное, что пришло ей в голову.

Перетасовав карты, она достала первую — Волшебник!

— Я сама знаю, что Волшебник — мой враг и моя проблема! Что делать?

Она перетасовала карты вновь, но они дали все тот же совет — Волшебник.

— Да что с вами происходит! Вместо того, чтобы дать совет на будущее, вы мне рассказываете о прошлом.

Волна тепла коснулась головы Панепаэль, и она поняла, что не карты лгут, а она, видя карты, не видит того, что они ей предлагают сделать.

Волшебник, фокусник, манипулятор… Нет, все не то. Волшебник, маг, магия! Значит, вы советуете мне воспользоваться магией!

Она снова перетасовала колоду, и вновь на нее смотрела карта Волшебника. Но на этот раз она восприняла происходящее с радостью, ведь теперь карта подтверждала догадку Панепаэль.

Магия!

Она вспомнила, как когда-то давно, в доме бабушки, она обнаружила эти карты. Они лежали на столе, разложенные каким-то особенным способом. Часть карт образовывала рисунок, а остальная часть, сложенная в стопку, лежала на столе. Как будто бабушка собрала какую-то причудливую картину из карт и размышляла над ней, оставив ненужные карты в стороне.

Панепаэль подошла ближе и вгляделась в расклад. Чем пристальнее она смотрела, тем меньше ей удавалось вглядеться в сами карты. Голова закружилась, картинки поплыли у нее в голове и чтобы не упасть, она схватилась за стол, чуть сдвинув карты.

Тут же головокружение прошло, и девочка вновь обрела способность контролировать реальность.

— Кому-то понадобилась магия? — послышался голос за спиной. Панепаэль не услышала, как к ней подошла бабушка.

— Я просто посмотрела на них, — оправдывалась девочка, — я не использовала магию!

— Карты эльфов — волшебные, и для того чтобы их волшебство стало реальным, надо всего лишь подумать. ПРАВИЛЬНО подумать.

Панепаэль судорожно перелистала колоду и достала карту Закон. С нее все началось и, скорее всего, на этой карте должно все закончиться. По крайней мере, так хотелось девочке, и это желание вызывало у нее в душе ответный отклик.

Она сконцентрировалась на карте, на фигуре Альбериха, Волшебника и тотчас мир вокруг нее исчез…

* * *

Через мгновение мир появился снова. Вернее, она появилась в мире, там, здесь, на вершине башни.

Все получилось! Ее сердце радостно забилось от ощущения собственного могущества и того, что многое можно исправить!

Она стояла на краю арены, что представляла собой вершина башни. Двадцать каменных зубцов окружали ее по периметру. Посредине, на алтаре, лежали три Скрижали — Чаша, Меч и Диск. Жезл она рассмотрела в руках Волшебника, который стоял на противоположном конце этой арены.

Альберих стоял с другой стороны, опершись на одно колено. Видимо, он пытался собраться с силами после неудачной атаки.

— Ты проиграл! — прокричал Волшебник принцу, — ты никто!

Альберих встал на ноги. Его глаза были полны решимости, он был собран и готов к бою.

Он сделал шаг в сторону Меча, который выпал из его рук в борьбе с этим туманным чудовищем.

— Я — король Старого города! — сказал Альберих, делая шаг вперед. — Я — сын короля Оберона! Я — сын Верховной Жрицы! Я — законный Король!

— Альберих, король, Старый город! — засмеялся Волшебник, поднимая Жезл над головой, — приготовься к встрече с моим богом!





Глава 12

Карта 12. Повешенный



Падение Альбериха и четыре Скрижали, падающие вместе с ним.

Изменения, замедление процесса, нежелательное событие. Трансформация через испытания, наказание или тяжелый труд. Трудности как элемент обучения. Предательство.



— Нет! — закричала Панепаэль, понимая, что будет происходить дальше.

Кровь стучала у нее в ушах, в голове помутнело. Растерянность и страх уступили место злости — перед ней стоит безжалостный убийца, которого не может остановить никто, кроме нее!

Она выставила руку вперед и направила в нее всю силу, гнев, все свои стремления. Через миг из ее руки вырвался золотистый луч, который достиг Волшебника. Магия! Высшая магия!

Удар был настолько силен, что Волшебник откинулся назад. Чтобы не потерять равновесия, он замахал руками в воздухе и выронил Жезл на пол арены.
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Но это не помогло ему задержаться на вершине, и он перевалился через ограждение. Еще мгновение он висел, цепляясь за один из зубцов, но затем силы оставили его и он устремился вниз.

Панепаэль подпрыгнула от радости: она смогла, у нее получилось! Но радоваться было рано. Магический удар, произведенный Панепаэль, был такой силы, что повредил саму башню. Он буквально расколол ее на две части, готовые вот-вот рассыпаться.

Девочка собрала Скрижали в охапку и подхватила за руки Альбериха. Она понимала, что только магия может спасти их, и она решилась, сделав шаг за границы башни.

* * *

Чутье и небольшие, но достаточные магические навыки сделали свое дело. Они зависли за пределами башни. Они висели в воздухе!

Сколько это могло продолжаться и что делать дальше?

* * *

Панепаэль падала.

Магия, которая удерживала их какое-то время, иссякла, и сила притяжения взяла верх.

«Да, есть закон, на который всегда найдется другой закон», — подумала девочка.

Падение началось с медленного погружения, но затем скорость все усиливалась и усиливалась. Скрижали летели рядом, издавая странные, волшебные звуки звона, тихого воя, шуршания, цоканья. Это не пугало, наоборот, отвлекало от неизбежности.

Альберих падал рядом. Он посмотрел виноватым взглядом на девочку, как будто говорил: «Мы пытались и это все, что у нас получилось».

Но, как ни странно, Панепаэль не испытывала ни капли страха перед наступлением неизбежного финала. Внутри было спокойно и ей начало казаться, что все это не по-настоящему.

До того момента, пока не испытала острую боль…





Глава 13

Карта 13. Смерть



Эрлкониг, эльфйский бог смерти, празднует смерть Альбериха.

Вывод, переход, трансформация, преобразование. Завершение одной фазы существования и переход к другой. Раскрытие личностных способностей — переход на новый уровень.



Панепаэль очнулась. Вернее, она увидела то, что посчитала реальностью, и это дало ей возможность предполагать, что она очнулась.

Это было незнакомое место — серая безжизненная равнина, над которой висело такое же серое небо. На нем не было туч, просто оно было серого цвета, как будто это был его естественный, природный оттенок.

Оглядевшись вокруг, она заметила Альбериха. Он стоял невдалеке и смотрел куда-то вдаль.

Девочка окликнула его, давая знать, что она здесь, рядом.

Альберих обнял ее:

— Теперь все в порядке, мы живы.

— Где мы? — поинтересовалась Панепаэль, думая, что ее спутник в курсе происходящего.

— Не знаю. Моим последним воспоминанием было то, что Волшебник направляет на меня Жезл, ему в грудь ударяем молния, а затем мы летим с башни вниз. Это ты сделала?

Панепаэль кивнула.
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И в тот же миг реальность (или то, что они посчитали реальностью) начала пропадать. На ее место пришел образ женщины с длинными золотыми волосами, заплетенными в косы. Это была Верховная Жрица Альва.

* * *

Еще миг, и реальность вновь обрела прежние серые очертания, но в этой реальности теперь была она, Светящаяся, Величественная, Прекрасная и такая реальная Верховная Жрица.

Альберих бросился в объятия матери.

— Ты жива! Как такое возможно?

— А разве в мире есть только живые? — ответила Жрица, гладя сына по голове.

— Я тебя не понимаю.

— В мире есть и мертвые. Просто мы их не видим, пока не приходит наше время.

— Мы в мире мертвых?

— Можно сказать и так, но правильнее сказать, что мы просто умерли.

— Тогда что это за мир? — Панепаэль решила вмешаться в разговор, чтобы узнать побольше о том, что ее может ожидать.

— Это наш мир, но мир глазами мертвых, — ответила Альва.

— Значит, мы умерли, — грустно сказала Панепаэль.

— Вы отважно сражались, вы почти победили Волшебника, но всему приходит конец, как пришел конец вашей удаче.

— Постойте, — сказала девочка, оглядываясь по сторонам, — Волшебник упал с башни. Он должен быть мертв, он должен быть здесь.

— Не все, что ты не видишь, развивается так, как ты предполагаешь, — сказала Альва и чем-то неуловимо стала напоминать бабушку. — Он падал, но не упал.

— Да, да, я помню, вероятности будущего, — сказала девочка, копаясь в своей сумке, — надо понять, какое будущее нас ожидает.

— Будущее? — удивилась Королева. — Здесь нет будущего.

— Надеюсь, что вы ошибаетесь, — и Панепаэль достала из сумки колоду карт.

— Вещи? В этом мире не может быть вещей! — воскликнула Альва, увидев колоду карт.

— Может быть все, так мне говорила моя бабушка.

Панепаэль перетасовала колоду и задала вопрос. В ее руках оказался Козырь Смерти. На нем был изображен Альберих, лежащий лицом в воде. Над ним возвышалась фигура мужчины, держащего в руках Меч и Жел, две из четырех Скрижалей.

— Постой, — Альва схватила девочку за руку. — Еще раз посмотри на карты.

Девочка перелистала колоду, но не заметила ничего необычного.

— Все в порядке.

— Ты сравни карту Смерть и другие карты, — посоветовала Альва.

Панепаэль всмотрелась в карты и поняла, о чем говорила Жрица.

— Она какая-то не такая!

— Она — подделка.

— Значит, смерти нет?

— Не совсем, — улыбнулась Альва. — Это значит, что смерти может не быть ни для тебя, ни для Альбериха. Смерть подделать нельзя, но вот другое, в том числе и персонажей на карте, — вполне реально.

Подойдя к сыну и посмотрев в его глаза, Альва продолжила:

— Смерть — всего лишь переход из одного состояния в другое. Чем быстрее вы поймете, что вы «не там», а «тут», чем быстрее вы поймете, что трансформация неизбежна, тем быстрее начнется новый этап.

— У нас есть будущее? — с надеждой спросил Альберих.

— Будущее есть у всех и у всего. И ваше будущее еще не определено вами. Вы еще можете найти Волшебника, можете найти скрижали, можете спасти Королевство. Можете…

— Все в наших силах?! — сказала Панепаэль.

— Все в вашей воле! — поправила Альва.






Глава 14

Карта 14. Умеренность



Медальва, эльфийская богиня-целительница, излечивает раны Альбериха.

Заживление, медитация, омоложение. Восстановление потерянного баланса. Исправление ошибок прошлого и раскаяние. Принятие последствий событий с достоинством и пониманием.



Альва, Альберих и Панепаэль шли через серую долину. По мере того, как они продвигались вперед, на их пути стали встречаться кустики серой и безжизненной травы, которые потом сменялись все большими и большими травяными островками. Затем появился серый и такой же безжизненный кустарник, а затем они увидели деревья.
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В обычном мире вид скрюченного и почерневшего древесного ствола без листьев не вызывал бы у Панепаэль такой радости, как здесь — это была надежда на то, что ни движутся к Жизни.

И точно, еще немного, и мир вокруг них начал обретать цвет.

— Мы собираемся встретиться с Медальвой, — пояснила Альва. — Она посредник между мирами, призванная сохранить баланс между светом и тьмой. Души умерших находятся здесь, в этом мире, недолго, а затем их участь определяется законом. Возможно, Медальва сможет помочь нам, или навсегда лишит надежды на спасение.

Они вошли в прекрасный сад, в котором росли разные фруктовые деревья. Плоды свисали со всех веток, как бы подчеркивая, что это не просто деревья, но деревья, способные принести пользу этому миру.

Альва последовала к калитке, что виднелась в глубине сада.

— Прежде чем мы войдем, вы должны запомнить, — обратилась она к Альбериху и Панепаэль, — Медальва — богиня, и то, что она скажет, и даже то, как она думает, может быть за пределами человеческого понимания. Не удивляйтесь ничему и сохраняйте спокойствие.

Альва хотела сделать шаг, но, вспомнив о важном, добавила:

— Боги никогда не делают что-то «просто так». Обычно просьба к богу — это сделка, которую необходимо выполнить. И наша просьба, скорее всего, станет частью такой сделки.

— Какой бы ни была цена, думаю, она не будет что-то значить по сравнению с будущим королевства, жизнью моей жены и ребенка, — сказал Альберих, полный решимости выполнить все, что потребует от него богиня.

— Тогда вперед, — сказала Альва, толкнув двери.

— Вы не пойдете с нами? — спросила ее Панепаэль.

— Я не могу, — с грустью ответила ей Альва, — туда могут попасть только те, кто готов принять свою участь. Я — пока нет.

— До свиданья, мама!

— До свидания, Ваше Величество!

* * *

Они прошли в сад, туда, где, по ощущению Панепаэль, должна была располагаться Медальва. Там, в глубине сада, посреди большой поляны они увидели женщину, одетую в белые одежды. Она сидела на земле, подогнув ноги и закрыв глаза. Она размышляла, отгородившись от окружающего мира.

Панепаэль тихонько кашлянула, но женщина никак не отреагировала на посторонние звуки.

— Что, так и будем стоять и ждать? — в нетерпении спросил Альберих у девочки.

Она подняла руку, призывая сохранять терпение и немного подождать. Но терпение никогда не было одной из добродетелей Альбериха. Он сделал несколько шагов к Медальве и протянул руку.

Он почти коснулся ее плеча, когда ослепительный свет заставил его отступить. Альберих схватился за руку, словно по ней ударили или обожгли чем-то — боль ощущалась, но была какой-то странной.

— Альберих, сын короля Оберона и королевы Альвы! Трус и храбрец, муж и отец, мальчик и король! — проговорила Медальва, открывая глаза.

Затем перевела взгляд на Панепаэль и протянула ей руку. Девочка не хотела брать руку богини, но что-то помимо ее воли сделало это за нее. У богини была железная хватка!

— Панепаэль, дочь Филхардила и Джанилр! Эгоистична и самоотверженна, дочь и внучка и… жрица.

Панепаэль высвободила руку и отошла в чуть назад:

— Я не жрица.

— Не так!

Медальва раскинула руки, и перед ними возникло облако, чем-то напоминающее экран. В этом облаке, как в окне, присутствующие увидели все, что происходило с ними в недавнем прошлом.

Вот Панепаэль в сопровождении отца прибывает в Старый город, вот борется с пауком, вот начинается путешествие, которое приводит ее в это место. В этом облаке-окне было все, до мельчайших деталей, в нем были поступки, слова. В нем была истина, без оглядок и отступлений.

Панепаэль и Альберих были слегка шокированы, но не волшебными способностями богини, а картиной воспоминаний, которые нахлынули на них. Реальность определяла их поступки, но им напомнили, что реальность была чем-то бóльшим, чем то, что они видели перед собой.

Образ исчез, и Медальва обратилась к путникам.

— По правилам моего мира, я должна предоставить вам выбор — остаться здесь или вернуться в мир.

— Мы должны вернуться! — сказал Альберих. — Мы должны остановить Доккалфара и Волундура!

Медальва перевела взгляд на Панепаэль, и та кивком головы подтвердила выбор Альбериха.

— Ваше возвращение нарушит баланс между мирами, я не могу допустить этого. Чтобы сохранить гармонию миров, я должна взять с вас плату, жертву, которую вы принесете за данную мной возможность.

— Мы готовы! — на этот раз сказала девочка, считая, что молчаливого кивка недостаточно для того, чтобы подтвердить столь серьезное решение.

— Вы лишитесь одного, чего-то важного и дорогого! Ценного лично для вас! — огласила цену сделки Медальва.

— Что это? — попытался уточнить Альберих.

— Незнание — часть сделки, — ответила богиня, — вы принимаете условия?

— Да! — не раздумывая, ответили Альберих и Панепаэль.

Медальва встала и направилась к берегу озера, что находилось неподалеку. Она жестом пригласила Альбериха и Панепаэль следовать за ней.

— Возьмитесь за руки и идите в воду. Там, на том конце вашего пути, вас ожидает жизнь.

Альберих взял за руку девочку и сделал шаг в воду.

— Больно! — почти закричал Альберих.

— Боль — часть жизни. Если ты чувствуешь боль, значит, ты живой, — сказала богиня.

— Вперед, Альберих, вы же король! — подбодрила Панепаэль, которая еще не вошла в воду — до нее оставался всего один шаг, который она опасалась сделать, зная, что ей тоже будет больно.

Альберих сделал шаг, и девочке пришлось следовать за ним. Холод сковал ноги, было больно, мучительно больно, но она знала, что надо идти вперед.

В голове стоял туман, руки и ноги двигались автоматически, боль была везде, в каждой частичке тела.

Вода дошла до щиколотки, до колен, до живота… Остался всего один шаг, и вода закроет рот, не давая возможности дышать. Но они знали, что, только умерев здесь, они возродятся там!

Еще один шаг, и они исчезли под водой…





Глава 15

Карта 15. Дьявол



Волундур искушает Альбериха ложными образами.

Ошибка, ложность, запрет. Иллюзия и заблуждения. Эмоциональная и духовная слепота из-за одержимости материальными или эмоциональными удовольствиями. Пагубные привычки и слабости.



Панепаэль почувствовала, что может дышать. Через мгновение она поняла, что больше не идет в воде, а парит в воздухе именно в тот момент, когда она и Альберих падали с рушащейся башни.
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Но теперь они были в компании Элсирин, которая, ухватившись когтями за их одежды, пыталась сдержать падение.

Вряд ли намерения существа находились в области благородных стремлений — оно просто пыталось поймать две жертвы и распорядиться ими по своему усмотрению.

Боль от когтей Элсирин доказывала, что они в реальном мире, и то, что они пока находятся в плену у подручных врага.

Альберих тоже пришел в себя, но вместо размышлений он начал действовать — девочка поняла это по крикам, которые издала Элсирин. Король лупил ее руками и ногами, заставляя ослабить хватку.

Панепаэль начала помогать Альбериху, размахивая руками и ударяя по телу существа. В этот момент она заметила, что колода вот-вот выпадет из сумки. Девочка попыталась схватить карты, но ветер первым добрался до них, превратив колоду в облако бумажных картинок. Лишь одна карта осталась в руках девочки.

Впрочем, несмотря на неудачу с картами, они добились своего: птица, поняв, что вот-вот лишится добычи, решила спрятать ее и, влетев в ближайшее окно башни, бросила их на пол.

* * *

Уже лежа на каменном полу башни, девочка вспомнила слова богини: «Вы потеряете то, что является для вас самым дорогим!»

Такова была плата за жизнь. И что теперь? Что она могла сделать без колоды карт?

Панепаэль была готова расплакаться, но знала, что борьба еще не окончена и нет времени для эмоций, как бы ни было тяжело.

Панепаэль осмотрелась по сторонам. Это был большой зал, потолок которого уходил высоко вверх и, видимо, заканчивался вершиной башни, которая теперь зияла пустотой. «Это Панепаэль постаралась!» — подумала девочка с некоторой гордостью.

На стенах зала девочка разглядела древние картины, на которых были запечатлены Скрижали. Посредине комнаты стоял большой черный трон, поблескивающий в свете факелов, развешанных по краям зала.

Альберих был рядом и не подавал признаков жизни. Но по тому, что его грудь то поднималась, то опускалась, девочка сделала вывод, что он жив, но находится без сознания.

Панепаэль услышала звуки, доносящиеся из-за трона. Взглянув в ту сторону, она увидела фигуру, которая вышла из дальней двери и направилась к трону. По мере того, как фигура приближалась к тому месту, где располагался трон, ощущения девочки о том, кто перед ней, становились все более и более ясными — это Доккалфар!

Доккалфар остановился за троном, раскинув руки в стороны и начал петь на каком-то незнакомом языке. Он пел тихо, но в то же время каждое слово и каждый звук достигали слуха девочки.

Альберих застонал и заворочался. Панепаэль немедленно закрыла ему рот ладошкой и сказала в ухо:

— Ни звука!

Альберих кивнул, понимая, что от него требуется.

Они смотрели в сторону трона, где происходили волшебные метаморфозы.

По мере того, как пение Доккалфара усиливалось, становясь все громче и громче, воздух на троне стал обретать черты. Вначале это было туманное облако с человеческими очертаниями. Затем оно стало приобретать четкость, форму, весомость, как бы материализуясь из другого мира.

Это было странное обнаженное существо с темной, почти черной кожей. Его глаза пылали адским огнем, они были полны злости, ненависти, смерти!

— Ты больше не становишься на колени, молясь мне, Доккалфар?! — произнесло существо страшным скрипучим голосом, как будто крышка гроба заговорила человеческим языком.

Доккалфар ничего не ответил на замечания своего собеседника.

— У меня есть Четыре Скрижали, которые вы просили достать. Я сдержал свое слово, теперь дело за вами, — произнес Доккалфар, оставаясь стоять позади трона. — Вы сказали, что сделаете меня королем!

Существо, сидящее на троне, ничего не ответило. Вместо этого оно всматривалось куда-то вдаль. Вначале девочка подумала, что она почувствовала его присутствие, но заметила, что это не так. Она ощутила, что его внимание простирается далеко за пределы этой комнаты и, ведомая любопытством, решила подсмотреть за тем, что же делает этот неприятный на вид тип.

Она закрыла глаза и попыталась ощутить энергию, которая исходила от Темного человека. Это был луч, наподобие веера, который, уходя за пределы комнаты, как бы осматривал все, что происходило вокруг. Он сканировал, искал, знакомился, узнавал то, что происходило в мире.

Контакт с этим лучом давался девочке непросто — тошнота, головокружение, ее бросало то в жар, то в холод. Ощущения от энергии этого луча были самые неприятные, но она понимала, что надо терпеть: он их враг, и она должна знать замыслы врага.

Темный человек закончил осмотр и слегка повернул голову к Доккалфару.

— Ты слушал так, как хотел, и слышал то, что хотел, — произнес он. — Четыре Скрижали мне должен был передать сам король. Только тогда это имело бы смысл, а последствия, которые наступили бы потом, устроили бы меня. Вместо этого ты убил Оберона и убил Альву, которая, к слову, могла бы сделать Альбериха новым королем. Но ты второпях упустил и этот момент. Ты почти уничтожил мой план, и теперь требуешь награды!

Темный человек щелкнул пальцами, и Доккалфар исчез, как будто его и не было вовсе.

— А теперь пришло время пообщаться с вами, друзья мои, — сказал Темный человек, обращаясь к Панепаэль и Альбериху. — Я вижу вас, я знаю, что вы здесь, подойдите.

Панепаэль и Альберих подошли ближе к трону и остановились, не зная, что предпринять.

— Я, Волундур, истинный правитель Старого города! — произнес Темный человек. — Я не буду рассказывать о своих правах на этот трон. Вместо этого я расскажу о том, что ждет вас.

Он протянул вперед черную костлявую руку, словно мертвец, который тянется из могилы за светом и жизнью, и направил ее в сторону Альбериха.

Тот упал на колени и стал корчиться от боли. Но боль была не физической. Боль была в голове, в эмоциях, в чувствах Альбериха, терзая его душу, разрывая на куски его разум.

— Это первое, что я сделаю, — сказал Волундур, переводя свой взгляд на Панепаэль.

— Зачем тебе это нужно?

— Ты слышала зачем. Чтобы прекратить мучения и обрести свободу ему достаточно отдать мне Скрижали. Взамен я верну жизнь королю и королеве. Более того, я верну их в Новый город, позволив править там дальше. Меня интересует только Старый город — то, что принадлежит мне по праву.

— А если он не согласится? — спросила девочка.

— Тогда его мучения будут длиться вечно. Но это полдела — у его отца и матери почти не осталось времени. Если в ближайшее время не помочь им, то надежды на спасение не будет. Так что я могу подождать, — Волундур рассмеялся и откинулся на спинку трона.

Панепаэль не знала, что делать. Она видела, что в глазах Альбериха царит хаос — там бушевал смерч из боли, страданий, скорби, тоски. Казалось, все беды мира бушевали сейчас в нем.

Но, как это было раньше, Панепаэль ощутила знакомое прикосновение к сознанию. Колода! Но ее нет. Впрочем, осталась карта.

Девочка достала карту и всмотрелась в изображение. И в этот же миг между Волундуром и Альберихом возникла фигура Эллин, защищая мужа от темного волшебства.





Глава 16

Карта 16. Башня



Альберих, одержав победу, стоит на развалинах Башни Волундура.

Уничтожение, поломка, физический или эмоциональный удар. Разрушение, начавшееся с малого. Очищение старого, подготовка площадки для нового роста.



Эллин стояла между ними и Волундуром. Панепаэль не верила своим глазам — как человек может в один миг оказаться в другом месте? Но что-то ей подсказывало, что перед ней был не призрак, не образ, а реальная Эллин, которая волей волшебства пришла к ним на помощь.
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Альберих, увидев родной и любимый образ, воспрянул. Но он, как и Панепаэль, не совсем поверил в то, что этот образ реален. Он посчитал, что все это проделки Волундура, манипуляции, призванные сломить его волю.

— Ты не одурачишь меня, показав мне образ моей жены! — прокричал Альберих в лицо Волундуру, — тебе меня не сломить!

Эллин подошла ближе и положила руки на плечи супруга.

— Альберих, это я, я реальна, — сказала она, обнимая своего мужа, — Я здесь не по своей воле, но, тем не менее, я должна сказать тебе, что мы все ошиблись. Похищение Скрижалей, поиски — все это часть плана, который придумал Доккалфар. Он выманил вас из города и полностью разрушил его. Все разбежались, все, кто уцелел, прячутся в безопасных местах. Я, Таймерл и несколько стражников перешли в специальное укрытие, защищенное магией — Волундур никогда нас не найдет.

Вихрь чувств отразился на лице Альбериха — очень страшную новость принесла его жена. Но он помнил, что он король!

— Значит ваша жизнь и жизнь тех, кто остался в живых, зависят от меня, я должен бороться! А вы должны оставаться в безопасности, ради себя и ради меня!

Эллин заплакала.

— Ты должен бежать и присоединиться к нам. Тогда мы сможем вместе пережить смутные времена, — она умоляюще смотрела на мужа, — потом, после, мы сможем найти силы и восстановить справедливость. Но мы, ты, сможешь сделать это только в том случае, если будешь жив. Если ты умрешь, то все напрасно.

Вдруг Эллин вскрикнула и упала на пол. На ее платье, там, где созревала новая жизнь, появилось кровавое пятно.

— Альберих! Ребенок!

Панепаэль посмотрела в сторону трона и поняла, что произошедшее — дело рук Волундура. Он держал в руках Жезл и направлял его в сторону Эллин.

— Что ты хочешь? — в бессильной злобе прокричал Альберих, держа жену в объятиях.

— Ты знаешь, что я хочу!

Панепаэль решила подавить волю Волундура своей решимостью, но заметив это, он взмахнул палочкой, и девочка отлетела в другой конец зала.

— И не стоит становиться у меня на пути!

Но падение пошло ей на пользу — она увидела перед собой ту единственную карту, что осталась ей от всей колоды. Это был Дьявол.

Карта была скомкана, измочалена, но сюжет и персонажи были видны достаточно четко.

Вглядевшись в карту, она поняла, что единственным важным, что было изображено на карте, были Эллин и древний Талисман, который, как путеводная звезда, озарял светом жизнь, подчеркивая, что в сумраке Волундура ее быть не может.

«Амулет, — мелькнуло у нее в голове, — он может спасти Эллин и ребенка».

Панепаэль решилась на хитрость. Она поднялась и прокричала, обращаясь к Альбериху:

— Отдай ему Скрижали! Ты же видишь, что мы проиграли.

Произнося эти слова, она все ближе подходила к Альбериху и Эллин.

— Послушай ее совета — дай мне то, что принадлежит мне, и все будут счастливы, — сказал Волундур и опустил жезл.

Девочка подошла сзади вплотную к Альбериху так, чтобы Волундур не видел ее лица.

— Отдай ему Скрижали, — сказала она так громко, как только могла, и шепотом добавила, — достань амулет и приложи его к животу Эллин. Быстро!

Несмотря на свои чувства, Альберих понял игру девочки и пока копался в одеждах в поисках амулета, обратился к Волундуру.

— Ты гарантируешь жизнь мне и моей семье?

Вот он, древний спасительный камень.

— Да, ты можешь в этом не со….

Волундур не успел закончить фразу, поскольку происходящее пошло вразрез с тем, что только что обсуждалось. Альберих поднес камень к животу Эллин, положив его на кровь, и место, в котором они стояли, залило ослепительным светом. Эллин исчезла, она была спасена.

Волундур взревел от злости.

— Ты обманула меня! Ты поплатишься за это! Я живьем сдеру с вас кожу, выпотрошу внутренности и скормлю ваши глаза воронам! Вы будете живы все это время! Вы будете мучиться до тех пор, пока мой повар не сварит то, что от вас осталось, в кипящем масле!

Альберих стоял и смотрел, не произнося ни слова — его жена и ребенок были в безопасности, а его будущее его не волновало.

— Но прежде вы сделаете то, что предначертано судьбой!

Панепаэль сделала несколько шагов в сторону стола, который стоял рядом с троном. На нем лежали Скрижали. Все, кроме Жезла, который был в руках Волундура. Но и его Волундур положил рядом с остальными Скрижалями.

— Это, — она показала на Скрижали, — принадлежит эльфам! Боги дали этот дар тем, кто был достоин его принять!

— Ты многого не понимаешь, и я не намерен ничего объяснять!

Но Панепаэль не надо было ничего объяснять. У нее был свой план, и она начала его выполнять. Она закрыла глаза и представила колоду Таро. Карты — золотистые прямоугольные пластинки — кружились в небе. Она не потеряла колоду, она была у нее внутри, она была частью Панепаэль.

Силой воли девочка выделила из череды картинок ту, что интересовала ее в данный момент — карту Дьявол. Та, словно по мановению волшебной палочки, зависла в центре вращающегося вихря и стала приближаться к ней, становясь все четче.

Вглядевшись в карту, она поняла, что ее план единственно верный, и он сработает.

Волундур, как будто поняв, что затеяла девочка, рассмеялся.

— Если ты возьмешь в руки одну из Скрижалей, ты мертва. Только тот, в ком течет королевская кровь, может взять в руки Скрижаль. Остальных ждет смерть!

— Ничего, я попробую! — Панепаэль взяла в руки Жезл и увидела, как испуг промелькнул в глазах Волундура.

— Не может быть, — прошептал он.

— Может! Прощай, Волундур! — Панепаэль направила жезл на Волундура и отдала приказ.

Она вложила всю волю и все силы в свое стремление стереть с земли Башню вместе с ее хозяином. И… Башня взорвалась. Она разлетелась на мелкие и крупные части под влиянием той силы, что выпустила Панепаэль.

Волундур стоял, охваченный пламенем. Его воля и сила еще боролись с неизбежным, но скоро все это переросло в агонию. Он упал с трона, и через несколько мгновений это была уже горстка пепла, а не могущественный Волшебник.

Лишь круг, который только сейчас заметила Панепаэль и на котором стояла она и Альберих, остался нетронутым в этой магической вакханалии. «Это место связано со Спящим богом», — подсказал девочке внутренний голос.

Когда шум стих и стало слышно, как ветер шуршит листьями в ближайшей роще, девочка выдохнула:

— Это конец борьбы?

«Еще нет», — возник в ее голове голос, и в следующий момент на них обрушилась волна воды. Природа вносила свою лепту в очищение этого мира, подарив ему грозу.





Глава 17

Карта 17. Звезда



Одна из Скрижалей показывает Альбериху путь домой.



Надежда, оптимизм, открытость. Свет в конце тоннеля. Помощь свыше, анализ и размышления. Устранение препятствий и исчезновение страхов.



Панепаэль и Альберих кружили в небе. Вернее сказать, они медленно опускались с того уровня, на котором находился пол зала в башне, которая теперь представляла собой лишь груду дымящихся обломков.
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Дождь почти прекратился, и небо очистилось от туч. Над головами путников раскинулось бескрайнее звездное небо, как будто миллионы глаз выглянули посмотреть, что это за грохот и чем все закончилось.

Панепаэль посмотрела вниз и заметила свечение в развалинах. Это светился Круг Силы, который, по ее ощущениям, был связан со Спящим богом.

— Башня разрушена? — как бы не веря в то, что она видит, спросила Панепаэль.

Альберих кивнул, не понимая, зачем задавать такой очевидный вопрос.

— А как же Скрижали, что с ними?

— Там, — Альберих указал вниз, и среди обломков девочка заметила волшебный блеск Скрижалей.

Невредимые, нетронутые, они ждали своего законного хозяина. Боги сделали их на века.

— Теперь нам надо решить, как попасть домой, — сказала Панепаэль, когда они спустились к обломкам и Альберих собрал все артефакты.

— Я думаю, что это нам поможет, — Альберих пристально вгляделся в Диск, который держал перед собой.

— Как? Диск укажет направление движения?

— Не совсем, Диск — не компас, — сказал Альберих, сосредотачиваясь на процессе, — он даст мне информацию о том, как я могу воссоединиться со своей семьей. Нам необходимо как можно быстрее попасть в Старый город, для того чтобы Священник смог помочь моей матери и моему отцу. Именно это желание является ключевым, и я намерен произнести его Диску.

Диск начал тускло светиться, но с каждой секундой его свечение становилось все сильнее. Диск, как маленькая луна, освещал все вокруг серебристым светом. Затем он начал вращаться, все быстрее и быстрее, но не выскочил из рук Альбериха. Секунда, и луч серебристого света вырвался из диска и указал на одну из звезд на небосклоне.

Со стороны было непонятно, то ли Диск отсвечивает на солнце, то ли звезда осветила диск своим лучом. А возможно, две силы соединились для того, чтобы указать путь.

Луч пропал так же неожиданно, как и появился. Лишь негромкий щелчок указал на то, что происходящее имеет и человеческое объяснение.

Панепаэль запомнила направление луча и расположение звезд: можно собираться в путь.

— Как мне думается, в том направлении, что указала нам диск, находятся Западные холмы — место, почитаемое нашими предками. Но там ли наш дом? — задумчиво сказал принц, убирая диск в сумку.

— В любом случае у нас есть цель, и совет Диска дан на основании этой цели. Что еще нам надо?

— Нет, — Альберих протянул девочке руки и они уже собрались переместиться в указанном направлении, как услышали какой-то шум среди развалин.

Они поняли, что шум доносится из-под камней — кто-то или что-то уцелело в этом хаосе разрушения.

Альберих направил на место шума Жезл, и он удалил несколько камней, открыв перед ними источник шума.

Они увидели лицо Доккалфара, который чудом уцелел и был заживо погребен под обломками башни.

Он не сказал ни слова, но его глаза говорили: «Помоги!»

— Я не могу бросить его в таком положении, — сказала Панепаэль Альбериху, — это было бы равносильно убийству.

Альберих молчал. Он был согласен с доводами девочки, но, с другой стороны, это был его враг, один из тех, кто виновен во всем происходящем.

— Делай, как знаешь, — сказал Альберих, полностью высвобождая Доккалфара.

Панепаэль взяла за руки мужчин и закрыла глаза. Они двинулись в путь, туда, в пустоту…





Глава 18

Карта 18. Луна



Эллин стоит в городских воротах в ожидании мужа.



Мечты, бессознательные стремления. События, повторяющиеся с определенной цикличностью. Интрига, преобладание инстинктов над разумом. Мистический или фантастический аспект происходящего. Неуправляемые изменения.



Эллин лежала и смотрела в потолок. Она никак не могла уснуть — ночь не приносила ей забвенья, а лишь усиливала тревоги.
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Хотя причин для волнения было не так много. Город восстанавливался. Вернее, все, кто в состоянии были работать, принимали участие в расчистке города, в восстановлении того, что можно было восстановить и строительстве того, что было безвозвратно утрачено.

Даже черные траурные знамена, до сих по украшавшие город, не могли повлиять на настроение горожан. Все были возбуждены, взволнованы, вдохновлены тем, что судьба дала им шанс начать новую жизнь.

Соседи не остались в стороне. Темный эльф Фардами прислал бригаду строителей, а пожилой король Рестилаар прибыл со своей свитой, весьма искушенной в искусстве росписи и украшения домов. Это было вдвойне удивительно, ведь Оберон враждовал с Рестилааром много столетий.

Жизнь возрождалась, но Эллин не могла принять эту новую жизнь без тех людей, которые были ей близки — мужа, короля и королевы.

* * *

Мрачные мысли усиливали слухи, которые то тут, то там возникали среди горожан. Говорили, что в долине странным образом была разрушена башня, в которой скрывался Доккалфар, и что ни он, ни кто бы то ни было не остались в живых.

Рассказывали о странном свете в холмах, который, как луч, соединил землю и небо. Считали, что это знак рождения кого-то или чего-то ужасного — что доброго можно ждать в такие времена?

Но беда не приходит одна, и король Рестилаар, помогавший Эллин всем, чем только возможно, принес недобрую весть. Ресурсы подходят к концу. Скоро в городе не будет ни еды, ни питья. Нужно снять магический барьер, который защищает город, чтобы люди пошли в окрестные земли искать помощи и поддержки.

Тем более, продолжал Рестилаар, у нас есть уникальные технологии в обработке камня и производстве изделий из металла. Все это может заинтересовать наших соседей.

— Заключаем союз? Перестаем враждовать? Открываем границы? — удивленно спросила Эллин. — Сотни лет во вражде со всеми миром. Сотни лет изоляции, и теперь столь резкие перемены?

— Приходит пора новому, когда старое себя изжило, — Рестилаар положил свою корону перед Эллин, — пора позаботиться о будущем.

Он понимал, что Эллин не в том положении, чтобы сейчас принять такое важное решение.
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— Посмотрите на Луну. Она никогда не остается одной и той же, она меняется, движется, меняет форму и расположение. Нам стоит поучиться у нее гибкости, — сказал Рестилаар, беря корону в руки, — я тоже не сразу пришел к этой мысли.

— Хорошо, — ответила Эллин, — после родов мы вернемся к нашему разговору.

* * *

Эллин лежала на кровати — рядом с ней лежала ее новорожденная дочь. В свете полной Луны ее золотистые волосики придавали девочке волшебный образ. Казалось, что это не ребенок, а богиня, которая спустилась с небес на землю.

Впрочем, Эллин не знала: вполне возможно, такие чувства испытывает каждая мать по отношению к своему ребенку. Но она была не только матерью, но и королевой, Верховной Жрицей, и этот факт уже сейчас требовал безотлагательных решений.

Велорл ждал за дверью. Он настаивал на том, чтобы девочка была посвящена немедленно. Возможно, он был в чем-то прав, но в то же самое время Эллин немного пугал тот, кого выбрал Велорл в защитники девочки.

По эльфийским законам, у каждого эльфа есть свой тотем, проводник, помощник, хранитель, существующий в виде определенного животного. Для дочери Эллин таким стал волк.

Велорл рассудил, что и у Оберона, и у Альбериха были волки. И образ девочки, такой милый и чудесный, нес в себе черточки волчьего облика.

«Где он это увидел?» — подумала Эллин, но спорить со Священником у нее не было ни сил, ни желания.

Волк был огромен, возможно, чуть меньше небольшой лошади. Эллин, держа девочку на руках, села к нему на спину, и в тот же миг волк совершил головокружительные прыжок в небо.

Они летели над городом, в свете полной Луны, и Эллин испытывала и страх, и восторг одновременно. Их путешествие длилось долго, так долго, чтобы силы ребенка соединились с силами волка, создав единое целое.

Эллин видела Королевство, видела Старый город с высоты птичьего полета — все было удивительно прекрасно в этот незабываемый миг.

И тут в ее голову пришла странная мысль. Она была как прозрение, как вспышка. Вспышка! Та, о которой говорили люди. Это он, Альберих! Он жив, и он направляется домой!

— Скоро ты познакомишься со своим отцом, — сказала она дочери, и волк продолжил свой бег по небосводу.





Глава 19

Карта 19. Солнце



Полнота чувств. Альберих и Эллин снова вместе.



Слава, энергия, ясность. Ослепительный успех, блеск славы. Победа и восхищение. Открытость, радость, тепло и комфорт.



С первыми лучами солнца с улиц Старого города исчезли все траурные знамена. Наверное, солнце было несколько удивлено тем, каким оно увидело город — чистым, светлым, обновленным, радующимся новому дню и новой жизни.

Мастера в спешке устанавливали новые знамена — создавали новую праздничную окраску города: золотую, красную, оранжевую.

Со всех сторон доносились смех, крики детей, радостные возгласы — город готовился к великому празднику.

В самом замке приготовления шли полным ходом — ведь именно там состоится самое главное событие. Главное за многие сотни лет эльфийской истории.

Велорл потребовал, чтобы двор был украшен не только флагами и знаменами, но и цветами подсолнухов, которые эльфы в спешке доставляли с окраин королевства. Яркость должна быть не только в цвете, но и в форме — утверждал священник.

— Темные времена закончились, время праздника! Время новой жизни! — произнес Велорл, — Приветствуйте короля и королеву!

После этих слов толпа, окружавшая замок и стоящая вдоль главной аллеи, ведущей из самого замка, возликовала.
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Велорл, слегка прихрамывая, отошел в сторону и склонил голову в поклоне, приветствуя Альбериха и Эллин.

Они появились на ступеньках, в белых нарядных одеждах, полные счастья и радости. Они были вместе, они были рядом, все закончилось так, как им бы того хотелось!

Голова Эллин была увенчана серебристой короной в форме серпа Луны. Голову Альбериха венчала корона принца — он не захотел надевать корону отца, считая, что это было бы неуважением к его власти.

— Отец жив и будет править королевством, — твердо сказал Альберих, надевая свою корону. — Мне достаточно власти и без нее.

Он говорил о том удивительном камне, что висел у него на груди. Камне, который спас ему жизнь, сыграв ключевую роль в его судьбе.

Альберих поднял руку, и толпа замолчала, готовая слушать своего спасителя.

— Мой народ! Я благодарю вас за то мужество, силу, отвагу, терпение, которые вы проявили в эти тяжелые времена! Вы сделали все для победы! Ваш подвиг — часть нашей общей победы!

После того как стихли крики радости, Альберих продолжил.

— Вы знаете, что Четыре Священные Скрижали возвращены. Каждая из них сыграла свою роль в нашей победе! Диск Желаний вернул меня домой, и я дарю его моим родным. Жезл Победы я дарю своему компаньону и своей помощнице, без которой я не смог бы сделать того, что сделал. Он твой, Панепаэль.

— Вы знаете, что король Оберон, Хранитель Скрижалей, никогда не использовал ни одну их них для себя и для собственной выгоды. Но пришло время, когда это необходимо. Меч Разума будет использован для того, чтобы избавить короля Оберона от проклятья! Приветствуйте своего короля!

Двери замка открылись, и на ступени шагнул король Оберон, живой и невредимый.

Панепаэль показалось, что она вот-вот оглохнет от криков и аплодисментов, которыми разразилась толпа.

Король поднял руку, и наступила тишина.

— Я сожалею, что не был с вами в столь трудные времена. Я рад, что Альберих, показав чудеса отваги и мужества, смог занять мое место и предотвратить катастрофу. Я горд своим сыном, я горд вами, мой народ, я благодарен богам за ту участь, которую они мне уготовили.

Оберон подошел и крепко обнял Альбериха, а затем продолжил.

— Я благодарен тому, что много столетий назад был выбран Хранителем Скрижалей. Я никогда не использовал их для себя, но сегодня, признаюсь, я отступил от своего правила.

Толпа одобрительно зашумела.

— Когда Альберих рассказал мне, что использовал Жезл и Диск для того, чтобы выиграть эту битву, Меч для того, чтобы вернуть меня к жизни, я принял эгоистичное решение. Я использовал Чашу Удовольствия для того, чтобы возродить Душу нашего королевства.

С этими словами из дворцовых дверей, откуда вышел Оберон, появилась королева Альва.





Глава 20

Карта 20. Суд богов



Верховная Жрица Альва изгоняет Доккалфара.



Раскрытие, анализ, исследование. Реальность под влиянием прошлых событий. Принятие персональных решений. Вывод о правоте или неправоте.



Альберих стоял в объятиях Оберона, Эллин обнимала Альву. Люди пели, танцевали, веселились. Впервые за многие дни Панепаэль могла стать самой собой — маленькой девочкой, и расплакаться от счастья и радости, переполняющих ее сердце.

* * *

Во дворце их ожидало последнее, что они должны были сделать, чтобы навсегда забыть о прошлом.

Оберон, Альва, Альберих, Эллин, Панепаэль и Таймерл собрались в тронном зале. Туда же под конвоем стражи был введен Доккалфар.

Его вид был плачевен. Руки и ноги его были скованы цепями, волосы всклокочены и потеряли прежний блеск, одежды изорваны и испачканы: пред ними предстала лишь тень того величия, которое каждый из собравшихся все еще помнил.

В лице Альвы, стоящей на судном месте, Панепаэль заметила сочувствие и сострадание к этому несчастному существу — эльфом его уже трудно было назвать.

— Что они с ним сделают? — спросила шепотом Панепаэль у бабушки.

— Убийца Верховной Жрицы, убийца короля, какой участи он заслуживает?

— Милосердие? Законность?
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— Подожди решения Высшего Суда и не гадай попусту, — сказал бабушка, давая понять, что разговор окончен.

Доккалфар встал на колени перед Альвой. Панепаэль заметила кровавые шрамы, которые виднелись через дыры на спине — ему пришлось несладко. А еще она заметила, что свет, проникающий в зал, сфокусировался на фигуре Доккалфара, как будто не они, не Альва, а Высший Суд сейчас смотрит на него, чтобы принять решение.

Альва закрыла глаза и раскинула руки в стороны. Яркий свет залил все вокруг, не позволяя рассмотреть происходящее.

Панепаэль прикрыла глаза рукой и постаралась подсмотреть происходящее через щелки между пальцами.

Доккалфар был на том же самом месте. Но теперь это был просто уставший и изможденный эльф. Его одежды были чисты, на его лице не было ни грязи, ни ссадин и крови. Его волосы стали гладкими и чистыми.

— Я говорю как жрица, — сказала Альва, не открывая глаз, — я говорю от имени Закона.

Она указала на Доккалфара и продолжила:

— Причина всех твоих бед — ты сам. Пустые надежды, заблуждения, пороки — все это ты, Доккалфар.

Панепаэль внимательно наблюдала за Волшебником и немало удивилась тем переменам, которые произошли в его облике, в его глазах. Он усмехался, глядя на Альву. Он выпрямил плечи, поднял голову и произнес:

— Что ты со мной можешь сделать, жрица? Может быть, бросишь кости? Или посмотришь мою участь по внутренностям голубя? Или погадаем на Таро? Вы знаете, что народ не успокоится, пока не увидит виновного, пока не получит кровь того, кто будет назначен жертвой! К чему весь этот спектакль? Вы выбрали меня на роль козла отпущения, так скажите об этом прямо! Вы же сами эгоистичные создания! В чем я виноват? В том, что использовал Скрижали по своему усмотрению? Но каждый из вас воспользовался ими таким же образом. Благие намерения? Спасение? Желания помочь? Все это отговорки. А факт остается фактом — вы нарушили волю Богов и воспользовались Скрижалями. Вы не менее виновны, чем я!

Панепаэль была в бешенстве. Что он говорит? Как он смеет?

Таймерл взяла девочку за руку, как бы почувствовав, что та готова броситься с кулаками на этого негодяя.

— Вы говорите истину, — сказала Альва, улыбнувшись Волшебнику.

— Что? — воскликнул Доккалфар.

— Что?! — вскрикнула Панепаэль.

— Я не могу принимать решение относительно вашей судьбы, поскольку я жертва ваших беззаконий, равно как и каждый из членов моей семьи.

— Это что, хитрость? — Доккалфар не понимал, к чему клонит Альва.

— Вы совершили свои преступление до того, как королевство было объединено. Теперь, когда мы судим по законам Нового королевства, в нем нет ваших преступлений. Мы не можем вас наказать, казнить, преследовать.

— Что же тогда со мною будет? Я буду всю жизнь гнить в тюрьме? Я буду работать с утра до ночи? Как я буду наказан?

— Я освобождаю вас и отдаю в руки короля Рестилаара, вашего отца, который и решит вашу участь.

Удар грома потряс тронный зал. В его центре появилась фигура Рестилаара, исполненного гнева и злобы. Его лицо было красным от той злости, что кипела в нем. И — на нем не было короны!

— Я расплатился за твои беззакония! Я лишился короны и королевства — такова воля богов! Ты глупец, невежество, преступник во всех мыслимых мирах. Но я все еще твой отец, и я научу тебя уму-разуму.

Рестилаар дал сыну оглушительную оплеуху, такой силы, что тот отлетел в другой конец зала.





Глава 21

Карта 21. Мир



Возрожденный к жизни Оберон принимает Четыре Скрижали от Альбериха.



Завершение, целостность, полнота. Окончание продолжительного цикла или фазы жизни. В наличии все, что необходимо для развития. Полная удовлетворенность.



Доккалфар отлетел в другой конец зала и так и остался лежать на полу, опасаясь гнева отца — «Лежачего не бьют» — это правило верно и для эльфийского мира.

Рестилаар подошел к сыну и взял его за воротник, приподнимая с пола.

— С вашего разрешения мы покинем вас? — обратился он к Альве.

Кивком головы Жрица дала понять, что разговор окончен, и они могут идти.

Черный дым окутал фигуры эльфов, внутри были видны искорки огня, которые, как кокон, начали окутывать фигуры. И через мгновение от эльфов не осталось и следа, лишь запах камфары и серы остался висеть в воздухе.

* * *

На следующий день все направились из города в место, называемое Святыней Священных Скрижалей.

Пережитые события положительно отразились на Альберихе. Он шел как король, выпрямив спину и гордо держа голову. И это было не тщеславное поведение юнца, а достоинство мужа, с которым он нес бремя заслуженной славы.

Король Оберон занял свое место на Священном троне, и Альберих вручил ему Священные Скрижали. Он стоял перед отцом на одном колене и передавал Скрижали одну за одной: Меч, Жезл, Диск и Чашу.
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Оберон, в свою очередь, передавал Скрижали Велорлу, который, завернув каждую из них в алый шелк, укладывал в специальные ларцы.

Как только все Скрижали были уложены в ларцы и перенесены в алтарь Святыни, толпа возликовала.

Тут до носа Панепаэль донесся знакомый запах камфары и серы, а мгновение спустя перед собравшимися появилась знакомая фигура Рестилаара.

Собравшиеся удивленно ахнули от удивления такому неожиданному визиту, но никто не сделал ни шага в сторону бывшего короля. Все напряженно молчали, ожидая, что скажет этот Темный эльф.

— Могу ли я просить об одном одолжении? — обратился он к Оберону, склонив голову.

Толпа возмущенно возроптала. Мало того, что он явился сюда без приглашения, так еще что-то просит!

— Я прошу вашего разрешения присутствовать на этой церемонии, — продолжил Темный эльф, не обращая внимания на недовольство толпы.

Оберон указал ему на место рядом с собой, а потом с некоторым усилием поднялся с Трона. Она поднял руку, призывая к тишине.

— Я правил страной более тысячи лет. Когда я взошел на трон, я был молод и полон сил. Но время одинаково беспощадно и к простым людям, и к королям. И теперь, спустя столетия, я чувствую вес времени на своих плечах, и чувствую старость в своем теле. Когда я взошел на трон, я взял обязательство перед богами и вами оставаться на троне так долго, как это будет необходимо моей стране. Я действительно хорошо управлял моим королевством и моим народом, но наступил предел. Последние события — лишнее доказательство тому, что мое время подошло к концу. Стране нужен новый Король, сильный, смелый, целеустремленный.

Оберон жестом подозвал к себе Альбериха и обнял его за плечи.

— Сегодня, в день, когда Священные Скрижали возвращены на свое законное место. В день, когда наши королевства воссоединились, я передаю свою власть наследному королю Альбериху, правителю воссоединенных земель.

Толпа разразилась криками радости. В воздух полетели цветы, шляпы.

Панепаэль расплакалась от переполнявших ее чувств.

— Дети мои, подойдите! — сказал Оберон, беря Альву за руку.

Эллин и Альберих встали перед ними на колени, и король и королева, сняв с себя короны, возложили их на головы своих детей.

«Теперь это действительно Мир! Полный, целостный, без изъянов и искажений!» — пронеслось в голове Панепаэль. Видимо, интуиция тоже должна была сказать свое слово.

После этого девочка поняла, что мир вокруг нее начал исчезать. Картина потеряла реальность, как будто начала погружаться в туман. Она уже смутно видела Оберона, Альву, Альбериха и Эллин.

— Таймерл, — испуганно воскликнула девочка, стараясь ухватить бабушкину руку. Но та прошла через ее фигуру словно через пустоту.

— Не бойся! — услышала она ее слова и увидела перед собой ее улыбающееся лицо.

Мир окончательно потерял очертания, и Панепаэль погрузилась в темноту.






Эпилог



Панепаэль очнулась так же неожиданно, как и впала в забытье. Голова немного кружилась, но все остальное было в порядке. Она осмотрелась вокруг и поняла, что лежит на диване. Над ней проходили балки потолка, стены были выложены из крупных серых камней. На стенах, тут и там, было подвешено множество полок, наполненных пыльными склянками, банками и бутылочками. В глубине комнаты виднелся шкаф с древними книгами.

— Дом бабушки Таймерл, — обрадовалась девочка и села на диване.

У ее ног валялись разбросанные карты.

«Откуда они взялись? Ведь они были безвозвратно утеряны? — удивилась она, беря в руку несколько карт, — они реальны и они точь-в-точь как те, что были утеряны в башне».

— Ты проснулась? — услышала она знакомый голос. Таймерл подошла к дивану и собрала карты в колоду.

Панепаэль еще секунду медлила, а потом вскочила с дивана и обняла бабушку.

— Как я рада вас видеть! Я должна рассказать вам о своем приключении!

— Приключении?

— Да, карты перенесли меня в другой мир и со мной столько всего произошло!

И Панепаэль рассказала бабушке все, что с ней произошло. Но та только улыбалась, покачивая головой.

— Вы мне не верите?

— Не знаю что и сказать, внучка. Ты спала все это время на диване, а я все время была рядом.

— Так значит ничего этого не было? Это все сон? — расстроенно сказала Панепаэль.

— Не было ЗДЕСЬ. Но не значит, что не было ВООБЩЕ, — сказала Таймерл, гладя внучку по голове.

* * *

Все оставшееся время бабушка и внучка провели за картами. Они рассматривали образы, картинки, выкладывали сюжетные цепочки, и Панепаэль все яснее и яснее начинала понимать суть каждой из карт.

— Как жаль, что я не знала этого раньше! — говорила она каждый раз, когда Таймерл сообщала ей новый аспект или новое влияние карты.

— Ты не смогла бы понять того, что я рассказываю тебе, если бы не пережила все это. Человек может понять только то, что знает. То, что не знает, ему необходимо познать.

— Почему мое приключение было таким трудным? — поинтересовалась девочка, когда перед ней возникли карты Рока: Башня, Жертва, Дьявол.

— Не стоит начинать свои размышления с себя, — улыбнулась бабушка вопросу внучки. — Ты не центр Вселенной и не центр сюжета. Вспомни, кем ты была?

— Помощником Альбериха.

— Верно. А каким был Альберих в самом начале пути?

— Слабым, безвольным, женоподобным существом.

— А в конце?

— Сильным, смелым, отважным!

— Вот тебе и ответ. Испытания, путь, события, которые произошли с ним, закалили его характер, сделали из него короля.

— А я? Как же я? — расстроенно спросила Панепаэль

— А ты стала мудрее, благодаря советам, которые дала, и благодаря выводам, которые сделала.

Дверь открылась и в комнату вошел Филхардил Маллир. Его шляпа была набекрень, плащ, мокрый и грязный, висел, словно тряпка. Он не просто вошел, он практически вбежал в комнату и замер, как вкопанный, увидев происходящее.

— Что это? — гневно спросил он.

— Карты Таро, — ответила Панепаэль таким нежным голоском, на который только была способна.

— Хорошо, — сдержался Филхардил, — мы обсудим это позже.

— Да нечего тут обсуждать, — сказала Таймерл, собирая со стола карты. — Что не запрещено, то разрешено. И точка!

Она посмотрела в глаза сына, давая понять, что это действительно ТОЧКА, без каких-либо вариантов.

— Панепаэль, собирайся, нас ждет повозка.

— Я хочу остаться с бабушкой!

— Сожалею, но это невозможно! Меня срочно вызвали на стройку.

— Что произошло? — спросила Таймерл.

— На строительстве башни произошел несчастный случай, и башня частично обрушилась. Меня хотят сделать крайним — я должен отстоять свою честь и, возможно, свободу!

— А что такое крайний? — поинтересовалась девочка у Таймерл.

— Крайний — это виноватый, виновный, — уточнила Таймерл.

Панепаэль достала карту Дьявол и освежила в памяти рассказ Таймерл: «Дьявол — виновный, клеветник, лживый — у Дьявола есть не только общие, но и частные значения».

— Я думаю, папочка, что все будет хорошо! — сказала Панепаэль, перетасовывая карты.

Она вытащила одну и посмотрела на изображение.

Альберих, лежа на земле, любуется севшей на его руку бабочкой. Его помощник, сторож, собака, спит рядом с ним. И черный паук уползает в траву.

Все будет хорошо…





Tarot elves





Структура и рассказ




Колода Таро Эльфов состоит в общей сложности из 78 карт. Они делятся на 22 карты Старшего Аркана и 56 карт Младшего Аркана.

Младший Аркан Таро Эльфов, в свою очередь, имеет деление на четыре группы по 14 карт в каждой. Десять карт имеют нумерологические (цифровые) названия, остальные четыре — это карты «людей».





Старший Аркан



В Таро Эльфов 22 карты Старшего Аркана, называемые еще Основными картами. Это карты, рассказывающие нам о приключениях принца Альбериха. Вы узнаете, как безвольный и самовлюбленный царственный отпрыск стал королем, пройдя множество испытаний.

Рассказ о принце и его становлении начнется с описания самого главного героя, пребывающего в праздности и безделье, в то время как происходят страшные события.

Его мать, Верховная Жрица Альва, убита Темным эльфом. Его отец, король Оберон, околдован злой магией и превращен в каменную статую. Четыре Священные Скрижали — основа стабильности королевства — похищены.

Судьба определяет принцу нелегкий путь. Он начинается с Шута, отражающего неопытность и практически полную неготовность нести ответственность за свою судьбу, и заканчивается Миром, полной гармонией и реализацией всех стремлений.

В каждом шаге Принца он, и вместе с ним и вы, узнаете этот мир совершенно с другой стороны. Ведь только крайние, яркие формы мира могут дать полную картину того, что происходит в нем. Борьба между светом и тьмой будет проходить параллельно с борьбой между невежеством и знанием. И поверьте, она будет не легкой.

В начале каждой главы книги вы можете прочитать ключевые слова. Это слова, имеющие отношение и к карте, и к сюжету. Они тесно взаимосвязаны, дополняя друг друга. Вы узнаете и о том, как девочка, Панепаэль, проходя от карты к карте, от испытания к испытанию, формировала свой взгляд на их значения.

И, хотелось бы на это надеяться, вы сформируете свою оценку сюжета. Возможно, схожую, но может быть, и отличную той, что дали ему наши герои.





Младший Аркан



В Таро Эльфов, как и в большинстве современных колод, Младший Аркан состоит из четырех групп — Жезлы, Чаши, Мечи и Динарии (Диски). С одной стороны, эти значения тесно связывают Младший Аркан с событиями Старшего, со Священными Скрижалями: Жезлом Победы, Чашей Удовольствия, Мечом Разума и Диском Желания. Но с другой они описывают природу Святынь, природу, проявленную в самом человеке.

Жезлы — намерения и амбиции.

Чаши — эмоциональные и духовные потребности.

Диски — житейские желания и материальные аспекты.

Мечи — интеллект, анализ, активность и стремления.





Система символов групп



В каждой из перечисленных групп присутствуют 10 пронумерованных карт. Они обладают своим индивидуальным значением. Но это только с одной стороны. С другой — каждая из карт обладает базовым, нумерологическим влиянием, зная которое, вы сможете легко ориентироваться в Младшем Аркане.

Карты с 1 по 10 тесно связаны с элементами нашей книги, они, как ключевые точки, демонстрируют нам те или иные события в новом ключе, с новыми акцентами.

Точки или уровни, выраженные в номерах карт, выглядят следующим образом:

1. Точка исхода события или причина движения.

2. Первое сопротивление, встреча с реальностью.

3. Начало движения, развитие ситуации.

4. Первый успех.

5. Непредвиденное осложнение, неприятная неожиданность.

6. Оценка и анализ происходящего.

7. Движение в преодолении препятствий или наведение порядка.

8. Итоговые, завершающие действия.

9. Полное завершение ситуации.

10. Оценка результата, равно как и получение результата.



Например, видя 5 Мечей, мы можем сделать вывод о том, что непредвиденное осложнение обусловлено интеллектуальным или аналитическим процессом. Мечи говорят о гиперактивности. В итоге получаем, что осложнения обусловлены тем, что человек мало думает, а много делает, «порет горячку».

В сюжете самой карты мы видим, что обезумевший молодой эльф совершил убийство. И теперь кто-то должен принять решение, навести порядок, осознать происходящее.

Столь тесная взаимосвязь между нумерлогическим и фактическим значениями карты позволит вам повысить уровень предсказания или той информации, которую вы получаете при помощи Таро.

Кроме нумерологических карт, каждая из групп содержит четыре описания «человеческих влияний». Это Паж, Рыцарь, Король и Королева. У этих карт также есть свои специфические значения:

Паж — Изучения и Выявление, Понимание и Информация.

Рыцарь — Исполнение или Поступок, Локальное и целенаправленное действие.

Королева — Чувства и Помощь, Карта женщины.

Король — Управление и Власть, Карта мужчины.



Посмотрим на карту Короля Чаш. На ней изображен молодой эльф, Масраэл, который должен управлять (король) своими чувствами (Чаши) в ожидании своей невесты, которая заблудилась в пути.





Трактовка Младшего Аркана



Единого требования, равно как и единого правила трактовки или прочтения Младшего Аркана, не существует. Кто-то опирается на значения карт, кто-то использует только нумерологические подсказки, кто-то комбинирует оба приведенных принципа. Но есть и такие, кто не вникает ни в суть значения карты, ни в ее описание, довольствуясь только своими ощущениями и тем, что подсказывает им интуиция.

Любой из методов хорош, если он дает реальные результаты — информацию, которая соответствует реальности, подсказки, которые делают жизнь лучше, данные, которые делают вас мудрее.

Тем не менее, не стоит забывать о том, что ЗА картами Таро Эльфов стоит вполне реальная легенда о том, как король Оберон, Хранитель Четырех Священных Скрижалей, обрел право на обладание этими инструментами. Это частички мудрости, опыта, знаний, которые разбросаны по всей колоде. И только собрав их воедино, вы сами обретете мудрость.

Чтобы облегчить ваши изыскания, мы снабдили каждую из карт Младшего Аркана ключевыми словами — емкими и точными описаниями того, о чем идет речь в каждой карте.





Масть Жезлов. Селомир и Жезл Победы




Темный эльф Селомир проводит время в удовлетворении предмета его страсти — он любит необычные кристаллы, камни. Особенно его интересуют месторождения Западного Предела.

1 — Однажды в поисках кристаллов Селомир увидел странную картину. Из огненной лавы на свет появилась рука. Казалось, что это рука без каких либо признаков туловища. Но самым удивительным было то, что она держала Жезл Победы. Позднее этот Жезл будет признан одним из самых мощных артефактов, которыми располагали эльфы.

2 — Селомир, владеющий палочкой, стал предметом козней Волундура, древнего и мощного существа, не принадлежащего миру живых.

3 — Селомир, идя на поводу у своих тайных и эгоистичны желаний, используя силу Жезла, смещает короля Оберона с трона, становясь правителем. Его решение вызвало негодование среди темных эльфов и их короля.

4 — Селомир заставляет Уланель стать его женой.

5 — Эльфийское королевство в огне гражданской войны. Молодой эльф Фаллодар побежден Селомиром в неравной битве.

6 — Используя силу Жезла Победы, Селомир объявляет себя единственным правителем всего мира.

7 — Селомир быстро пресытился теми возможностями, которые дал ему Жезл Победы, ведь все делалось за него, без каких-либо усилий.

8 — Селомир выбрасывает Жезл, уходя из-под его влияния.

9 — Оберон возвращается в королевство, Уланель освобождается от уз незаконного брака.

10 — Селомир возвращается к своему любимому занятию — ходить по окрестностям и искать удивительные камни и кристаллы, в этом его судьба и в этом его призвание.





Туз Жезлов
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Новое направление движения



Появление Туза Жезлов указывает на то, что в вашей жизни появилась возможность что-то изменить. Возможно, вам необходимы глобальные изменения, возможно, надо всего лишь немного скорректировать курс. В любом случае, вы можете воспользоваться этим периодом, чтобы корректно реализовать задуманное.

Если вы считаете, что «все в порядке», то вы ошибаетесь — Вселенная не дает шанса, если на то нет предпосылок. Возможно, вы просто не видите их.

Селомир становится обладателем Жезла и обретает возможность изменить то, что хочет. Он не думал об этом, не предполагал, но Судьба, дав ему шанс, решила иначе. Рюкзак за спиной эльфа говорит вам о том, что вы не должны отказываться от старого, но строить новое, не разрушая и не отрицая того, что было.

Рука, которая предоставила Жезл и тем самым дала Селомиру новые возможности, расценивается как «рука Судьбы», которая помогает тогда, когда считает нужным. Но решения и последствия этих решений — ваша ответственность.



Вопросы для размышлений:

Что бы я хотел изменить в своей жизни? Какую цель я преследую? Достаточно ли у меня сил и средств, чтобы достичь намеченной цели?
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Различие



В этом сюжете мы видим противостояние между Селомиром и Волундуром, древним духом, по своим характеристикам схожим с Дьяволом. Волундур в своем влиянии на Селомира манипулирует внутренними сомнениями, слабостями, страстями, стараясь заставить принимать решение страху, ненависти, алчности, но не разуму и совести.

Так часто бывает с людьми, когда они принимают решения. Стоит страху, сомнению, внутреннему противоречию достичь сознания человека, как ситуация меняется до неузнаваемости. И то, что ТЕПЕРЬ кажется благом, на самом деле является злом.

Устраните конфликт! Разберитесь со своими внутренними противоречиями! Для того чтобы принять решение, нужны факты. Домыслы, эмоции, противоречия — все это приведет вас в тупик, в рабство к ситуации, к Волундуру, к Дьяволу. И не страшитесь его — он лишь провоцирует, но поступки совершаете вы сами.



Вопросы для размышлений:

Какие объективные факты и аргументы говорят в пользу того или иного решения? От чего мне стоит отказаться? Могу ли я подождать с решением? Каковы последствия моего решения?
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Реализация



Символ треугольника на стене усиливает ассоциацию этой карты с числом три и перемещает сюжет из области размышления и суждения в область действий и поступков.

В сюжете Селомир, используя Жезл Победы, восходит на трон. Но эта победа досталась ему не благодаря его исключительным качествам, а лишь благодаря помощи случая, которым он распорядился к собственной выгоде.

Для вас наступило время действий. Но важно помнить, что действие порождает последствия, ответственными за которые становитесь вы сами. Готовы ли вы к расплате за ошибки или к награде в случае успеха? Эгоистичные мотивы, в конце концов, заведут вас в тупик и заставят раскаяться в содеянном.

Обратите внимание на позу Селомира — он агрессивен, настойчив, уверен в собственной силе. Но, как вы помните, у него нет ни силы, ни доблести, ни отваги. И Оберон уступает силе. Но все ли в этой жизни можно получить силой?



Вопросы для размышлений:

Не слишком ли я настойчив в своих стремлениях? Не перегибаю ли я палку, оказывая давление на окружающих? Что на самом деле я хочу — достичь цели или показать свою силу? Зачем мне нужно то, что я хочу сделать?
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Достижение



Все рады тому, что мечты сбываются, а планы реализуются именно так, как задумывалось. Селомир делает то, что делает большинство людей — идет к своей цели, несмотря ни на что. Он захотел, он имеет возможность, он делает — так рассуждает Селомир и так часто рассуждают люди. Но так же часто оказывается, что то, что обрел человек, следуя таким принципам, обретено за счет горя других людей.

Карта является напоминанием того, что день вашего триумфа не должен стать днем траура для кого-то другого. Вы и только вы имеете возможность двигаться к цели так, чтобы не доставлять другим страданий, не огорчать и не унижать.

Возможно, цель, которой вы достигли, на самом деле является не только вашим достижением. И тогда самое время разделить свою радость со всеми, кто этого заслуживает. И самое время исправить несправедливость, если таковая была допущена.



Вопросы для размышлений:

Что чувствуют люди, которые находятся рядом со мной? На кого я не обращаю внимания в своей «гонке за славой»? Кто скорбит от моих побед? Кто страдает для того, чтобы я был счастлив?
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Конфликт



Не позволяйте насилию, что запечатлено на этой карте, взять верх в вашей душе и в вашей жизни. Злоба, ненависть, агрессия — все это побудители, которые способны создать разрушение, принести горе и боль всем, кто с ними соприкоснется. Когда мы не замечаем наших поступков, то их сила может ранить более слабых людей. Они не виноваты в том, что они попали под руку. Виноваты вы, потому что это была ваша рука.

Селомир украл корону, но не смог подчинить себе всех людей, живущих в королевстве. И тогда единственное, что пришло ему в голову, — это уничтожить тех, кто с ним не согласен.

Критика неприятна и не вызывает положительных эмоций. Если она конструктивна, то помогает развиваться. Если ошибочна, то это всего лишь заблуждение человека. Но не повод к тотальному уничтожению.

Конфликт является реальным инструментом, позволяющим прийти к компромиссу. И стоит помнить, что компромисс — это не уничтожение участника конфликта, а разделение с ним его точки зрения и сохранение своей, образующих единое целое.



Вопросы для размышлений:

Я различаю свои желания и свои поступки? Что управляет мной, когда я иду к своей цели? Что я делаю, если совершаю ошибку? Есть ли те, кто меня проклинает? Правы ли они?
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Победа



Селомир стоит на самом высоком месте, возвышающемся над Западными пределами. Он считает себя победителем — он захватил власть и смог удержать ее в кровавой битве. Но на самом деле он захватчик, узурпатор, который сделал несчастными тысячи.

Карта указывает на то, что в настоящий момент времени вы, возможно, одержали победу. Но вы не победили в полном смысле этого слова: жизнь продолжается, и произошедшее — лишь один из этапов этой жизни.

Обратите внимание на фигуры тех, кто склонился перед торжествующим Селомиром. Он победил, вселив в сердца страх, но не уважение. Он заставил людей подчиниться, но стал для них хозяином, но не лидером. Долго ли продержится власть, основанная на страхе? Ровно до того момента, пока люди не устанут бояться, и тогда наступит время бояться тому, кто вселял в них страх.

Если вы одержали победу, вам важно помнить, что маятник уже качнулся в другую сторону. И вершина, на которой вы стоите, может обернуться пропастью, в которую вы будете низвергнуты. И не обязательно вас свергнут — порой достаточно совершить ошибку, чтобы поскользнуться. Но если поскользнуться на ровном месте, то можно упасть на землю. Если поскользнуться на вершине, то упасть можно в пропасть.



Вопросы для размышлений:

Как укрепить и расширить достижения, которые я обрел благодаря текущему успеху? Как я могу использовать свои ресурсы, чтобы приготовиться к наихудшему развитию события? Я готов думать о завтрашнем дне, или сегодняшний успех застит мне глаза?
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Беспокойство



Селомир, завоевав весь мир, сидит на троне, который некогда принадлежал королю Оберону. На нем нет королевских регалий — короны и цепи. Он король в своей голове, но не в реальности, даже если кажется, что это так. Жезл в его руке не источает той силы, что исходила от него в самом начале — слишком много зла сотворил тот, кто пока держит его в руках. Драгоценности, богатство, деньги — все, что разбросано вокруг, больше не доставляет удовольствия.

Иногда достигнутая цель не вызывает тех эмоций, которые подстегивали все время до ее достижения. И тогда у того, кто достиг свей цели и испытал разочарование, единственный выход — принять, что победа — это поражение, и, сделав выводы, идти дальше своей дорогой.

Если вы спрашиваете себя: Зачем все это надо? — значит, вы знакомы с той ситуацией, которую описывает карта.

Ситуация растерянности и внутренней тоски, которая сопровождает такого рода фиаско, опасна тем, что человек может потерять смысл жизни, забыв, что именно эта ситуация помогла ему обрести его. И тогда только вперед, по дороге из этого тупика, туда, где светит солнце и где есть те, кто рад вашему появлению.



Вопросы для размышлений:

Каким будет мой следующий шаг? Какие уроки я вынес из сложившейся ситуации? Каковы мои перспективные цели? У меня есть план? Я готов отказаться от него, поняв, что он содержит ошибку?
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Изменение



Преодолев сожаление и взяв себя в руки, Селомир выбрасывает Жезл Победы. Не он владел им, а его слабости, темные стороны, которые он был не в силах удержать. Он просто не достоин такой власти!

На камне, что виднеется рядом, уже начертано послание для него. Солнце заходит — все движется к концу, так хочет не только он, так хочет мир.

Когда эта карта появляется в раскладе, она говорит о том, что в жизни грядут перемены. Они не столь глобальны, как перемены, которые определяются картой Смерть, но крайне важные. Они, как хорошая взбучка, позволяют оценить происходящее по-новому, увидеть плюсы и минусы происходящего. В мире нет ничего постоянного — все меняется, и эта карта — вестник таких перемен.

Карта говорит и о том, что стоит избавиться от того, что тяготит, что мешает, что является грузом, который не позволяет двигаться дальше. Это время для того, чтобы провести небольшую ревизию и освободиться от всего лишнего. И тогда вас ждет сюрприз — новый день и новый мир, который приветствует ваше обновление.



Вопросы для размышлений:

От чего мне стоит избавиться? Что я могу сделать, чтобы ускорить изменения? Что мне нужно исправить и перед кем мне стоит извиниться, пока есть такая возможность? Что тяготит меня?
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Достижение



Под голубым небом мы видим тех, кто больше всего пострадал от использования Жезла Победы. Но судьбе было угодно, чтобы все встало на свои места. Король Оберон взошел на трон и правит королевством. Уланель освобождена от уз брака, который ей был навязан.

Кажется, вот он — счастливый конец. Но он не был бы таким счастливым, если бы люди не могли раскаиваться, исправлять ошибки, извиняться за свое поведение. Если вы в чем-то не правы, то стоит это исправить. Или судьба сделает это за вас.

Обратите внимание на свиток, который держит Уланель — в нем извинения перед ней и Обероном, которые прислал Селомир. И милосердие, которое было оказано ему, — вполне логичный итог этого большого пути. Впрочем, не совсем итог, а лишь окончание этого этапа жизни.



Вопросы для размышлений:

Что я сделаю, когда получу желаемое? Как я буду себя вести? У меня хватит скромности и человеколюбия, чтобы не возгордиться, а разделить мой успех с остальными? Достоин ли я награды?





10 Жезлов
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Труд



Классические карты Таро изображают 10 Жезлов в виде фигуры юноши, который согнулся под связкой палок. Считается, что эта карта символизирует депрессию, усталость, чрезмерную нагрузку и сверхобязательства, которые взвалил на себя человек. И в то же самое время палки, которые он несет, — это прошлые ошибки, неприятности, огорчения, от которых он никак не может избавиться.

В колоде Таро Эльфов мы видим совершенно иную картину. Селомир, избавившись от вороха ошибок, исправив свои нарушения, идет по Западным Пределам. Он вновь на своем месте и занят своим любимым делом — он собирает камни, и это действительно приносит ему настоящее наслаждение.

Его посох — не подарок Богов, но обычная палка, из которой он сделал себе посох. Да, он не красив и не обладает той мощью, которой обладал Жезл. Но он достоин его, он заслужил его, и он точно знает, что с ним делать.

Труд должен приносить радость, а работа — удовлетворение. В ином случае все это лишь иллюзия, заигрывание с собственной жизнью, которое может привести к печальным последствиям. Только живя своими интересами и чистыми, истинными ценностями, можно быть поистине счастливым.



Вопросы для размышлений:

Я действительно делаю то, что хочу? Возможно, мне стоит сделать перерыв, отдохнуть? Как часто я радуюсь тому, что сделал? Кому нужно то, что я делаю?





Паж Жезлов
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Вызов



Селомир, обнаружив Жезл Победы, еще не знаком со всеми его возможностями. Он пока не знает, как при помощи уникальных способностей Жезла воплотить свои мечты. Процесс проникновения в тайны инструмента требует времени, терпения и готовности познавать новое, даже если путь познания будет состоять не только из удачных опытов.

Как видно на карте, Селомир уверен в себе, но не обладает достаточным количеством знаний. Это описание естественного состояния человека, когда он сталкивается с чем-то новым, неизведанным, преодолевает судьбу.

И, как мы помним по итогу рассказа о Селомире, ему удалось разобраться и с самим инструментом, и с его возможностями и, что самое важно, сделать верные выводы относительно своего места в жизни.

Карта указывает на человека, который стремится достичь большего, чем обладает в настоящий момент времени. Но важно помнить, что на данный момент времени он обладает лишь стремлением к достижению цели, но не имеет ни навыков, ни знаний. И для того чтобы достичь цели, ему понадобится стойкость и уверенность в своих силах.



Вопросы для размышлений:

Какими способностями я обладаю для достижения поставленной цели? То, что я хочу, действительно нужно мне? Какие мои положительные качества помогут мне? В чем я не готов и чего я не знаю, чтобы уверенно двигаться вперед?





Рыцарь Жезлов
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Возбуждение



На этой карте мы видим Фаллодара, молодого эльфа из карты 5 Жезлов. Он устремляется в бой. Художник изобразил его в момент крайнего возбуждения, когда впереди только цель, которая будет достигнута любыми средствами. В его поведении нет стратегии — лишь желание, в его поступке нет логики — лишь стремление победить, во что бы то ни стало.

Мы испытываем возбуждение тогда, когда чего-то хотим. И чем сильнее наше возбуждение, тем ярче цель и сильнее предвкушение от ее достижения. Но на самом деле одно совершенно не связано с другим — цель может оказаться пустой, а путь — крайне опасным. Так и Фаллодар, который бросился в битву сломя голову, в конечном счете ее действительно потерял.

Карта указывает на человека, который действует без раздумий и долгих рассуждений. Для него цель, равно как и желание действовать, является главным побудителем к поступку. А дальше — «будь что будет». И, естественно, карта предлагает задуматься, а так ли правильно действовать, не контролируя себя и не оценивая происходящее?

Вопросы для размышлений:

Что будоражит мой ум и заставляет действовать? Как мне совладать со своими эмоциями? Какое решение мне стоит принять? Что я получу, если будут действовать?





Королева Жезлов
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Подчинение



Уланель подчинилась эдикту короля Селомира и вышла за него за муж. Но она подчинилась не насилию и власти, а законам, которые обязан соблюдать каждый цивилизованный человек. Культура, обычаи, условности, нормы поведения — все это видимые и невидимые путы, которые связывают человека, изменяя его поведение и заставляя действовать против его желаний.

Образ Уланель неоднозначен. В нем можно рассмотреть слабость и безволие, но можно увидеть консерватизм и законобоязнь. Он может рисовать вам образ «раба», не имеющего желания бороться за свое счастье, но может показаться вам демонстрацией вполне нормального поведения человека, подчиненного более сильным обстоятельствам. Независимо от того, кого вы видите в этой карте, вы видите и свое отношение к законам окружающего вас мира.

Если вы видите эту карту, то настало время задуматься о том, чему вы подчиняетесь и с чем вы не согласны. Часто борьба не имеет смысла, а подчинение, напротив, приводит к свободе. Все неоднозначно, и понять, куда склонилась чаша весов, можно только после скрупулезной оценки происходящего.



Вопросы для размышлений:

В какой ситуации я нахожусь в зависимости от воли обстоятельств? Что я могу сделать, чтобы реализовать свою волю? Что я получу, если смирюсь с происходящим? Почему я не хочу быть в подчинении?





Король Жезлов
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Ответственность



На карте изображен молодой король Оберон с Жезлом Победы в руках. Селомир добровольно отказался от власти и от волшебного инструмента, уступив свои права тем, кто действительно может управлять такими возможностями, которые предоставляет Жезл. Теперь, когда инструмент находится в надежных руках, он способен на созидание, и король Оберон будет мудро использовать его на благо эльфийского народа.

Используя Жезл, Оберон берет на себя ответственность за судьбы своих поданных. У него, как у действительно достойного монарха, нет личных амбиций, но есть желание привести свой народ к счастью и процветанию. И у него достаточно хороших советчиков, чтобы помочь ему, и достаточно разума, чтобы услышать их советы.

Карта указывает на то, что необходимо принять ответственность на себя. Вы тот, кто может принимать решения в сложившейся ситуации и реализовывать не только свои стремления, но и отстаивать интересы других людей.



Вопросы для размышлений:

Кто несет ответственность за происходящее? Кто, кроме меня, может быть ответственным в сложившейся ситуации? Каковы последствия моих решений? Готов ли я взять на себя ответственность и за принятое решение, и за его итог?





Масть Чаш. Халлавае и Чаша Удовольствия




1 — Халлавае, девушка-эльф, купается со своим другом Масраэлем. В этот момент из воды появляется рука и протягивает ей Чашу Удовольствия.

2 — Халлавае спрашивает у Чаши о том, кто станет ее избранником, ожидая увидеть образ Масраэля. Но Чаша демонстрирует ей совершенно другой образ — Хал Лаэля, вводя девушку в смятение.

3 — Любовный треугольник между Масраэлем, Халлавае и Хал Лаэлем. Возникающая напряженность во взаимоотношениях.

4 — Взаимоотношения между Халлавае и Хал Лаэлем быстро остывают — они слишком одинаковые и их поведение предсказуемо друг для друга.

5 — Конфликт между Халлавае и Хал Лаэлем с взаимными упреками, обвинениями и высказыванием недовольства.

6 — Примирение — сходство и единение душ оказалось сильнее недовольства и взаимных претензий.

7 — Жрица Претсия советует им прервать отношения.

8 — Халлавае, недовольная своей участью, оставляет Чашу Удовольствия.

9 — Король Оберон становится Хранителем Второй Скрижали.

10 — Халлавае возвращается к Масраэлю, где ее ждет любовь и взаимопонимание.





Туз Чаш
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Притяжение



Туз Чаш указывает на внутреннее ощущение того, что вот-вот что-то произойдет. Он, как образ внутреннего ощущения, возникает тогда, когда желаемое может быть реализовано. Еще непонятно, как это будет, еще неясно, куда все это приведет, но «сигнал» уже получен, и вы готовы откликнуться на возникшие эмоции.

Вас что-то заинтересовало, привлекло, вам чего-то захотелось. Но не вдумчиво, не сложно-продуманно, а так — спонтанно и в одночасье.

На рисунке Халлавае стремится обрести Чашу Удовольствия. Она не знает ни что это, ни как ею пользоваться, ни к каким последствиям это приведет. Но ее желание выше опасений, а эмоции сильнее страхов. Но именно эта точка сюжета самая важная — в ней проще отказаться, остановиться, задуматься — дальше будет все сложнее и сложнее.

Обратите внимание на лицо Масраэля — он испуган. Его чувства противоположны чувствам его спутницы. Он ощущает сильное беспокойство, видя этот «подарок судьбы». Масраэль демонстрирует нам то, что рядом может быть кто-то, кто обладает большей информацией или просто острее чувствует то, что происходит сейчас.



Вопросы для размышлений:

Что я на самом деле хочу? Какие аргументы «за» и «против» моего выбора? Что я получу, если решусь на поступок? Есть ли кто-то, кто может дать мне совет по поводу моего выбора?





2 Чаш




[image: ]




Сочувствие



Халлавае получает ответ на свой вопрос: Кто станет моим избранником? Ожидая увидеть образ Масраэля, она испытывает замешательство от того, что Чаша показывает ей Хал Лаэля — он станет ее суженым!

Чаша чувствует Халлавае лучше, чем она себя. Чаша преподносит ей не тот образ, к которому Халлавае стремилась в реальности, но тот, что она жаждала в мечтах. Он — зеркало ее женской эмоциональной природы, выраженный в мужской составляющей. Он — идеальная половинка ее девичьих грез.

Появление карты 2 Чаш указывает на необходимость почувствовать того, кто находится рядом с вами. Это сложная задача, требующая от вас серьезных усилий, ведь необходимо отказаться от собственных стремлений, забыть про эгоизм, успокоить свои эмоции и полностью погрузиться в мир другого человека.

Сможете ли вы найти общие точки зрения? Способны ли вы осознать свою неправоту?



Вопросы для размышлений:

Что объединяет меня и тех, кто находится рядом со мной в сложившейся ситуации? Какие чувства людей я понимаю? Какие чувства людей остаются для меня загадкой? Могу ли я проявить сочувствие ко всем, кто находится рядом со мной?





3 Чаш
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Посвящение



Халлавае и Хал Лаэль объявляют о своей бессмертной любви друг к другу. В культуре эльфов брак является священным, и его узы нерушимы до самой смерти. И каждый понимает, что решение вступить в брак — это одно из самых серьезных решений в жизни. Он подразумевает самоотдачу, самоотрешение, искреннее и чистое желание жить ради другого.

Даже когда речь идет не о столь серьезном шаге, но о совместной деятельности, поступке, каждый из нас должен понимать, что такой союз накладывает на нас определенные требования, обязательства думать не только о себе, но и о другом человеке.

И в этой карте есть очень интересный подтекст: при переходе из одной стадии отношений в другую, изменяются и требования к этим отношениям. И если вчера нужно было «брать», то сегодня необходимо только «отдавать».

В конце рассказа мы узнаем, что поступок, изображенный на этой карте, был ошибочным. Но говорим мы об этом потому, что отсчет времени события, которое все расставило на свои места, начался с этого места.



Вопросы для размышлений:

Готов ли я выполнить все обязательства, которые накладывает на меня союз? Каковы последствия моего согласия? Уверен ли я в себе? Уверен ли я в своем партнере? Почему я не хочуждать?





4 Чаш
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Апатия



Поскольку Халлавае и Хал Лаэль были практически полным отражением друг друга, то они быстро пресытились теми чувствами, которые еще недавно сохраняли их отношения. Мысли, слова, дела — ни в чем не было загадки, ничто не представляло тайны, и не было никакой интриги ни в настоящем, ни в завтрашнем дне. То, что казалось прелестным сначала, со временем потускнело, оставив в душе лишь полное безразличие.

Карта 4 Чаш указывает на то, что гром вот-вот разразится, что тучи уже сгустились над головами, но пока еще этот момент не настал.

С одной стороны, карта демонстрирует застой и апатию, но с другой — указывает на концентрацию негативной энергии неудовлетворенности происходящим.

Когда вы видите эту карту, то вы можете сделать вывод, что в эмоциональном фоне ситуации наступил следующий этап. Он предлагает вам «отделить» негативные и позитивные эмоции, разобраться в собственных чувствах и решить, что делать «во время грозы». Она будет, в этом можно не сомневаться.



Вопросы для размышлений:

Как я могу повлиять на сложившуюся ситуацию? Что я могу предпринять, чтобы погасить негатив и избежать конфликта? Истинны ли эмоции, которые я испытываю? Я могу возродить свои чувства, или, как говорят, «всему на свете приходит конец»?





5 Чаш
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Разногласие



Карта демонстрирует развитие ситуации, речь о которой шла в предыдущей карте. Предел скуки и внутреннего недовольства преодолел критическую массу, и молчаливая неприязнь переросла в открытый конфликт.

А памятуя о том, что каждая из конфликтующих сторон прекрасно знает ощущения друг друга, сила конфликта усилена знанием недовольства, ощущением раздражения и понимаем упреков.

Алтарь, что на заднем фоне карты, украшенный перевернутой пентаграммой, указывает, что в этом конфликте разрушаются не только отношения — люди теряют личностные качества, морально деградируют.

Чаша как бы вторит чувствам Хал Лаэля и Халлавае — в ней кипит отражение бушующих страстей.

В трактовке карты вы можете увидеть, что в сложившейся ситуации наступил «период разногласий», когда назрела необходимость выяснить все напряженные моменты, изменить акценты и тон отношений. В это время нельзя давать волю чувствам, но стоит взять себя в руки и конструктивно исправить существующее положение дел.



Вопросы для размышлений:

Чем именно я недоволен? Чем закончится ситуация, если я пойду на компромисс? Чем закончится ситуация, если я не пойду на компромисс? О каких чувствах должен знать мой партнер? Какие чувства партнера мне непонятны?
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Примирение



Халлавае и Хал Лаэль решают забыть прежние обиды и делают шаги на встречу друг другу. Примирение — это единственно верный шаг, который позволит сохранить отношения. И шаг важный вдвойне, когда решение о примирении является взаимным.

Присутствие жрицы Престии напоминает нам, что зачастую для того чтобы найти компромисс или заметить собственную неправоту, нужен сторонний, объективный взгляд. А иногда нужен просто «переговорщик» или «парламентер», способный убедить стороны в необходимости компромисса.

Чаша, установленная на жертвенном Алтаре, символизирует прочность такого компромисса, во всяком случае, на то время, пока в ситуации присутствует третий участник.

Карта указывает на то, что в сложившейся ситуации необходим компромисс. Вы должны смириться с происходящим, уступить требованиям и постараться корректно и мягко выразить свою позицию. Помните, что душевное равновесие оппонента не менее важно, чем ваше собственное.



Вопросы для размышлений:

В чем мне необходимо пойти на уступки? Какие личные требования я должен огласить? Кто может помочь мне достичь компромисса? Кто или что может помешать примирению?
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Иллюзия



На этой карте жрица Престия использует Силу Чаши для того, чтобы показать истину и разрушить наваждение. Она рассеивает иллюзорный образ Хал Лаэля, и он, как водяная статуя, рассыпается перед взором Халлавае.

Мы все стремимся сохранить наши иллюзии. Мы цепляемся за них из последних сил, искренне считая, что это и есть реальный мир. Но рано или поздно силы, сдерживающие реальность, ослабевают, и реальность прорывается, как потоки воды через плотину. Это происходит болезненно, но это единственный способ вернуть человека в реальность и продемонстрировать ему его заблуждения.

Карта говорит о том, что настал день разделить реальность и иллюзорность, понять и признать, что является вымыслом, а что действительно важно. Готовы ли вы к борьбе с самим собой? Сможете ли вы избавиться от «иллюзорного хлама»? Способны ли вы увидеть реальность?



Вопросы для размышлений:

Какие иллюзии я питаю? Какой реальности я не вижу? Что такое истина в моей ситуации? Что может мне помочь стать более объективным?
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Потеря



Образ Хал Лаэля остался в памяти Халлавае, его след — всего лишь пятно под Чашей Удовольствия. Халлавае оставляет заблуждения в прошлом и понимает, что ее единственный путь к счастью — это признание реальности мира. Полный цикл события завершен именно так, как он мог быть завершен в сложившейся ситуации.

Заход солнца на карте призван подчеркнуть то, что все рано или поздно заканчивается. Что может быть перенесено в будущее, непременно окажется там. Что может существовать только в настоящем, будет потеряно. «Останки» Хал Лаэля, которые мы видим под Чашей Удовольствия, лишний раз демонстрируют нам то, что в мире все недолговечно, особенно иллюзии.

Вам необходимо сфокусировать свое внимание на будущем. То, что вы испытываете эмоциональный дискомфорт, не должно вас оставлять в прошлом, усиливая власть иллюзий над вами. В новый день вместе с вами перейдет все, что возможно. То, что останется за вашей спиной, не должно быть вместе с вами в завтрашнем дне.



Вопросы для размышлений:

Что я потерял? О чем я сожалею? Что я приобрел? Что я могу восстановить? Что не стоит восстанавливать ни при каких обстоятельствах? Что может помочь мне в борьбе с моими сожалениями?
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Мораль



Когда Халлавае уезжает, жрица Престия находит Чашу Удовольствия. Она понимает, что только так можно было избавиться от наваждений. Но она понимает, что перед ней слишком важный артефакт, чтобы он находился без должного присмотра. Престия передает Чашу Оберону, единственному, по ее мнению, представителю эльфов, который использует ее силу во благо.

Поступок Халлавае и Престии нехарактерен для многих людей: мы редко отказываемся от возможностей, даже если понимаем, что не можем ими правильно распорядиться. Но только осознание того, что важно и что второстепенно, что приносит пользу, а что является вредом, может помочь человеку обрести гармонию с его внутренним миром и окружающими людьми. Каждый может только то, что может.

Карта говорит, что необходимо освободиться от ноши, которая вас тяготит. Вы должны распоряжаться имеющимися у вас возможностями во благо не только самих себя, но и окружающих людей.



Вопросы для размышлений:

От чего мне стоит избавиться? Что необходимо предпринять в сложившейся ситуации? В чем моя неправота? Что я не хочу отдавать? Чего я недостоин?
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Полнота чувств



Под радугой изображены наши главные герои — Халлавае и Масраэль. Они обрели друг друга, они обрели то, к чему каждый из них стремился. Они счастливы. И счастливы вдвойне, поскольку каждый из них проделал сложный путь к этому счастью. На этом пути были разочарования, боль, обиды, были ошибки, но итог говорит сам за себя: все это стоило пережить, чтобы в полной мере оценить то, что имеешь.

Десятка Чаш, как «малый итог» сложного пути, который завершен победой. Это победа духа, которая далась с трудом. Она породила опыт и породила новые возможности оценки реальности. И самое главное, она дала понимание того, что каким бы ни было пророчество, оно не может в полной мере определить жизнь человека — это по силам только ему самому.

Впустите счастье в свой мир, обретите душевную и эмоциональную гармонию. Вы можете вызвать этот образ в медитации, молитве, созерцании мира. Вызвать для того, чтобы помочь себе оставаться в этом состоянии — состоянии счастливого человека.



Вопросы для размышлений:

Что я могу сделать, чтобы стать счастливым? Кто может помочь мне обрести счастье? Что на самом деле волнует меня? Что неважно и на что не стоит обращать внимания?





Паж Чаш
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Любопытство



На этой карте изображена Халлавае, восхищенная Чашей Удовольствия. В ее голове кружатся сотни мыслей, ее сердце стучит в предчувствии чуда. Она слышала рассказы об этой чудодейственной Чаше, и теперь она держит ее в руках. Чувства переполняют ее.

Изображение карты очень символично. Фигура девушки окружена зеленью — символом роста и развития потенциала. Рядом с ней бежит ручей — символ постоянного движения жизненных процессов. Все это как бы связывает эмоциональные переживания девушки, усиливая их природные составляющие, раскрывая их до максимально возможных пределов.

У любопытства два лица, два основных проявления. Если мы не удовлетворяем его, оно требовательно и настойчиво напоминает нам о себе, не давая покоя, волнуя, теребя. Но если мы удовлетворим его, мы лишаемся возможности томительного ожидания. Что лучше?

Карта говорит о том, что любопытство, интерес, стремление к познанию должны быть удовлетворены. Необходимо соблюдать осторожность, но при этом не ограничивать себя на пути познания мира. И, что скорее всего, мир или просто ситуация, смогут открыться под совершенно иным углом.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо узнать? На что я не обращаю внимания? Что стоит предпринять для того, чтобы раскрыть тайну?





Рыцарь Чаш
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Приманка



В Таро Эльфов Рыцарь Чаш — это Хал Лаэль, мужчина-мираж, мечта, которой не следует осуществляться. Он — идеальная фигура, слепок мира чувств нашей героини. И здесь он запечатлен во всем своем великолепии — она завлекает нашу героиню своим чарами. Вода — эмоции, его стихия, и это же самое слабое место в человеческой природе.

Мы видим, что он не столь совершенен, как его описывают. Он сплетен из реальности и грез, он реален и пуст одновременно. И это напоминает нам, что одно дело реальность, другое дело — фантазия.

Рыцарь Чаш символизирует человека или ситуацию, которая завлекает к себе, заманивает, оказывая влияние на ваши эмоции. Вы не можете думать, вы не можете принимать осознанных решений. И все потому, что разум и логика — это противоядия, способные обезвредить магию Рыцаря Чаш.

Думайте, говорит карта, вас пытаются сбить с верного пути. Не обязательно со злым умыслом, но это лишит вас рассудка и приведет к неприятностям.



Вопросы для размышлений:

Кто оказывает на меня эмоциональное влияние? В чем я теряю контроль над реальностью? Что необходимо сделать, чтобы вновь вернуть контроль? Что хочет тот, кто будоражит мои эмоции?





Королева Чаш
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Просвещение



Жрица Престия — одна из самых мудрых эльфов. Она не просто носит звание Жрица, но видит и слышит то, что не видят и не слышат простые люди. Она посвятила много времени изучению человеческой природы и точно может утверждать, что чувства — всего лишь рябь на поверхности воды. Они будоражат ее, но не достигают глубин. Стоит проявить терпение, подождать — и волнение утихнет и перед нами опять предстанет спокойная водная гладь.

Кажется, что подобное самообладание даруется только жрицам и тем, кто посвящен в высшие тайны. Но на самом деле это не так, и образ Престии возник как напоминание того, что человек может не быть рабом своих эмоций. Сосредоточение и разум — вот два ключевых момента, которые необходимо постичь, чтобы получить контроль над собой.

Королева Чаш — это не только образ чувственной женщины, но и образ Хозяйки эмоций. Она может управлять своими чувствами, но может научить и вас. И если вы вступите с ней в союз, сохраняя выдержку и логику, то сможете многому научиться. Возможно, до Высшего знания вам далеко, но то, что вы обретете Знание, несомненно.



Вопросы для размышлений:

Что я могу сделать, чтобы успокоиться и сконцентрироваться на происходящем? Какие эмоции мне необходимо познать, чтобы лучше понимать себя? Какие эмоции мне мешают? Какие эмоции мне помогают? Что сделал бы другой человек, окажись он в такой же ситуации?





Король Чаш
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Ограничение



Когда дети Эльвен проявляют беспокойство и нетерпение, мать всегда говорит: вспомните Масраэль. Когда любовь всей его жизни бросила его, предпочтя мифическому образу, он продолжал сохранять спокойствие и хладнокровие. Он был сильным и мужественным и смог сохранить в себе любовь.

На карте Короля Чаш изображен Масраэль в ожидании Халлавае. Он ждет ее на том месте, где они оба были счастливы. Рядом с ним горит факел — он видит происходящее. Чаша Удовольствия лежит неподалеку, но он не воспользуется ее силой, предпочитая волшебству терпение и веру.

Король Чаш — это человек, способный управлять своим эмоциями. Он знает их природу, знает свои слабые и сильные стороны и способен реализовать их так, как ему необходимо. У него нет логической стратегии, присущей Королю Мечей, его стратегия — Вода, в которой ему нет равных. Терпение, вера, контроль — и все встанет на свои места.



Вопросы для размышлений:

Что я могу сделать, чтобы лучше управлять своими чувствами? Что случится, если я потеряю контроль над собой? Кто может помочь мне научиться управлять своими эмоциями?





Масть Мечей. Каливан и Меч Разума




1 — Однажды ночью самый могущественный эльфийский священник Каливан исследовал одно из заброшенных зданий Старого города в надежде найти там что-то, что поможет воскресить его жену Изовель. В одной из комнат призрачная рука передала ему Меч Разума. Он знал об этом артефакте и был горд тем, что боги выбрали его Хранителем Священной реликвии.

2 — В эту же ночь Темный эльф пробрался в дом Каливана и взял в заложники его сына, предложив сделку — Меч в обмен на жизнь ребенка.

3 — Каливан сохранил Меч, но потерял своего единственного сына.

4 — Используя запретную магию и вооружившись силой Меча Разума, Калевал воскрешает ребенка.

5 — Галибрех, сын Каливана, отравлен прикосновением смерти и не может владеть собой.

6 — Старейшина города изгоняет священника и его сына за ворота.

7 — Пока Каливан находился в медитации, Галибрех похитил Меч и направился в город.

8 — Священники города помогли сыну Каливана избавиться от очарования смерти.

9 — Понимание того, что не всякое знание можно использовать, и не всякая сила является благом.

10 — Понимая, что не в состоянии справится с такой Силой, Каливан передает Меч королю Оберону, единственному, кто в состоянии управлять этой Силой.





Туз Мечей
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Исследование



Священник Каливан обезумел от горя, свалившегося на него. Он потерял свою любимую жену, и теперь единственной целью его жизни стал поиск тайных обрядов, способных ее воскресить. Он исследовал весь город, побывал в самых темных закоулках, но так и не нашел того, что искал. В одном из таких мест свершилась воля богов, и Калеван стал обладателем Уникального артефакта — Меча Разума.

Свет, исходящий от Меча Разума, — это ясность, которую обрел Калеван, прикоснувшись к Силе Скрижали. Это свет, который должен освещать мысли всех, кто намерен что-то предпринять — важно видеть не только собственное стремление, но и то, что происходит вокруг.

Туз Мечей — это возможность задать вопрос, это исследование, изыскание, которое необходимо провести, прежде чем прийти к каким-то выводам и сформировать стратегию. Осведомленность — вот итог подобного изыскания, о котором говорит нам Туз Мечей.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо узнать? Кто может дать мне недостающую информацию? На какой вопрос у меня еще нет ответа? Что я не замечаю вокруг себя?





2 Мечей
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Выбор



Когда Темный эльф узнал, что Каливан стал обладателем Меча Разума, он послал воина, чтобы выкрасть артефакт. Темный эльф ворвался в дом священника и взял в заложники его сына, требуя Меч в обмен на жизнь ребенка.

Каливан совершил роковую ошибку — желая сохранить Меч, он попытался вступить в борьбу с Темным эльфом. И это стоило жизни маленькому Галибреху. Страшная ошибка и не менее страшные последствия.

Карта 2 Мечей всегда указывает на то, что вы стоите перед выбором. И, скорее всего, вы бы не стали выбирать ни одно, ни другое. Но ход событий, ситуация просто не оставляет вам иного, кроме как выбрать и взять ответственность на себя.

Не спешите с выбором, и если вам предлагают что-то отдать — сделайте это. Мечи — жесткая масть, которая «возьмет» сама, если захочет. И, как показывает сюжет следующей карты, последствия могут быть самыми трагическими.



Вопросы для размышлений:

Между чем и чем необходимо выбрать? Как оценить последствия каждого выбора? Есть ли третий вариант поведения? Кто может помочь в сложившейся ситуации?





3 Мечей
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Последствие



Каливан сделал свой выбор, решив защищать Меч Разума. Но его выбор стоил жизни его сыну. Когда Каливан принимал решение и пытался защитить Меч, он даже не мог представить себе, что все так закончится. Но реальность выше предположений, и теперь его сын — первая жертва Меча, который попал в неумелые руки.

Все решения имеют свои последствия. Щит, расположенный за спиной священника, на котором видно сердце, пробитое мечами, является классическим символом 3 Мечей — забитое сердце, печаль, разочарование. А мертвый сын Каливана — итог неверного выбора.

Когда вы видите эту карту, то вы видите предзнаменование последствий выбора, который был вами сделан. Вы не хотели «плохого», но оно вот-вот наступит. У вас есть время и силы что-то изменить, пока все не пересекло черту и не стало необратимым.

Ваша реакция, ваше доверие подсказке — это ваш шанс минимизировать потери.



Вопросы для размышлений:

Что произойдет в ближайшее время? Каких последствий можно избежать? Что можно предпринять, чтобы избежать или минимизировать последствия? Кто может помочь в сложившейся ситуации?
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Ожидание



У Каливана, по его мнению, остался единственный выход из сложившейся ситуации — использовать Меч Разума и знания, чтобы воскресить сына. Каливан готовится к ритуалу, он полон решимости восстановить нарушенный баланс и исправить ошибки. Он знает, что Мощь Меча сможет помочь ему в его стремлении.

Руна, что светится над головой священника, представляет образ сфокусированной энергии, сверхконцентрации на достижении поставленной цели. Вы должны полностью сосредоточиться на происходящем, если хотите добиться реальных результатов. Книга в руке Каливана представляет собой знание, которое необходимо для достижения плана. В вашем случае это вторая подсказка — вы должны не только хотеть, но и знать, как осуществить задуманное.

На Алтаре мы видим сына священника — жертву и того, кому необходима помощь. Это двойственное состояние ребенка указывает на то, что не все однозначно в этом мире. И ваша цель вполне может быть и вашей жертвой.

У вас осталось совсем немного времени для того, чтобы принять правильное решение. Вы в ожидании — вперед или назад? Не перед выбором, а именно в ожидании этого выбора.



Вопросы для размышлений:

Что необходимо обдумать, прежде чем совершить поступок? Каковы последствия поступка? Что я получу, если откажусь от поступка? Возможно ли изменение плана?





5 Мечей
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Хаос



Воскрешенный Галибрех живет и дышит, но тень смерти коснулась его, сделав его эгоистичным и жестоким. Он уже не тот маленький мальчик с голубыми глазами и милой улыбкой. Он — монстр, представляющий опасность для всего живого. Каливан видит, что совершил еще одну ошибку, но не может ни признать ее, ни тем более исправить, сын — это все, что осталось в его жизни.

Карта говорит о том, что в сложившейся ситуации мы действуем крайне эгоистично. Наши поступки искажены отсутствием морали. Наши стремления жестоки, наше отношение к миру деспотично. Мы подошли к черте, за которой хаос — он в голове и вот-вот появится в мире рядом с нами.

Вы можете что-то изменить, исправить. Вы можете начать с себя, сделав так, чтобы ни вам, ни кому бы то ни было не было больно. Никто не должен страдать по вашей вине — если вы это поймете, вы на полпути к тому, чтобы урегулировать ситуацию. Уступите, отступите, измените свое решение — вы уже совершили ошибку, за которую грядет расплата, и не стоит усугублять ситуацию.



Вопросы для размышлений:

Что необходимо изменить, чтобы начать урегулирование ситуации? Что мне может помочь? Что необходимо сделать, чтобы восстановить картину мира? Как прервать полосу невезения?





6 Мечей
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Защита



Число 6 — число сотрудничества и коллективного принятия решений. Мечи — символ логики и решительности. Все это соединено в карте 6 Мечей и представляет собой принятие верного решения, основанного на логике и интересах большинства.

Жители города приняли непростое, но единственно верное решение — изгнать из города Каливана и Галибреха, для того чтобы обеспечить безопасность горожан.

Коллектив, его мудрость отражены в этой карте в виде оценки ситуации — люди думали, оценивали степень угрозы, прежде чем принять решение, и реализовали свои выводы в реальности. Галибрех слишком безумен для того, чтобы оставаться среди нормальных людей, а Каливан попросту не в состоянии что-либо изменить.

Если вы видите перед собой эту карту — вам необходимо коллективное решение проблемы. Ваши интересы должны быть объединены с интересами других людей, только так вы придете к общему и взаимовыгодному решению. И не ждите, что решение будет устраивать вас в полной мере, но оно будет устраивать всех и вас в той степени, в какой это возможно.



Вопросы для размышлений:

С кем мне необходимо вступить в союз? Чье мнение я должен учесть, чтобы принять верное решение? От чего мне стоит отказаться в интересах большинства? Что принесет мне решение, которое я намерен принять?





7 Мечей
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Обман



Каливан размышляет над сложившейся ситуацией. В изгнании, один, с больным ребенком на руках — что он может предпринять, чтобы разорвать этот порочный круг ошибок?

Тем временем Галибрех похищает Меч Разума и направляется в город, чтобы покарать своих обидчиков.

В карте видны два сюжета, как подсказка к тому, что в вашей ситуации есть два направления, о которых вы должны знать. Первое — оценка сложившейся ситуации, второе — реальное действие.

В любом случае вам необходимо провести ревизию выводов и намерений — все не так просто, как думается. Да и ситуацию вы не контролируете, а лишь считаете, что все в ваших руках. Возможно, вам понадобится кто-то или что-то, чтобы взять контроль в свои руки.

Семерка Мечей нередко указывает на наличие врагов, заговора, направленного против вас. Чем быстрее вы разоблачите заговорщиков, тем меньший урон они смогут нанести вам.



Вопросы для размышлений:

Кто в моем окружении может хотеть мне зла? Кто действует против меня? Чего я не вижу? Что выглядит не так, как представлено на самом деле? В чем мои заблуждения?





8 Мечей
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Ограничение



Галибрех попадает в город и, используя Меч Разума, устраивает там настоящую резню. Жители города объединяются для того, чтобы избавить себя от этой угрозы. Но это не только избавление от врага, это и помощь — исправление ошибки, которую допустил отец Галибреха, возродив мальчика. Только завершив естественный природный цикл, можно помочь ему и себе. И, в конце концов, все завершается раз и навсегда.

Карта 8 Мечей говорит о том, что вы ограничены. Вы не можете предпринять никаких шагов, и ваша судьба в руках других людей или обстоятельств. Смиритесь, дождитесь решения вашей судьбы, только так можно ожидать снисхождения и помощи. В ином случае борьба и усугубление ситуации, и проигрыш — как закономерный итог битвы слабого против сильных.

Карта также говорит о том, что вам необходимо соблюдать пассивность, взять паузу в ваших делах, позволив времени расставить все на свои места.

Суета, волнение, переживания — все лишнее. Расслабьтесь и ждите, ваше время придет.



Вопросы для размышлений:

Что можно сделать для благополучного разрешения ситуации? В чем мне необходимо перестать проявлять активность? Что я получу, если продолжу активное движение к цели? Что мне необходимо знать о сложившейся ситуации?





9 Мечей
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Отставка



На карте мы видим, что изможденный последними событиями Каливан стоит перед могилой. Это могила его сына Галибреха. Он смирился с тем, что его сын мертв и ничего нельзя сделать с этим.

Народ города решил, и это решение является единственно верным — это понимает Каливан, это понимали и горожане, принимая очень непростое решение.

Каливан еще владеет Мечом Разума, но теперь он закреплен за спиной, в знак того, что он не готов и не может больше использовать Силу этой Скрижали.

Могильный холм, выложенный в виде обелиска с пирамидальным рисунком на нем, символизирует совокупность поступков, которые привели именно к этому итогу. Все что сделано, сделано самим Каливаном — он понимает и принимает это.

Девятка Мечей указывает на необходимость реалистичного мышления, здравой и критичной оценки происходящего. Не борьба, но осознание цели. Не бессмысленные шаги, но осмысление происходящего.

Долгий путь, полный лишений и потерь, наглядно показал, что все имеет свою цену. И чем раньше поймет это человек, тем меньше лишений ему придется претерпеть на его жизненном пути.

Но карта не подразумевает раскаяния, во всяком случае, не пустого раскаяния, но наполненного смыслом и пониманием.



Вопросы для размышлений:

Что беспокоит меня в сложившейся ситуации? Что необходимо осмыслить в произошедшем? Кто может показать реальность, стать беспристрастным судьей? Что делать дальше?





10 Мечей
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Развязка



Каливан пришел к выводу, что он не может быть Хранителем Скрижали. Единственный, кто способен противостоять Силе артефакта — король Оберон, к которому направляется Каливан.

Оберон принимает на себя роль Хранителя, добавляя к своей коллекции еще один уникальный артефакт богов.

Логическое и ясное мышление является мощным инструментом, который поможет в любой ситуации. Даже когда судьба загнала в угол и кажется, что выхода нет, разум подскажет ту форму поведения, которая наиболее приемлема в сложившейся ситуации.

Десятка Мечей указывает на то, что вы должны сделать правильный поступок, без сожаления и переживания. Так надо, потому что других вариантов просто нет.

Карта, которая лежит перед вами, — это карта итога, карта завершения ситуации. Итог таков, каков был путь. Но даже если на пути было множество ошибок, итог может быть счастливым, настолько, насколько это возможно.



Вопросы для размышлений:

Как именно мне стоит завершить ситуацию? Что еще необходимо сделать для того, чтобы все закончилось? Что я должен вынести из сложившейся ситуации? Кто ждет моего решения? Что мне мешает завершить ситуацию?





Паж Мечей




[image: ]




Незнание



Бедный маленький Галибрех стал прекрасным персонажем для Пажа Мечей. На этой карте он запечатлен еще до того, как наступили трагические события, описанные в нумерологических картах. Он познает мир, он узнает что-то новое — это формы, при помощи которых человек получает информацию об окружающем мире, а потом, основываясь на личном опыте, принимает решения.

Паж Мечей — это образ человека, который принимает спонтанные решения. Он не задумывается, не вникает в происходящее — он просто действует так, как подсказывают ему его инстинкты. Проблемы, которые следуют за таким поведением, вполне закономерны.

Образ трудолюбивых пчел — это образ усердия, настойчивости и кропотливого труда, который необходим для того, чтобы преумножить свои достижения.

Карта предлагает вам сформировать стратегию, в результате которой вы обретете новые знания и новый опыт, сможете расширить свой кругозор. Это вам необходимо и для настоящих событий, и для перспективы.

Вам не хватает информации — ищите ее, изучайте мир, и тогда вы станете как минимум информированнее, а как максимум — мудрее.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо узнать? Как увеличить багаж своего опыта? Кого мне стоит взять в советчики? Кто может стать моим советчиком?





Рыцарь Мечей
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План



Темный эльф притаился за окном дома Каливана. Он остается невидимым для жителей, но прекрасно видит все, что происходит в доме. Каливан пока может обеспечить безопасность для своей семьи, но над ней уже нависла угроза — Темный эльф появился не просто так, и он не желает добра никому, кто находится в этом доме.

Карты Рыцарей являются картами действий. Мечи отражают принятие решения и активность. Сумма образов указывает нам на то, что перед нами описание продуманного действия или построение плана, который будет воплощен в жизнь.

План — вот суть карты. Он существует, он формируется, он вынашивается — все о плане и вокруг плана.

Ваш успех зависит от того, насколько успешно вы спланировали свои действия и насколько хорошо вы изучили тех, кто находится рядом с вами. У них тоже есть планы, и какие-то из них могут идти вразрез с вашими, тем самым представляя для вас угрозу.



Вопросы для размышлений:

Насколько хорош мой план? Что не хватает в моем плане? Что лишнее в моем плане? Кто может помешать мне? Существует ли что-то, что может поставить под угрозу реализацию моего плана?





Королева Мечей
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Память



На карте изображено прошлое, то, что мы не застали в рассказе. Здесь Галибрех запечатлен вместе с его матерью Изовель. Они счастливы, как могут быть счастливы мать и сын. Но в рассказе мы не видим ничего из того, что изображено на карте — все в прошлом, все в памяти.

Но память является чрезвычайно важным инструментом для Мечей, ведь поступки и решения принимаются на основании персональных навыков. А это не что иное, как форма памяти.

Карта напоминает нам, что не только настоящие факты и события играют роль. Память — это собрание ассоциаций, впечатлений, мнений и воспоминаний. Они перемешаны, они усвоены человеком и они образуют то, что в магии называется Личностью.

Карта Королевы Мечей обращает ваше внимание на то, что помимо фактов настоящего необходимо обратиться к прошлому, к тому, что, несомненно, является недостающим элементом для объективного принятия решения. То, что вы ищете, у вас уже есть — надо просто вспомнить это.



Вопросы для размышлений:

Что я забыл или что мне необходимо вспомнить? Какое событие напоминает мне то, что происходит сейчас? Какие навыки и умения я забыл, но они пригодились бы мне в настоящем?





Король Мечей
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Решительность



На рисунке карты мы видим Каливана, сжигающего древний манускрипт. Он решил избавиться от этих знаний, потому что их неверное применение привело к множеству проблем. Он принимает решение избавиться от этого груза, чтобы начать новую жизнь.

Король Мечей — это человек, который способен принимать серьезные решения и воплощать их в жизнь. Он действенен, он активен, он категоричен и не идет на компромисс. И эти качества делают из него прекрасного лидера, способного брать на себя ответственность за свои поступки.

С такими людьми очень непросто — они категоричны, грубы и не скрывают своих эмоций. Но именно такие люди могут спасти ситуацию, помочь в беде, изменить ход событий.

Король Мечей, помимо качеств лидера, обладает прекрасным интеллектом и умением строить стратегические планы. Эти качества предлагается реализовать вам, если в вашем раскладе появился Король Мечей. А может быть, вам стоит поискать его — союзника, помощника, наставника?



Вопросы для размышлений:

Кто тот, кто принимает решение в сложившейся ситуации? Есть ли во мне необходимые качества? Какую стратегию мне стоит избрать, чтобы получить реальный результат?





Масть Дисков (Динариев). Фадонне и Диск Желания




1 — Фадонне не любила работать. Ей не нравилось то, что ее отправили собирать грибы и ягоды, которые могли прокормить семью. Она всегда мечтала о богатстве и о том, что рано или поздно ее мучения прекратятся, и она станет обеспеченной. Идя по поляне, она заметила, как призрачная рука указывает на что-то в траве. Присмотревшись, Фадонне обнаружила Диск Желания.

2 — Темный эльф в образе торговца предлагает Фадонне за Диск целое состояние, но она отказывается, думая, что Диск стоит гораздо больше.

3 — Когда Фадонне пришла домой, ее брат Аустафель и сестра Тристолае начали убеждать ее, что ей была предложена очень хорошая цена за Диск.

4 — Фадонне решила спрятать Диск подальше от завистливых глаз до тех пор, пока семья не придет к согласию о цене Диска.

5 — Когда семья Фадонне пришла к согласию и решила продать Диск, обнаружилось, что тот украден.

6 — Тристолае утешает сестру и просит не корить себя за жадность.

7 — Фадонне соглашается работать на шахте для того, чтобы вернуть себе Диск.

8 — Трудная и изнурительная работа приносит свои плоды — теперь Фадонне может выкупить Диск.

9 — Когда она вновь обрела Диск, Фадонне поняла, сколь весомо богатство и как тяжело оно дается.

10 — Фадонне передает Диск королю Оберону, потому что понимает, что не вправе распоряжаться им.





Туз Дисков
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Возможность



В этой карте мы знакомимся с Фадонне — персонажем, через которого боги передали Диск Желания. Но путь движения Диска пока в самом начале, и Фадонне пока не знает, что таит в себе находка, на которую ей указала призрачная рука.

Туз Дисков — это символ новых материальных возможностей, которые возникают в жизни человека. Они чаще всего неожиданны, и к ним нужно «привыкнуть», ими нужно научиться распоряжаться.

Когда выпадает Туз Дисков, перед вами открываются новые перспективы. Они реальны, осязаемы и ощутимы. Это шанс, которым стоит воспользоваться мудро, и тогда этот подарок станет благом для вас.

Туз Дисков имеет и другую сторону. Его появление указывает на необходимость трат, распоряжения деньгами к собственной выгоде. Вы должны распоряжаться деньгами, но не копить и не сохранять их.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо знать о деньгах? Как я могу лучше потратить появившиеся деньги? Какие возможности дадут мне деньги? Что для меня важнее всего приобрести?





2 Дисков
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Оценка



В этой карте присутствует образ Темного эльфа — это метафорическая фигура, отражающая подавленные чувства. Темный эльф пытается убедить Фадонне продать ей Диск, предлагая хорошую цену. Но Фадонне считает, что он должен стоить гораздо больше.

Двойка Дисков является картой оценки. Когда она появляется в вашем раскладе, она указывает на то, что необходимо все как следует взвесить, оценить и принять верное решение. Возможно, сумма, предложенная эльфом, вполне адекватна, а возможно и нет, и на Диск найдется другой, более щедрый покупатель. Никто не знает заранее, пока не примет решения.

Когда вы что-то оцениваете, постарайтесь делать это объективно. Оценка, основанная на предположениях, жадности, желании часто бывает ошибочной. У каждой вещи есть своя цена и то, насколько вы будете объективны, определит, насколько вы точны в оценке той или иной вещи.



Вопросы для размышлений:

Что необходимо оценить? Верно ли сделана оценка? Какими качествами обладает то, что я пытаюсь оценить и какова его ценность?
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Определение стоимости



Процесс оценки стоимости, о котором шла речь в карте Двойка Дисков, это, прежде всего, попытка взвесить все качества вещи и определить ее общественную ценность. Или попросту говоря, оценка — это корректный ответ на вопрос: «За сколько ее смогут купить?»

Но когда оценка сделана и цена определена, у жизни, равно как и у ситуации оценки, начинается вторая фаза — отношения людей к этой цене.

У каждого свой взгляд на цену. Кто-то считает, что цена высока, кто-то считает наоборот — сколько людей, столько и мнений.

На этой карте семья Фадонны спорит о том, сколько на самом деле может стоить Диск Желаний.

Сестра Фадонне, Тристолае, считает, что Диск представляет опасность и за сколько бы его ни купили, от него необходимо избавиться. Брат Аустафель, напротив, считает, что Фадонне поступила верно, не продав Диск задешево — он стоит больше, чем за него предложили.

Как только вы примете решение и сделаете его итог публичным, найдутся те, кто постарается оспорить его или укрепить вас в вашей правоте. Но ни те, ни другие не смогут дать вам объективного совета и оценить то, что вы уже сделали. Цена — это ваш вывод и ваше мнение, к которому стоит прислушаться.



Вопросы для размышлений:

Уверен ли я в той оценке, которую дал? Почему я колеблюсь, видя оценку других людей? Готов ли я изменить свое мнение? Какие новые данные появились в методе оценки происходящего?
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Сохранение



Фадонне, понимая, что пока не получается прийти к компромиссу и определить стоимость Диска, решает спрятать его до поры. Она решила подождать, пока все встанет на свои места. Неплохая стратегия, если бы не одно но: то, что спрятано одним, может быть найдено другим. И тогда то, что не имеет фактического хозяина на момент нахождения, может обрести нового.

Жадность и алчность — вот две причины, по которым человек не расстается с вещью, желая получить за нее большее. Это его мнение. Иногда оно верно, и тогда человек в выигрыше. Но если оно ошибочно, что часто бывает с выводами, сделанными при помощи таких неточных фактов, то вероятность проигрыша велика.

Выбирая в качестве формы оценки время, вы должны понимать, что передаете ему управление ситуацией. «Время все расставит на свои места» — время сделает все за вас. Но сделает так, как это возможно, а не так, как вам этого захочется.

Если вы не готовы к игре со временем, принимайте решение сейчас, не искушая Судьбу.



Вопросы для размышлений:

Что я получу, если подожду? Что я получу, если не буду ждать? Почему я хочу ждать?
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Нужда



Когда Фадонне и ее брат Аустафель приходят к тайнику, чтобы забрать Диск, они обнаруживают, что кто-то опередил их. Тайник пуст, и Диск пропал. Дыра, которая осталась на земле, как символ несбыточных надежд, пустоты, которая пришла на место ожиданий. Это след потери, которая произошла по вашей вине и с вашим участием. Вы это понимаете, но ничего поделать нельзя.

Слишком часто человек попадается в ловушку, которую он сам создал. Он считает, что достоин большего, но вместо реальных действий и достижения благополучия он начинает предаваться мечтам о благополучии. Время идет, а мечты так и остаются мечтами — в реальном мире свои законы.

Пятерка Дисков — это жесткое напоминание о том, что ваши мысли и ваши дела расходятся с делом. Вы слишком много думаете, но когда дело доходит до реализации, вы просто не можете ее осуществить. Наступает нужда, но не столько физического характера, сколько духовного, и это загоняет человека в еще более глубокую яму, над которой висит надпись «Мир несправедлив!» Но вы знаете, что это не так.



Вопросы для размышлений:

Что я могу сделать, чтобы преодолеть возникшие трудности? Как мне выйти из нищеты? Чем я обладаю, что поможет мне найти выход из ситуации? Что мне не стоит делать?
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Милосердие



Поняв, что прошлого не вернуть, семья Фадонне смиряется с утратой. Сестра сочувствует Фадонне, считая, что все к лучшему. Но брат, в котором еще кипит жадность, не готов принять этот урок судьбы.

Пока Фадонне поглощена своими эмоциями. Горечь утраты не позволяет ей увидеть, что наступает новый день и в нем будет все так, как они этого захотят.

Одобрение, помощь, проявление милосердия — это очень важно в таких ситуациях. Человек уже наказан и дальнейшее наказание лишь усилит его боль, но не принесет ничего хорошего ни для него, ни для окружающих. Милосердие, как понимание того, что все уже позади, жизнь продолжается и необходимо быть ей благодарной за то, что все закончилось без жертв.

Учитесь прощать, говорит карта, проявляйте милосердие и великодушие к тем, кто совершил ошибку. Вы не измените прошлого, но поможете человеку войти в будущее, на которое он имеет право. Будьте сильными не только в душе, но и в поступках.



Вопросы для размышлений:

Чем я могу помочь другим? Кому нужна помощь? К кому я несправедлив? Что я могу сделать для этого мира?
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Выкуп



На дороге, ведущей к рынку, Фадонне встречает гнома Билдра, который несет в руках Диск. Он рассказывает девушке, что приобрел Диск Желания у молодого человека. Кто бы это мог быть? Но додумать у Фадонне нет времени — карлик собирается продать Диск на рынке. Тогда Фадоне просит его продать Диск ей и интересуется, какова цена.

Фадонне вынуждена не только принять новую ситуацию, в которой она не хозяйка Диска, а покупатель, но и предпринять шаги к тому, чтобы заработать денег и выкупить Диск. Принятие происходящего дает ей шанс на исправление ошибки, допущенной в предыдущих эпизодах. Теперь она не жертва, а тот, кто способен изменить ситуацию, обрести контроль над своими желаниями.

Когда вы видите 7 Дисков, вы можете сказать, что все в ваших руках. Вы можете действовать, вы можете сделать все, что даст вам реальный результат и приведет вас к вашей мечте. Эта трансформация стала возможной путем осознания происходящего и принятия реальных физических законов.



Вопросы для размышлений:

Как я могу реализовать свои желания? Что я могу реально сделать для себя? В чем я еще продолжаю ощущать себя жертвой?
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Богатство



Ни Билдр, ни его брат-близнец Болдр не ожидали, что слабая и хрупкая на вид девушка может оказаться столь усердным работником. Она трудилась не покладая рук, не зная ни сна, ни отдыха. То, как она работала, заслуживало уважения в глазах гномов — не многие способны на такой самоотверженный труд.

Восьмерка Дисков указывает вам на то, что только упорный труд и целеустремленность дадут вам желаемый результат. Да, придется поработать. Да, придется пролить немало пота. Но это единственный путь, по которому можно добраться до заветной мечты.

Ваша самоотверженность будет вознаграждена, и ваш труд вызовет восхищение у окружающих, что будет для вас знаком того, что вы все делаете верно.

Работать сложнее, чем мечтать. Обвинять мир в несправедливости легче, чем постараться исправить его. Но если ваша цель — достичь реального результата, то у вас один выход — трудиться над осуществлением своей мечты.



Вопросы для размышлений:

Правильно ли я все делаю? То, что я делаю, даст мне желанный результат? Что еще я могу сделать, чтобы приблизиться к заветной цели?
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Вознаграждение



Фадонне честно выполнила свою работу, и гномы заплатили ей сполна за ее труд. Настал момент, которого Фадонне так долго ждала — возможность обменять заработанное на Диск Желаний.

Непросто отдать несколько мешков драгоценных камней, которые были заработаны потом и кровью, за этот Диск. Но для Фадонне он стал чем-то бóльшим, чем просто удивительным артефактом. И будущее даст этому подтверждение.

Болдр не столь великодушен, как его брат — он прячет часть платы за Диск, демонстрируя нам один из изъянов человеческой природы — жадность. Но даже такой неблаговидный поступок не омрачает картины происходящего.

Девятка Дисков говорит нам о том, что всякий труд должен быть оплачен. И если то, что вы делаете, нужно людям, вы непременно получите награду. Иное покажет вам, что то, что вы делаете, нужно только вам.



Вопросы для размышлений:

Какую награду я надеюсь получить за свой труд? Как я отнесусь к своей награде? Насколько награда соответствует силам, которые я затратил, чтобы ее получить?
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Восстановление



Фадонне понимает, что Диск Желания — слишком ценный артефакт, чтобы им обладал какой-то отдельный человек. По ее мнению, он просто не может принадлежать одному человеку. И тогда она решает передать Диск королю Оберону, который в состоянии распорядиться Диском во благо.

Эту ситуацию можно назвать восстановлением справедливости или порядком вещей. Она может иметь определение: «Так и должно быть». Любое из этих слов дает вам идею того, о чем говорит эта карта.

Приведите в порядок свои дела, сделайте так, исправьте ошибки, отдайте долги. Сделайте так, чтобы в реальности не осталось места искажениям и последствиям ошибок.

Но не делайте это с корыстью — вы уже получили награду и теперь, когда вы контролируете реальность, вы можете навести там порядок.

Если же все встало на свои места, нет недовольных и обиженных, уделите свое внимание тем, кто готов разделить с вами радость этого дня. Вы заслужили не только награду, вы достойны праздника, который непременно должен быть в вашей жизни.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо урегулировать, исправить? Что необходимо сделать немедленно? Есть ли что-то, о чем я забыл, но что требует моего внимания?





Паж Дисков
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Соединение



В начале рассказа Фадонне становится обладательницей Диска Желаний. Но у нее недостаточно опыта, мудрости и знаний для того, чтобы использовать этот артефакт. Она даже не может оценить того, чем она обладает и, что совершенно естественно для данного случая, предпринимает неверные шаги.

Карта Пажа Дисков — это карта новичка в мире денег. Возможно, человек получил первые деньги, первую зарплату, первую прибыль. Он еще не знает ничего о том мире, в который вступил. Но с другой стороны, он уже дорос до уровня, когда может распоряжаться этим инструментом. А дальше наступит пора, когда жизнь и ее уроки помогут ему пополнить багаж знаний. Но в любом случае то, что требует на данный момент Паж, — это изучения того сектора, в который он попал.

Паж Дисков также предостерегает от необдуманных шагов и неверных поступков. В мире денег интуиция важна, но не менее важно знание механизмов, которые управляют деньгами.



Вопросы для размышлений:

Что мне необходимо знать в данный момент о деньгах и денежных вопросах? Что предпринять, чтобы приумножить деньги и узнать больше о законах денег? Как мне правильно поступить в сложившейся ситуации?





Рыцарь Дисков
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Эгоистичность



Аустафель проследил за сестрой, когда та прятала Диск Желаний, и позже украл его. Он понимал, что Диск представляет собой ценность, и эта ценность может быть выражена в деньгах. Эгоизм и нежелание разделить успех толкают его на этот поступок.

Рыцарь Дисков является картой действия. Он всегда подразумевает поступок, связанный с деньгами — вложения, инвестиции, приобретение с выгодой, то, что принесет прибыль. Важно лишь понимать то, что инвестиции могут быть законными, как это показано на примере Фадонне, и незаконными, как это сделал Аустафель. Но для того чтобы отличить одно от другого, необходимо здраво взглянуть на ситуацию.

Когда вы понимаете, что ваши финансовые предприятия могут существовать за счет других людей, когда ваши поступки могут принести кому-то горе, задайте себе вопрос: Стоит ли ваша выгода того, что заплатят за нее люди?



Вопросы для размышлений:

Жадный ли я человек? Насколько эгоистично я поступаю в денежных вопросах? В чем я неправ? Когда эгоистичность приносит мне вред? Когда эгоистичность мне на пользу?





Королева Дисков
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Щедрость



Сестра Фадонне, Тристолае, не хочет брать Диск Желаний. Она понимает, что все, что необходимо их семье, они смогут получить самостоятельно. В отличие от брата и сестры у нее достаточно мудрости, чтобы понять, что жизнь человека можно наполнить лишь тем, что он сделает собственными руками и путем личных достижений.

Королева Дисков напоминает вам о том, что у вас есть все, чтобы стать счастливым и обрести все необходимое для этого счастья. Богатство — в гармонии между внутренним и внешним миром, в союзе обладания и осознания того, чем вы обладаете. Вы можете получить то, чего вы достойны.

В сложившейся ситуации все в ваших руках. Усмирите эмоции, определитесь с желаниями и начните двигаться к цели, используя имеющиеся инструменты. А если чего-то не хватает, то вы всегда можете приобрести новые навыки и расширить свои возможности.

Верьте в себя и в свои силы — это главное на пути к мечте!



Вопросы для размышлений:

Что я могу сделать, чтобы пойти навстречу своей мечте? Что я не учитываю и чем я не пользуюсь для достижения цели? Верю ли я в себя и свои силы? Чему мне стоит научиться, чтобы стать сильнее и успешнее?





Король Дисков
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Управление



Билдр обладает богатством потому, что он прекрасно управляет тем, что находится в его руках. Он распоряжается деньгами и получает из этого выгоду. Билдр прекрасный бухгалтер и умеет считать каждый пенни, который находится в его кармане. Он знает цену деньгам и обладает колоссальным опытом управления ими.

Когда перед вами лежит карта Короля Дисков, она говорит вам о том, что вам необходимо обрести полный контроль над деньгами. Вы должны знать, как приходят деньги и на что они тратятся.

Вы можете инвестировать деньги, получать выгоду, но лишь тогда, когда на 100 % контролируете собственные денежные потоки.

Ведя верную финансовую политику и осуществляя контроль над своими финансами, вы можете добиться удивительных результатов. Богатство приходит к тому, кто умеет им распоряжаться.



Вопросы для размышлений:

Чему мне необходимо научиться, чтобы правильно распоряжаться деньгами? Что сделает меня более ответственным в отношении денег? Как я могу усилить контроль над деньгами? Как стать богатым?






Гадание



Работать с Таро Эльфов можно так же, как и с любой другой колодой. Можно использовать расклады, которые представляют интерес, не ограничивая себя ни в чем.
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Но если вы действительно хотите раскрыть для себя колоду Таро Эльфов и использовать все ее возможности, обратите внимание на расклад Мудрость Эльвен, названный так по имени Верховной Жрицы.



Расклад Мудрость Эльвен поможет вам лучше узнать колоду, а главное, за счет погружения в ситуацию, вы сможете обрести более глубокое понимание мира, который всегда готов поделиться с вами своими сокровенными тайнами.

1 — Определение Карты-Тайны. Эта карта достается из колоды не случайным образом, а вытаскивается вами согласно описанию карты. Что для вас представляет тайну? Что вы хотите узнать? С чем вы хотите разобраться? Вытащите карту, определяющую вашу ситуацию.

Вы можете «отдать выбор» колоде и вытащить карту наугад, но тогда вам стоит оставить ее закрытой до тех пор, пока вы не рассмотрите все остальные карты.

2 — Карта отразит базовый аспект ситуации, который находится в прошлом. Это то, что привело к формированию ситуации. Карта интересна тем, что поможет вам сориентироваться в ситуации. Ведь если «мнение карты» относительно прошлых предпосылок совпадает с вашим мнением, у вас верная оценка происходящего. Но если нет, то вы искажаете реальность, и карта подскажет, насколько велико искажение.

3 — Карта покажет ваше отношение к настоящей ситуации. Это ваше состояние, ваш внутренний настрой и то, что вы ожидаете от развития ситуации. Карта № 3 так же интересна, как и карта № 2. В этой карте вы увидите свое истинное отношение, а не то, что вы показываете окружающим, или в чем убеждаете себя. Вы посмотрите в лицо истине, какой бы она ни была.

4 — Карта указывает на ваши преимущества в сложившейся ситуации. Это те механизмы влияния, которыми вы обладаете и имеете возможность управлять ситуацией.

5 — Это карта будущего, показывает вам, как или куда будет направлено развитие ситуации. Безусловно, значение карты «статично» и дает вам образ того будущего, которое может быть, если ситуация не претерпит изменений и не будет управляться извне.



Выявление своего места в рассказе



Вы прочитали книгу, и вы знаете, как сложилась судьба каждого их героев. Это знание может быть полезно и вам, поскольку каждый этап человеческой жизни можно сопоставить с каким-либо элементом рассказа, «подсмотрев» его развитие и то, что может ожидать героя.

Вы можете достать карту наугад с вопросом: «Где я нахожусь»? Или: «Как оценивается моя ситуация»? И затем вспомните все то, что предшествовало этой ситуации и следовало за ней.

Такой метод требует от вас искренности и ответственности. Ложь вредна для вас, равно как и безответственность — вспомните героев книги, что было с ними, когда они позволяли обстоятельствам распоряжаться их жизнями?

Со временем и практикой вы научитесь не только видеть себя в сюжете Таро, но и создавать проекции развития ситуации. Автор написал книгу — вы можете написать свою, не забывая, что пишете ее на основании своей жизни.






Маг Дмитрий Невский




[image: ]




Консультации и магическая помощь по вопросам: Семьи и брака, Личным вопросам, Бизнесу, вопросам Судьбы и Жизни, успешности и удачливости и всему тому, что не входит в рамки «обычных человеческих явлений». Диагностика, корректировка, магическая помощь — все, что необходимо в конкретной ситуации.



Любой магической помощи предшествует консультация.



Обучение: Практической магии, Магии Свечей, Магии Судьбы, Работе с картами Таро, Рунической магии, Созданию талисманов и пантаклей, Противодействие магическим влияниям, Бизнес-магия, Повышение квалификации Специалистов.



Обучение только индивидуальное, по индивидуальной программе, по результатам тестирования.



Нательные талисманы, соединившие в себе мастерство ювелира и мудрость мага, созданы для повседневного ношения. Именно так достигается максимальный эффект, результат, получается польза от магического влияния талисмана.



Индивидуальный заказ и разработка.



А также книги, фильмы, статьи, которые вы можете найти на сайте Дмитрия Невского.

В интернете www.nevskiy.name

Тел. +7-495-796-3495
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Победа сил разума над силами добра.
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