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Автор «Божественного Мира» — О своем проекте



Каким должен быть мир увлекательной историко-фантастической мелодрамы?

Мир должен быть человеческим! Максимально похожим на наш, на нашу историю. В сущности, это должен быть исторический мир, подобный миру предков, миру Эллады и Рима, Средневековья и Революций, и т. п. С одним принципиальнейшим отличием от реального исторического мира: я, как автор, волен сам решать, какие события, где и когда в моем мире происходят, какие герои правят им. Автор не связан путами реальной истории: мои цезари умирают, когда я захочу их умертвить, а не когда захотят бруты и кассии!

Итак: вымышленный исторический мир. Мир — где? Конечно же, у нас, на Земле: не хочу вымысливать то, что вовсе излишне для сюжета. Возможно, — и даже вероятно, — что мои герои, исполненные решимости постичь сокровенные тайны своего мира, устремятся в Космос, видимый или параллельный, но и там, в Космосе, они — «наши», земляне до корней волос, а не какие-нибудь непонятные альдебаранцы.

Мир — когда? Вот это вопрос из вопросов! Опущу подробности моих мучительных исканий — скажу лишь, что в поисках достойного убежища для своего мира исколесил Время от Архейской эры до Далекого Будущего, когда даже Солнце светит едва-едва.

И вдруг меня осенило: да вот же оно когда!

Представьте себе наш мир (в Средиземноморье) накануне явления Иисуса Христа. Романо-эллинский мир, мир Римской империи и варваров-германцев. Христос изменил его. А если бы не было Христа — что бы тогда было?

Но это мне неинтересно, что было бы без Христа: это деструктивный подход, отдающий клерикальной апологетикой, ведь заранее и совершенно ясны выводы, к которым надлежит придти автору.

Мне интересно другое: что стало бы с нашим миром, если бы вместо Сына Божьего явились другие мессии, ничуть на Христа не похожие?!

Вы можете назвать это «альтернативной историей» и «параллельными мирами»: верно! Вот она, реальная историческая альтернатива — Христос (любовь, прощение, вера) или иные боги-мессии (я назвал их аватарами); различие в подходах к людям Христа и этих богов смотрите в коротенькой, всего на четыре страницы, «Интроверсии», которой я начинаю эпопею.

Вот он, параллельный мир, на этой схеме. «У нас» и «у них» общий Творец, создавший Сущее, и общая древность: у нас были фараоны, тираны и императоры — и у них были. У нас был Александр Македонский — и у них он был. У нас был Октавиан Август — и у них был Октавиан Август.

А вот Тиберия, Калигулы, Клавдия, Нерона и прочих у них не было! У них не было ни Траяна, ни Марка Аврелия, ни Юстиниана, ни Карла Великого, ни, тем более, Наполеона и Ленина. Зато у них был Фортунат — их «Авраам», «Моисей» и «Магомет» в одном лице, тот, кто воспринял от богов-посланцев (аватаров) Откровение и основал аморийскую цивилизацию.
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Что такое Мир Аватаров — Аморийский мир — Мир Аморийской империи? Это мир, в котором боги не доверяют людям. Боги этого мира не умеют уважать людей.

Боги этого мира относятся к людям не как к сообществу личностей, индивидов, а как к стаду разумных (вернее, не вполне разумных) животных, которое нужно «пасти». Боги этого мира вовсе не случайно предстали в обликах мифологических существ — в них нет никаких человеческих черт, ни доброты, ни зла, ни половых признаков, ни каких-либо эмоций; они живые — и в то же время мертвые. Боги этого мира — не объект религиозной веры, а данность, подобная солнечным лучам и звездам. Богам этого мира от людей ничего не нужно. Богам этого мира не молятся — их просят, и они удовлетворяют просьбы смертных, подобно тому как люди удовлетворяют потребности своих домашних животных.

Это мир регламентированного прогресса. Вот почему, между прочим, даже в восемнадцатом столетии, считая с «Точки Развязки», то есть с Пришествия Аватаров, — даже тогда наиболее развитая держава мира не знает ни пороха, ни пара: это богатство попросту запрещено! Мы видим мир, который сознательно и нарочно делят на «высших», «средних» и «низших». Вот почему там царит рабовладельческий строй. Вот почему европейцы так и осталась варварами, а негры — рабами.

Между тем ниоткуда не видно, что боги-аватары существуют и существовали в действительности! Просто над Землей в определенном месте находится нечто, называемое Эфиром, — и это-то «третье светило», неизвестно (пока) как очутившееся на геостационарной орбите, меняет весь рисунок мира! Это мир, в котором божественные блага (эфир) распределяются не поровну между людьми разных народов и племен, а выборочно: одним, аморийцам, достается от богов-аватаров вся дармовая энергия, остальным, варварам, она не достается совершенно.

Кто из них счастливее — вот одна из ключевых проблем, поднимаемых в эпопее. Не подумайте, будто я рисую очередной тоталитарный мир, дабы побудить читателя сочувственно покачать головой и возгордиться его собственной принадлежностью к «свободному» и «просвещенному» веку. Отнюдь! Я хочу привести художественные аргументы как против Мира Аватаров, так и за него. Причем эти аргументы будут следовать «волнообразно», предоставляя читателю возможность самому судить, больше повезло обитателям Мира Аватаров, в сравнении с ним, или меньше.

Естественно и название эпопеи — «Божественный мир». Я перебрал много вариантов названия, например: «Хроники Амории», «Сага о Фортунатах», «Семья Фортунатов», «Империя Богов», «Мир Аватаров», «Империя Аватаров»… По-моему, многозначимое, многосмысловое, многогранное название «Божественный мир» очень точно отражает характер этого мира!

Итак, я делаю всего два фантастических допуска (Пришествие Аватаров и Эфир), остальное же логически вытекает из них. «Божественный мир» выписывается без малейшей фэнтезийности, там все именно так, как и может, и должно быть в нормальном человеческом обществе, живущем по известным законам природы.

Например, животные-мутанты — не творения сумасшедшего волшебника или ученого, а закономерный продукт излучения Эфира. А может быть, само это излучение — всего лишь вид радиации?! Кто знает… Пусть случилось Пришествие Аватаров, пусть над Землей появилось «третье светило» — люди-то все равно остались людьми! Никакой мистики нет и в помине — но есть экстрасенсорные способности людей, вызываемые, опять же, излучением Эфира. И т. д.

В Аморийском мире нет ничего, что нельзя было бы объяснить логически, естественными причинами, без натяжек. Так, как это описано, могло бы быть. Например, Аморийская империя развивается именно так, как и должно развиваться государство с подобной идеологией. Более того, только так, как описано в книге, это государство и может развиваться!

Аморийская империя — это не Империя вообще, подобно часто встречающимся в фантастическом жанре «Империям». Это реалистическая цивилизация греко-римско-византийского типа; иной она и не могла предстать. Это, в сущности, Россия — да, Россия! — какой она могла бы быть, если бы вместо Христа явились аватары и если бы Эфир сиял не над Хрустальной горой, а, к примеру, над Уральским хребтом.

Для автора и, смею надеяться, для читателя, Аморийский мир — действительность. Я не раз замечал, да и Вы, наверное, замечали, что большинство людей воспринимают историю, рассказанную в романах, как миф, сказку. Люди не знают историю, особенно древнюю, достаточно, чтобы ощущать ее реальность. Спросите их — многим ли известно о таком государстве, как Византия, и, если известно, то что? А ведь эта «Богохранимая империя» существовала посреди варварского мира более тысячи лет, и без Византии не было бы той уникальной России, в которой мы живем! Для людей не столь важно, происходили ли на самом деле описанные в романе события — для людей важны увлекательность фабулы, красочность типажей и актуальность поднимаемых проблем. Читатели спустят нам игру воображения, если по ходу чтения забудут о ней.

Вот почему я старался продумать «все до мелочей» в Аморийском мире: географию, историю, политику и идеологию, климат, флору, фауну, полезные ископаемые, хозяйство, транспорт и связь, государственные установления, провинции и города, нравы и обычаи, культуру, науку и многое, многое другое, без чего любой мир лишится красок жизни и обратится в сухую схему. Получился мир живой, экзотический, но и знакомый. Мы посещаем подобные миры с детства — в романах Жюля Верна и Райдера Хаггарда, Дюма-отца и супругов Голон!

Как историческое повествование эпопея «Божественный мир» использует самые яркие и увлекательные мотивы действительной истории человечества. Одно лишь их перечисление заняло бы несколько страниц. Мои события и герои, как правило, собирательны. Например, будет ошибкой видеть в «Революции Молодых» 1816 года в Амории (у меня) только «Революцию Мэйдзи» 1867 года в Японии. Нет, это еще и переворот Тутмоса III за 1,5 тысячи лет до нашей эры, и переворот Петра I в 1689 году, и много-много других подобных «революций сверху», восстаний «детей» против «отцов». Мой герцог и король Варг — не Конан-киммериец, не Вильгельм Завоеватель, не Харальд Хардрада и не Роберт Гвискар — он собирательный драматический образ великого варварского государя. Точно так же Януарий Ульпин (Мерлин) — собирательный образ патологического фанатика, — сколько таких «серых кардиналов», «борцов за свободу и истинную веру» было в истории, сколько крови пролито по их вине?! Этот образ, кстати, согласно авторскому замыслу, будет буквально завораживать читателя вопиющим несоответствием между прекрасными целями и зловещими средствами. Замечателен, на мой взгляд, и образ Филиции Фортунаты — вот «идеальный государь», о котором мечтают во все времена, политик от Бога (или от Дьявола?), своеобразный человек-компьютер во главе государства и, в то же время, гениальный артист, играющий столько ролей, что неожиданно для самого себя попадающий в плен своего зловещего театра; совершенно свободный от ошибок и от оков морали, использующий людей в качестве игральных фишек — а люди и рады продать собственную волю за иллюзию всеобщего счастья… И так далее.

Затем, эпопея «Божественный мир» — по сути своей больше мелодрама, чем исторический, политический, авантюрный роман. Отсюда традиционные для мелодрамы и неизменно эффективные приемы: подмена детей, завистливые родственники, романтическая любовь, ревность и т. п. При этом я старался всячески избегать «мыльного» примитива, имея в качестве примера не «Просто Марию», а, скорее, «Войну и мир», «Иосифа и его братьев» и «Проклятых королей».

Будут в романах и интриги, и детективные разборки, и роковые тайны, и дворцовые перевороты, и погони, и схватки с применением самого разнообразного оружия, и экзотические обряды, и морские приключения, и батальные сцены, и эротика, и ужасы с натуралистическими подробностями (а как же без них?), и торжество добра будет, и торжество зла тоже — в общем, много чего увлекательного будет!

Композиция представляется достаточно гибкой. Это не только авторское повествование, но и рассказ от имени самих героев — «воспоминания», «дневниковые записи», «походные записки», «письма», «секретные донесения» и т. п. Это придает дополнительную живость книге, позволяет четче оттенить образы героев.

Я надеюсь, что читатель разделит с автором любовь к Божественному миру.



Борис А. Толчинский.

9 ноября 1998 года.



ВВЕДЕНИЕ к “Книге путешествий по диковинной земле амореев, с достоверным описанием всех чудес, нравов и обычаев, самолично увиденных и испробованных автором, Давидом Хасмонейским, а также прочего, имеющего быть к югу от Внутреннего моря”



Велика, обширна и разнолика Империя амореев!

За хребтом Эосфора начинается она. Там, средь седых пиков, куда мы, хасмонеи, по вечерам провожаем солнце, трепещут на ветру их черно-белые флаги. Воистину, там, где у нас закат, у них восход: всё, чего лишены мы, отдается им.
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Ежеутренне встает светило по ту сторону Эосфора. Сначала его скупые лучи призрачными бликами скользят по каменистым террасам, будят акритов в приграничных крепостях и караванщиков на узких перевалах, затем проникают на просторное плоскогорье Сераписова Уступа, где уже зеленеют ели и бродят стада овец. Немало ошибётся тот, кто станет судить об амореях по первым их крепостям и городам, — там нет цивилизации, то спокойная и никому не нужная земля, там не живут, а только служат.



Жизнь вскипает дальше на западе, по ту сторону Синайского пролива, отделяющего наш материк от Аморийского и нашу жизнь от ихней жизни. Миновав пролив, солнце освещает плодородные поля, сады и виноградники, раскинувшиеся в великой долине реки Хапи. Долина эта тянется во всю длину аморийской провинции Лаодика, с юга на север, от озера Бусирид до самого Внутреннего моря. Не милостями богов, а единственно лишь волею доброго светила Лаодика суть истинная житница Империи. Тут выращивают самые вкусные хлеба, тут фрукты чисты, а хлопок бел; вот почему так ценят дары Лаодики гордые патрисы.

Однако патрисов тут немного, их виллы лежат в основном на правом берегу Хапи. Да и плебеев явно меньше, нежели в других провинциях Амории. Кроме миллионного Рагора, раскрывшегося, точно лотос, в дельте Хапи, тут нет больших городов. Лаодика — аграрная страна; все машины, инструменты и утварь, какая потребна в хозяйстве, амореи завозят из западных своих пределов. А больше всего в Лаодике рабов, каковые, в основном, и производят как для патрисов, так и для плебеев названные выше блага.

Но больше, чем труженикам Лаодики, доброе светило дарит тепло жителям Гелики. Эта провинция начинается у Немейского моря и озера Бусирид. Когда-то, как полагают ученые, тут была пустыня. Если и была, о ней напоминают лишь невысокие холмы, усеянные молодой порослью. Вообще лесов в Гелике много, никак не меньше, чем полей.

Земля здесь тоже плодородна, особенно в долине реки Дафны — той самой реки, которая и питает озеро Бусирид. Ее истоки лежат вне аморийских пределов, в эфиопских горах. По весне, когда плачут горные льды, Дафна наливается их слезами и выходит из берегов, затопляя поля и пастбища. Не одно столетие амореи горевали вместе с Дафной, но пришел день, и придумали они, как отвести докучливые слезы далеких гор. Прорыли амореи канал вдоль южной своей границы и поженили им плачущую Дафну с молодым Анукисом, чьи истоки лежат дальше к западу.

Анукис — одна из трех великих рек, новых рек, образовавшихся вслед за Пришествием Аватаров. В Гелике она берет начало, затем протекает еще через две провинции, образуя их южную границу. Здесь уместно добавить, что все великие реки амореев большей частью судоходны, а означенный выше канал, Дафнис, вкупе с ними и с Сераписовым проливом на самом деле превращает Аморию в один гигантский остров, так что путешественник, возымевший желание обойти рубежи Империи со всех сторон, может вовсе не вылезать из судна. Однако странствие его будет неизбежно сопряжено с ужасными опасностями, о коих речь ниже, и потому лишь отчаянные смельчаки идут на такой риск.

Среди истоков реки Анукис лежит столица Гелики, тоже Анукис. Это небольшой городок, населенный, главным образом, акритами и вездесущими негоциантами. Через Анукис идет основная торговля амореев с их южными соседями, маурами, и обитателями еще более далеких земель, загадочными амазонками, пигмеями и лестригонами. Нигде не встретишь людей названных племен чаще, чем на рынках Анукиса! То в основном невольники, потому что кичливые амореи не любят, чтобы варвары, — как известно, варваром амореи именуют всякого, кому не посчастливилось родиться на их сказочном острове, — так вот, они не любят, чтобы варвары ходили по их земле иначе как с невольничьими торквесами на шеях. Цены на рынке Анукиса самые низкие; когда мне понадобились носильщики, я без труда купил трех огромных лестригонов всего за пятнадцать денариев, в то время как у нас в Хасмонее настоящего лестригона не купишь и на империал! А что до обычных рабов-мауров, их свои же царьки продают амореям за медные оболы, и неудивительно поэтому, что в Анукисе даже нищие имеют собственных рабов.

Но вернемся на север и продолжим наш бег за солнцем. Нам, только побывавшим на невольничьих рынках Анукиса, остается лишь изумляться, сколь непохожи на них торговые заведения Эридеи!

Да будет вам известно, друзья мои, что Эридея — центральная провинция Империи, ее лицо и мозг. В сущности, Эридея — целая страна, непохожая на другие, и как будто даже здешние амореи отличаются от остальных амореев. Одно сказать, в Эридее, не самой обширной из двенадцати провинций, проживает четвертая часть населения Империи!

Роскошь и богатство тут бьют через край, повсюду можно увидеть если не дворец знатнейшего князя, то виллу патриса победнее либо поместье новоявленного богача, магната, то есть плебея, вознесшегося на труде своих соплеменников, а чаще — на горбах рабов.

Эридея словно создана как рай для истинных властелинов жизни. Тут умеренный, мягкий климат; никогда не бывает чересчур жарко или чересчур холодно, как не бывает тут стихийных бедствий. Пространства Эридеи занимают леса, дарящие чистый воздух и всякую дичь; поля и луга, достаточно плодоносные, чтобы прокормить гигантские города; иногда встречаются красивейшие ландшафты, сочетающие все цвета жизни и вдохновляющие амореев на новые великие свершения.

Нигде более не увидишь столько замечательных дорог, как здесь, в Эридее; путеводные карты продают в каждой таверне, иначе немудрено запутаться. К счастью, все дороги ведут в Темисию, блистательную столицу Аморийской империи, которую и сами амореи, и я вслед за ними, называем космополисом, “столицей мира”. Ибо городом Темисию может наречь лишь сноб и сухой педант — для всех же остальных она Страна Чудес, пугающая своим искрометным великолепием, но не страшная, не подавляющая душу, как Мемнон.

В Темисии обитают ни много ни мало пять миллионов человек! Поверьте мне, это правда, то есть больше, чем в Хасмонее, Набатее и Хеттии, вместе взятых. Сия чудесная столица устроилась на северном берегу крупного озера Феб. Если смотреть на столицу с озера, увидишь наиболее древние постройки: Большой Императорский дворец, парковые ансамбли, набережные, Патрисиарий (ныне — здание Сената), дворцы высшей знати.

Чуть поодаль расположен Форум, главная площадь, политический и административный центр Темисии. У Форума или невдалеке от него стоят громадный Пантеон (святилище всех богов-аватаров и, одновременно, резиденция Святой Курии), Квиринальский дворец (резиденция имперского правительства), Государственный Архив, Стадион Александра Великого и другие шедевры аморийского помпезного зодчества. По мере удаления от озера Феб и Форума Темисия беднеет; на окраинах вы увидите дома плебеев и трущобы городской нищеты. Лишь величественный Народный Дом, который амореи, по старой памяти, называют Авентинским дворцом, резиденция Плебсии, стоящая на берегу канала Эридан, выдается из общей картины. В отличие от прежней столицы амореев, Элиссы, Темисия не имеет крепостных стен, ведь до ближайшей границы государства — более шестисот аморийских герм. В Темисии всякий чувствует себя в абсолютной безопасности от внешних угроз.

Великий Канал Эридан, проходящий через Темисию, связывает ее с Внутренним морем, а озеро Феб, река Пифия и канал Иннах — с южными провинциями Империи. Помимо обычных дорог, сухопутных и водных, через Темисию проходит Трансаморийский Рельсовый Путь. Он начинается еще в Джоке и пересекает почти весь континент с востока на запад. Однако ошибетесь вы, если подумаете, что Темисия только и делает что встречает и провожает гостей. Отнюдь! Власти внимательно следят за каждым приезжающим и отъезжающим, иначе, страшно подумать, сколько народу со всех краев света устремилось бы в сияющий космополис!

Живут же тут в основном патрисы и плебеи. Рабы, которые при них служат, пользуются большей волей, нежели в других частях Империи; таким образом, жить в столице хорошо не только для граждан, но и для их рабов. Тут можно встретить и варваров, которых амореи нарочно привозят в космополис, дабы те проникнулись величием и могуществом Империи. И верно, проникнувшись, насмотревшись столичных чудес, соблазнившись всеми “благами цивилизации”, многие варвары принимают Учение Аватаров и становятся верными федератами, то есть вассалами, аморийского императора.

Император этот, между прочим, почитается амореями за земного бога, о чем свидетельствует и титул его — “август”, что значит “Божественный”. Никакой реальной власти Божественный не имеет; кто же правит за него, и самим амореям порой разобраться трудно, однако если чуть вникнуть, система их правления становится ясна и даже внушает глубокое уважение своей продуманностью и четкостью. Из-за недостатка времени замечу лишь, что на вершине их властной пирамиды стоит Консистория, совет из пяти главнейших вельмож, представляющих соответственно патрисов, плебеев, правительство, иереев, то есть жрецов, и архонтов, наместников провинций. Эта-то Консистория и принимает основные решения, а император их только подписывает, вследствие чего, однако, они обретают в представлении амореев священную силу.

Нынешний их император Виктор Пятый примечателен уже хотя бы тем, что восседает на своем престоле ни много ни мало семьдесят восемь лет, а самому ему исполнилось девяносто. Принадлежит император, равно как и все его предшественники, к священной династии Фортунатов, которой, согласно уложениям амореев, единственной может принадлежать Божественный Престол. С тех пор как в ужасной воздушной катастрофе тринадцать лет тому назад погибли восемь членов царствующего дома, августином, то есть наследником трона Виктора Пятого, стал его правнук Лев (эти события описываются в романе «Воскресшие и мстящие». — Б.Т.). Сейчас Льву Фортунату двадцать, но он успел уже жениться, заиметь двоих детей, развестись и жениться снова; его вторая жена, приходящаяся ему, между прочим, троюродной сестрой, нынче находится в положении.

Обитают Фортунаты в знаменитом Сапфировом дворце, который сам по себе является чудом зодчества, да и просто человеческой фантазии. Дворцовый комплекс расположен на большом искусственном острове, соединенном с городом системой висячих мостов и гаваней. Не ведаю, настоящие ли сапфиры использовались для возведения Дворца, скажу одно: даже в безлунную ночь он сияет подобно волшебному замку и сиянием своим освещает ночную Темисию!..



Как вы понимаете, всякий, побывавший в Эридее и ее умопомрачительной столице, может рассказывать об увиденном без конца. Я же, теснимый заявленным в начале стремлением успевать за солнцем и вашим любопытством относительно прочих достопримечательностей аморийских провинций, вынужден пока ограничиться сказанным выше.

Так двинемся же в Ливию, следующую провинцию, лежащую в самом центре Аморийской империи. После Эридеи экскурсия по Ливии покажется вам скучной; я могу вас понять. Тут мало прекрасных городов и красивых природных ландшафтов. В Ливии живут труженики, здесь много заводов, фабрик и ремесленных мастерских. Это понятно: из Ливии одинаково далеко и одинаково близко как до восточной, так и до западной окраины Империи. Сюда везут зерно, фрукты, а также сырье для переработки, отсюда — готовые изделия или полуфабрикаты. Нефтис, столица Ливии, насчитывает миллион жителей, в основном плебеев. Невольников тут мало, ибо амореи не доверяют им тонкие работы, такие как ткачество или добыча природного газа.

Рек в Ливии нет, зато много дорог и портов на берегу Внутреннего моря. На востоке Ливии, близ границы с Эридеей, климат сносный, есть даже леса, а вот на западе, у гор Омфала, и на юге, жизнь несладка, там властвуют жара и ветер. В Ливийской пустыне люди жить избегают, там царствуют свирепые сехмуты, немейские львы. Одно такое чудище способно свалить слона; амореи промышляют сехмутов ради их замечательных шкур, вернее, панцирей.

Какое искушение из Ливии сразу проследовать в необозримую священную Метиду, на долю которой приходится большая часть аморийских чудес! Но, верный своему слову, я прежде направлю вас на юг, в Стимфалию и Сиренаику, чтобы вы затрепетали сначала от страха, а затем от изумления…

Стимфалия — это земля ужаса. Провинция эта столь велика, что может вместить Лаодику и Гелику, вместе взятые, однако живут в Стимфалии менее миллиона человек, и большей частью не по своей воле. Ибо пространства Стимфалии составляют либо бесплодные каменистые и солончаковые пустыни, либо запечатанные каньонами нагорья, либо мрачные, вытянувшиеся к небесам, горные хребты.

На одном из таких нагорий лежит столица Стимфалии Пифон. Я был в этом городе; он вырос среди голых скал, а внизу, меж ними, бежит река Пифия. Интересно, что впадает она в озеро Эреб, поэтому не составляет никаких трудов, сев на амфибию в блистательной Темисии, всего двумя сутками спустя выйти у скал зловещего Пифона, — а это, согласитесь, само по себе уж чудо! Можно и не сходить на берег: амореи прорыли канал Иннах и соединили им Пифию с рекой Анукис. Маршрут Анукис — Пифон — Темисия является у амореев основным для поставок рабов в столицу Империи.

Еще страшнее, нежели в Пифоне, на западе Стимфалии. Нагорье Танат недаром называют “Долиной Смерти”. Туда я не добрался, ибо воистину нехорошее это место! Летом зной там доходит до сорока градусов, а зимой властвуют лютые морозы. У амореев принято ссылать туда провинившихся патрисов, еретиков; место, где их содержат, называется “Обителью Обреченных”, ибо это воистину так: никто еще не вернулся оттуда!



Стимфалия — родной дом для разных чудищ, плодов мутаций, — кабиров. Самыми жуткими среди них считаются так называемые стимфалийские птицы. В сравнении с ними даже немейские львы кажутся безобидными щенятами. Не буду стращать вас подробностями расправ птиц над несчастными путешественниками; о том же, как выглядят сии крылатые твари, известно любому читавшему о подвигах великого Геракла.

В Темисии мне показывали коготь стимфалийской птицы — воистину, нужно быть Гераклом, чтоб поразить хотя бы одну такую!

К югу от Стимфалии лежит Сиренаика, названная так по имени загадочных существ, сирен, обитающих, по легендам, в джунглях этой провинции. Действительно, нечто — или некто? — заманивает людей вглубь девственных лесов, и больше тех людей не удается увидеть живыми. Амореи верят, что сирены способны свести кого угодно с ума своим пением; так сирены защищают джунгли от непрошеных гостей. И верно: им есть что защищать.

Сиренаика — истинная сокровищница экзотических растений и животных, весьма полезных как в пищу, так и для хозяйства. Дары джунглей настолько обильны, что некоторые считают Сиренаику земным раем, — вот только рай этот граничит с адом, и никто не знает, где проходит граница сия!

Столица Сиренаики — Джока; по одному этому названию, неподходящему для сладкозвучного языка амореев, вы можете судить, сколь далека эта провинция от культурных центров Империи и сколь близка к землям, где живут дикари-мауры. Джока стоит на берегу озера Несс. Озеро примечательно тем, что одна великая река, Анукис, в него впадает, а другая, еще более великая, Маат, вытекает. В озере Несс живут тысячи всяких тварей, в том числе зловредные гидры и гигантские крокодилы эмпусы. Те и другие нередко нападают на суда, поэтому плавание близ берегов небезопасно.

Вообще существование людей в Сиренаике сопряжено с непрестанным риском. Нигде более не встретишь столько авантюристов и помешанных! Это в основном охотники за перьями сирен. Амореи возвели перья сирен в разряд наиглавнейших драгоценностей, выше золота и бриллиантов. Среди ихних нобилей перо сирены — своеобразный символ высшей знатности. В Темисии я видел княгиню, всё одеяние которой состояло из трех перьев сирены в средней части тела, соответственно спереди, сзади и снизу, и одного пера в волосах; так вместо осуждения эта бесстыдная женщина вызывала у присутствующих патрисов лишь вздохи восхищения и зависти. Неудивительно поэтому, что всякий мужчина, добывший перо сирены, становится героем общества. В Джоке мне встретился один помешанный, который предлагал купить у него такое перо за — вы не поверите! — тысячу солидов. У меня не было и десятой доли этой умопомрачительной суммы, но я знал, что в Темисии перо может стоить впятеро дороже. А в нашей Хасмонее я вообще не знаю никого, кто бы выложил столь огромное состояние за птичье перышко!

Если вы поплывете из Джоки на север, по озеру Несс и реке Маат, скоро вы снова окажетесь в Стимфалии, вернее, на границе Стимфалии и федеративного государства Батуту, которую образует эта река. Батуту лежит в самом центре материка, отделяя Аморию от земель пигмеев и дагомейцев. Население Батуту — в основном мауры, то есть люди с черным цветом кожи. Собственно, государством Батуту назвать нельзя, потому что каждое из семидесяти его племен управляется собственным вождем, а король Батуту, которого здесь называют великим негусом, нужен более амореям, чем своим подданным. Многие амореи признавались мне, что для Империи нет никакой проблемы присоединить Батуту. Это им излишне, потому что король и вожди и так во всем покорны Империи, а ей нужны единственно для того, чтобы их руками промышлять себе новых рабов, — такова проверенная веками политика Империи в этом регионе.

На границе Батуту и Стимфалии лежит Немейская долина — вот там-то кабиров, то есть мутантов, больше всего. Не всякий решается проплыть через долину ночью, даже если у него ладный корабль. А далее река Маат течет через Стимфалийские горы, — насколько жуткие там места, вы можете догадаться сами, — и средь них круто поворачивает на запад, к Океану, до которого еще тысячи и тысячи герм.

Там же, в Стимфалийских горах, в Маат впадает большая река Шу. Если углубиться в эту реку, можно увидеть немало любопытного. Сперва вы плывете среди гор по широкому каньону, сплошь заполненному спокойной водой, затем каньон сужается, и вот перед вами возникает циклопическая пещера, и — самое поразительное! — река не огибает пещеру, а втекает в нее. Это место, естественный тоннель, сквозь который несколько герм течет Шу, называется Перевалом Харона. И верно: как будто в царство мертвых плывешь![1] Однако это если плыть оттуда, по течению реки. А мы с вами, напомню, плывем вверх, на северо-запад. Именно так из Сиренаики и Стимфалии проще всего попасть в Метиду.

Метида — самая обширная провинция Аморийской империи. С юга она ограничена рекой Маат, с востока — Стимфалийским хребтом и горами Омфала, с севера — Дорийским хребтом, с запада — пустыней Ведиус. На севере Метиды, между прочим, лежит Долина Сфинксов, достопримечательностью которой считается Некрополь Фортунатов. С юга Долину Сфинксов замыкает гряда Мут, а еще южнее лежит плато Эриманф, где водится знаменитый эриманфский вепрь. Река Шу целиком течет по территории Метиды, как и река Тефнут, впадающая в Шу. Предусмотрительные амореи и тут прорыли канал, соединив Тефнут с морем. Если вы внимательно следите за моим рассказом, вы уже поняли, наверное, что Амория представляет собой не один, а целых четыре огромных острова, разделенных проливами, реками и каналами.

И вот наконец мы приближаемся к Мемнону, священной столице амореев. Этот город, — если то, что мы увидим, можно назвать городом, — лежит в самом центре Империи, от Мемнона амореи считают длины и время. Откуда и каким транспортом вы не приближались бы к Мемнону, суеверный трепет поразит вас, когда посреди голых каньонов и скал вы узрите устремленный к небесам пик Хрустальной Горы с вздымающимся на его вершине циклопическим Храмом Фатума.

Если официальная столица, Темисия, — лицо и мозг Империи, то Мемнон — ее сердце и душа. Ибо именно над Мемноном нависает пресловутое “третье светило” Божественного мира — Эфир. Что есть такое Эфир, никто до сих пор не знает. Известно одно: прежде, в древние времена, до Пришествия Аватаров, когда процветали Эллада и Рим, Эфира не существовало.

Для амореев Эфир — не объект научного промысла, а чудо из чудес, явное свидетельство “богоизбранности”, дающее жизнь их удивительной цивилизации. Эфир излучает некую таинственную энергию, также называемую эфиром, причем, в отличие от Солнца и Луны, Эфир не перемещается по небу, а всегда висит в одной и той же точке небосвода, прямо над Храмом Фатума в Мемноне. В силу этого энергия Эфира распространяется неравномерно: большая доля ее достается Мемнону и его окрестностям, и чем дальше от Мемнона, тем меньше ощущается ее воздействие. Таким образом, лишь жители Империи и близких к ней территорий в состоянии пользоваться благами Эфира. С другой стороны, все остальное человечества, хвала Господу, избавлено от неизбежных бедствий, являющихся оборотной стороной этих благ “Богохранимой Империи”.

Смею еще и еще раз засвидетельствовать вам, друзья мои: Эфир — не выдумка амореев.

С любезного разрешения тамошних властей я наблюдал его в телескоп, сам пребывая на земле, в Мемноне. Невооруженным глазом Эфир не различишь ни днем, ни ночью, зато в телескоп ты видишь большую белую звезду, пульсирующую с частотой в одну секунду.

Как я уже сказал, Эфир излучает некую энергия, невидимую, как и он сам, однако посредством особых алмазов, добываемых тут же, в Хрустальной Горе, ее удается уловить и применить на благо людям. Неудивительно, что энергия сия почитается амореями “божественным даром” и используется ими всюду, где только можно — от наручных часов до поездов и летательных аппаратов.

Однако не спешите завидовать “богоизбранным” амореям. Нормальный человек перестает быть таковым, если проживет в Мемноне или его окрестностях более-менее продолжительное время. Таинственное излучение вызывает болезни и мутации. Вы думаете, как возникли кабиры, все эти гидры, сехмуты, стимфалийские птицы, эмпусы, каркины, грайи и прочие противные природе существа?! Их вызвал к жизни эфир. Вот почему нормальные люди избегают селиться близ Мемнона, а живут там постоянно только фанатичные жрецы — иереи и анахореты, да еще в священную столицу время от времени наезжают большие господа из Темисии, например, в Храме Фатума, посвященном Творцу-Пантократору, главному божеству амореев, их императоры принимают верховную власть, а понтифики ежегодно проходят интронизацию. Вера амореев, между прочим, требует, чтобы каждый аколит хотя бы однажды в жизни посетил Мемнон. Для паломников государство организует даже бесплатный проезд, однако я не видел в тех местах заметного скопления народа. И верно: мало кому охота подставлять себя под непонятные лучи, то дарующие благо, то отнимающие его!

Все чудеса Мемнона не опишешь и в целой книге. А потому оставим на время и этот колдовской город, и провинцию Метида, и таинственный Эфир. Переместимся на север, перешагнем через Дорийский хребет и вступим на землю Дориды.

Эта провинция суть колыбель аморийской цивилизации. Именно сюда восемнадцать столетий тому назад приплыл со своим племенем легендарный Фортунат, осененный мудростью аватаров, богов-посланцев. Здесь, на мысе, ныне названном его именем, Фортунат основал первую столицу амореев — Элиссу, в честь легендарной властительницы Карфагена. Здесь и упокоился первый император, в прекрасном Мавзолее из ослепительно белого мрамора, напоминающем по стилю афинский Парфенон, каким тот предстает на древних картинах. Ныне Элисса — усталый провинциальный городок, в котором лишь памятники старины напоминают о том, что когда-то этот город был столицей Аморийской империи…

Хотя Элисса и считается столицей Дориды, новый город Дор, лежащий на юге провинции, много больше и значительнее его. Дор — важнейший перевалочный центр, там самый большой в Империи вокзал Трансаморийского Рельсового Пути. Всего в Дориде два миллиона жителей, в основном моряки, кораблестроители и обслуживающие рабочие.



Климат в Дориде не столь приятный, как в Эридее или Лаодике, но достаточно сносный, и если бы не частые землетрясения и наводнения, возможно, амореи никогда не додумались бы оставить избранное Фортунатом место и основать себе другую столицу.

А мы тем временем поспешим вслед за солнцем и переместимся на юго-запад от Дориды, в Персефону. Это самая малонаселенная часть Империи. Воистину, одна лишь угроза закончить жизнь в Персефоне действует на аморийского плебея столь же безотказно, как и на патриса — угроза быть высланным в Стимфалию!

Пространство Персефоны составляют гигантская пустыня Ведиус и прилегающие к ней степи и плоскогорья. При этом Персефона удивительно богата всякими полезными минералами, такими как уголь, руда и камень. Сотни тысяч эргастов, то есть каторжников и рабов, добывают эти богатства в районе города Оркуса. Вернее, Оркус — не город, а одна громадная резервация для несчастных. Там живут лишь эргасты и их надзиратели.

Эргасты работают днем и ночью, то в ужасающей духоте, то в лютую стужу, но амореи не жалеют их, потому что поставки рабов для эргастула в Оркусе налажены у них превосходно. Я полагаю, треть, если не половина, всех рабов Империи заканчивают свою жизнь именно в Персефоне.

А навстречу поездам с рабами следуют составы с углем, рудой и камнем. Поэтому, увидев в сияющей Темисии чудесный дворец из нефрита и мрамора, сразу вспомните, сколько несчастных эргастов положили свои жизни в Персефоне, не имея ни малейшей надежды вырваться на свободу…

Столица этой провинции, Персефополь, лежит довольно далеко от Оркуса, в большом оазисе. Там верблюдов и даже леопардов можно встретить разгуливающими по улицам.

Люди в Персефополе сильные, смелые и жестокие, без того налета помешанности и авантюризма, каковой столь приелся мне в Сиренаике.

По территории Персефоны протекает горячая река Ксанф. Она берет свое начало под землей, где-то в горах Киферона. Протекая по пустыне, она не только не остывает, но еще больше разогревается. Несмотря на всю свою приязнь к эфиру, амореи также используют воду Ксанфа для обогрева домов и прочих хозяйственных нужд. Тем более что в Персефоне излучение Эфира не столь сильно, как в Метиде, Ливии и Стимфалии. Южнее Оркуса река Ксанф снова уходит под землю, и один лишь Господь ведает, где заканчивают путь ее мертвые воды!

К северу от Персефоны, за Атласским хребтом, лежит Гераклея. Эта провинция состоит из двух примерно равных по площади частей: Нижней Гераклеи на Аморийском материке и Верхней Гераклеи, Бетики, на Европейском. Разделяет ту и другую Гераклею одноименный пролив. На аморийском берегу пролива стоит город Гераклеополь, столица провинции, на германском — его спутник, Алкида. Гераклейский пролив между двумя городами настолько узок, что амореи держат под своим контролем всё морское судоходство из Внутреннего моря в Западный океан, и всякий купец, следующий по своим торговым делам туда или обратно, вынужден платить им немалую пошлину.

Живут в Гераклее люди простые, очень похожие на нас; патрисов там почти не встретишь.

Акриты стерегут границу с лузитанами и иберами, выращивают злаки и виноград, разводят овец и лошадей, ловят рыбу, в общем, занимаются не притеснением себе подобных, а полезными делами. На побережье много маленьких городов и курортов для людей со средним достатком.

Если следовать из Персефоны не на север, а на юг, то сразу за горами Киферона открывается живописная провинция Киферея. Прежняя ее столица, Афра, стоит на правом берегу реки Маат и представляет собой типичный южный город, наподобие Джоки или Анукиса. Новая столица, Киферополь, этот прославленный центр банкиров и новоявленных богачей, находится на высоте свыше полутора миль над уровнем моря.

Воздух там чист и свеж, что благоприятствует умственной деятельности. А люди хитрые и пронырливые, умеющие извлечь выгоду из всего, даже из значительной удаленности своего города от признанных центров Империи.

Живет в Киферее довольно много народу, никак не меньше шести миллионов. То в основном плебеи, как обычные труженики садов и нив, так и динаты. На плантациях злаков, риса, хлопка, каучука, кофе, какао и цитрусовых широко используется труд рабов.

Особых чудес в Киферее не встретишь, за исключением “речных коней”, гиппонгов, которых киферейцы в прямом смысле слова впрягают в свои корабли. В Афре мне показывали новую породу гиппонга, выведенную тамошними искусниками — так называемого “курьера”. Этот водоплавающий зверь достаточно ловок, чтобы ускользать от гидр и эмпусов. Скорость гиппонга-курьера в воде — до девяноста герм в час, то есть он в состоянии преодолеть реку Маат от Джоки до Гелиополя за трое суток (не считая остановок в пути); таким образом, использование гиппонгов с целью доставки корреспонденции по быстроте сравнимо лишь с применением аэросфер, а по экономичности не имеет себе равных. Среди недостатков метода — низкая надежность, так как гидры и эмпусы тоже весьма ловки, особенно когда речь заходит о добыче.

Заканчивая рассказ о Киферее, напомним о наличии там знаменитых высокогорных курортов, где можно отдохнуть, подлечиться и даже покататься по снегу на особых досках, которые крепятся к стопам — амореи называют такие доски “стопами Феба”.

Курорты Киферона открыты как для патрисов, так и для плебеев, но цены там совершенно невозможные. За один день пребывания на одном из таких курортов с меня взяли двадцать солидов, то есть больше, чем я потратил за весь предыдущий месяц! Вот и судите сами, каков этот отдых.

На западной границе Кифереи стоит чудесный лес Ганимед, а за ним сразу начинается Илифия, прозванная “золотой провинцией”. Это — самый край Аморийской империи, где сила Эфира практически не ощущается. Тем удивительнее, сколь великих успехов добились обитатели “золотой провинции”.

Столица Илифии, Гелиополь, то есть Город Солнца, лежит в дельте реки Маат, меж двух ее рукавов, и он настолько велик, что имеет также выход к Океану. По численности населения, составляющей три миллиона человек, Гелиополь уступает лишь Темисии, а всего в Илифии проживают семь миллионов человек. Порт Гелиополя — самый большой в Амории и, наверное, в мире; он принимает суда со всех краев света.

Илифия тянется на тысячу герм по побережью Западного океана, от Гелиополя на юге до Атласских гор на севере. Не счесть на этом побережье городков и деревушек, но еще больше там вилл патрисов и магнатов. Я заметил, что состоятельные люди, которые по каким-либо причинам не желают или не могут жить в Эридее, поселяются именно в Илифии. Понять их легко: климат тут приятен во всех отношениях, земля плодоносна, а море и леса весьма щедры на дары. Между обоими мегаполисами, Темисией и Гелиополем, заметна конкуренция; темисиане именуют гелиопольцев почти что варварами, ввиду удаленности последних от столичной жизни, а гелиопольцы, напротив, смеются над зазнайством темисиан и чувствуют себя более счастливыми на этом благословенном краю земле.

Невозможно не обнаружить в Илифии поразительную свободу взглядов. Илифийцы открыто обсуждают такие вещи, за которые в Метиде или Ливии нередко сажают в темницу. В Гелиополе на местном форуме я встретил одного оратора, который взял на себя смелость критиковать наследника Божественного Престола Льва Фортуната. Когда же я спросил этого человека, не боится ли он преследований со стороны властей, вся толпа зашлась гомерическим хохотом, сам же оратор присоветовал мне поменьше слушать выживших из ума анахоретов и всех прочих, кто сам в душе не потомок гордого Фортуната, а жалкий раб. Вот таков народ в “золотой провинции”; воистину, если привелось бы мне быть амореем, я б мечтал родиться и жить только в Илифии!

Итак, друзья, подходит к концу наше первое путешествие по двенадцати провинциям Аморийской империи. День завершается; вот уже доброе светило прощается с посвященным ему городом и спускается в воды великого Западного океана. Но прежде оно дарит свои прощальные лучи гигантской статуе легендарного Фортуната. Колосс считается “золотым”, однако на самом деле он лишь позолочен; благодаря искусству зодчих и инженеров статуя Фортуната днем и ночью кажется светящейся, подобно пылающему факелу. Это величественное зрелище можно наблюдать из любой части Гелиополя и его окрестностей, а сияние колосса-маяка видно за сотни миль; иными словами, воплощенный в камне и золоте основатель Аморийской империи как бы помогает мореплавателям узреть Истину и отыскать верную дорогу в Божественный мир…

Вот такая она, Империя амореев, — великая, обширная и разноликая. Каждый из вас волен сам судить, чего больше, добра иль зла, несет она человечеству. Но, к каким бы выводам вы не пришли, искренне советую продолжить вместе со мной, равно как и без меня, увлекательное путешествие по этой диковинной земле.

Ибо назавтра доброе светило снова взойдет из-за гор Эосфора и начнет свой каждодневный полет над Империей амореев.



ТЕМИСИЯ — столица Аморийской империи





Основные сведения



Темисия — мегаполис на берегу озера Феб, столица Амории, крупнейший промышленный, транспортный и культурный центр Ойкумены с численностью постоянных жителей более 5 миллионов человек (по состоянию на 1785 год после Пришествия Аватаров — десятая часть населения страны).

Сами аморийцы гордо называют свою столицу «космополисом» — столицей мира.

Имперская инсигния, символ политического могущества Амории. Заложен в 1001 году. С самого начала строился в качестве имперской столицы, по единому плану. Возведение в основном завершено в 1067–1070 годах.

Наиболее древние постройки: Большой Императорский дворец (Палатинский дворец, Палатиум, Пирамида), парковые ансамбли, набережные, Пантеон (святилище всех богов-аватаров и, одновременно, резиденция Высокой Консистории и Святой Курии), Патрисиарий (здание Сената), дворцы знати, и т. п.

Архитектурный и сакральный центр — Площадь Двенадцатиликого Бога перед Палатиумом, а также Аллея Императоров, соединяющая Палатиум и Пантеон. Главная улица — проспект Фортуната. Она начинается у Пантеона монументом «Фортунат с эпигонами» и пересекает столицу с юга на север.

На проспекте Фортуната расположены Квиринальский дворец (резиденция правительства), Патрисиарий, Авентинский дворец («Народный Дом» — резиденция Плебсии), Форум, гостиница «Филемон и Бавкида», Филипповские термы, Императорский Университет, Государственный Архив, и др. Политический и административный центр — Форум (главная площадь) между каналом Эридан, проспектом Фортуната, Патрисиарием и Авентином.

По мере удаления от озера Феб и Форума Темисия беднеет; на окраинах — дома плебеев и трущобы городских нищих. В отличие от прежней столицы, Элиссы, Темисия не имеет крепостных стен, ведь до ближайшей границы государства — более 1000 герм (км). Великий Канал Эридан, проходящий через город, связывает столицу с Внутренним морем, а озеро Феб, река Пифия и канал Иннах — с южными провинциями Империи. Развита сеть дорог, есть вокзалы Трансаморийского Рельсового Пути, аэропорт для приема аэросфер и монопланов. Исключительно удачное географическое расположение Темисии, ее богатство и могущество, мягкий климат, красивые ландшафты — все это привлекает в столицу Амории новых и новых жителей; властям приходится сдерживать поток иммигрантов.

Столица образует единую префектуру, которая, в свою очередь, делится на пятнадцать фил (округов): Имперскую филу, захватывающую центральную часть города с Палатинским и другими дворцами; филу Феб, которая объединяет все территории, примыкающие к озеру Феб, но официально не входящие в городскую черту; филу Пирей (см. ниже) и двенадцать филокругов, каждая из которых носит имя одного из богов-аватаров. При этом филы Феникса, Кентавра, Цербера и Дракона лежат в восточной части столицы, остальные восемь — в западной. Префект Темисии подчинен не архонту Эридеи (провинции, в которой находится имперская столица), а непосредственно первому министру Аморийской империи.
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Темисия, примерная карта-схема





Палатинский дворец



Официальная резиденция бога-императора Амории. Комплекс дворца представляет собой правильный квадрат со стороной 1,2 километра.

Внешние стены сложены из огромных блоков желтого песчаника, тщательно отесанных и добротно пригнанных друг к другу. Высота наружной стены составляет 12 метров а ширина — шесть метров. Она увенчана треугольными зубцами.

Комплекс дворца имеет четыре входа, ориентированные по сторонам света. По периметру стены стоят пилоны — возвышающиеся над соседними постройками привратные башни с наклонными стенами, так что внешне пилон напоминает урезанную пирамиду. Всего пилонов 12: 4 угловых и 8 привратных. Каждый пилон носит название бога-аватара, начиная с Феникса и заканчивая Симплициссимусом. Высота углового пилона — 24 метра, привратного — 36 метров. Главные врата — Северные, выходящие на Площадь Двенадцатиликого Бога; они расположены между пилонами Сфинкса и Химеры. Парные привратные пилоны соединены надвратными галереями; кроме того, галерея Северных врат имеет балкон («Императорский»), с которого август принимает парады и обращается к своему народу.

Перед каждым привратным пилоном возвышается четырехгранный гранитный обелиск («игла») высотой 24 метра. На обелиске высечен текст Завещания Фортуната, этого своеобразного гибрида Конституции Империи и Священного Писания аватарианской веры.

Собственно Большой Императорский дворец (Палатиум) располагается в глубине комплекса. Он стоит на холме (Палатине), так что внешние стены почти не загораживают обзора, и представляет собой грандиозную шестиступенчатую пирамиду со стороной 100 м и высотой 210 м; поэтому часто Палатинский дворец называют Пирамидой. Чтобы создать впечатление еще большей высоты и внушительности, колоссальные ярусы-террасы наклонены вовнутрь, как у пилонов, а прямоугольные окна покрыты черным лаком.

Высота ярусов-террас нарастает от 10 м на первом, 20 м на втором, 30 м на третьем, 40 м на четвертом, 50 м на пятом и 60 м на шестом. Каждый ярус, согласно замыслу древних строителей, символизирует определенный уровень иерархии аморийского общества:



1 — народ, то есть плебеи, простолюдины: рыбаки, крестьяне, пастухи, свободные мастера, наемные служащие;

2 — солдаты, милисы и прочие стражи безопасности государства, надзирающие за народом;

3 — чиновники, магнаты, патрисы, офицеры армии, иереи;

4 — кураторы Орденов Содружества, крупные чиновники, архонты и экзархи, министры, плебейские делегаты, князья и военачальники;

5 — члены Дома Фортунатов, Высокой Консистории и Святой Курии.

6 — сам император-август, земное божество аморийцев.



Пирамиду Палатинского дворца венчает 12-метровая статуя т. н. Двенадцатиликого Бога, т. е. Фортуната, основателя Империи. Статуя высечена из монолита горного хрусталя и состоит из четырех соединенных в единое целое абсолютно одинаковых изваяний, причем каждое строго ориентировано на свою сторону света и имеет три лика, так что с любой точки наблюдатель видит обращенное к нему лицо Великого Фортуната. Днем и ночью Двенадцатиликий Бог сияет над городом. Правая рука Фортуната сжимает священный империапант, чуть наклоняя его вперед, к городу, как бы осеняя им столицу, а левая рука обращена ладонью к небу, Космосу.

Наконец, между четырьмя соединенными изваяниями Фортуната проходит шпиль высотой еще 12 метров. На его вершине реет личный штандарт царствующего императора; например, если покровительствующий августу аватар — Дракон, то штандарт представляет собой белое полотнище с изображением голубого дракона. Реющий над Палатиумом штандарт означает, что август в настоящее время находится в своей официальной резиденции.

На пилонах императорский штандарт соседствует с государственным флагом Аморийской империи — белым полотнищем с двенадцатью расположенными кругом звездами, каждая с двенадцатью лучами; цвета звезд, обозначающих провинции Империи, соответствуют цвету аватара, который провинции покровительствует.

От привратных пилонов к вратам дворца ведут лестницы с широкими ступенями; всего на каждой из 4 лестниц 12 ступеней. На каждой ступени по краям лестницы установлены парные изваяния богов-аватаров, начиная с Кентавра (у пилонов) и заканчивая Фениксом (у входа во дворец). Посетители Палатиума совершают путь от пилонов до дворца пешими либо в паланкинах.

Первое, что встречает вошедшего в пределы Палатиума — гигантская, в шесть ростов, статуя царствующего императора-августа. Каждая статуя — величайшее произведение искусства: материалы подобраны таким образом, чтобы отразить даже самые мельчайшие детали внешнего облика государя. Туловище обычно делают из мраморной основы, одежду — из поделочных минералов (например, для августов-Драконов это обычно лазурит, для Фениксов — золото, для Саламандр — янтарь), лицо покрывают платиной, а глаза, губы, волосы делают из самоцветов. Статуя располагается в целле, «зале божества», и всякий понимает, что попал в святилище. Любой посетитель Палатиума, даже член Консистории или Дома Фортунатов, обязан поклониться изваянию, лишь после этого он может продолжить свой путь. Поклоны отличаются друг от друга; если, к примеру, брату августа достаточно лишь слегка наклонить голову, то простому плебею необходимо становиться на колени. Нарушителей ритуала верные палатины (личная стража) августа немедленно выдворяет вон. После смерти августа статуя перемещается из целлы в специальный зал на втором ярусе — Императорскую скульптурную галерею, а ее место занимает изваяние нового «земного божества».

Из целлы две мраморные лестницы ведут во внутренние покои дворца.

Большой Тронный зал расположен на втором ярусе. Он представляет собой обширный амфитеатр, урезанный до полусферы. Здесь обычно проводятся общие собрания Большой Консистории. У стены на возвышении располагается престол августа, чуть ниже — кресла для членов Дома Фортунатов, еще рядом ниже — для членов Консистории. Первые ряды «партера» отданы сенаторам, остальные — плебейским делегатам. В ложе по правую руку от престола сидят министры, военачальники, в левой ложе — верховные кураторы и архонты. Балконная галерея отдана приглашенным и журналистам.

На третьем ярусе дворца-пирамиды находится т. н. Зал Божественного Величия. Именно здесь проходит большинство красочных церемоний аморийского двора. Сюда, к Божественному Престолу, сотворенному из чистого горного хрусталя, приходят поклониться федераты (вассалы) Империи.

Здесь же август приводит к присяге новое правительство.

На четвертом ярусе располагается Малый Тронный зал, где август дает аудиенции высоким сановникам государства. На пятом ярусе находятся личные покои царствующего императора, а вот что находится на последнем, шестом ярусе дворца-пирамиды, держится в строжайшей тайне; тем самым ореол загадочности вокруг «земного божества» нагнетается еще сильнее.

Помимо упомянутых залов, в пределах Палатиума имеются собственные святилища аватаров, музеи, сады, бассейны, библиотеки и многие другие палаты самого разнообразного назначения. Палатиум выстроен так, что изнутри кажется намного больше, чем снаружи. В последние десятилетия, уже при Викторе V, дворец оснащается множеством технических устройств; например, наряду с обычными лестницами и галереями широко используются лифты, эскалаторы, самодвижущиеся переходы.

О подземной части Палатинского дворца известно очень мало. По слухам, многочисленные подземные ходы связывают главную резиденцию богов-императоров Амории с Сенатом, Пантеоном, Квириналом и многими другими сооружениями Темисии, а также с каналом Эридан и озером Феб.

Палатинский дворец — самое высокое сооружение в Темисии; его общая высота составляет 248 мер (метров). Статуя Двенадцатиликого Бога и императорский штандарт видны практически из любого конца столицы. Этот дворец — пожалуй, единственное сооружение Темисии, в основе которого лежит древнеегипетская ступенчатая пирамида. В любое время суток величественная громада Палатиума внушает священный трепет. В сущности, согласно канонам аватарианства, он призван играть роль не столько жилища первого из смертных, сколько святилища земного бога, каким и является в представлении аморийцев император-август.

Южные ворота Палатинского дворца выходят к озеру Феб. Дорога плавно переходит в мост, вернее, систему арочных мостов, соединяющих Палатиум с Сапфировым дворцом, официальной резиденцией Дома Фортунатов, который лежит на искусственном острове Сафайрос в 3 километрах от берега.

Западные ворота выходят к каналу Эридан, восточные — к княжеским дворцам на берегу озера Феб.

Северные ворота выходят на Площадь Двенадцатиликого Бога, в просторечии именуемую площадью Бога или Палатинской. Она тянется вдоль северной стены Палатиума почти на километр, принимая в себя проспект Астреи, идущий параллельно озеру Феб.

Палатинская площадь плавно, как капля, сужается и переходит в широкую Аллею Императоров, настоящее украшение аморийской столицы. Аллея вымощена разноцветными мраморными плитами, по краям ее стоят красивые экзотические деревья, соответствующие различным аватарам.

Аллея Императоров состоит из двух дорог, разделенных протянувшимся во всю ее длину сквером-парком, где установлены бронзовые статуи всех законно царствовавших богов-императоров Амории. Одна статуя отделена от другой примерно 12 метрами свободного пространства. Разумеется, Аллея начинается статуей самого Фортуната, затем идут его царствовавшие дети (эпигоны) — Астрея, Арей, Марсий, Береника, и так далее.

Аллея Императоров имеет протяженность 1200 метров. Она упирается в величественную громаду Пантеона.





Пантеон



Считается самым большим рукотворным сооружением Ойкумены: общая площадь столичного Пантеона — почти 20 гектаров. Общая высота его — 120 метров, что более чем в два раза ниже Палатиума, однако Пантеон специально расположен так, чтобы полностью загораживать Палатиум с северной стороны, вплоть до статуи Двенадцатиликого Бога. Если встать у Сенатской площади и смотреть на юг, то возникнет интересный оптический эффект: статуя Фортуната-Основателя, венчающая Палатиум, будет казаться стоящей как раз на вершине Пантеона!

Аморийский Пантеон представляет собой увеличенную и улучшенную копию Пантеона римского. Для сооружения Пантеона использовались миллионы тонн желтого, белого и черного мрамора, туфа, гранита и песчаника, а также тысячи тонн драгоценных и поделочных минералов, платины, золота, серебра. Его строили почти 50 лет.

Пантеон — это прежде всего центральный зал, Святилище Аватаров. Он один в состоянии вместить до ста тысяч человек. Главный купол диаметром около 100 м, возносящийся над Святилищем Аватаров, опирается на многоступенчатую систему более мелких куполов, полукуполов, контрофорсов, арок и галерей. От центра купола к его основанию расходятся 12 больших ребер; каждое из них, в свою очередь, делится еще на 12 малых ребер. Окна, прорезанные в малых ребрах главного купола, следуют в строгом шахматном порядке. Украшенные разноцветными стеклами из горного хрусталя, они создают в Святилище Аватаров непередаваемую игру света и красок.

По периметру Святилища идет многоэтажная колоннада с боковыми галереями. Средний рост колонны — 12 м, и он уменьшается к куполу. Капитель каждой колонны изображает лик бога-аватара. Сами колонны покрыты искусной резьбой.

Главной достопримечательностью Святилища, бесспорно, являются циклопические изваяния самих богов-аватаров. Они не стоят на мраморном полу, а нависают над ним. Поскольку не видно, как, к чему и где крепятся эти каменные колоссы, кажется, будто они парят в воздухе. Только истинно верующий аватарианин может встать под ними, не опасаясь, что колоссы внезапно обрушатся на него. Мягкий многокрасочный свет из-под главного купола струится вокруг каменных аватаров, проходит через них, создавая феерическую иллюзию физической реальности этих сверхъестественных существ. И вот кажется, будто одетый золотом Феникс взмахнул крылом, или Саламандра зашевелилась в янтарном огне, или обсидиановый Симплициссимус впился в тебя пронзительным рубиновым взором…

В Святилище Аватаров ведут оба основных входа — Врата Урана (со стороны Аллеи Императоров) и Врата Теллус (со стороны проспекта Фортуната). Тот и другой украшены рядом из 12 пятидесятиметровых колонн с капителями-ликами аватаров. Богатый рельефный фриз изображает сцены из древней истории Аморийской империи. На фронтоне северного входа (Теллус) — гигантские башенные часы (длина минутной стрелки — 12 м), они принимают секундные пульсации Эфира и потому славятся абсолютной точностью. На фронтоне южного входа (Урана) — большой портрет царствующего бога-императора, в полный рост и в инаугурационном облачении.

Обычно торжественные процессии, которые возглавляет август, следуют к Пантеону из Палатиума и вливаются в Святилище через Врата Урана, а затем таким же образом возвращаются в Палатиум. Для основной паствы предназначены Врата Теллус, поэтому они значительно больше южных.

Перед входом в Пантеон у Врат Теллус возвышается скульптурная композиция «Фортунат с эпигонами», изображающая Основателя вместе со всеми двенадцатью его детьми. Он изваян сидящим на Божественном престоле, с империапантом в правой руке.

Помимо Святилища Аватаров, комплекс Пантеона включает в себя бесчисленное множество малых пантеонов, куда люди приходят, чтобы совершить бракосочетание, произвести Выбор для новорожденного, либо просто обратиться с просьбой к Младшим Богам. Все эти малые пантеоны представляют собой не обособленные здания, а как бы «отделы», «подъезды» единого гигантского Пантеона. Поэтому восточная и западная сторона Пантеона буквально испещрена входами; всего их с каждой стороны, как нетрудно догадаться, двенадцать. Малые пантеоны отличаются друг от друга убранством, но составляющие интерьера у них одинаковые: круглый зал со статуями аватаров (стоящими на полу), кафедра иерея и места для аколитов (верующих).

Однако и Святилище Аватаров, и малые пантеоны составляют в общей сложности менее трети общего пространства Пантеона. Во внутренних палатах этого поистине безразмерного дворца-храма располагаются судебные и монастырские помещения, Академия Истинной Веры, резиденции руководящих органов всех Орденов Содружества, их отделов (конгрегаций), там же постоянно проживают члены Святой Курии во главе с понтификом, их сотрудники и всевозможная обслуга. Пантеон — официальная резиденция таких могущественных институций Империи, как Высокая Консистория и Святая Курия. Именно в Консисторском дворце Пантеона, за круглым столом в специальной изолированной палате, собираются пятеро правителей Империи, чтобы вершить судьбы мира. Естественно, в пределах Пантеона функционируют различные вспомогательные службы; Библиотека Пантеона включает около 1 миллиарда книг. Имеются казармы для т. н.

«политической милисии», «милисов в белых ризах», то есть собственной стражи Содружества.

Внутреннее строение Пантеона настолько сложно, что при Святой Курии существует специальная служба квалифицированных проводников. В задачу проводников входит встречать посетителей и обеспечивать им наиболее оптимальные маршруты движения. Внутри Пантеона функционирует автономная железная и канатно-лифтовая дорога, есть множество эскалаторов и самодвижущихся переходов. Путь, к примеру, из Библиотеки в Консисторский дворец занимает, с помощью проводников и лифтов, около получаса; в противном случае, т. е. пешком, можно блуждать целый день и никуда не придти.

В одном только Пантеоне ежедневно «проживают» более 80 тысяч человек, а во время торжественных церемоний численность его «населения» возрастает в два-три раза. Аморийцы называют столичный Пантеон «городом во дворце». Но не все аморийцы знают, что подземный Пантеон много больше и загадочнее Пантеона, стоящего на земле…





Сенатская площадь и ее дворцы



Сенатская площадь расположена примерно на том же расстоянии от Пантеона, что и Большой Императорский дворец (Палатиум), но в противоположной (северной) стороне. Проспект Фортуната здесь расширяется, образуя небольшую (в сравнении с площадью Бога) площадь, которая затем плавно переходит в Форум.

Восточную сторону Сенатской площади занимает Квиринальский дворец, западную — Патрисиарий.

Квиринал представляет собой строгий и правильный двенадцатиугольник высотой 24 м и длиной внешней стороны 120 м. Он стоит в глубине обширного парка и окружен высокой чугунной решеткой.

Квиринальский дворец — официальная резиденция аморийского правительства и всех его министерств. Каждое министерство имеет свою «сторону», то есть свои апартаменты в общем здании, собственный вход, и т. д.

Над входом в министерства, помимо соответствующих табличек (например, «Министерство энергий»), висят изображения покровительствующих данным сферам деятельности аватаров (например, над упомянутым министерством энергий расположен лика аватара Химеры).

Во внутреннем дворе двенадцатигранника, соединенный с ним галереями, стоит Малый Квиринал. Это изящное округлое здание — резиденция первого министра. «Малый» дворец возвышается над «большим» на 30 м (общая высота — 55 м). Войти в Малый Квиринал можно как через любое министерство, так и непосредственно, по виадуку, проложенному от Сенатской площади над Большим Квириналом.

Патрисиарий, резиденция Сената, стоит на проспекте Фортуната напротив Квиринальского дворца. Патрисиарий представляет собой традиционный прямоугольный греко-римский храм с треугольной крышей, фронтоном, фризом и перистилем. Повсюду виден утонченный, изящный, не лишенный вычурности, «аристократический» стиль, символизирующий патрисианское достоинство. Капители колонн имеют коринфский ордер, фриз и фронтон разрисованы сценами из жизни благородного сословия, окна фигурные и стрельчатые. На вершине Патрисиария — статуя Петрея, сына Фортуната-Основателя и первого принцепса патрисов Империи; Петрей изображен в облике Аполлона, борющегося со змеем Пифоном.

Патрисиарий включает несколько залов для заседаний и вспомогательные помещения, в том числе отдельные апартаменты для каждого сенатора (гостиная, две спальни, кабинет, комнаты гигиены, помещения для слуг и помощников).

На 1785 год в Империи насчитывалось 218 сенаторов (князей), из которых примерно треть составляли женщины. Согласно Завещанию Фортуната, каждая княжеская семья делегирует в Сенат своего старейшего члена, «главу фамилии», который, в свою очередь, может передать права другому члену семьи; средний возраст сенаторов составляет 65 лет, отчего Сенат часто называют «советом старейших», а самих сенаторов — «геронтократами».

Фасад Патрисиария смотрит на проспект Фортуната. Помимо парадного входа (восточного), есть служебные входы (т. н. «сенаторские подъезды» с южной стороны здания. На север, то есть к Форуму, выходят три главных подъезда и девять вспомогательных. Кроме того, западная (тыльная) сторона здания Патрисиария спускается террасами к каналу Эридан и образует красивую гавань — Сенатский порт.





Форум, Авентинский дворец и Филипповские термы



Форум — средоточие публичной политической жизни столицы и всей Империи. Площадь Форума тянется в длину с юга на север от Патрисиария до Авентинского дворца более чем на километр. Общая ширина Форума от проспекта Фортуната до канала Эридан составляет почти 800 м. Фактически Форум состоит из множества небольших площадей, парков и скверов, павильонов, где созданы благоприятные условия для проведения публичных дискуссий, митингов и прочих политических мероприятий. Фракции политически активных аморийцев собираются на «своей» территории, вокруг монументов «своим» вождям (всего на Форуме более тысячи статуй) и распространяют, устно и письменно, «истинную», то есть фракционную, точку зрения. Нередко словесные баталии перерастают в драки; в прошлом не раз бывали случаи, когда победители сбрасывали побежденных в канал Эридан. Поэтому на Форуме и, особенно, в западной его части, у Набережной, постоянно дежурят стражи порядка; впрочем, случаи купания все-таки иногда встречаются.

На Набережной Форума расположена небольшая гавань.

Авентинский дворец, или «Народный Дом», замыкающий Форум с севера, представляет собой огромную трехэтажную базилику. В противоположность зданию Сената, официальная резиденция Плебсии подчеркивает простоту форм и строгость линий. Дорические колонны поддерживают потолки снаружи и внутри здания. Окна прямоугольные, большие, пропускающие внутрь базилики много света. Фасады, выходящие на проспект Фортуната и на канал Эридан, совершенно идентичны. Как и Сенат, Плебсия имеет собственный порт — Авентинский.

Общая площадь Народного Дома — 600х100 м. Основное помещение — Зал Собраний, где, собственно, и проходят заседания Плебсии. Он расположен на первом этаже базилики и занимает все пространство до крыши. В продольных и поперечных нефах лежат кабинеты делегатов и их помощников, а также другие служебные помещения.

По состоянию на 1785 год Плебсия насчитывала 3009 делегатов со всех концов Империи, из расчета 1 делегат от 12 тысяч плебеев. Делегаты с семьями живут не в самом Авентинском дворце, а в домах примыкающего к дворцу с северной стороны квартала, который так и называется: «Квартал делегатов». Постоянно в Авентине проживают лишь трибун, глава Плебсии, и сотрудники его аппарата. В отличие от сенаторов, вольных посещать или игнорировать заседания, плебейские делегаты по закону обязаны постоянно работать в Плебсии; кворум для заседания в Сенате составляет 10 %, в Плебсии — четыре пятых списочного состава.

Напротив Плебсии на проспекте Фортуната стоят Термы Филиппа Строителя, по имени императора-августа, при котором они были возведены в начале XII столетия.

Аморийские термы — универсальные клубы для подданных Империи.

Обычно они включают залы для собраний и игр, библиотеки, бани, парильни, сауны, таверны, и т. п. Источник энергии для подогрева воды в термах — энергия Эфира, в отдаленных провинциях — термальные воды и традиционное топливо.

Термы Филиппа Строителя, или Филипповские термы, — гигантское сооружение из нескольких зданий, соединенных галереями, подземными переходами и двориками. Они представляют собой любопытное смешение архитектурных стилей: египетских пилонов и террасных храмов, греческих стои, толоса, пропилей с кариатидами и колоннами всех типов, римских базилики и амфитеатра, персидского зиккурата, и т. д.

Это место отдыха, одно из немногих, где могут встретиться высокородный князь и крестьянин-акрит, приехавший, к примеру, из далекой Гераклеи. Конечно, вероятность такой встречи невелика, поскольку для различных каст и сословий термы имеют разные залы; туда, где парятся и отдыхают князья, крестьян не пускают. Филипповские термы включают в себя крупнейшую таверну (ресторан) столицы, носящую характерное название «Нектар и амброзия».





Что еще есть на проспекте Фортуната



На восточной стороне проспекта Фортуната, между двенадцатигранником Квиринальского дворца и Филипповскими термами, как раз напротив Форума, располагается гостиничный комплекс «Филемон и Бавкида». Цены на проживание здесь, в самом центре космополиса, необычайно высоки: дешевый номер стоит не менее солида, а т. н. «консульские палаты» — до 1000 солидов в сутки; последние не всякому князю по средствам. Причем самые дешевые номера выходят окнами на проспект Фортуната и Форум, а самые дорогие располагаются в павильонах, примыкающих к Национальному парку и Квиринальскому озеру. Конечно, в «Филемоне и Бавкиде» живут не только магнаты и богатые иноземцы, но и большие государственные люди, например, архонты, экзархи, крупные чиновники, генералы, прибывающие в Темисию по делам из провинций и экзархатов; всем им расходы на проживание оплачивает государство. Гостиницы «Филемон и Бавкида» расположены исключительно удачно, поблизости от памятников столицы, правительственных учреждений и мест отдыха.

Если следовать по проспекту Фортуната далее на север, мимо Филипповских терм и Квартала делегатов, можно увидеть на восточной стороне проспекта вокзал Трансаморийского Рельсового Пути, носящий поэтическое название «Радуга Ириды», а на западной — Большой столичный порт, или «Гавань Посейдона». Комплекс вокзала и порта называют «Вратами Темисии», через эти «врата» проходит большая часть пассажиропотока в столицу. Рядом с ними находится Императорский Почтамт.

Удаляясь от озера Феб, проспект Фортуната не утрачивает величавой красоты. Прежде, чем выйти к окраинам космополиса, он представляет нашему взору еще немало прекрасных творений аморийского зодчества:

Императорский Университет, Государственную Публичную Библиотеку, княжеские дворцы и дома видных патрисов, многочисленные театры и музеи.





Старый Город и Новый Город



Проспект Эпигонов Старым Городом принято называть восточную часть Темисии, с Палатинским, Квиринальским и Авентинским дворцами, Пантеоном и Патрисиарием. Новый Город от Старого отделяет канал Эридан. Старый Город, говоря условно, — город официоза и аристократии, Новый Город, или западная часть столицы, — город народа.

Проспект Эпигонов берет начало от Западных ворот Палатинского дворца, пересекает канал Эридан и тянется вдоль берега озера Феб на добрых 12 км. Это самая длинная улица Темисии. Каждый квартал на ней назван именем одного из эпигонов (детей) Фортуната.

Между проспектом Эпигонов и Новой Набережной озера Феб возвышается Имперский Эфиритовый Центр. Это огромное здание в форме шара, с локатором на его вершине, выполняет роль крупнейшей энергетической станции Амории и мира. Она улавливает «священную» энергию Эфира, перерабатывает ее электричество, а им снабжает всю столицу.

Примерно в километре от канала Эридан, прямо напротив Имперского Эфиритового Центра, на проспекте Эпигонов стоит Квесторий — главная фондовая и товарно-сырьевая биржа Аморийской империи и всего мира.

Здесь господствуют т. н. «магнаты» — обогатившиеся плебеи. Как ни пытается государство контролировать их состояния, все чаще и чаще плебейские магнаты превосходят богатством князей, потомков самого Фортуната — ибо, в отличие от наследственных князей, магнаты производят деньги каждый день. Мало кто из плебейских делегатов в состоянии выиграть предвыборную кампанию без финансовой поддержки магнатов.

Рядом с Квесторием, что вполне естественно, расположены два рынка (агоры): собственно Агора, то есть площадь с рядами для мелких и средних торговцев, и Невольничья Агора, место торговли рабами, так что любой негоциант, купив на Агоре, к примеру, партию сырных головок из Лаодики, может тут же приобрести или арендовать рабов-носильщиков. Цены на рабов на столичной Агоре выше, чем в большинстве других городов Империи. Так, хороший чернорабочий стоит до 5 солидов, а из Лестригонии — до 10; квалифицированного рабочего можно купить в среднем за 20 солидов, на слугу придется потратить от 10 до 50 солидов, а вот педагог, ученый, раб-компаньон или особенно красивая женщина обойдется уже в сумму от 20 до 600 солидов. Регулярные поставки рабов осуществляются, главным образом, водным путем, с черного юга, по следующему маршруту: город Анукис — река Анукис — канал Иннах — река Пифия — озеро Феб — Темисия. Невольничья торговля чрезвычайно прибыльна, но опасна и непопулярна в обществе; работорговцы, в сущности, — отверженные люди.

Далее к югу в Новом городе располагаются Театр исторической драмы, Музей аморийской истории, Государственная Публичная Библиотека, Академия прикладных наук, гостиница «Эридея» и стадион Александра Великого — на нем остановимся подробнее.

Это замечательное сооружение является самым древним в Новом городе, ему уже почти семьсот лет. Несмотря на привычное греческое название и прославленное историей имя, Стадион Александра Великого, скорее, напоминает Большой Римский цирк, но при этом в четыре с лишним раза больше последнего: длина Стадиона составляет 1200 м, а ширина — 360 м.

Стадион Александра Великого возводили, когда Темисия лишь нарождалась и население ее не превышало нескольких сот тысяч человек, но уже тогда Стадион был в состоянии вместить более миллиона зрителей! Нынче, когда только постоянных жителей в столице пять миллионов, Стадион Александра Великого заполняется задолго до начала соревнований и представлений. Здесь, в частности, проводятся Олимпийские, Патрисианские и Плебейские игры.

На западной окраине столицы проспект Эпигонов плавно переходит в Ливийский тракт, который соединяет по прямой Темисию с Нефтисом, «пролетарской» столице Империи.





Другие примечательные места Темисии



На западном берегу канала Эридан, в Новом городе, примерно напротив пассажирской Гавани Посейдона, располагается грузовой порт — Гавань Амфитриты, а чуть далее, симметрично вокзалу Радуга Ириды в Старом Городе, железнодорожная станция Гермесион (буквально: «Сын Гермеса»), через которую идет основной поток грузов. Гермесион — самый большой, после Дора, железнодорожный узел Амории и всего мира.

На северо-западной окраине Темисии, на холме Эсквилин, находится аэропорт Константина V, или просто Эсквилинский аэропорт. Он принимает любые летательные аппараты, использующие, в основном, энергию Эфира, — гигантские аэросферы, скоростные монопланы и малые планеры.

Совершенно особый порт есть на небольшом острове Пирей невдалеке от устья канала Эридан. Порт принимает тяжелые экранопланы — громадные корабли-самолеты, летающие над поверхностью воды. Один такой гигант может взять на борт до тысячи тонн груза. Помимо экранопланов, Пирей принимает и другие суда. После Гелиополя Пирей — самый большой порт Империи и мира. С Темисией он соединяется Пирейским мостом.





Транспорт в Темисии



В столице работает транспорт, использующий для передвижения энергию Эфира, переработанную в электричество. Паровые машины и двигатели внутреннего сгорания известны аморийцам, но практически не используются.

Омнибусы (автобусы) принадлежат государству. С их помощью можно добраться в любой конец столицы (исключая, разумеется, остров Сафайрос — см. ниже). Билет на омнибус недешев — он стоит 1 денарий; так государство ограничивает право бедняков пользоваться общественным транспортом. Впрочем, многие центральные учреждения оплачивают своим сотрудникам путь до работы и обратно.

Частный мобиль (автомобиль) может стоить от 10 до 50 империалов. На каждый мобиль требуется разрешение префектуры, оно стоит примерно столько же, в зависимости от типа машины. Поэтому частный транспорт обычно имеется только у состоятельных патрисов, да и то не у всех, и у магнатов.

На улицах Темисии можно встретить не только омнибусы и мобили, но и запряженные лошадьми экипажи, и отдельных всадников. Гужевой транспорт дешевле электрического. Патрисы, согласно традиции, предпочитают ездить верхом и свысока смотрят на плебеев, занимающих места в омнибусах. Патрис в омнибусе — нонсенс.

По каналу Эридан и озеру Феб ходят общественные суда, за которыми закрепилось древнее название «биремы». Цена билета на бирему — также 1 денарий. Многие патрисы, чьи дворцы выходят к озеру или каналу, имеют собственные галеи (яхты); на галею, как и на любой другой транспорт (кроме гужевого), требуется разрешение властей.

Из Темисии можно уехать в другие города Империи на омнибусах, дромосах (поездах) Трансаморийского Рельсового Пути, уплыть на судне или улететь на аэросфере либо экраноплане.

Цена билета на дромос Темисия — Рагор (т. е. на поезд, соединяющий столицы соседних провинций) составляет 1 империал, что равно месячному доходу среднего предпринимателя. О том же, чтобы съездить на другой край Империи, к примеру, в Гелиополь, обычный житель столицы не может даже мечтать: 10 империалов за эту поездку — сумма солидная даже для крупного негоцианта!

Еще дороже стоят билеты на аэросферу. К примеру, чтобы долететь из столицы до южной границы Империи (от Темисии до Анукиса — 1400 км), нужно заплатить примерно 3 империала за билет и 1 империал за разрешение на полет, которое выдает особый департамент при первом министре. В частном владении разрешается держать только малые воздушные суда — монопланы и планеры. Они могут стоить от 200 до 1000 империалов, а разрешение порою приходится ждать годами.

Гражданское пассажирское сообщение Темисии с другими странами сведено к минимуму ввиду того, что государство не поощряет поездки простых аморийцев в «языческие» страны. Регулярные рейсы за рубеж практически отсутствуют, хотя коммерческие и правительственные суда Империи плавают и летают по всему миру.

Всем негражданам Аморийской империи пользоваться воздушным транспортом воспрещается. Впрочем, для тех из «варваров», в ком Империя достаточно заинтересована, часто делаются исключения.





Сапфировый дворец



Однако не Палатиум и не Пантеон, не дворцы Сената, Плебсии и правительства, не вокзалы и порты, не проспекты и не стадионы считаются главной достопримечательностью блистательной столицы Аморийской империи — а Сапфировый дворец, раскинувшийся на острове Сафайрос на озере Феб в трех километрах от Темисии.

На площади более чем в пять квадратных километров встает поистине сказочный замок. Это уникальное сооружение, призванное по красоте и роскоши превзойти все, когда-либо созданное человеком, возводилось в конце XV — начале XVI столетия. В настоящее время дворец на острове Сафайрос состоит из множества примыкающих друг к другу построек самой причудливой архитектуры. Буйство фантазии зодчих безгранично!

Здесь и крепостные стены-горки, и террасы, спускающиеся к самой воде, и зиккураты, плавно перетекающие в пляжи, и колоннады с атлантами и кариатидами, и стрельчатые башни, вздымающиеся к небесам, и павильоны в форме раковин, мифологических существ, и фонтаны, и многое другое.

Снаружи Сафайрос облицован горным хрусталем и драгоценными минералами. Это создает восхитительное ощущение призрачности, сказочности, построек. Самоцветы тут повсюду: они украшают стены и портики, колонны и галереи, купола и статуи, они устилают дорожки и украшают парапеты. Это алмазы, рубины, изумруды, жемчуга, опалы, жадеиты, аквамарины, топазы, турмалины, гиацинты, бериллы, бирюза, аметисты, пиропы, лунные и солнечные камни, лазуриты, нефриты, малахиты, янтарь, агаты, ониксы, обсидианы, гагаты… Но больше всего сапфиров — от благородных синих до голубых, зеленых, фиолетовых, оранжевых. Для Сафайроса подбирались лучшие камни, самые крупные и чистые.

Благодаря умело подобранным сочетаниям хрусталя и самоцветов днем и ночью Сапфировый дворец окружен ореолом из светящегося воздуха; от игры красок захватывает дух. Сияние Сафайроса заметно из любого конца Темисии и даже из предместий столицы. Аморийцы считают Сапфировый дворец единственным рукотворным чудом света, которое невозможно повторить. Про него говорят: «Сложи все богатства мира — и тебе не хватит их, чтобы украсить Сафайрос».

Сапфировый дворец с самого начала возводился как фамильная резиденция Дома Фортунатов взамен Палатиума в Темисии, который остался резиденцией одного лишь Божественного императора. Сафайрос имеет много общего с Запретным Городом в Пекине. Здесь жив. т многочисленная родня царствующей особы: наследники-августины, кесари и кесариссы, кесаревичи и кесаревны. Помимо членов священной династии, на Сафайросе постоянно проживает многочисленная обслуга. Попасть в число постоянных жителей сказочного острова считается для аморийца вершиной служебной карьеры. Кандидаты проходят тщательную проверку на добропорядочность, благонадежность и квалификацию. Жителям Сафайроса, в том числе самим Фортунатам, запрещается покидать остров без специального разрешения Управления Дворца; оно же организует и контролирует передвижение «островитян». Управление, в свою очередь, подчиняется непосредственно Консистории.

Сапфировый дворец — это фактически государство в государстве, здесь действуют свои законы — законы «золотой клетки» и «дарованного рая».

Здесь не обращаются наличные деньги; все, что угодно и дозволено, можно заказать и получить совершенно бесплатно. Оплата труда обыкновенной уборщицы на Сафайросе может в пять, а то и в десять раз превышать доход квалифицированного рабочего в Темисии. Зарплата служащего острова накапливается на особом счету и выдается родственникам после смерти служащего; многие именно так становятся богачами. Сами служащие, выйдя в отставку, доживают свои дни там же, на Сафайросе, в особом Доме Престарелых. Нарушителей установленных порядков не предают публичному суду — они попросту исчезают.

Остров Сафайрос связан с Темисией системой арочных мостов и искусственных островков. Главный мост — Палатинский — соединяет Сафайрос с Палатиумом. Мосты обычно разведены и сводятся лишь для проезда служебного транспорта.

На Сафайросе присутствует вся необходимая для автономного существования инфраструктура — от садов и огородов до портов и аэропорта. В пределах Сафайроса, что интересно, имеются уменьшенные копии знаменитых столичных театров, стадионов, музеев, а также собственные культовые сооружения — пантеон и двенадцать монтеонов.



1997–2011, Саратов.





PAX AMORIA. Краткий географический справочник



Альтернативно-историческая география и топонимика "Божественного мира"



(схема приблизительная, возможны отдельные расхождения с текстами книг и новелл)



В первом столбце таблиц — географическое имя и его толкование, во втором — краткий этимологический комментарий.



Континенты



Амория — Африка Северная; территория, занимаемая собственно Аморийской империей. вероятно, от городка Аморий в Малой Азии (Анатолии)

Аравия — Азия Южная; жители — аравяне. от “арабы”

Ойкумена — весь обитаемый мир. у греков — обитаемая часть суши, у аморийцев — вообще отдаленные земли

Пандория — Африка Южная; жители — пандореи/ от мифологической Пандоры (ср. “ящик Пандоры”)

Пация — Азия Средняя; жители — пацинаки/ пацинаками греки называли печенегов

Склавиния — Азия Северная; жители — склавины/ склавины — одно из славянских племен; часто у ромеев — славяне вообще

Тропика, Маурия — Африка Центральная; жители — тропики (белые) и мауры (чернокожие)/ тропики — т. е. обитатели земель, лежащих между Северным и Южным тропиками; мауры — от лат. Mauri и греч. mauros (темный), т. е. негры



Страны



Альбия — Британия и Ирландия; жители — альбы. ср. “Альбион”

Амазония — страна чернокожих дев-воительниц к югу от Амории, в самом центре африканского материка. ср. “Амазонки”

Анатолия — полуостров Малая Азия; экзархат Аморийской империи. — историческое название

Ахея — южная часть Балканского полуострова; экзархат Аморийской империи. ахейцы — одно из основных племен Древней Греции

Батуту — страна “союза 70 племен”, федеративная территория Амории, главный поставщик рабов в Империю. — африканизм (авт.), от “банту”, группы африканских народов

Вавилония — Ирак. историческая область на территории современного Ирака

Верингия, Свиония, Норвегия — Скандинавия; жители — веринги, свионы, норвеги. веринги — викинги у ромеев; свионы — шведы; норвеги — “северные люди”

Галлия — Франция; жители — галлы. Галлия — римское название современной Франции

Гиперборея — Лапландия (Финляндия), Кольский полуостров — обитель легендарного Мороза. — у греков — таинственная земля на далеком Севере

Дагомея — страны западной экваториальной Африки. историческое название Бенина и в целом зап. экв. Африки

Иберия — Испания; экзархат Аморийской империи, кроме южной части полуострова — Бетики (Верхней Гераклеи). -иберы — коренное население Испании

Киммерия — Северное Причерноморье. историческое название у греков

Колхия — Грузия. от “Колхида” — Зап. Грузия

Лестригония — страна великанов-людоедов в центре Африки, далеко к югу от Амории, примерно на территории современных Ботсваны и Зимбабве. — миф. племя великанов-людоедов, погубившее флотилию Одиссея (кроме его собственного корабля)

Лузитания — Португалия; экзархат Аморийской империи. историческое (римское) название Португалии

Набатея — Иордания; федеративная территория Амории. название совр. Иордании в момент Пришествия Аватаров

Пигмея — страна к югу от Амории, примерно на территории современного Заира. — от “пигмеев”, т. е. низкорослых африканцев

Сетхия — Аравийский полуостров; жители — сетхи. Сет — бог пустыни и зла у др. египтян; большая часть полуострова — пустыни, т. е. царство Сета

Тевтония, Кимврия — Германия; жители — тевтоны, кимвры. — тевтоны и кимвры — осн. германские племена; часто у римлян тевтоны — германцы вообще

Хеттия — Сирия; федеративная территория Амории. от “Хеттского царства” в Малой Азии; аморийцы “сместили” хеттов в Сирию

Эллиния — северная часть Балканского полуострова; экзархат Аморийской империи. — эллины — самоназвание греков



Провинции Аморийской империи



Гелика — возлюбленная Зевса (миф.)

Гераклея — от имени “Геракл” и “Геракловых (Геркулесовых) столпов” — Гибралтара

Дорида — 1) Дор — легендарный основоположник дорийцев; у аморийцев Дорида — первая провинция их Империи; 2) Дорида — мать нереид, морских нимф (миф.); у аморийцев Дорида — “морская” провинция

Илифия — богиня родов (миф.); у аморийцев Илифия — самая западная провинция, земля, где умирает и возрождается жизнь, ей покровительствует аватар Феникс.

Киферея — одно из имен богини красоты Афродиты (миф.)

Лаодика — самая красивая из дочерей Приама, последнего царя Трои, и Гекубы

Ливия — египетская царевна, давшая имя стране к западу от Египта (миф.)

Метида — богиня мудрости, первая жена Зевса и мать Афины (миф.); ср. у аморийцев: Метида — Мемнон — Сфинкс

Персефона — жена Аида, царица подземного царства (миф.); у аморийцев Персефона — провинция, в которой рабы добывают из-под земли полезные ископаемые

Сиренаика — от “сирен”, миф. женщин-птиц; у аморийцев птицы-сирены как раз и обитают в Сиренаике

Стимфалия — от “стимфалийских птиц”, живших близ озера Стимфал и пораженных Гераклом (миф.)

Эридея Эрида — богиня раздора и соперничества (миф.)



Города



Аквитания — город галлов, центр одноименной историческая область на юго-западе области. совр. Франции

Алезия — город галлов, центр одноименной области (Бургундии). — древнейший город галлов неподалеку от совр. Дижона, столицы Бургундии

Алкида — город-спутник Гераклеополя, на другой стороне Гераклейского (Гибралтарского) пролива. Алкид — первое (настоящее) имя Геракла

Анукис — столица провинции Гелика. у др. египтян богиня первого порога на Ниле

Афра — город в провинции Киферея. от “Африка”, напоминание о том, что когда-то весь материк так назывался

Геката — город в провинции Стимфалия. богиня мрака, ужаса и ночных кошмаров (миф.)

Гелиополь — столица провинции Илифия. букв. “Город Солнца” — от “Гелиоса”, бога Солнца у др. греков

Гераклеополь — столица провинции Гераклея. букв. “Город Геракла”.

Джока — столица провинции Сиренаика. африканизм (авт).

Дор — город в провинции Дорида. у греков “Дор” — легендарный основоположник дорийцев

Калхас — “город прорицателей” в провинции Метида близ Мемнона. — Калхас (Калхант) — внук Аполлона, великий прорицатель (миф.)

Киферополь — столица провинции Киферея букв. “Город Кифереи” (т. е. Афродиты, Венеры)

Лютеция — город галлов, бывшая (и будущая!) столица, центр одноименной области (центральная и западная Франция). древний город, исторический предшественник Парижа

Мантос — “город прорицателей” в провинции Метида близ Мемнона. Манто — дочь Геракла, великая прорицательница (миф.)

Мелания — столица Амазонии. Меланиппа — предводительница амазонок, попавшая в плен к Гераклу (миф.)

Мемнон — теополис, священная столица Амории, главный город провинции Метида. у греков — сын богини зари Эос, царь Эфиопии (миф.), а также “поющие статуи” в Египте, символ тайны и чуда

Миклагард — “Великий Город”, название Темисии у северных варваров. — у викингов — Константинополь, столица ромеев

Нарбонна — столица нарбоннских галлов. от “Нарбона”, древнего города в Провансе

Нефтис — столица провинции Ливия. у др. египтян — одна из главных богинь, жена бога пустынь Сета

Оркус — город в провинции Персефона. Орк (Оркус) — у римлян бог подземного царства (Плутон, Аид, Гадес)

Персефополь — столица провинции Персефона. букв. “Город Персефоны”

Пифон — столица провинции Стимфалия. сын Геи (Земли), чудовище, побежденное Аполлоном (миф.)

Рагор — столица провинции Лаодика. от “Ра”, бога солнца, и “Гора”, богапокровителя фараонов (др. — егип.); Рагор стоит примерно на месте совр. Каира

Теллус — город в провинции Гелика. древнейшая богиня плодородия у римлян, символ изобилия

Темисия — космополис, столица Аморийской империи, главный город провинции Эридея. От «Темис», Фемиды, титаниды, богини правосудия, второй супруги Зевса

Элисса — первая (бывшая) столица Амории, главный город провинции Дорида. — иначе — Дидона, царица-основательница Карфагена; аморийская Элисса находится там же, где и совр. Тунис, т. е. рядом с руинами Карфагена

Тулонна — город-порт галлов на берегу Внутреннего моря. — от “Тулона”, древнегреческой колонии на юге совр. Франции

Филемон и Бавкида — города на границе провинций Эридея и Ливия, в устье канала Эридан. — добродетельные супруги, гостеприимно встретившие Зевса и Геру (миф.)

Хельгард — “Город Зла”, название Мемнона у северных варваров. — у викингов Хель — дочь Локи, царица теней и богиня смерти, а также сам загробный мир



Горы, нагорья, плато, пустыни, долины



Алкион и Порфирион — два самых высоких (7 км) горных пика в Стимфалии. сыновья Геи (Земли) и Урана (Неба), два самых сильных гиганта (миф.)

Асские горы — Кавказские горы. историческое название

Атласские горы — горная гряда в Илифии, Гераклее и Дориде. историческое, от имени титана Атласа (Атланта), и современное название горного хребта на северо-западе Африки

Ведиус — пустыня в Персефоне. Ведиус (Вейовис) — древнейший римский бог подземного царства

Долина Сфинксов — долина между Дорийским хребтом и грядой Мут.

Дорийский хребет — горы на юге Дориды. См. Дорида

Киферон — хребет на границе Кифереи и Персефоны. гора в Элладе

Мут — горная гряда на севере Метиды. у др. египтян — богиня-мать, жена бога Амона

Немейская долина — солончаковая пустыня в Стимфалии. — историческая область в Арголиде (Греция), а таже местность, где водился немейский лев, побежденный Гераклом

Ниобея — скала в Гелиополе (Илифия), на которой стоит Колосс-Маяк Фортуната. царица Фив, превратившаяся в скалу после убийства Аполлоном и Артемидой ее детей (миф.)

Омфал — горы на границе Метиды и Ливии. у греков — священный камень, “пуп Земли”

Рифейские горы — Уральские горы. историческое название

Стимфалийские горы — горы на границе Стимфалии, Метиды и Батуту. — от “стимфалийских птиц” (миф.)

Танат — “Долина Смерти” (нагорье) в Стимфалии. Танатос — бог смерти (миф.)

Харон — естественный тоннель в Стимфалийских горах, сквозь который протекает река Шу. перевозчик душ мертвых через реку Ахерон, в царство Аида (миф.)

Эосфор — хребет, отделяющий Аморию от Ханаана, восточная граница Империи. (миф.) — у греков — бог утренней звезды

Эриманф — плато на северо-западе Метиды. гора в Элладе, где жил эриманфский вепрь, побежденый Гераклом



Острова, полуострова, мысы



Большие Бореады — Балеарские острова. Калаид и Зет, сыновья бога Борея, крылатые аргонавты; убиты Гераклом (миф.)

Большие Плеяды — семь Плеядовых островов: Майф, Элекарф, Тайфет, Алфион, Кедеф, Стефон, Мероф. Плеяды — семь дочерей титана Атланта и океаниды Плейоны (миф.)

Вирбины — Канарские острова. у римлян Вирбий — возлюбленный богини Дианы

Диоскуровы острова — Мадейра: Кастор и Полидевк. герои, сыновья Зевса: Кастор (смертный) — укротитель коней,

Полидевк (бессмертный) — кулачный боец (миф.)

Кастания — побережье Лаодики. историческая область на севере Египта

Малые Плеяды — около сотни мелких Плеядовых островов. — см. Плеяды

Остров Зет — Остров Менорка. Калаид и Зет, сыновья бога Борея, крылатые аргонавты; убиты Гераклом (миф.)

Остров Калаид — Остров Мальорка. см. Зет

Остров Лимос (Фамес) — изолированный остров в Западном океане (остров Святой Елены), место ссылки для особо опасных преступников, в том числе политических. — букв. “голодная смерть”; дочь богини раздоров Эриды (миф.)

Остров Минос — Крит. Минос — царь Крита (миф.)

Остров Мнемос — Кипр. Мнемосина — богиня памяти, мать муз (миф.)

Остров От — Корсика. От — брат Эфиальта, алоад, т. е. сын Алоэя (Посейдона), восставший против богов Олимпа (миф.)

Остров Пасифания — остров на озере Несс, а также обозначение зоофилии. — Пасифая — жена царя Крита Миноса, вступившая в связь со священным быком (миф.)

Остров Плейон — Сицилия. от имени “Плейона” (океанида, мать плеяд) и греч. pleion — больший

Остров Тифея — остров Мадагаскар. Тифея (Тефида) — титанида, супруга Океана, жившая на краю земли (миф.)

Остров Эфиальт — Сардиния. Эфиальт — брат Ота, алоад, т. е. сын Алоэя (Посейдона), восставший против богов Олимпа (миф.)

Плеядовы острова — Острова между о. Плейон см. Плеяды (о. Сицилия) и мысом Фортуната (м. Рас-Энгела).



Океаны



Восточный (Китайский) океан — Тихий океан/

Западный (Аморийский) океан — Атлантический океан/

Северный (Склавинский) океан — Северный Ледовитый океан/

Южный (Аравийский) океан — Индийский океан/



Моря



Аравийский залив — Красное море. см. Аравия

Ахейское море — Эгейское море. см. Ахея

Внутреннее море — Средиземное море. историческое название у греков и римлян

Киммерийское море — Азовское море. см. Киммерия

Латинское море — Ионическое море. от латинов, италийского племени

Пропонтида — Мраморное море. историческое название у греков и ромеев

Склавинское море — Черное море. от склавинов — см. Склавиния



Проливы



Галльский пролив — пролив между Галлией и островом Италия, образовался вследствие катаклизма, отделившего Апеннинский полуостров от материка. — См. Галлия

Геллидов пролив, Геллида, Геллеспонт — Дарданеллы. — Гелла — дочь богини облаков Нефелы (миф.); в ее честь греки, римляне и ромеи называли пролив (Геллеспонт), куда она упала

Гераклейский пролив, Гераклида — Гибралтар. историческое название — Геркулесовы (Геракловы) столпы

Плеядов пролив — пролив между островом Плейон (Сицилия) и мысом Фортуната (Рас-Энгела). См. Плеяды

Сераписов пролив — Суэцкий канал; пролив, соединяющий Нерейское (Красное) море с Внутреннимморем. — Серапис (Осирис + Апис) — владыка стихий, бог земледелия в эллинистическом Египте и Др. Греции (миф.)

Симплегидов пролив, Симплегида — Босфор. Симплегады — две скалы, сдвигавшиеся, чтобы не пропустить корабли, ве-

роятно, у входа в Понт (Черное море), т. е. совр. Босфор (миф.)



Озера, болота



Бусирид — совр. озеро Насер; расположено в Гелике и Лаодике. — сын Посейдона, царь Египта, убитый Гераклом (миф.)

Лернейские топи — болото на границе Метиды, Стимфалии и Батуту. Лерны — болото на берегу Арголидского залива, место обитания гидры, убитой Гераклом (миф.)

Несс — озеро Чад; расположено на границе Сиренаики и Батуту. — коварный кентавр, перевозчик через реку Эвен, пытавшийся овладеть женой Геракла Деянирой (миф.)

Форкис — обозначение самой глубокой впадины Океана (Марианский желоб), где находится “летний дворец” аватара Кракена. сын Геи (Земли), бог моря, отец Ехидны, грай и горгон (миф.)

Феб — большое озеро в Эридее, на северном берегу которого стоит Темисия. у др. греков поэтическое имя Аполлона, бога солнца и искусств



Реки



Анукис — большая река, составляющая юго-восточную границу Амории, впадает в озеро Несс. у др. египтян богиня первого порога на Ниле

Борисфен — река Днепр и остров у входа в лиман реки. историческое название у греков

Геба — река Гвидиана; образует границу Верхней Гераклеи (Бетики) и Иберийского экзархата. богиня юности, дочь Зевса и Геры, отданная в жены Гераклу после его вознесения на Олимп (миф.)

Гелиады — многочисленные притоки реки Маат. дочери Гелиоса, питающие реку Эридан своими слезами по павшему брату Фаэтону (миф.)

Дафна — река Нил до озера Бусирид; протекает в Гелике. нимфа, дочь Пенея, бога рек, очаровавшая Аполлона, а затем превращенная отцом в лавр

Истр — река Дунай. историческое название

Ксанф — горячая река в Персефоне, берет начало в горах Киферона, в районе Оркуса снова уходит подземлю. река неподалеку от Трои (др. название — Скамандр), которая, согласно мифам, дважды горела

Маат — самая большая река Амории, составляющая ее юго-западную границу, вытекает из озера Несс. богиня порядка, истины и справедливости у др. египтян, изображалась в облике парящей над землей птицы

Пифия — река в Стимфалии и Эридее, впадает в озеро Феб. см. Пифон

Ра — река Волга. историческое название

Родан — река Рона; протекает по территории Галлии. — историческое название

Танаис — река Дон. историческое название

Тефнут — река на границе Метиды и Ливии, впадает в реку Шу. богиня влаги у др. египтян, жена бога Шу

Тирас — река Днестр. историческое название

Хапи — река Нил, вытекающая из озера Бусирид, в Лаодике. историческое название реки Нил (у др. египтян)

Шу — река в Метиде, впадает в реку Маат. бог ветра и воздуха у др. египтян, сын бога Ра



Каналы



Дафнис — канал, соединяющий реки Дафну и Анукис. — сын нимфы, основоположник пастушеской поэзии (миф.)

Иннах — канал, соединяющий реки Пифия и Анукис. Инах — бог реки Инах и царь Аргоса (миф.)

Крафис — канал на границе Дориды и Ливии, соединяет реку Тефнут с Внутренним морем. — большая река, в которую впадает ядовитый ручей Стикс (миф.)

Эридан — канал, соединяющий Темисию, столицу Аморийской империи, с Внутренним морем. далекая река, на берегах которой находили “слезы Аполлона” — янтарь



Леса



Ганимед — лес на границе Илифии и Кифереи. красивейший юноша, похищенный Зевсом, виночерпий олимпийских богов

(миф.)

Кефейские джунгли — джунгли на южной границе Сиренаики. царь Эфиопии, муж Кассиопеи и отец Андромеды (миф.)

Эридов лес — большой лес в Эридее. См. Эрида



Ветры



Борей — холодный северный ветер. бог северного ветра у греков (миф.)

Зефир — теплый, благотворный западный ветер. бог западного ветра у греков (миф.)

Тифон — жгучий восточный ветер. сын Тартара (ада) и Геи (Земли), стоглавое огнедышащее чудище, самое жуткое творение в греч. мифологии

Хамсин — жгучий южный ветер. историческое название



СЛОВАРЬ ИМЕН И НАЗВАНИЙ



Необходимые пояснения:



1. Ниже приводятся разъяснения имен мифологических и исторических персонажей, названий стран и государств, прочих географических объектов, а также всех иных непонятных слов, встречающихся в тексте романа.

2. В «Словарь» не включены некоторые понятия, толкование которых самоочевидно или приведено в тексте романа (например, Раджасса) либо, напротив, сохраняющие свою таинственность (Риши, Глаз Фортуната, и т. п.).

3. Сведения о гражданских и воинских чинах см. в Приложении 2.

4. Даты жизни приводятся только для фигурантов аморийской истории.

5. В «Словарь» не включены сведения о действующих лицах романа.

6. В «Словаре» приняты следующие сокращения:

[егип. мифол.] — египетская мифология, т. е. мифология Египта времен фараонов;

[инд. мифол.] — индийская мифология, а также индуистская философия;

[мифол.] — античная мифология, т. е. мифология, общая для Древних Греции, Рима и эллинистического Египта;

[перен.] — в переносном смысле;

[рим. мифол.] — римская мифология, т. е. мифология Древнего Рима;

[сев. мифол.] — северная мифология, т. е. мифология скандинавов (викингов), германцев и кельтов (галлов).



АВАТАРА — одна из десяти инкарнаций (воплощений) бога-охранителя Вишну в мире людей [инд. мифол.].

АВАТАРЫ — у аморийцев двенадцать Младших Богов, посланцы Творца-Пантократора, покровительствующие Аморийской империи.

АВГУСТ ОКТАВИАН — приемный сын Гая Юлия Цезаря, великий римский политик, первый император-принцепс Рима.

АВГУСТ[2] — «Божественный», титул царствующего императора Аморийской империи как верховного главы Государства и Содружества.

АВЕНТИН — один из семи холмов Рима, место исхода плебеев.

АВЕНТИНСКИЙ ДВОРЕЦ (Народный Дом) — резиденция Плебсии.

АВЕСТА (авестийский) — древнеперсидский язык, используемый почитателями учения Заратуштры.

АВРОРА — см. Эос.

АВТОЛИК (Автоликон) — 1) сын Гермеса, дед Одиссея, знаменитый хитрец, обманщик и вор, умевший клясться столь ловко, что легко не исполнял свои клятвы, формально не нарушая их [мифол.]; 2) обманщик, плут [перен.].

АГОРА — рынок, базар, а также рыночная площадь.

АДАМАС (адамант) — алмаз.

АДЕПТЫ СОГЛАСИЯ — члены тайной полумонашеской организации, в чью задачу входит пресекать попытки недозволенного аватарианством прогресса у варваров.

АДМЕТ — герой, друг Геракла и Ясона, участник похода аргонавтов, муж Алкесты, которая сошла вместо него в Аид [мифол.].

АИД (Гадес, Плутон, Диспатер, Оркус) — бог подземного мира, повелитель мертвых, сын Крона и Реи, а также сам загробный мир [мифол.].

АКОЛИТ — аватарианин, приверженец Учения Аватаров.

АКРИТЫ — имперские поселенцы-колонисты.

АЛЕКСАНДР III МАКЕДОНСКИЙ — великий военачальник и правитель, покоритель Ойкумены.

АЛЕКСАНДР IV — сын Александра III Македонского, номинальный царь империи отца; убит.

АЛЕКСАНДР V ФОРТУНАТ (5 г. до н. э. — 63 г. н. э.) — внук Фортуната-Основателя, аморийский император-август с 55 г., преемник своей матери Береники I.

АЛКЕСТА ФОРТУНАТА (10 г. до н. э. — 2 г. н. э.) — шестая дочь Фортуната-Основателя; погибла во время Катаклизма.

АЛЬБИС — река Эльба (в Германии).

АЛЬМИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Леонтия Фортуната.

АМАЗОНИЯ — страна чернокожих дев-воительниц к югу от Амории, в самом центре африканского материка.

АМАЛФЕЯ — божественная коза, вскормившая царя богов Зевса; отсюда «рог Амалфеи», или «рог изобилия» [мифол.].

АМОРЕИ 1 — древние племена, выходцы из Аравии.

АМОРЕИ 2 — обитатели гор Западного Тавра, «народ Фортуната».

АМОРЕИ 3 — обиходное название аморийцев у варваров.

АМОРИЯ — Северная Африка; территория, занимаемая собственно Аморийской империей.

АМУР — см. Эрот.

АНАТОЛИЯ — полуостров Малая Азия; экзархаты Аморийской империи и зависимые государства.

АНАХОРЕТ — монах, иерей-отшельник.

АНГРБОДА — злобная великанша, мать царицы мертвых Хель, мирового змея Йормунганда, чудовищ Фенрира и Гарма (все — от бога Локи) [сев. мифол.].

АНДРОМАХА — любящая жена Гектора [мифол.].

АНУКИС 1 — у египтян богиня первого порога на Ниле.

АНУКИС 2 — большая река, составляющая юго-восточную границу Амории, впадает в озеро Несс; образовалась вследствие Катаклизма.

АНУКИС 3 — столица провинции Гелика (700 тыс. чел).

АПАТА — богиня лжи и обмана [мифол.].

АПОЛЛОН (Феб, Пифий, Мусагет) — сын Зевса и Лето, близнец Артемиды, бог солнечного света, целительства и прорицания, покровитель искусств, победитель змея Пифона [мифол.].

АРАВИЙСКИЙ ЗАЛИВ — Красное море.

АРАВИЯ — Аравийский полуостров; жители — аравяне.

АРГУС — тысячеглазый великан, поставленный Герой сторожить Ио, возлюбленную Зевса; убит Гермесом по приказу Зевса [мифол.]; 2) неусыпный страж [перен.].

АРЕЙ (Арес, Марс) — бог жестокой войны, сын Зевса и Геры [мифол.].

АРЕЙ I ФОРТУНАТ (27 г. до н. э. — 33 г. н. э.) — сын Фортуната-Основателя, близнец Марсия I, аморийский политик и военачальник, император-август в 27–28 гг.

АРИАДНА — дочь Миноса и Пасифаи, влюбившаяся в Тесея; с помощью «нити Ариадны» герой, победив Минотавра, выбрался из Лабиринта. В дальнейшем стала женой бога Диониса [мифол.].

АРИСТОТЕЛЬ — великий греческий философ, основатель Ликея и школы перипатеков, наставник Александра Македонского.

АРТЕМИДА (Артемис, Феба, Диана) — дочь Зевса и Лето, близнец Аполлона, богиня-девственница, покровительница охоты [мифол.].

АРХОНТ 1 — высшее должностное лицо в греческих городах-государствах.

АРХОНТ 2 — у аморийцев наместник имперской провинции или правитель иноземного государства.

АСГАРД — небесный город богов-асов [сев. мифол.].

АСКЛЕПИЙ (Эскулап) — бог врачевания, сын Аполлона и Корониды [мифол.].

АСТЕРОПОЛЬ («Город Астреи») — имперский город в в предгорьях Омфала, «Врата Мемнона».

АСТРЕЯ — дочь Зевса, богиня справедливости, олицетворение «золотого века» [мифол.].

АСТРЕЯ I ФОРТУНАТА (30 г. до н. э. — 27 г. н. э.) — старшая дочь Фортуната-Основателя, принявшая после его смерти верховную власть в Империи, основательница Священного Города Мемнона, императрица-августа в 14–27 гг.

АТА — богиня, олицетворяющая глупость, заблуждение, безрассудство [мифол.].

АТАЛАНТА — знаменитая греческая охотница и воительница, участница похода аргонавтов и Калидонской охоты [мифол.].

АТЕВ — двойная корона египетских фараонов, олицетворявшая их власть над царствами Верхнего и Нижнего Египта.

АТЛАССКИЕ ГОРЫ — горная гряда в Илифии, Гераклее и Дориде.

АТМАН — «Я», душа, единая с Богом-Абсолютом [инд. мифол.].

АТОН — у египтян олицетворение солнца.

АТРЕЙ (Пелопид) — правнук Зевса, сын Пелопса, угостивший своего брата Фиеста мясом его детей и совершивший множество других страшных преступлений, за которые боги наложили на Атрея и его потомство проклятие; сыновьями Атрея были Агамемнон и Менелай, герои Троянской войны (Атриды) [мифол.].

АФИНА (Паллада, Тритогения, Минерва) — богиня справедливой войны, покровительница знаний, искусств и ремесел, дочь Зевса и Метиды [мифол.].

АФРА — город в провинции Киферея (200 тыс. чел.).

АФРОДИТА (Киприда, Киферея, Пенорожденная, Венера) — богиня любви и красоты; родилась из крови оскопленного Урана и вышла из морской пены у острова Крит [мифол.].

АХИЛЛ (Ахиллес, Пелид, Пелион, Пелейон) — великий греческий герой, один из вождей осаждавшего Трою войска, убийца Гектора; единственным уязвимым местом Ахилла была пята (пятка), за которую его мать Фетида держала сына, купая в реке Стикс; в пятку Ахилла и поразил Парис [мифол.].

АЭРОСФЕРА — летательный аппарат аморийцев, аналог дирижабля.

АЯКС МЛАДШИЙ (Оилеид) — греческий герой, царь локров, участник Троянской войны [мифол.].



БАРБЕТТ — женский убор, закрывающий голову, шею и часть плеч.

БАТУТУ — страна в центре африканского материка, «союз 70 племен», федеративная территория Амории, главный поставщик рабов в Империю.

БАХУС — см. Дионис.

БЕЛЛОНА — богиня войны и властительница подземного царства, мать бога Марса [рим. мифол.].

БЕРЕНИКА I ФОРТУНАТА (25 г. до н. э. — 55 г. н. э.) — вторая дочь Фортуната-Основателя, императрица-августа в 29–55 гг.

БЛАСТЕР — оружие легионеров, стреляющее электрическими разрядами.

БОГДЫХАН — принятое у аморийцев именование ханьского (китайского) императора.

БОГОХРАНИМАЯ ИМПЕРИЯ — самоопределение державы аморийцев.

БОЖЕСТВЕННЫЙ ПРЕСТОЛ — в Аморийской империи официальное название высшей ступени государственной иерархии, которую занимает август.

БОЛЬШИЕ БОРЕАДЫ: Калаид и Зет — Балеарские острова.

БРАМА (Брахма) — бог-творец мира [инд. миф.].

БРАМИНЫ (брахманы) — у индуистов члены высшей жреческой касты.

БУСИРИД — большое озеро, расположенное на границе провинций Гелика и Лаодика.

БУСИРИС (Бусирид) — мифический царь Египта, убитый Гераклом [мифол.].



ВАЙШИИ — у индуистов каста купцов и свободных земледельцев.

ВАКХ — см. Дионис.

ВАЛЕНТИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Ираклия Фортуната.

ВАЛЬКИРИИ — воинственные небесные девы, подчиненные Вотану [сев. мифол.].

ВАЛЬТАСАР — сын Набонида, последнего царя Вавилонии, устроивший роскошный пир в то время как Вавилоном овладевали персы.

ВАЛЬХАЛЛА — небесный дворец Вотана в Асгарде, куда валькирии приносят эйнхериев [сев. мифол.].

ВАРВАРЫ 1–1) у греков и римлян чужеземцы с непонятным языком и чуждой культурой; 2) грубые, некультурные люди.

ВАРВАРЫ 2 — официально признанное в Аморийской империи обозначение всех чужеземцев.

ВЕДИУС 1 (Вейовис) — древнейший бог подземного царства [рим. мифол.].

ВЕДИУС 2 — пустыня в провинции Персефона.

ВЕНЕРА — см. Афродита.

ВЕРГИЛИЙ МАРОН — великий римский поэт, создатель «Энеиды».

ВЕРИНГИЯ, СВИОНИЯ, НОРВЕГИЯ — Скандинавия; жители — веринги, свионы, норвеги.

ВЕСТА 1 — см. Гестия.

ВЕСТА 2 — узкая куртка с узкими длинными рукавами, не сшитыми, а скрепленными во многих местах по локтевому шву.

ВИДИКОН — средство связи, аналог беспроводного видеотелефона.

ВИРТУТА (Виртус) — богиня воинской доблести, спутница бога войны Марса [рим. мифол.].

ВИТАЛИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Ираклия Фортуната.

ВИШНУ — бог-охранитель мира [инд. мифол.].

ВНУТРЕННЕЕ МОРЕ — Средиземное море.

ВОСТОЧНЫЙ (Китайский) океан — Тихий океан.

ВОТАН (Один) — бог-отец, олицетворяющий мудрость, владыка Вальхаллы [сев. мифол.].

ВЫБОР — ритуал определения аватара-покровителя для приверженца аватарианской веры.



ГАДЕС — см. Аид.

ГАЛЕЯ — судно, приводимое в движение с помощью парусов либо гребными винтами, либо и тем, и другим способом; аналог яхты.

ГАЛЛИЯ — Франция; жители — галлы. Области в Галлии: Нарбонния, Лугдуния, Аквитания, Арморика (совр. Бретань), Бургундия, Массилия, Толоза, Лютеция (совр. Париж), Белгика.

ГАЛЛЬСКИЙ ПРОЛИВ — пролив между Галлией и островом Италия, образовался вследствие Катаклизма, отделившего Апеннинский полуостров от материка.

ГАНИМЕД 1 — троянский юноша, из-за своей необыкновенной красоты похищенный Зевсом; на Олимпе стал виночерпием богов [мифол.].

ГАНИМЕД 2 — цветущий лес на границе провинций Илифия и Киферея.

ГАРМ — чудовищный пес, сын Локи и Ангрбоды [сев. мифол.].

ГАРМОНИЯ 1 — дочь Арея и Афродиты, жена Кадма, основателя греческих Фив, владелица ожерелья и пеплоса изумительной красоты, принесших множество несчастий [мифол.].

ГАРМОНИЯ 2 — у аморийцев центральное понятие аватарианства, означает Великое Равновесие между добрым и злым началами, установленное Творцом-Пантократором; всякий верующий аколит обязан стремиться к Гармонии.

ГАРПИИ — полуженщины-полуптицы, омерзительные видом, похитительницы детей и человеческих душ [мифол.].

ГАРПОКРАТ — бог молчания [мифол.].

ГЕБА 1 (Гебея, Ювента) — богиня юности, дочь Зевса и Геры, виночерпий на пирах богов; отдана Гераклу в жены после его вознесения на Олимп [мифол.].

ГЕБА 2 — река Гвидиана; образует границу Верхней Гераклеи (Бетики) и Иберии.

ГЕКАТА (Тривия) — трехликая богиня ночных дорог, черного колдовства и мрачных видений [мифол.].

ГЕКАТОМБА — 1) принесение в жертву богам ста быков; 2) жертвоприношение ста животных, не обязательно быков; 3) жертвоприношение вообще.

ГЕКТОР — сын царя Трои Приама, великий герой, главный защитник города от греков [мифол.].

ГЕЛИКА 1 — возлюбленная Зевса, превращенная Герой в медведицу.

ГЕЛИКА 2 — провинция Аморийской империи (население — 5 млн. чел., 220 делегатов в Плебсию).

ГЕЛИОПОЛЬ («Город Солнца») — столица провинции Илифия (3 млн. чел.).

ГЕЛИОС (Гелий) — бог, олицетворяющий солнце [мифол.].

ГЕЛЛА — дочь богини облаков Нефелы, упавшая в море с волшебного барана («золотого руна») [мифол.]; отсюда название пролива — Геллеспонт, или «море Геллы» (совр. Дарданеллы).

ГЕЛЛИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Юста Фортуната.

ГЕРА (Кронида, Юнона) — царица олимпийских богов, покровительница женщин, семьи и брака, третья супруга Зевса, дочь Крона и Реи [мифол.].

ГЕРАКЛ (Алкид, Геркулес) — величайший герой античного мира, сын Зевса и Алкмены, совершивший 12 подвигов [мифол.].

ГЕРАКЛЕЙСКИЙ ПРОЛИВ (Гераклида) — Гибралтарский пролив.

ГЕРАКЛЕОПОЛЬ («Город Геракла») — столица провинции Гераклея (600 тыс. чел.).

ГЕРАКЛЕЯ — провинция Аморийской империи (население — 4 млн. чел. / 315 делегатов в Плебсию).

ГЕРМА 1 — четырехгранный столб-указатель, посвященный богу Гермесу, покровителю дорог.

ГЕРМА 2 — у аморийцев мера длины, примерно соответствующая одному километру.

ГЕРМЕС (Меркурий) — сын Зевса и Майи, бог торговли и красноречия, вестник олимпийских богов, покровитель пастухов и путников, а также хитрецов и воров; убийца великана Аргуса [мифол.].

ГЕРМИОНА ФОРТУНАТА (24 г. до н. э. — 10 г. н. э.) — третья дочь Фортуната-Основателя, выдающийся ученый-лингвист, создательница патрисианского языка сиа.

ГЕСТИЯ (Веста) — богиня домашнего очага, дочь Крона и Реи [мифол.].

ГЕЯ (Теллус) — 1) богиня, олицетворение матери-земли [мифол.]; 2) у аморийцев название планеты Земли.

ГИДРА 1 (Лернейская гидра) — чудовищная девятиголовая змея, жившая в Лернейском болоте на Пелопоннесе, считавшаяся непобедимой, так как на месте отрубаемых голов у нее вырастали новые; уничтожена Гераклом [мифол.].

ГИДРА 2 — у аморийцев хищная водная змея со щупальцами, самое крупное из пресмыкающихся.

ГИДРОМОБИЛЬ — судно, приводимое в движение пропеллерами.

ГИЛАС — верный друг и оруженосец Геракла [мифол.].

ГИМАТИЙ — греческая верхняя одежда: длинный прямоугольный кусок ткани, драпировавшийся на фигуре. См. также Тога.

ГИППОКРАТ — великий врач античности, автор этического кодекса врачей — «клятвы Гиппократа».

ГИППОНГ — у аморийцев «речной конь», единственный крупный мутант, прирученный человеком.

ГИРКАНСКОЕ МОРЕ — Каспийское море.

ГНИПАХЕЛЛИР — пещера, которую сторожит чудовищный пес Гарм [сев. мифол.].

ГОЛЕМ — глиняный или каменный великан, оживленный с помощью магии [мифол.].

ГОМЕР — великий греческий поэт-сказитель, создатель «Илиады» и «Одиссеи».

ГОНОРИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Береники Фортунаты.

ГОРАЦИЙ ФЛАКК — великий римский поэт, создатель «Памятника» и «Науки поэзии».

ГРАЖДАНЕ — подданные Аморийской империи: патрисы и плебеи, в отличие от неграждан — рабов, вольноотпущенников и варваров.

ГРИФОН — аватар в облике существа с головой и крыльями орла и телом льва. Четвертый символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев. Характер — Добро. Сущность — Развитие. Возраст — с двенадцати до восемнадцати лет: юность. Месяц — май. Годы — …1768, 1780, 1792… Космическое тело (планета) — Венера. Цвет — медно-красный (розовый). Элемент — медь. Драгоценный камень — розовый топаз, рубеллит. Стихия — первичная: Воздух. Качества — проницательность, уверенность, рискованность, образованность, трудолюбие. Профессии и занятия — ученые, банкиры, коммерсанты; проститутки. Отрасль — финансы. Провинция — Киферея, столица — Киферополь. Экстрасенсорная способность — абсолютная память.

ГУБЕРНАТОР — у аморийцев наместник области в пределах имперской провинции либо крупного города.

ГЬЁЛЛЬ — река, протекающая через подземное царство Хель [сев. мифол.].



ДАГОМЕЯ — страны западной экваториальной Африки.

ДАЛАСИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Петрея Фортуната.

ДАНАЙЦЫ (данаи, ахейцы, ахеяне, аргивяне, аргивцы) — принятое Гомером обозначение эллинов (греков) [мифол.].

ДАНУВИЙ — река Дунай.

ДАФНА 1 — нимфа, дочь бога реки Пенея, очаровавшая Аполлона, а затем превращенная отцом в лавр [мифол.].

ДАФНА 2 — река Нил до озера Бусирид; протекает в Эфиопии и Гелике.

ДАФНИС 1 — сын нимфы, основоположник пастушеской поэзии [мифол.].

ДАФНИС 2 — канал, соединяющий реки Дафну и Анукис.

ДЕДАЛ — великий архитектор и ученый, строитель Лабиринта царя Миноса, изобретатель крыльев, с помощью которых им был осуществлен первый в истории беспосадочный перелет с Крита на Сицилию (а вот сын Икар, как известно, не долетел…) [мифол.].

ДЕКУРИЯ — 1) у римлян войсковое соединение численностью 10 человек; 2) у аморийцев — 12 человек. Командир — декурион.

ДЕМЕТРА (Церера) — богиня земли и плодородия, дочь Крона и Реи [мифол.].

ДЕНАРИЙ 1 — римская серебряная монета.

ДЕНАРИЙ 2 — основная денежная единица Аморийской империи. Монеты чеканятся из серебра 830 пробы. Вес монеты достоинством в 1 денарий — 5 грамм. Выпускается также в виде бумажных ассигнаций: 1, 5, 10, 25, 50 и 100 денариев. 10 денариев приравниваются к одному солиду. Денарий примерно соответствует 20 рублям.

ДЖОКА — столица провинции Сиренаика (300 тыс. чел.).

ДИВИЗИЯ — войсковое соединение численностью 3600 человек, три претории. Командир — генерал-майор.

ДИОМЕД (Тидид) — великий греческий герой, царь Аргоса, участник «похода эпигонов» против Фив и Троянской войны [мифол.].

ДИОНИС (Вакх, Бахус) — сын Зевса и Семелы, бог виноградарства и виноделия [мифол.].

ДИОСКУРОВЫ ОСТРОВА: Кастор и Поллукс — острова Мадейра.

ДИОСКУРЫ — греческие герои, сыновья Зевса: Кастор (смертный) — укротитель коней, Поллукс (бессмертный) — кулачный боец.

ДИСКОРДИЯ — см. Эрида.

ДОЛИНА СФИНКСОВ — долина между Дорийским хребтом и грядой Мут.

ДОНАР (Тор) — сын Вотана, бог грома, бури и плодородия, великий воитель, защитник людей [сев. мифол.]; у совр. галлов — верховный бог (Всеотец).

ДОР — город в провинции Дорида, крупнейший транспортный узел Аморийской империи (900 тыс. чел.).

ДОРИДА — провинция Аморийской империи (население — 2 млн. чел. /150 делегатов в Плебсию).

ДОРИЙСКИЙ ХРЕБЕТ — горы на юге Дориды.

ДРАКОН — аватар в облике змея (ящера) с орлиными крыльями, чешуйчатым телом, львиными когтями, раздвоенными языком и хвостом. Пятый символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, означает государство и власть. Характер — Гармония: между правителями и подданными. Сущность — Синтез (Объединение). Возраст — с восемнадцати до двадцати четырех лет: венчание. Месяц — июнь. Годы — …1769, 1781, 1793… Космическое тело (планета) — Гея. Цвет — голубой. Элемент — платина. Драгоценный камень — сапфир, бирюза. Стихия — высшая: Тело. Качества — сила, величие, энергия, ум, гордость, свободомыслие, опыт. Профессии и занятия — правители, чиновники, юристы; мздоимцы. Отрасль — юстиция. Провинция — Эридея, столица — Темисия. Экстрасенсорная способность — дальновидение и способность к телепортации.

ДРОМОС — поезд Трансаморийского Рельсового Пути, а также железнодорожный состав вообще.

ДРУИДЫ — языческие жрецы кельтов (галлов).

ДХАРМА — космический порядок [инд. филос.].



ЕВРИПИД — великий греческий трагик, автор «Геракла», «Медеи», «Ипполита» и «Вакханок».

ЕДИНОРОГ — аватар в облике оленя с козлиной бородкой, ногами антилопы, львиным хвостом и длинным рогом, вырастающим из лба. Седьмой символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, наиболее любим простыми аморийцами, означает изобилие и счастье. Характер — Добро. Сущность — Расцвет. Возраст — с тридцати шести до сорока восьми лет: зрелость. Месяц — август. Годы — …1771, 1783, 1795… Космическое тело (планета) — Юпитер. Цвет — пурпурный (фиолетовый). Элемент — олово. Драгоценный камень — аметист. Стихия — первичная: Земля. Качества — любовь, кротость, счастье, честь, совесть, изобилие, человеколюбие, щедрость. Профессии и занятия — крестьяне: земледельцы, скотоводы, сельские рабочие; смутьяны. Отрасль — сельское хозяйство. Провинция — Лаодика, столица — Рагор. Экстрасенсорная способность — понимание языка природы.

ЕЛЕНА ПРЕКРАСНАЯ — дочь Зевса и Леды, жена спартанского царя Менелая; похищение Елены Парисом послужило поводом для Троянской войны [мифол.].



ЗАВЕЩАНИЕ ФОРТУНАТА — нерушимый свод древних законов Аморийской империи, утвержденный самим Фортунатом. Имеет высшую силу над всеми иными государственными актами.

ЗАПАДНЫЙ (Аморийский) океан — Атлантический океан.

ЗАРАТУШТРА (Заратустра, Зороастр) — персидский пророк, реформатор религии, основатель зороастризма.

ЗЕВС (Дий, Кронион, Кронид, Эгиох, Юпитер) — царь олимпийских богов, громовержец, сын Крона и Реи [мифол.].



ИБЕРИЯ — Испания; экзархаты Аморийской империи, кроме южной части полуострова — Бетики (Верхней Гераклеи).

ИДЫ — в римском календаре название пятнадцатого (в марте, мае, июле, октябре) или тринадцатого дня (в остальных месяцах).

ИЕРЕЙ 1 — у греков жрец.

ИЕРЕЙ 2 — священнослужитель, жрец одного из двенадцати богов-аватаров. Жен. форма — иерисса.

ИКАР — сын мастера Дедала, взлетевший в небо с помощью крыльев, скрепленных воском; когда солнце расплавило воск, Икар упал в море и погиб [мифол.].

ИЛИФИЯ 1 (Луцина) — богиня родов, покровительница рожениц [мифол.].

ИЛИФИЯ 2 — провинция Аморийской империи (население — 7 млн. чел. / 500 делегатов в Плебсию).

ИМПЕРИАЛ — наиболее крупная денежная единица Аморийской империи. Чеканится из платины 900 пробы, как правило, по торжественным случаям (например, в честь коронации нового императора или рождения наследника престола). Вес монеты — 50 грамм. Приравнивается к 12 солидам, или 120 денариям, или 120000 оболов. Империал примерно соответствует 2400 рублей.

ИМПЕРИАПАНТ — священный символ власти августа.

ИННАХ — канал, соединяющий реки Пифия и Анукис.

ИНФУЛА — головная повязка иерея.

ИРАКЛИЙ ФОРТУНАТ (18 г. до н. э. — 12 г. н. э.) — четвертый сын Фортуната-Основателя, аморийский политик и военачальник.

ИРАКЛИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Ираклия Фортуната.

ИРИДА — богиня радуги, вестница олимпийских богов [мифол.].

ИСИДА (Изида) — жена и сестра Осириса, мать Гора, олицетворение супружеской верности и материнства; богиня плодородия, воды и ветра, волшебства, мореплавания, охранительница умерших; изображалась женщиной с головой или рогами коровы [егип. мифол.].

ИСКЛЮЧАЮЩИЙ ЭДИКТ — особый акт императора-августа, посредством которого можно на легальном основании обходить законы Империи.

ИТАЛИЯ (Гесперия) — Апеннинский полуостров, отколовшийся от материка вследствие Катаклизма и превратившийся в остров; экзархаты Аморийской империи, а также имперские (Рим, Неаполь, Брундизий, Регий) и самоуправляющиеся города.



ЙОРМУНГАНД — мировой змей, охватывающий своим телом сушу, сын Локи и Ангрбоды [сев. мифол.].



КАБИРЫ 1 — демонические существа [мифол.].

КАБИРЫ 2 — у аморийцев животные-мутанты, порождения Эфира.

КАВДИНСКОЕ УЩЕЛЬЕ — местность близ города Кавдия, где во время второй самнитской войны римляне, потерпев сокрушительное поражение от самнитов, подверглись крайнему унижению.

КАЛАЗИРИС 1 — египетская одежда: 1) прямое женское платье на бретелях; 2) мужское платье различных типов.

КАЛАЗИРИС 2 — у аморийцев форменная, обычно облегающая фигуру, мужская и женская однотонная одежда: 1) патрисианской знати; 2) военных и гражданских чинов.

Состоит из двух частей — короткой куртки с высоким стоячим воротником и застегивающимися полами, и длинных узких штанов-чулков.

КАЛИГИ — мужские и женские полусапожки, с каблуками или без.

КАМБУДЖАДЕШ — Камбоджа.

КАНТАБРИЙСКОЕ МОРЕ — Бискайский (Бретонский) залив Атлантического океана, между Испанией и Францией.

КАССАНДРА — 1) дочь Приама и Гекубы, которую Аполлон наделил пророческим даром; отвернутый ею, он сделал так, чтобы предсказаниям Кассандры никто не верил [мифол.]; 2) великая прорицательница; 3) предсказательница ужасных бедстий.

КАТАКЛИЗМ — глобальная катастрофа, случившаяся в мире по воле боговаватаров и положившая начало новой (аморийской) эры.

КАТОН (Катон Старший) — 1) римский политик и консул, непримиримый враг Карфагена; 2) честный и убежденный в своей правоте человек [перен.].

КВИРИНАЛ БОЛЬШОЙ — дворец-двенадцатигранник в Темисии, резиденция имперского правительства.

КВИРИНАЛ МАЛЫЙ — дворец в Темисии, резиденция первого министра Аморийской империи.

КВИРИНАЛЬСКОЕ ОЗЕРО — малое озеро в Темисии, на берегу которого стоит Квиринальский дворец.

КЕНТАВР — аватар в облике существа с телом лошади, торсом и головой человека. Первый символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев. Характер — Гармония: между силой и душой. Сущность — Становление. Возраст — с одного года до четырех лет: детство. Месяц — февраль. Годы — …1765, 1777, 1789… Космическое тело (планета) — Селена. Цвет — серебристый. Элемент — серебро. Драгоценный камень — лунный. Стихия — производная: Растение. Качества — двойственность, грубая сила, страсть, тщеславие, вспыльчивость, апломб, упорство. Профессии и занятия — врачи, целители, спортсмены; насильники. Отрасль — здравоохранение. Провинция — Гераклея, столица — Гераклеополь. Экстрасенсорная способность — целительство.

КЕРЫ 1 — порождения богини ночи Никты, духи смерти и похитители душ, представлялись крылатыми существами в женском обличии [мифол.].

КЕРЫ 2 — у аморийцев ядовитые пауки-мутанты; сети кер широко широко используются в хозяйстве, например, для изготовления рыболовецких снастей.

КЕСАРЕВИЧ — член Дома Фортунатов, младший родственник августа.

КЕСАРЬ — член Дома Фортунатов, старший или равный родственник августа.

КЕФЕЙ — царь Эфиопии, муж Кассиопеи и отец Андромеды [мифол.].

КЕФЕЙСКИЕ ДЖУНГЛИ — вечнозеленый влажно-тропический лес на южной границе Сиренаики.

КИРКА (Цирцея) — дочь Гелиоса и Персеиды, хозяйка острова Эя, волшебница, превращавшая людей в животных; Одиссей избежал этой участи, и влюбленная Кирка родила ему сына Телегона [мифол.].

КИФЕРЕЯ 1 — см. Афродита.

КИФЕРЕЯ 2 — провинция Аморийской империи (6 млн. чел. / 500 делегатов в Плебсию).

КИФЕРОН 1 — гора в Греции, место празднеств в честь Диониса.

КИФЕРОН 2 — горный хребет, отделяющий Киферею от Персефоны, известен своими курортами.

КИФЕРОПОЛЬ («Город Кифереи») — столица провинции Киферея, крупный финансовый и промышленный центр Аморийской империи (400 тыс. чел.).

КЛАФТ 1 — головной фигурный платок египетского фараона.

КЛАФТ 2 — у аморийцев форменный головной убор с околышем, козырьком и кокардой, как правило, совмещенный с головным платком, прикрывающим виски и затылок; принадлежность калазириса.

КЛЕОПАТРА VII — последняя царица эллинистического Египта, возлюбленная Юлия Цезаря и Марка Антония.

КЛОДИЙ — 1) народный трибун в Древнем Риме, противник Цицерона; 2) вожак разнузданной толпы [перен.].

КОГОРТА 1–1) подразделение (300–600 человек) римского легиона; 2) сплоченная группа соратников [перен.].

КОГОРТА 2 — у аморийцев войсковое соединение численностью 600 человек, пять центурий. Командир — майор.

КОЛХИЯ — Грузия.

КОНСИСТОРИЯ (Малая Консистория) — государственный совет Аморийской империи. В состав Консистории по должности входят понтифик, первый министр, принцепс Сената, плебейский трибун и первый архонт. Члены Консистории обычно именуются олигархами.

КОНФУЦИЙ — великий китайский мыслитель, основатель философии конфуцианства.

КОРПУС — укрупненное войсковое соединение общей численностью 36 тысяч человек, три легиона. Командир — генерал-префект.

КОСМОПОЛИС — определение Темисии как «всемирной столицы».

КОЦИТ — река в загробном мире (Аиде), приток Стикса [мифол.].

КРАКЕН — аватар в облике гигантского спрута со щупальцами. Десятый символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, наиболее нелюбимый ими, по-видимому, еще со времен Фортуната, когда сильнейший морской шторм разбросал аморийской флот и погубил многие корабли. Характер — Зло. Сущность — Распад (Разложение). Возраст — с семидесяти двух до восьмидесяти четырех лет: старость. Месяц — ноябрь. Годы — …1774, 1786, 1798… Космическое тело (планета) — Нептун. Цвет — коричнево-зеленый (хаки). Элемент — водород. Драгоценный камень — жемчуг, коралл. Стихия — первичная: Вода. Качества — алчность, разврат, распущенность, чревоугодие, сластолюбие, тяга к роскоши, болезненность, увядание. Профессии и занятия — моряки, торговцы; похитители, разбойники, пираты. Отрасль — торговля. Провинция — Дорида, столица — Элисса. Экстрасенсорная способность — способность дышать под водой и в сильно разреженном воздухе.

КРАФИС 1 — большая река в Аиде, в которую впадает Стикс [мифол.].

КРАФИС 2 — канал на границе Дориды и Ливии, соединяющий реку Тефнут с Внутренним морем.

КРИСПИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Береники I Фортунаты.

КРОН (Кронос, Сатурн) — 1) титан, сын Урана и Геи, отец Зевса, свергнутый им с престола царя богов [мифол.]; 2) олицетворение всемогущего времени [мифол., перен.].

КСАНФ 1 (Скамандр) — река близ Трои, которая дважды горела [мифол.].

КСАНФ 2 — горячая река в провинции Персефона, берет начало в горах Киферона, а в районе города Оркуса снова уходит под землю.

КУПИДОН — см. Эрот.

КУРАТОР — высокий сан у иереев, примерно соответствующий сану кардинала; верховный куратор — глава иереев определенного Ордена (например, верховный куратор Ордена Феникса — глава всех иереев, посвященных этому аватару).

КУРИЯ (Святая Курия) — высший орган Священного Содружества, собрание двенадцати куриалов (верховных кураторов), по одному от каждого Ордена.

КХОПЕШ — короткий меч с двойным изгибом клинка, заточенный с одной стороны; известен со времен египетских фараонов.

КШАТРИИ — у индуистов каста высшей воинской аристократии, из которой происходили цари и царицы.



ЛАГИДЫ (Птолемеи) — царская династия эллинистического Египта, основанная Птолемеем Лагидом, полководцем Александра III Македонского.

ЛАКЕДЕМОН — историческая область на Пелопоннесе (Греция) в центром в городе Спарта.

ЛАКШМИ — богиня счастья и красоты, жена Вишну, олицетворение животворящей силы (шакти) [инд. мифол.].

ЛАМИИ — ночные призраки в образе женщин, высасывающие кровь из мужчин [мифол.].

ЛАМИЯ — возлюбленная Зевса, превращенная Герой в чудовище [мифол.].

ЛАОДИКА 1 — самая красивая из дочерей Приама, последнего царя Трои [мифол.].

ЛАОДИКА 2 — провинция Аморийской империи (население — 5 млн. чел. / 305 делегатов в Плебсию).

ЛАТОНА — см. Лето.

ЛЕГИОН 1 — основное подразделение римской армии (5-10 тысяч человек).

ЛЕГИОН 2 — основное войсковое соединение численностью 12 тысяч человек, 10 преторий. Командир — генерал-легат.

ЛЕГИОНЕРЫ — воины аморийской императорской армии.

ЛЕОНТИЙ ФОРТУНАТ (18 г. до н. э. — 5 г. н. э.) — пятый сын Фортуната-Основателя, аморийский военачальник.

ЛЕОНТИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Леонтия Фортуната.

ЛЕРНЕЙСКИЕ ТОПИ — болото на границе Метиды, Стимфалии и Батуту.

ЛЕСТРИГОНЫ 1 — племя великанов-людоедов, известное по «Одиссее» Гомера.

ЛЕСТРИГОНЫ 2 — чернокожие жители страны в центре Экваториальной Африки, к югу-западу от Эфиопии. Отличаются очень высоким ростом, людоеды.

ЛЕТА — река забвения в царстве мертвых (Аиде) [мифол.].

ЛЕТО (Латона) — богиня, мать Аполлона и Артемиды, олицетворение всепобеждающей материнской любви [мифол.].

ЛИВИЯ 1 — египетская царевна [мифол.].

ЛИВИЯ 2 (Либия) — древнее название африканского материка.

ЛИВИЯ 3 — провинция Аморийской империи (население — 3 млн. чел. / 250 делегатов в Плебсию).

ЛОКИ — бог, олицетворяющий хитрость и коварство, антипод Вотана и Донара [сев. мифол.].

ЛОТ — племянник Авраама, предводитель еврейского народа. Жена Лота происходила родом из города Содома; когда Бог изничтожал Содом, она обернулась, чтобы посмотреть, и превратилась в соляной столб. В дальнейшем, с целью продолжения рода, вступил в кровосмесительную связь с собственными дочерьми [евр. мифол.].

ЛУЗИТАНИЯ — Португалия; экзархаты Аморийской империи.



МААТ 1 — у египтян богиня порядка, истины и справедливости, изображалась в облике парящей над землей птицы.

МААТ 2 — большая река, составляющая юго-западную границу Амории, вытекает из озера Несс; образовалась вследствие Катаклизма.

МАГНАТЫ — обогатившиеся плебеи: крупные торговцы, финансисты, промышленники и т. п.

МАЙОРДОМ — управляющий дворца.

МАКАРИЯ ФОРТУНАТА (23 г. до н. э. — 10 г. н. э.) — четвертая дочь Фортуната-Основателя, первая женщина-жрица (иерисса) аватарианской веры, понтифик Курии в 9 г.

МАКСИМИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Милиссы Фортунаты.

МАРКИАНСТВО — ересь, названная по имени Марка Ульпина, основателя и главного идеолога. Провозглашает Творца-Пантократора единственным богом, отрицает существование богов-аватаров и божественность императора. Приверженцы ереси, маркианцы, объявлены в Аморийской империи наиболее опасными государственными преступниками.

МАРС — см. Арей.

МАРСИЙ I ФОРТУНАТ (27 г. до н. э. — 38 г. н. э.) — сын Фортуната-Основателя, близнец Арея I, аморийский политик и военачальник, император-август в 27–28 гг.

МАРЦЕЛЛИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Петрея Фортуната.

МАССИЛИЯ — совр. Марсель.

МАУРИЯ («земля темнокожих») — Центральная Африка.

МАФДЕТ — богиня-мстительница, воплощалась в облике гепарда, иногда отождествлялась с Немезидой [егип. мифол.].

МЕГЕРА — одна из трех эриний, мерзкая старуха с длинным языком, волосами-змеям, с бичом и факелом [мифол.]; 2) злая и сварливая женщина [перен.].

МЕДЕЯ — внучка бога Гелиоса и дочь царя Колхиды Ээта, волшебница, жрица Гекаты, помогавшая Ясону добыть золотое руно, бежала с ним; в дальнейшем, отвергнутая Ясоном, жестоко отомстила ему, бежала в Афины, где стала женой царя Эгея; после появления Тесея вернулась в Колхиду, возвратила отца к власти и стала править вместе с ним. Яркий образ Медеи стал нарицательным для обозначения обольстительной, умной, любящей, но и коварной, мстительной, жестокой женщины [мифол.].

МЕДИОЛАН — совр. Милан.

МЕМНОН — столица провинции Метида и священная столица Аморийской империи, иначе теополис (200 тыс. чел.).

МЕНЕЛАЙ — участник Троянской войны, царь Спарты, муж Елены Прекрасной; организовал поход под Трою, чтобы вернуть Елену, бежавшую с Парисом [мифол.].

МЕНТА — см. Метида.

МЕНТАТ — человек с экстрасенсорными способностями.

МЕНТОР — друг Одиссея, наставник его сына Телемаха [мифол.].

МЕРА — один метр.

МЕСОПОТАМИЯ — Ирак.

МЕССИНА — совр. Мессана (город на Сицилии).

МЕТИДА 1 (Мента) — богиня мудрости, первая жена Зевса и мать Афины [мифол.].

МЕТИДА 2 — провинция Аморийской империи, место расположения главных культовых сооружений аватарианской веры, духовных и научных центров (население — 1 млн. чел. / 60 делегатов в Плебсию).

МИКАДО — принятое у аморийцев именование нихонского (японского) императора МИКЛАГАРД («Великий Город») — название Темисии у северных варваров.

МИЛИССА ФОРТУНАТА (20 г. до н. э. — 49 г. н. э.) — пятая дочь Фортуната-Основателя, аморийская военачальница.

МИЛИССИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Милиссы Фортунаты.

МИЛИСЫ — стражи порядка.

МИНЕРВА — см. Афина.

МИНОС — сын Зевса и Европы, отец Ариадны и Федры, могущественный царь Крита; после смерти — судья в Аиде, наряду с Радамантом и Эаком [мифол.].

МНЕМОСИНА — богиня памяти, мать муз [мифол.].

МОБИЛЬ — транспортное средство, приводимое в движение пропеллерами.

МОМ — божество злословия и насмешки [мифол.].

МОПС — сын Аполлона, великий прорицатель [мифол.].

МОРФЕЙ — сын бога сна Гипноса, бог сновидений [мифол.].

МУЗЫ — дочери Зевса и Мнемосины, богини-покровительницы наук и искусств:

Евтерпа — лирической поэзии, Клио — истории, Талия — комедии, Мельпомена — трагедии, Терпсихора — танцев, Эрато — любовной поэзии, Полигимния — гимнов, Урания — астрономии, Каллиопа — эпической поэзии [мифол.]; аморийцы выделяют еще трех муз: Каиссу — музу шахмат, Глиптию — музу рукотворчества (живописи, зодчества и ювелирного искусства), Политию — музу политики.

МУСАГЕТ («водитель муз») — эпитет Аполлона как покровителя искусств [мифол.].

МУТ — горная гряда на севере провинции Метида.

МЬЁЛЬНИР — волшебный молот Донара [сев. мифол.].



НАГИНИ — прекрасные жены нагов, мудрых змеелюдей [инд. мифол.].

НАРБОННА 1 (Нарбон) — античное поселение на юго-западе Галлии.

НАРБОННА 2 — столица государства нарбоннских галлов.

НАЯДЫ — нимфы (духи) рек, ручьев и озер.

НЕМЕЗИДА (Немесида, Адрастея) — богиня возмездия, карающая за нарушение общественных и моральных норм [мифол.].

НЕМЕЙСКИЙ ЛЕВ 1 — чудовищный зверь, убитый Гераклом; шкуру льва, обладавшую исключительной прочностью, Геракл использовал как панцирь, щит и плащ [мифол.].

НЕМЕЙСКИЙ ЛЕВ 2 (сехмут) — у аморийцев лев-мутант, из шкуры которого производят военное снаряжение.

НЕОПТОЛЕМ (Пирр — «рыжий») — сын Ахилла, участник последнего этапа Троянской войны; при разорении Трои проявил крайнюю жестокость; убийца старого царя Приама [мифол.].

НЕОФИТ — варвар, признающий Учение Аватаров.

НЕСС 1 — коварный кентавр, перевозчик через реку Эвен, пытавшийся овладеть женой Геракла Деянирой [мифол.].

НЕСС 2 — озеро Чад; расположено на границе Сиренаики и Батуту.

НЕСТОР — 1) внук Посейдона, царь Пилоса, участник Троянской войны, старец, славящийся мудростью, житейским опытом и красноречием [мифол.]; 2) мудрый старик [перен.].

НЕФТИДА (Нефтис) — богиня, жена и сестра Сета, сестра Осириса и Исиды [егип. мифол.].

НЕФТИС — столица провинции Ливия (1 млн. чел.).

НЕЦЕССИТАТА (Ананке) — олицетворение неизбежности, неотвратимости судьбы [мифол.].

НИДХОГГ — дракон, грызущий корни волшебного ясеня Иггдрасиль [сев. мифол.].

НИХОН — Япония.

НОВЫЙ ГОРОД — часть города Мемнона, расположенная в пещерах под Священным Городом.

НОРНЫ — божества судьбы, аналогичные мойрам (паркам) античности [сев. мифол.].

НУМА ПОМПИЛИЙ — второй римский царь, мудрый и справедливый человек.



ОБОЛ 1–1) мелкая монета в Греции; 2) мера массы.

ОБОЛ 2 — аморийская монета. Монеты в 1 обол (1 грамм), 5 оболов (5 г), 10 оболов (10 г) чеканятся из медно-цинкового сплава, монеты в 20 (2 г), 50 (5 г), 100 (10 г) и 500 (50 г) оболов — из медно-никелевого сплава. 1000 оболов приравниваются к одному денарию, 10000 оболов — к одному солиду. Обол примерно соответствует 2 копейкам.

ОБОЛ 3 — у аморийцев мера массы, равная одному грамму.

ОВИДИЙ НАЗОН — великий римский поэт, автор «Метаморфоз» и «Скорбных элегий».

ОГИГ — мифический древний царь; отсюда выражение: «В Огигиев век» (в глубокой древности) и название острова нимфы Каллипсо, пленившей Одиссея, — Огигия [мифол.]. См. также Эрехтей.

ОДИН — см. Вотан.

ОДИССЕЙ (Улисс) — известнейший греческий герой, царь Итаки, участник Троянской войны, прославился умом, хитростью, изворотливостью и отвагой. Десятилетнее путешествие Одиссея из Трои домой стало нарицательным для обозначения тяжелых испытаний, выпадающих на долю смертных [мифол.].

ОЙКУМЕНА — весь Обитаемый Мир.

ОЛИГАРХИ — здесь: члены Консистории: принцепс Сената, первый министр, плебейский трибун, понтифик и первый архонт.

ОМФАЛ 1 (Омфалос) — у греков священный камень, «пуп Земли».

ОМФАЛ 2 — горы на границе провинций Метида и Ливия.

ОРДЕН 1 — знак отличия, государственная награда.

ОРДЕН 2 — корпоративное объединение иереев, посвященных какому-либо из двенадцати богов-аватаров (например, Орден Феникса объединяет всех иереев этого аватара).

ОРКУС 1 — царство мертвых и бог-властелин этого царства [рим. мифол.].

ОРКУС 2 — город в провинции Персефона, центр добычи камня и руды, крупнейшая резервация рабов (50 тыс. свободных жителей, более миллиона рабов).

ОСИРИС — сын Геба и Нут, брат и супруг Исиды, брат Сета и Нефтиды, отец Гора, бог умирающей и воскресающей природы, покровитель и судья мертвых [егип. мифол.]; «сон Осириса» — смерть.

ОСТРАКА — глиняный черепок, на котором древние греки писали имя изгоняемого политика; отсюда «остракизм» [ист.].

ОФЕЛЕТ — царевич, погибший ребенком, провозвестник неудачи похода «семерых против Фив» (Архемор) [мифол.].



ПАЛАТИН 1 — один из семи холмов Рима, место расположения главных дворцов города.

ПАЛАТИН 2 — принятое у аморийцев именование холма, на котором стоит Палатинский дворец.

ПАЛАТИНСКИЙ ДВОРЕЦ (Палатиум, Пирамида) — Большой Императорский дворец в Темисии, резиденция императора-августа аморийцев.

ПАЛАТИНЫ — личная стража августа.

ПАЛЛА — римская верхняя женская одежда, прямоугольный кусок ткани, различными способами драпировавшийся на фигуре.

ПАНОРМ — совр. Палермо (город на Сицилии).

ПАНТЕОН 1 — у римлян храм всех богов.

ПАНТЕОН 2 (в Темисии) — главное культовое сооружение двенадцати богов-аватаров, а также резиденция Консистории и Курии. Также пантеонами называются культовые сооружения, посвященные всем аватарам, в других городах Аморийской империи.

ПАНТИКАПЕЙ — греческая колония в Тавриде (Крыму), затем столица Боспорского царства.

ПАРИС (Александр) — 1) сын царя Трои Приама, присудивший «яблоко раздора»

Афродите и похитивший Елену Прекрасную, виновник Троянской войны; убийца Ахилла [мифол.]; 2) сластолюбивый красавец [перен.].

ПАТРИСИАНСКИЙ КОРПУС — элитные войска аморийской императорской армии, состоит исключительно из патрисов-добровольцев.

ПАТРИСИАРИЙ — дворец в Темисии, резиденция Сената Империи.

ПАТРИСЫ — чистокровные потомки пришельцев-аморийцев, покоривших коренное население нынешней Амории, аморийская аристократия.

ПАФОССКОЙ ВЕРЫ СЫН — поклонник женщин; в античные времена город Пафос на острове Крит был центром культа Афродиты [ист., перен.].

ПЕГАС — аватар в облике коня с лебедиными крыльями. Шестой символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев. Характер — Добро. Сущность — Творчество. Возраст — с двадцати четырех до тридцати шести лет: цветение. Месяц — июль. Годы — …1770, 1782, 1794… Космическое тело (планета) — Марс. Цвет — красный. Элемент — железо. Драгоценный камень — рубин. Стихия — высшая: Астрал. Качества — свобода, красота, влюбчивость, терпимость, внушаемость, изнеженность. Профессии и занятия — люди искусства: писатели, учителя, артисты; бездельники. Отрасль — культура и искусства. Провинция — Гелика, столица — Анукис. Экстрасенсорная способность — сверхчувствительность.

ПЕЛЕЙ — сын Эака, греческий герой, победивший Фетиду в поединке и ставший ее мужем; на их свадьбу и было подброшено «яблоко раздора»; отец Ахилла [мифол.].

ПЕЛЕРИНА — накидка на плечи, немного не доходящая до пояса.

ПЕЛИЙ (Пелиас) — царь Иолка, брат Эсона, незаконно отнявший у него престол; отправил племянника Ясона в поход за золотым руном; по возвращении аргонавтов убит Медеей [мифол.].

ПЕНФЕСИЛЕЯ — царица воинственных амазонок, принявшая участие в битве за Трою на стороне защитников города; убита Ахиллом [мифол.].

ПЕРСЕФОНА 1 (Прозерпина) — дочь Зевса и Деметры, жена Аида, царица царства мертвых [мифол.].

ПЕРСЕФОНА 2 — провинция Аморийской империи (население — 500 тыс. чел. / 40 делегатов в Плебсию).

ПЕРСЕФОПОЛЬ — столица провинции Персефона (250 тыс. чел.).

ПЕРСИЯ — Иран.

ПЕТРЕЙ ФОРТУНАТ (23 г. до н. э. — 31 г. н. э.) — третий сын Фортуната-Основателя, аморийский политик, первый принцепс Сената Империи (с 14 г.).

ПЕТРИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Петрея Фортуната.

ПИГМАЛИОН — 1) царь Кипра, влюбившийся в созданную им статую нимфы Галатеи. Богиня Афродита оживила статую, и Галатея стала его женой [мифол.]; 2) человек, влюбленный в свое творение [перен.].

ПИГМЕЯ — страна к югу от Амории, примерно на территории современного Заира.

ПИРЕЙ 1 — порт города-государства Афины.

ПИРЕЙ 2 — у аморийцев остров на озере Феб, крупнейший транспортный узел Темисии, порт для кораблей, субмарин и экранопланов, аэропорт, вокзал.

ПИРИФЛЕГЕТОН — огненная река в царстве Аида [мифол.].

ПИФИЯ 1 — жрица-прорицательница оракула Аполлона в Дельфах.

ПИФИЯ 2 — река в Стимфалии и Эридее, впадает в озеро Феб.

ПИФОН 1 — порождение Геи, змей, побежденный Аполлоном [мифол.].

ПИФОН 2 — столица провинции Стимфалия (200 тыс. чел.).

ПЛАВТ, Тит Макций — римский комедиограф, автор комедий «Ослы», «Горшок», «Хвастливый воин».

ПЛЕБЕИ 1–1) свободное население Рима; 2) простолюдины.

ПЛЕБЕИ 2 — основное население нынешней Амории, потомки туземцев, покоренных патрисами (пришельцами-аморийцами).

ПЛЕБСИЯ — народное собрание, орган представительства плебеев.

ПЛЕЯДОВЫ ОСТРОВА — Канарские острова.

ПОЛИКСЕНА — дочь Приама и Гекубы, обещанная в жены Ахиллу; после разгрома Трои принесена Неоптолемом в жертву духу отца [мифол.].

ПОЛИФЕМ — 1) сын Посейдона, циклоп (одноглазый), ослепленный Одиссеем [мифол.]; 2) свирепый, но глупый великан [перен.].

ПОНТ ЭВКСИНСКИЙ — Черное море.

ПОНТИФИК 1 — у римлян член высшей жреческой коллегии.

ПОНТИФИК 2 — руководитель Курии, лицо, осуществляющее от имени августа исполнение его обязанностей в качестве главы сакральной и судебной власти.

ПОСЕЙДОН (Гиппий, Нептун) — бог-повелитель морей, сын Крона и Реи, «колебатель земли» (Энносигей) [мифол.].

ПРЕТОРИЙ — тюрьма.

ПРЕТОРИЯ — войсковое соединение численностью 1200 человек, две когорты. Командир — претор.

ПРЕФЕКТ — у аморийцев: 1) наместник округа в пределах губернаторства или градоначальник; 2) генерал-префект.

ПРИАМИДЫ — дети последнего царя Трои Приама: Гектор, Парис, Деифоб, Гелен, Полидор, Полит, Кассандра, Лаодика, Поликсена и другие — всего пятьдесят сыновей и двенадцать дочерей [мифол.].

ПРИНЦЕПС 1 — «первый среди равных» в римском сенате, титул Августа Октавиана.

ПРИНЦЕПС 2 — выборный глава Сената.

ПРОЗЕРПИНА — см. Персефона.

ПРОМЕТЕЙ — 1) титан, похитивший с Олимпа огонь и передавший его людям; за это по приказу Зевса был прикован к скале и обречен на постоянные муки: прилетавший каждый день орел клевал его печень, которая вновь отрастала за ночь; освобожден Гераклом. Через своего сына Девкалиона, «первого человека», Прометей также считается основателем расы людей [мифол.]; 2) человек исключительного мужества [перен.].

ПРОПОНТИДА (Фракийское море) — Мраморное море.

ПРОЭДР — высший генеральский чин.

ПСАЛТИРИОН — у аморийцев струнно-щипковый инструмент, аналог гуслей.

ПСИХЕЯ (Психе) — возлюбленная Амура (Эрота), олицетворение человеческой души [мифол.].



РАГОР — столица провинции Лаодика (1 млн. чел.).

РАДАМАНТ — сын Зевса и Европы, законодатель на Крите; после смерти — судья в Аиде, наряду с Миносом и Эаком [мифол.].

РЕГИНЛЕЙВ 1 — одна из валькирий [мифол.].

РЕГИНЛЕЙВ 2 — поле брани близ Нарбонны.


РИГВЕДА — первая и главная часть «Вед», собрание индуистских религиозно=философских догм и гимнов.

РОДАН — река Рона; протекает по территории Галлии.

РОСТРА — трибуна для ораторов на форуме.



САЛАМАНДРА — аватар в облике человекообразной ящерицы среди языков пламени. Третий символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев. Характер — Добро. Сущность — Преодоление (Очищение). Возраст — с восьми до двенадцати лет: ученичество. Месяц — апрель. Годы — …1767, 1779, 1791… Космическое тело (планета) — Меркурий. Цвет — огненный (оранжевый, рыжий). Элемент — ртуть. Драгоценный камень — янтарь. Стихия — первичная: Огонь. Качества — целомудрие, набожность, добродетельность, храбрость, усердие. Профессии и занятия — ремесленники, рабочие; заговорщики, подстрекатели, поджигатели. Отрасль — ремесла (промышленность). Провинция — Ливия, столица — Нефтис. Экстрасенсорная способность — способность не гореть в огне.

САЛМОНЕЙ — царь Фессалии, выдававший себя за Зевса, разъезжая на колеснице и подражая грому звоном металлических листов, а молниям — с помощью факелов; за это убит Зевсом [мифол.].

САМНИТЫ — см. Кавдинское ущелье.

САНСКРИТ — литературный древнеиндийский, а также разговорный язык.

САПФИРОВЫЙ ДВОРЕЦ (Сафайрос) — резиденция Дома Фортунатов на острове Сафайрос.

САФАЙРОС — остров на озере Феб близ Темисии, где возвышается Сапфировый дворец.

САФО (Сапфо) — великая греческая поэтесса.

СВЯЩЕННЫЙ ГОРОД — часть города Мемнона, расположенная в толще Хрустальной Горы и вокруг нее.

СЕВЕРНЫЙ (Склавинский) океан — Северный Ледовитый океан.

СЕКВАНА — река Сена (в Галлии).

СЕЛЕНА — 1) богиня, сестра Гелиоса-Солнца и Эос-Зари, олицетворение луны [мифол.]; 2) планета Луна.

СЕМЕЛА (Тиона) — возлюбленная Зевса, мать Диониса, которого родила от страха, когда царь богов явился ей в олимпийской колеснице, в ореоле из молний, сопровождаемый раскатами грома [мифол.].

СЕНАТОР 1 — член римского сената.

СЕНАТОР 2 — аморийский князь (потомок Фортуната-Основателя), член Сената Империи, глава княжеского рода или его представитель.

СЕНЕКТУТА — богиня старости [рим. мифол.].

СЕТ — сын Геба и Нут, брат Осириса, Исиды и Нефтиды, бог пустынь и чужих стран, олицетворение зла [егип. мифол.].

СЕХМЕТ (Сохмет) — богиня-львица, покровительница фараона, его воинов, а также целителей [егип. мифол.].

СЕХМУТ — см. Немейский лев 2.

СИА 1 — богиня познания и мудрости [егип. мифол.].

СИА 2 — у аморийцев языке патрисов (нобилей), разработанный дочерью Фортуната Гермионой.

СИВИЛЛА КУМКАЯ — 1) создательница «Сивиллиных книг», сборника изречений и предсказаний, служившего римским жрецам для официальных гаданий [ист.]; 2) великая прорицательница [перен.].

СИЗИФ (Сисиф) — сын Эола, царь Коринфа; перехитрив богов, дважды избежал смерти и был приговорен за это вечно вкатывать в подземном мире на гору камень, который, достигнув вершины, скатывался обратно [мифол.]. Отсюда «Сизифов труд» — тяжелая бесплодная работа.

СИЛЬФИДЫ — нимфы (духи) воздуха [мифол.].

СИМПЛИЦИССИМУС — аватар в облике существа с телом петуха, мелкой змеиной чешуей, орлиными лапами, когтями и клювом, крыльями летучей мыши и длинным змеиным хвостом, скрученным «мертвой» петлей и раздвоенным на конце в форме наконечника боевого копья. Одиннадцатый — и последний — символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, олицетворение гибели всего живого. Характер — Зло. Сущность — Смерть (Крах). Возраст — с восьмидесяти четырех до девяноста шести лет: дряхлость. Месяц — декабрь. Годы — …1775, 1787, 1799… Космическое тело (звезда) — Немезида. Цвет — черный. Элемент — сера. Драгоценный камень — агат, черный оникс. Стихия — производная: Молния. Качества — воинственность, зависть, суеверие, безрассудство, жестокость. Профессии и занятия — воины, охотники; убийцы. Отрасль — военное дело. Провинция — Стимфалия, столица — Пифон. Экстрасенсорная способность — бессмертие.

СИНАЙСКИЙ КАНАЛ — канал, соединяющий Аравийское море с Внутренним.

СИНДОН 1 — египетская одежда: задрапированный кусок тонкой ткани, обертываемый вокруг бедер поверх мужского калазириса.

СИНДОН 2 — у аморийцев мужское и женское платье из тонкой ткани, прикрывающее тело от таза до груди и оставляющее открытыми ноги, бедра, руки, плечи и верхнюю часть груди; бывает широким или облегающим, с одной бретелью, с двумя или без бретелей, подпоясанным или свободным.

СИРЕНАИКА — провинция Аморийской империи (население — 5 млн. чел. / 330 делегатов в Плебсию).

СИРЕНЫ 1 — полуптицы-полуженщины, завлекавшие моряков своим пением и губившие их [мифол.].

СИРЕНЫ 2 — у аморийцев загадочные птицы, обитающие в джунглях Сиренаики, также сводящие людей с ума своим пением; сирен никто не видел, однако счастливцам иногда удается найти т. н. перья сирен, которые ценятся аморийцами выше золота и самоцветов.

СИЦИЛИЙСКИЙ ПРОЛИВ — пролив между островом Сицилия и Аморией (Северной Африкой).

СКЕДИЯ — легкое судно, ладья.

СКЛАВИНИЯ — Северная Азия; жители — склавины.

СЛЕЙПНИР — восьминогий конь Вотана [мифол.].

СМАРАГД — изумруд.

СОВООКАЯ — эпитет Афины, чьи священным животным была сова [мифол.].

СОДОМ И ГОМОРРА — 1) города в Ханаане, жители которых погрязли в распутстве и за это были испепелены божественным огнем; спаслись только Лот и его семья; 2) беспорядок, разврат, хаос [перен.].

СОДРУЖЕСТВО (Священное Содружество) — объединение (церковь) приверженцев аватарианской веры. Состоит из двенадцати Орденов.

СОЛИД 1 — римская золотая монета.

СОЛИД 2 — денежная единица Аморийской империи. Чеканится из золота 850 пробы. Вес монеты в 1 солид — 5 грамм. 1 солид равен 10 денариям. Солид примерно соответствует 200 рублей.

СТЕНТОР — греческий воин, участник Троянской войны, который мог крикнуть, как пятьдесят человек одновременно [мифол.].

СТИКС — подземная река в царстве мертвых (Аиде); клятва «водами Стикса» считалась священной у олимпийских богов [мифол.].

СТИМФАЛИЙСКИЕ ГОРЫ — горы на границе Стимфалии, Метиды и Батуту.

СТИМФАЛИЙСКИЕ ПТИЦЫ 1 — чудовищные птицы, убивавшие людей и животных бронзовыми перьями; уничтожены Гераклом [мифол.].

СТИМФАЛИЙСКИЕ ПТИЦЫ 2 — у аморийцев грифы-мутанты, обитающие в Стимфалийских горах.

СТИМФАЛИЯ — провинция Аморийской империи, место ссылки государственных преступников (население — 1 млн. чел. / 47 делегатов в Плебсию).

СТОЛА — римская женская одежда, надеваемая поверх туники.

СТРИКС — фантастическая летучая мышь (или птица), кровосос.

СТУПА — культовое сооружение буддистов, обычно полусферической или конусообразной формы.

СУЛЛА, Луций Корнелий — римский диктатор, прославившийся своей жестокостью, но отличавшийся верностью данному слову.

СФИНКС — аватар в облике существа с телом льва и головой человека. Восьмой символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, означает богоизбранность, мощь и величие божественной мудрости, неофициально считается «старшим» среди аватаров. Характер — Гармония: между знанием и тайной. Сущность — Величие. Возраст — с сорока восьми до шестидесяти лет: мудрость. Месяц — сентябрь. Годы — …1772, 1784, 1796… Космическое тело (планета) — Сатурн. Цвет — синий. Элемент — свинец. Драгоценный камень — алмаз, нефрит. Стихия — высшая: Мысль. Качества — достоинство, тайна, мудрость, могущество, вечность, прагматизм, дипломатичность, выдержанность. Профессии и занятия — историки, мыслители, дипломаты, прорицатели; шарлатаны. Отрасль — дипломатия. Провинция — Метида, столица — Мемнон. Экстрасенсорная способность — телепатия.

СХЕНТИ — набедренная повязка жителей Египта.

СЦИЛЛА И ХАРИБДА — чудовища, жившие по обеим сторонам узкого пролива (вероятно, Мессинского) и губившие проплывающих между ними мореходов [мифол.].



ТАВРИЯ — Крым.

ТАНАТ — «Долина Смерти» (нагорье) в Стимфалии, место ссылки осужденных на смерть патрисов.

ТАНАТОС (Танат) — бог смерти [мифол.].

ТАНТАЛ — сын Зевса, угостивший богов мясом собственного сына Пелопса; за это и другие преступления олимпийцы сурово наказали Тантала: стоя в воде, он не может напиться, в саду не может вкусить плодов, вдобавок на его голову может в любое мгновение упасть скала [мифол.]; отсюда «танталовы муки».

ТАРТАР — самая глубокая часть загробного мира (Аида), место заточения титанов [мифол.]. Отсюда «тартарова бездна», «провалиться в тартарары».

ТАЦИТА — у римлян богиня молчания; «жрец Тациты» — глухонемой.

ТВОРЕЦ-ПАНТОКРАТОР (Вседержитель) — верховный бог у аморийцев, создатель всего сущего.

ТЕВТОНИЯ, КИМВРИЯ — государства Германии, федераты Амории; жители — тевтоны, кимвры.

ТЕМИС — см. Фемида.

ТЕМИСИЯ — официальная столица провинции Эридея и всей Аморийской империи, иначе космополис (5 млн. чел.).

ТЕОПОЛИС — определение Мемнона, священной столицы Аморийской империи, как «божественного града».

ТЕРСИТ — участник Троянской войны, самый безобразный, дерзкий и злобный воин среди греков [мифол.].

ТЕСЕЙ (Тезей) — сын Эгея и Эфры, великий греческий герой, победитель чудовища Минотавра и участник множества других известных предприятий, основатель афинского государства [мифол.].

ТЕФИДА (Тефис, Тефия, Тифея, Тетис) — титанида, супруга Океана, богиня всех вод, мать океанид и речных нимф [мифол.].

ТЕФНУТ 1 — у египтян богиня влаги, жена бога Шу.

ТЕФНУТ 2 — река на границе Метиды и Ливии, впадает в реку Шу.

ТИАРА — корона в форме усеченного конуса.

ТИБУЛЛ — римский поэт-лирик, создатель «Элегий».

ТИФОН (Титон) — стоглавое огнедышащее чудовище, порождение Геи; победив Тифона, Зевс заточил его на Сицилии, под вулканом Этна [мифол.].

ТИХЕ (Тиха, Фортуна) — 1) богиня случая и судьбы [мифол.]; 2) у аморийцев олицетворение случая, нередко определяющего жизнь человека, всевозможных превратностей слепой судьбы (Фаты), в отличие от Божественного Провидения (Фатума).

ТОГА — римская мужская верхняя одежда в форме полукруга или эллипса, которую носили свободные граждане.

ТОР — см. Донар.

ТОРКВЕС — здесь: рабский ошейник.

ТРИБУН 1–1) у римлян должностное лицо, защитник интересов плебеев; 2) красноречивый оратор [перен.].

ТРИБУН 2 — выборный глава плебейских делегатов.

ТУНИКА — римская одежда, состоящая из прямоугольных кусков ткани, соединенных между собой боковыми швами, с отверстиями для рук и головы.

ТУРМА 1 — подразделение римской конницы.

ТУРМА 2 — войсковое соединение численностью 60 человек, пять декурий. Командир — турмарион.

ТУТМОС III — египетский фараон XVIII династии, при котором Новое царство достигло наивысшего расцвета.



УАДЖЕТ — богиня-хранительница царской власти, изображалась в облике змеи (урея), обычно на царском шлеме хепереш [егип. мифол.].

УЛИСС — см. Одиссей.

УПАНИШАДЫ — «сокровенное знание» — заключительная часть «Вед», собрание религиозно-философских догм индуизма.

УПЕЛЯНД — верхняя одежда наподобие плаща-пальто, обычно широкая и длинная, с колоколообразными рукавами.

УРАН — бог неба, супруг Геи (Земли), отец титанов, циклопов и сторуких; оскоплен и лишен власти младшим сыном Кроном [мифол.].

УРД — источник судеб, омывающий корни волшебного ясеня Иггдрасиль [сев. мифол.].

УСХ — у египтян круглое широкое ожерелье, обычно из золотых или украшенных самоцветами пластинок, символ солнца.



ФАМИР — певец, дерзко вызвавший на состязание самих муз и за это ослепленный ими [мифол.].

ФАТА — олицетворение слепой судьбы, в отличие от Божественного Провидения (Фатума).

ФАТУМ — 1) судьба, рок [рим. мифол.]; 2) у аморийцев олицетворение Творца-Пантократора и его Божественного Провидения (Промысла).

ФЕБ 1 — «блистающий», эпитет бога Аполлона [мифол.].

ФЕБ 2 — у аморийцев большое озеро, на северном берегу которого стоит Темисия — см. карту на форзаце.

ФЕДЕРАТЫ 1 — варварские племена, несшие военную службу на границах римского государства.

ФЕДЕРАТЫ 2 — союзные или вассальные Аморийской империи государства, племена и народы, обитающие, как правило, у ее границ.

ФЕМИДА (Темис, Юстиция) — дочь Урана и Геи, вторая жена Зевса, богиня правосудия [мифол.].

ФЕНИКС — аватар в облике птицы, похожей на орла, в бушующем пламени костра. Двенадцатый — и, одновременно, нулевой, начальный — символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, олицетворение вечного возрождения жизни. Характер — Гармония: между жизнью и смертью. Сущность — Возрождение. Возраст — до одного года, включая внутриутробное развитие плода: младенчество. Месяц — январь. Годы — …1776, 1788, 1800… Космическое тело (звезда) — Гелиос (Солнце). Цвет — золотой (желтый). Элемент — золото. Драгоценный камень — золото, гелиодор. Стихия — производная: Свет. Качества — возрождение, бессмертие, изобретательность, расчетливость, патриотизм. Профессии и занятия — строители, архитекторы, связисты, изобретатели; авантюристы. Отрасль — строительство. Провинция — Илифия, столица — Гелиополь. Экстрасенсорная способность — левитация.

ФЕНРИР — чудовищный волк, сын Локи и Ангрбоды [сев. мифол.].

ФЕТИДА — дочь морского старца Нерея (нереида), мать Ахилла; искупав сына в водах реки Стикс, сделала его неуязвимым (кроме пятки, за которую держала) [мифол.].

ФИБУЛА — пряжка для скалывания одежды.

ФИЛИПП II МАКЕДОНСКИЙ — выдающийся военачальник и правитель, объединитель Греции, отец Александа III.

ФОРТУНА — см. Тихе.

ФОРТУНАЛИИ 1 (Форс Фортуна) — римские празднества, посвященные богине Фортуне (24 июня).

ФОРТУНАЛИИ 2 — пять или шесть (в високосный год) праздничных дней между декабрем старого и январем нового года.

ФОРТУНАТ (63 г. до н. э. — 12 г. н. э.) — основатель Аморийской империи и аватарианской веры, император-август (2-12 гг.); также «Фортунат» — родовая фамилия царствующих особ.

ФОРТУНАТЫ — члены царствующей династии Аморийской империи (Дома Фортунатов), потомки Береники I.

ФОРУМ 1 — у римлян рыночная площадь, центр публичной политической жизни.

ФОРУМ 2 — главная площадь аморийского города. На форуме обычно располагаются пантеон и основные государственные учреждения. Главным считается Форум Темисии, столицы Аморийской империи.

ФРИГГ (Фрия) — богиня-мать, покровительница брака, жена Вотана [сев. мифол.].

ФУРИИ — см. Эринии.



ХАНААН — Израиль, Палестина, Иордания, Сирия; федеративная территория Амории.

ХАНЬ — Китай, а также китайский язык.

ХАОС — 1) беспредельная первобытная масса, из которой образовалось сущее [мифол.]; 2) у аморийцев олицетворение беспорядка, дьявола, сатанинской силы.

ХАПИ — река Нил, вытекающая из озера Бусирид, в Лаодике (2).

ХАРМИОН — рабыня египетской царицы Клеопатры VII, остававшаяся верной ей до самого конца и покончившая с собой вслед за царицей.

ХАРОН 1 — перевозчик душ мертвых через реку Ахерон, в царство Аида [мифол.].

ХАРОН 2 — естественный тоннель в Стимфалийских горах, через который протекает река Шу.

ХАТХОР (Хатор) — богиня неба, покровительница фараонов, а также богиня любви, веселья, музыки; представлялась в облике небесной коровы, прекрасной женщины с рогами коровы, либо богини-львицы [егип. мифол.].

ХАТШЕПСУТ — египетская царица XVIII династии, правившая страной более двадцати лет и оставившая после себя множество великолепных памятников.

ХЕЛЬ — загробный мир и богиня-хозяйка этого мира, дочь Локи и Ангрбоды [сев. мифол.].

ХЕЛЬГАРД — «Город Зла», название Мемнона у северных варваров.

ХИМЕРА — аватар в облике существа с головой и шеей льва, туловищем козла и хвостом змеи, раздвоенным на конце в форме стрелы. Девятый символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев, наиболее значительный по сферам покровительства, означает забвение, опасность и искушение. Характер — Зло. Сущность — Мираж. Возраст — с шестидесяти до семидесяти двух лет: слабость. Месяц — октябрь. Годы — …1773, 1785, 1797… Космическое тело (планета) — Уран. Цвет — зеленый. Элемент — кислород. Драгоценный камень — изумруд, жадеит. Стихия — высшая: Эфир. Качества — опасность, заблуждение, слабость, хитрость, вероломство, осторожность, злопамятность, беспринципность, вкрадчивость. Профессии и занятия — повара, портные, ювелиры; мошенники. Отрасль — энергетика. Провинция — Сиренаика, столица — Джока. Экстрасенсорная способность — способность обходиться без сна.

ХИНДИ — основной язык индийцев.

ХИТОН — греческая драпированная одежда, обычно из двух кусков ткани, скрепленных на плечах застежками.

ХРАМ ФАТУМА — главное культовое сооружение аватарианской веры, посвященное Творцу-Пантократора (на Хрустальной Горе в Мемноне).

ХРУСТАЛЬНАЯ ГОРА — одиноко стоящая вершина в центре Мемнона, которую венчает Храм Фатума; единственное в Ойкумене месторождение кристаллов-эфиритов.



ЦЕЗАРЬ — 1) Гай Юлий, великий римский политик и военачальник; 2) см. Август Октавиан; 3) титул римского императора; 4) см. Кесарь.

ЦЕНТУРИЯ 1 — подразделение римской армии (100 человек).

ЦЕНТУРИЯ 2 — войсковое соединение численностью 120 человек, две турмы. Командир — центурион.

ЦЕРБЕР — аватар в облике трехглавого пса со змеиным хвостом. Второй символ двенадцатеричной системы счисления аморийцев. Характер — Зло. Сущность — Сопротивление. Возраст — с четырех до восьми лет: отрочество. Месяц — март. Годы — …1766, 1778, 1790… Космическое тело (планета) — Плутон. Цвет — коричневый. Элемент — камень. Драгоценный камень — топаз, гиацинт. Стихия — производная: Металл. Качества — ярость, бдительность, фанатизм, упрямство, бездушие, мстительность. Профессии и занятия — стражники, пограничники; хулиганы. Отрасль — охрана порядка. Провинция — Персефона, столица — Персефополь. Экстрасенсорная способность — ясновидение.

ЦИНЦИННАТ — 1) римский политик, добровольно оставивший власть и удалившийся в деревню, чтобы возделывать землю; 2) скромный, доблестный и верный гражданскому долгу муж [перен.].

ЦИРЦЕЯ — см. Кирка.



ШУ 1 — у египтян бог ветра и воздуха, сын бога Ра.

ШУ 2 — река в Метиде, впадает в реку Маат.

ШУДРЫ — у индуистов низшая каста, к которой принадлежали неполноправные земледельцы и ремесленники.



ЭАК — 1) сын Зевса и Эгины, дед Ахилла, считавшийся благочестивейшим и справедливейшим человеком своего времени; после смерти — судья в Аиде, наряду с Миносом и Радамантом [мифол.]; 2) справедливый человек [перен.].

ЭВМЕНИДЫ — см. Эринии.

ЭГИДА 1–1) щит Зевса, символ покровительства и гнева богов [мифол.]; 2) щит Афины с изображением головы горгоны Медузы, символ гнева богини-воительницы [мифол.].

ЭГИДА 2 — у аморийцев обозначение покровительства Божественного императора правителю-вассалу.

ЭГИОХ («носитель эгиды») — см. Зевс.

ЭДИП — царь Фив, случайно убивший собственного отца и женившийся на собственной матери [мифол.].

ЭЗОП — великий греческий баснописец, раб.

ЭЙНХЕРИИ — души храбрых воинов, павших в битвах, дружина Вотана; обитают в Вальхалле [сев. мифол.].

ЭКЗАРХ 1 — главный иерей (жрец) в греческом храме.

ЭКЗАРХ 2 — наместник экзархата (колониального округа).

ЭКРАНОПЛАН — летательный аппарат, использующий т. н. «эффект отражения», обычно передвигается над поверхностью воды.

ЭЛИЗИУМ — «обитель блаженных», праведников, то есть людей, бывших в земной жизни преданнейшими аколитами Содружества, страна вечного лета, счастья и процветания.

ЭЛИССА 1 — первое имя финикийской царицы Дидоны, основательницы Карфагена [мифол.].

ЭЛИССА 2 — город близ Карфагена, бывшая столица Аморийской империи, основанная Фортунатом, ныне столица провинции Дорида (500 тыс. чел.).

ЭМПУС — у аморийцев крокодил-мутант; кожа эмпуса — ценный естественный материал.

ЭМПУСЫ (эмпузы) — чудовища, дети и спутники Гекаты; принимая различные образы, нападали на путников и высасывали у них жизненные силы [мифол.].

ЭНЕЙ — сын Анхиза и Афродиты, троянский царевич, герой войны, после гибели Трои заложивший новое царство в Италии; считается родоначальником римского народа [мифол.].

ЭННОСИГЕЙ — см. Посейдон.

ЭОС (Аврора) — богиня утренней зари [мифол.].

ЭОСФОР 1 — бог утренней звезды [мифол.].

ЭОСФОР 2 — хребет, отделяющий Аморию от Ханаана, восточная граница Империи ЭПИГОНЫ 1–1) сыновья героев, участников похода «семерых против Фив», также предпринявшие такой поход и захватившие город; 2) сыновья полководцев Александра Македонского (диадохов), боровшиеся за власть в его империи; 3) последователи кого-либо или чего-либо.

ЭПИГОНЫ 2 — принятое у аморийцев определение двенадцати детей Фортуната-Основателя.

ЭРЕБ — 1) олицетворение мрака [мифол.]; 2) у аморийцев упоминание Эреба считается максимально допустимым в обществе ругательством.

ЭРЕХТЕЙ (Эрехтоний) — 1) древний царь Афин, потомок Геи [мифол.]; 2) легендарный персонаж [перен.]. См. также Огиг.

ЭРИДА (Эрис, Дискордия) — богиня раздора и соперничества [мифол.].

ЭРИДАН 1 — река на крайнем западе Ойкумены [мифол.].

ЭРИДАН 2 — у аморийцев Великий Канал, связывающий озеро Феб с Внутренним морем.

ЭРИДЕЯ — центральная провинция Аморийской империи (население — 12 млн. чел. / 1000 делегатов в Плебсию).

ЭРИДОВ ЛЕС — большой лес в провинции Эридея.

ЭРИМАНФ — плато на северо-западе Метиды.

ЭРИНИИ (эвмениды, фурии) — богини-мстительницы, родившиеся из крови оскопленного Урана [мифол.].

ЭРИФИЛА (Эрисила) — жена Амфиарая и мать Алкмеона, предавшая их ради ожерелья и пеплоса Гармонии (1); убита Алкмеоном, отомстившим за смерть отца [мифол.].

ЭРОТ (Эрос, Амур, Купидон) — божество любовной страсти и сводничества [мифол.].

ЭСКУЛАП — см. Асклепий.

ЭСОН — царь Иолка, отец героя Ясона [мифол.].

ЭФИАЛЬТ — 1) грек, приведший персидское войско в тыл к спартанцам в битв. при Фермопилах; 2) предатель, изменник Родины [перен.].

ЭФИР 1 — самая легкая часть воздуха, окружающая жилища олимпийских богов [мифол.].

ЭФИР 2 — у аморийцев таинственный объект на геостационарной орбите (над Храмом Фатума в Мемноне), излучающий «божественную энергию», которая также называется эфир.

ЭФИРИТЫ — кристаллы, используемые для улавливания эфира, добываются в Хрустальной Горе в Мемноне.

ЭФИРОМЕТР — прибор для измерения интенсивности излучения Эфира (2).

ЭЭТ — жестокий царь Колхиды, отец Медеи [мифол.].



ЮЖНЫЙ (Аравийский) океан — Индийский океан.

ЮПИТЕР — см. Зевс.

ЮСТ ФОРТУНАТ (15 г. до н. э. — 53 г. н. э.) — шестой сын Фортуната-Основателя, аморийский политик, консул-правитель в 13–52 гг. (с перерывами).

ЮСТИНЫ — аморийская княжеская династия, потомки Юста Фортуната.



ЯСОН — знаменитый греческий герой, вожак аргонавтов, муж Медеи; с ее помощью похитил золотое руно; в дальнейшем оставил жену и попытался отнять у нее их детей; умер с горя под обломками корабля «Арго» после их убийства и бегства Медеи [мифол.].




«ТАБЕЛЬ О РАНГАХ» АМОРИЙСКОЙ ИМПЕРИИ



Ниже приводятся названия аморийских гражданских и военных чинов, по классам, а также должности, обычно соответствующие чинам.

Символы двенадцатилучевой звезды обозначают количество и условный размер нашивок, соответствующих указанным чинам.



I. Гражданские чины:



Вне классов:

август — Божественный император (монарх),

августин — наследник Божественного Престола,

консорт — император (супруг монарха),

кесарь — старший или равный родственник августа,

кесаревич — младший родственник августа,

риши — мудрецы Храма Фатума в Мемноне.



Класс 1: консул — первый министр, принцепс Сената.

Класс 2: • • консуляр — почетный чин для ушедших в отставку высших чиновников.

Класс 3:. • логофет — министр имперского правительства.

Класс 4: проконсул — архонт имперской провинции.

Класс 5: прокуратор — губернатор, экзарх.

Класс 6: • претор — префект округа.

Класс 7: мандатор.

Класс 8: доктор.

Класс 9: • • магистр.

Класс 10: • лиценциат.

Класс 11: бакалавр.

Класс 12: адъюнкт.



II. Воинские чины:



Вне классов:

Великий Проэдр — Божественный император (Верховный Главнокомандуюший),

августин, генералиссимус — наследник Божественного Престола,

кесарь, генерал-проэдр — старший или равный родственник августа,

кесаревич, генерал-префект — младший родственник августа.



Класс 1: генералиссимус — первый министр, принцепс Сената, военный диктатор.

Класс 2: • • генерал-проэдр — военный министр, начальник Генерального штаба, командующий армией.

Класс 3: • генерал-префект — командующий корпусом.

Класс 4: генерал-легат — командующий легионом.

Класс 5: генерал-майор — командующий дивизией.

Класс 6: • претор — командир претории.

Класс 7: майор — командир когорты.

Класс 8: центурион — командир центурии.

Класс 9: • • турмарион — командир турмы.

Класс 10: • декурион — командир декурии.

Класс 11: кандидат — младший офицер (старшина).

Класс 12: легионер — рядовой.





Примечания





1



Согласно древнегреческому мифу, Хароном звали перевозчика душ мертвых через реку Ахерон, в царство Аида.





2



Здесь и далее для краткости термины приводятся в мужском роде, однако они справедливы в том же значении и для женского рода, например: август — августа, архонт — архонтесса, и т. д.
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